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1. Bevezetés

Tanulmanyaim soran volt alkalmam betekintést nyerni a Microsoft altal készitett .NET
keretrendszer kisebb szeletébe a C# nyelven keresztiil. Ekkor taldlkoztam a Visual Studio
2005-0s szoftverfejlesztdi kornyezettel, amelyet kiforrottabbnak talaltam és persze most is
talalok, mint a rivalis Java nyelvhez szant és az egyetem soran megismert Netbeans és Eclipse
szoftverfejleszti IDE-t. A kornyezetet idével a C# nyelvet is meg szeretette velem és ez altal
a szivem a Microsoft keretrendszere felé kezdett hiizni és nem a Sun cég platformjahoz. Igy

dolgozatomnak egy olyan témat valasztottam, amivel egy aktualis témakdort boncolgathatok.

A mai vilagban egyre nagyobb az internet elterjedtsége, atszovi sok 100 milli6 ember
mindennapjait. A kezdeti WEB (World Wide Web) egyoldaliisagat fokozatosan felvaltotta a
jelenségnek mondhato WEB 2.0 amely igazabol nem is egy verziészamot jelol hanem internet
tartalmak boviilését, az internet kommunikacidjanak kétiranyava valéasat, a kozosségi oldalak,
blogok megjelenése stb. amely folyamat talan még ma is tart. Ezen valtozasokkal egyiitt
parhuzamban technologiai elvarasok is keletkeztek a tartalom kezelésével és megjelenitésével
kapcsolatban, melyeket web alkalmazas platformok kifejlesztésével orvosoltak. Ezek
generacios fejlodésébol alakult ki a RIA (Rich Internet Application) fogalom, magyarul
»gazdag internetes alkalmazas” melyek piacdbol a Microsoft is kivant egy szeletet a
Silverlight keretrendszer megalkotasaval. A keretrendszer .NET futtatasi kornyezet
segitségével elérhetévé teszi a desktop alkalmazasok gazdagsdganak megjelenését, weblap
tartalmak vektorgrafikaval, animacioval és HD videdval valo kiterjesztését a bongészdben
vagy akar mas platformon. A Keretrendszer annyira széleskorti eszkozfelhozatallal
rendelkezik, hogy segitségével lehetdségiink van akar iizleti (Line of Business, LOB)
alkalmazasok készitésére is. A Silverlight runtime tovabbi érdekessége, hogy habar Microsoft
termek, tdamogatja az Internet Exploreren kiviil a Mozilla Firefox bongészojét, illetve 1étezik
Macintosh-on futtathaté valtozata, valamint a fejlesztécég jelenleg is dolgozik a runtime
linuxos valtozatan, igy a Silverlight lehetévé teszi multiplatformos alkalmazasok fejlesztését
is. Jelenleg egy feltorekvoben 1évé rendszerrdl van szo, amely piaci részesedése ugyan még
nem kozelitette meg a rivalis Adobe cég Flash termékének részesedését. Bizom benne a

jelenség a jovOben valtozni fog és a redmondiaknak sikertil térnyerést elérni a piacon.



Dolgozatommal egy nyilvantarté rendszer megalkotasan keresztiil ismertetni szeretném
a Microsoft Silverlight 3.0 keretrendszer szolgaltatasait, eszkozeit és betekintést nyujtani
mikodésébe a megadott terjedelem megfeleld hatdrain beliil. 2.0-4s verzid oOta a
programozoknak mar lehet6ségiik van Silverlight-os alkalmazasaikat megirni Visual C#,
Visual Basic, AJAX, JavaScript, Ruby, és Python nyelv valamelyikén, reprezentalasomban
Visual C#-t fogok hasznalni.

2. Silverlight

2.1 Ut a Silverlight felé

A keretrendszer hasznalatanak bizonyos kovetelményei vannak a futtatdé rendszer és a
szamitogép felé. A szamitogépnek minimalisan rendelkeznie kell Microsoft Windows XP
operacios rendszerrel, vagy valamelyik utodaval (Vista, Windows 7), valamint
felhasznaloként telepitett Silverlight plugin-nal. Fejlesztoként célszerli telepiteniink XP
esetén, a .NET Frameworkot amelyet mar a Vista, Windows 7 alapbdl is tartalmaz. Tovabba a
Visual Studio 2008 SP1 majd a The Silverlight Tools for Visual Studio telepitése ajanlott az
egyszerl kezelhetség €s jobb produktivitas kedvéért, de a fejlesztést meglehet oldani egyéb
feliiletekkel is, amelyek megnehezithetik életiinket a fejlesztés soran, ezért ajanlanam a VS
2008 —at, ennek hianyaban a Visual Web Developer Express 2008 mely teljesen ingyenesen
hozzaférhetd az interneten. Tovabbd ha terveziink olyan programok irasat, amelyek
adatbazisokkal valosit meg kommunikaciot, sziikségiink lehet SQL Server 2008 Express
ingyenes adatbazis kezeld rendszerre. Kiegészitésként a web alkalmazasunk design-janak
megalkotashoz nagyszerii kellék lehet a Microsoft Expression csalad haszndlta, igény szerint
Blend, Design, Web, Encoder. (Dolgozatomban a Expression Blend volt a segitségemre.)
Ezek birtokdban nyugodtan eldvehetjiik Silverlight-al foglalkozé konyviink legfrissebb
kiadasat vagy éppen a weben fellelhetd tutorial-ok valamelyikét, és kisérletezgethetiink a

fejlesztéssel.



2.2 Alapok

Egy projekt 1étrehozasan keresztiil fogom bemutatni az alapokat. Tehat a Visual Studio
2008-al (tovabbiakban VS) létrehozom Silverlightos alkalmazdsom melynek Katalogus3
nevet adtam ¢és egy ASP .NET tesztprojektet valasztottam egyszerit HTML oldal helyett
tesztelésre, amit a VS automatikusan legeneral. Mindenre azért van sziikséglink, mert a
Silverlight-os alkalmazasok plugin keretén beliil ASP .NET (Active Server Pages, a Microsoft
dinamikus weboldalak generalasara alkalmas szerveroldali keretrendszer) vagy HTML
oldalakba bedgyazottan publikalhatdéak. Generalds utan ennek megfelelden valojaban két
darab projekt jott 1étre az egyik egy ASP.NET-es webprojekt és egy Silverlight-os alkalmazas
projekt. A webprojekt tobb fajlt tartalmaz, ezek kozott van Katalogus3TestPage.aspx és a
Katalogus3TestPage.html teszt oldal is, ezekbe agyazta be Silverlight alkalmazasomat a VS
ugyanazon a modon, igy csak az egyiket mutatom be.
<div id="silverlightControlHost">

<object data="data:application/x-silverlight-2,"

type="application/x-silverlight-2" width="100%" height="100%">

<param name="source" value="ClientBin/Katalogus3.xap"/>

<param name="onError" value="onSilverlightError" />

<param name="background" value="white" />

<param name="minRuntimeVersion" value="3.0.40624.0" />

<param name="autoUpgrade" value="true" />

<a
href="http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=149156&v=3.0.40624.0"
style="text-decoration:none">

<img

src="http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkId=108181" alt="Get Microsoft
Silverlight" style="border-style:none"/>

</a>

</object><iframe id=" sl historyFrame"

style="visibility:hidden;height:0px;width:0px;border:0px"></iframe>
</div>

Az injektalas egy silverlightControlHost régioba lett elhelyezve €s tulajdonképpen egy object

tag-en keresztiil torténik 4 kulcs attributumon keresztiil, ahol a

e data: Megmondja, hogy egy Silverlight alkalmazasrol van szo.
e type: Jelzi a minimdlisan sziikséges Silverlight verziot.

e width, height: Szélesség és magassag meghatarozas.

és tovabbi paraméterekkel. Az object-ben 1évé hivatkozas és a kép akkor lesz lathato, ha
futtataskor kidertil, hogy szamitégépiinkre még nem lett feltelepitve a Silverlight plugin. A

tovabbiakban ezt a hianyossagot orvosolhatjuk a képre valé kattintassal. Erdekesség, hogy a



Microsoft ellen inditott pereknek kdszonhetden ez a telepités mar nem torténik meg a linkre
kattintds utan automatikusan, hanem meg kell erdsiteniink a telepitési szandékunkat, rdadasul
a plugin feltelepitése utan az oldal Gjratdltése sem torténik meg automatikusan, hanem ezt a

felhasznalonak kell kézzel megtennie.

Most pedig nézziikk meg VS Solution Explorer-ben a Silverlight (tovabbiakban SL)
projektek felépitését, ahol alapbol két XAML (eXtensible Application Markup Language)
kiterjesztési fajlt fogunk latni egy MainPage.xaml-t és egy App.xaml-t, ezekben fogjuk leirni
programunkhoz hozzaadott vezérlok (gombok, szovegdobozok, adattablazatok, stb.)

kinézetét.

XAML

Az objektumokat deklarativ modon leird nyelv, alapja az XML (eXtensible Markup
Language). Egy XAML kodban szerepld elemek azonosithatoak x: Name="LayRoot”
property altal ahol x az adott névtér amiben azonositjuk, LayRoot pedig maga az azonositd
amellyel majd hivatkozhatunk az elemre code behind aldol. Elemeket kétféle képpen

dekltaralhatunk: Object Element szintaxissal

<Button Grid.Row="1" Margin="155,8,145,5" Height="50"
Click="Keres Button Click" >

<Button.Content>

<TextBlock Text="Elkészit" FontSize="20"/>
</Button.Content>
</Button>
Ezzel elérve, hogy az elemek Content vagy akar mas, tulajdonsagat Proprety element-en

keresztiil ne csak egyszerii, hanem Osszetett adatokkal tudjunk megadni. A masik modszer

Attribute szintaxis, mar az XML-ben is fellelhetd rovid TAG-es forma:

<TextBlock x:Name="loading" Text="Kis tirelem" FontSize="30"

HorizontalAlignment="Center" VerticalAlignment="Center" Opacity="0"/>

Ahol mar a deklaracioban beallitjuk a sziikséges propertyket, és az esetleges

eseményekhez hozza rendelhetjiik az eseménykezeldket.

Xaml-ben  taldlkozhatunk  Attached  (kapcsolt), Dependency  (fiiggdségi),
tulajdonsagokkal. Attached proprety egy vezérld Attribute szintaxisaban jelenik meg, mely
nem az adott elem sajat tulajdonsaga, hanem az elem sziild vezérldjéhez kapcsolhato. Ezt egy

globalis tulajdonsagnak képzelhetjiik el, mely minden vezérldben allithato.



<Button Grid.Row="1" Margin="155,8,145,5" Height="50"..

Itt egy Gomb elemdefinicié részlet lathato, miben megjelenik egy Kapcsolo tulajdonsag
(Grid.Row). Ez megmondja a Grid szamara, hogy az adott Gombot hol helyezze ¢l a mar
el6zdéekben, definialt tablazatban. Ez esetben ez a 2. sor elsd cellaja lesz.(Az indexelés 0-t6l
kezdddik, az elsé cella pedig alapértelmezés abban az esetben, ha az oszlopot nem adjuk

meg.)

Dependency property-rél altalanosan elmondhatd, hogy egy olyan tulajdonsag minek
segitségével az adott elem bizonyos tulajdonséagat: stilus, érték, default érték, animacio koziil

akarmelyik, honnan szdrmaztassa melyik megadott objektumbol.

<TextBlock x:Name="slidetextfelso" Style="{StaticResource

alcimek style}" Height="30"

Itt a TextBlock stilusat az alcimek style stilus objektum fogja leirni, ezt a fiiggdségi

tulajdonsaggal (StaticResource a példaban) allitom be.

SL-ban az események megjelenitése és kezelése kiilon van valasztva, ezért a xaml
fajljainkhoz tartozik egy tgynevezett ,,code behind” fajl, ami alapbol MainPage.xaml.cs és
App.xaml.cs formdban jelenik meg. Lathatjuk, hogy négy f4jlbol kettd-ketté csak a
kiterjesztésében tér el, ennek az oka, hogy a SL-ban is megjelent az Un. Partial Class fogalma,
amely Részleges osztalyt jelent. Jelentdség abban all, hogy egy osztalyt, interfészt, struktarat,
ketté vagy akar tobb forras fajlban is definidlhatunk. A tényleges osztily Osszedllitisa a
részleges osztalyokbdl forditasi idében kovetkezik be. Eldnyds megoldds lehet részleges
osztalyok haszndlata nagy projekteknél ahol fejleszték egy id6ben dolgoznak ugyanazon
osztalyon, illetve a .net keretrendszer fejlesztésben mindeniitt ezt a technikat hasznaljak
akkor, amikor a kornyezet eszkozei/designerei altal generalt kodot szepardlni szeretnék a
fejlesztok altal irt kodtol. Haszndlata az osztaly definicioban elhelyezett Partial kulcsszoval
lehetséges. A fent emlitett dllomédnyainkban irhatjuk le az adott xaml féjlokhoz tartozé
események kezelésére vonatkozo tevékenységeinket. Az App.xaml-ben csak alkalmazasszintii
erOforrasokat helyezhetiink el pl. stilusok, mig a hozzatartoz6 App.xaml.cs-ben
alkalmazésszintli eseményekre iratkozhatunk fel, mint példaul az alkalmazas elinditésa,

leallitasa és nem kezelt kivételek. Ezekre az eseményekre az App.xaml.cs-ben 1évé App



osztaly konstruktordban iratkozunk fel. Igy alkalmazas induldskor a vezérlés az aldbbi
eseménykezeld metodusra keriil:

private void Application Startup(object sender, StartupEventArgs e)

{

this.RootVisual = new MainPage () ;

}
mely a MainPage.xaml.cs fajlban talalhato MainPage osztaly egy példanyat adja at a gyokér
felhasznaloi feliiletnek. Ekkor a MainPage konstruktoraban 1évé InitializeComponent()
metodus betdlti a MainPage.xaml f4jlt és a felhasznalo feliileten inicializélja az abban

talalhatod elemeket.

Ha most leforditom a projektet, akkor a bongészdben lires oldal jelenik meg, mert ugye
még semmit nem csinaltunk, de észrevehetiink egy valtozast VS-hez visszatérve. A forditd
generdlt a segéd projektiink ClientBin konyvtardban egy xap Kkiterjesztésti fajlt, amely
tulajdonképpen egy zip f4jl és tartalmazza a dll-be forditott projektiink szerelvényeit és
AppManifest.xaml fajlt, amely megnevezi az alkalmazasunk szerelvényeit és belépési pontjat.
Feltehetjiik a kérdést, hogyan indul el egy SL alkalmazas? Ha egy felhasznalé a
bongészdjével egy olyan oldalra téved, amibe egy SL program van beagyazva, akkor ez az
alkalmazas letoltddik a szerverrdl xap f4jl formaban majd az abban mar emlitett két allomany
segitségével az AppManifest.xaml-b6l  kideriil, mely szerelvény mely osztaly
tevékenységeivel indul a bongészoben a kod végrehajtasa, tehat SL alkalmazasok tekintetében

egy kliens oldali applikaciokrol beszéliink.



3. Utazasi katalogus

Mint mar emlitettem dolgozatomban nyilvantartdé program elkészitésének
dokumentalasan keresztiil kivanom bemutatni a keretrendszert. Web alkalmazasom egy fiktiv
utazasi iroda utazasi ajanlatait fogja megjeleniteni felhasznaloi feliiletén, egy kézzel (egérrel)
foghato lapozhatd utazasi katalogus formdjaban. Az adatokat egy utazasi ajanlatokat leird
adatbazisbol fogja kinyerni és egér segitségével lapozhatd katalogus formaban megjeleniteni.
A program el lesz latva minden szokdsos funkcidval, amit manapsdg egy nyilvantartd
rendszert6l elvarhatunk, gondolok itt a keresések kiilonb6z6 mélységére és szamunkra csak a
lényeges informaciok sziikitett megjelenitésére. Tovabba elkészitem alkalmazasom parjat,

mely segitségével menedzselhetem a katalogus mogotti adatbazist.

Applikaciom indulasakor egy keresd panelt fogunk latni ahol személyre szabhatjuk
utazasi kataldgusunk a sajat céljainknak megfeleléen. Opciot talalunk a kindlatok sziikitésére:
mi alapjan mutassunk meg ajanlatokat, orszagra, kontinensre, vagy adott arkategoria szerint
nézve. Ha nem toltjiik ki a ,,Hova utazna szivesen?” szekciot, akkor az 6sszes utazasi ajanlatot
tartalmazni fogja a kataldgus, egyébként a kivalasztott orszag vagy kontinensnek megfeleléen
alakul katalogusom tartalma. Keres gomb lenyomasat kovetden ,,Egy kis tlirelem!” felirat
megjelenésére keriil sor, ekozben a hattérben fut a keresésnek eleget tevd lekérdezés mely az
adatbazisbol kinyeri az aktualis rekordokat és Osszeallitodik a katalogus szerkezet. Mikor
megtortént az dsszeallitas és betoltddott a katalogus eseményvezérlés keretében ezt lathatova
teszem egy Uj ablak megjelenésén keresztiil, ami az adott katalogust fogja tartalmazni és egy

uj keresés gombot, TextBlock-ot a lekérdezés feltételének eleget tevd rekordok szamaval.
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Fentebb a katalogus els6 oldalat latjuk a képernyén egy adott elsé ajanlattal.
Katalégusom annyi lapbdl all ahdny ajanlat eleget tett a keresési feltételnek az utazasokat
tartalmaz6 adatbazisban. Az eldallt fiizetben egérkattintas segitségével tudunk automatikusan
lapozni eldre-hatra, vagy a fiizet jobb—bal alsé sarkanak egérkattintassal vald megragadasa
esetén, amit egy kis animacié jelez, lehetoségiink van az oldalt sajat magunk manudalisan az
egér mozgatasaval atlapozni. Programom lapozhatdsaganak logikdjat nem egy beépitett
Silverlight vezérlé valositja meg, hanem egy kiilsé nyilt forrasbol szarmazéd control
(SLMitsuControls.dll) felhasznalasaval valdsitottam meg. Ez a Silverlight applikacio a CRUD
négyesbdl csak a Read miiveletet valdsitja meg select lekérdezések altal igy fontosnak véltem
egy olyan masik Silverlight alkalmazas elkészitését, amely teljessé teszi a korképet a CRUD
miveletek tekintetében. A kiilonallo alkalmazas segitségével lehet az utazési ajanlatokat
szerkeszteni. A szepardlas célja az volt, hogy a szabadon beépithetd keresd feliilet
koncentraltan a kereséssel tudjon foglalkozni, és gyorsan jelenjen meg az altal is, hogy nem
hordoz a kereséshez sziikségtelen funkcionalitdsokat. A kiilonalldo Katalogus adatmenedzser

alkalmazas egyetlen oldalbdl all, amin megtalalhaté a katalogus egyetlen oldalanak mintdja,

10



az el6z6 programban is fellelheté keresdpanel a maga kinézetével és logikéajaval egyiitt,
tovabba 3 miveleti gomb és egy DataGrid melyben a keresésnek megfeleld sorokat lathatjuk.
A DataGridben val6 kivalasztas altal betolthetjiik az adott elem tulajdonsagait a minta oldalba

és kedviink szerint szerkeszthetjiik, modosithatjuk, majd menthetjiik.

3.1 Adatbazis

Microsoft Sql Server 2005 Express adatbazis-kezeldt valasztottam a programom,
adatbazis kiszolgalojanak. Magat az adatbazist egy utazasokra vonatkozd informacidkat
tartalmaz6 (Utazas) tabla és egy képek elérési utjait tartalmazo (Media) tabla, tovabba egy az
Osszes kontinenst tartalmazo (Kontinensek) tabla alkot. A tabla Amerikat mint kontinens
Eszak-Amerika, Dél-Amerika és Kozép-Amerikara bontva tartalmazza. Az Utazas ¢és
Kontinensek tabla kapcsolatat az Utazas tabla kontinens id mezdjének megadott kiilsé kulcs
hivatkozasa valdsitja meg a Kontinensek tabla id mezdjére. A Media és az Utazas relaciok
kozotti kapcsolatot a Media tabla utazas id mezd kiilsé kulcs megszoritasa biztositja, ezaltal

csak olyan adatokat tartalmazhat, mely adatok szerepelnek az Utazas tdbla Id mezdjében.

~ G =
Kontinensek 2 Utazas S
I=! Properties e » = Properties
? j id ? j id
7' kontinens _‘ff arszag
" kontinens_id
1 uticel
y. = 2" uticel_leiras
Media = jf jellemzok
j) programok.
= Properties h——— 0 ' hasznos
P g ' szolgaltatas
j" utazas_id ﬂa o
% kep_forras 5 artabla
- Y, . Y,

A harom tablaban szereplé id elsédleges kulcsot alkot tipusa Integer32, automata
novekményes 1 ndvekménnyel, a kiilsé kulcs megszoritassal rendelkezd kontinens id €s
utazas_id tipusa is Integer32. Tabldkban a tovabbi megjelend mezdk mind rendre NVarChar
(National Character Varying) tipustiak az ar mez6t6l eltekintve, melynek tipusa numerikus.

NVarChar egy karaktereket tartalmazé adattipus UNICODE karakterkddolassal, maximum 4
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Kb. hosszon. A tablak egyes NVarChar mezdéinek a hosszat az eldbb emlitett maximalis
hossztol eltéréen adtam meg, mint példaul az Utazas tabla orszag mez6jénél, ahol az
el6forduld karakterek szamat 40 karakterben maximalizaltam Egy NVarChar mezé a
szovegek tarolasara mindig csak a sziikséges helyet foglalja le, szemben a fix hossziisagu

NChar szoveges mezovel.
Utazasok tablamnak 11 oszlopa van.

e Id: Elsédleges kulcs.

e Orszag: Utazasok célorszaga.

e Kontinens_id: Utazas orszaganak kontinensét leir6 Kontinensek sorara valo
hivatkozas, vagyis kiilsé kulcs Kontinensek tabla id-jara hivatkozik.

e Uticel: Utazas orszaganak valamely foldrajzi helye, varosa.

e Uticel leiras: Bemutato szdveg az Uti célrol.

o Jellemzdk: Elszallasolasrdl szold informacio.

e Programok: Utazason végezhetd szervezett/szervezetlen tevékenységek.

e Hasznos: Célorszaggal kapcsolatos kozérdekii informaciok.

e Szolgaltatas: Utazassal kapcsolatos szolgaltatasok és arai.

e Ar: Utazas alap ara. (Felhasznal6tol elrejtett adat)

e Artabla: Felhasznalé szamdara lathatd utazds ara kiegészité szoveggel: pl.

125.000 Ft 8 ¢jszaka/fo
Media tabla harom oszlopa:

e Id: Elsédleges kulcs.
e utazas_id: Egy kiils6 kulcs, az Utazas tabla id-jara hivatkozik.

e kep forras: Egy kép URL-je.
Kontinensek tébla két oszlopa:

e Id: Elsédleges kulcs.

e Kontinens: Foldiink egy adott kontinense.
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3.2 Alkalmazas és az adatbazis kapcsolata

Egy adatbazissal dolgozo alkalmazas szdmara az adatbazisban megjelend tipusokhoz
hozza kell rendelni az objektumorientalt nyelv megfeleld tipusait, ezt .NET 3.0-ban

megjelend LINQ (Language Integrated Query) technoldgiaval oldom meg.

3.2.1 LINQ-A nyelvbe agyazott lekérdezo keretrendszer

Egy technologia mely az objektum és nem objektum orientalt adatforrasok kezelését
egyszerisiti le, tovabba egységesiti is, akar XML hierarchiar6l, relacios adatbazisrol vagy
éppen egy objektumorientalt IEnumerable, IEnumerable<T> interfészt megvalositd

adatforrasrol legyen szo.

r———————————

Visual Basic 9.0 } Others

.NET Language Integrated Query

LINQto LINQto LINQto LINQto
Objects DataSets SQL Entities

AT |

Relational

Hasznélatdhoz egyszerlien az adott osztalyhoz kell adni a System.Linq névteret. Két

lekérdez6 metddusforma all rendelkezésiinkre a LINQ-ban:

string[] Nevek = {"Pista", "Zsolt","Hugd","Dbéra","Emil" };
var query = from c in Nevek
where c.Length > 4
select c;



A fenti lekérdezés a Nevek stringeket tartalmazo tombbdl visszaadja a query valtozéba
a négy betlinél hosszabb neveket. Ez a lekérdezés forma nagyon hasonlit az altalanos SQL
query szintaxisahoz, igy ezt Query kifejezés nevet kapta. A masik:
string[] Nevek = { "Pista", "Zsolt", "Hugdé", "Déra", "Emil" };

var query2 = Nevek.Where (g => g.Length > 4)
.Select(q => q);

A query2 lekérdezés teljesen ekvivalens az eldzd lekérdezéssel, tehdt a négy betlinél
hosszabb neveket adja vissza. Ez mar inkabb metddusra formara emlékeztet ezért a Metodus
alapu lekérdezés nevet kapta. Az els6é konnyebben olvashatd, de végeredményben a LINQ
forditaskor a Query kifejezéseket elészor Metodus alaptra lekérdezésekké formalja, majd
azokat forditja. A fent szerepl6 select, where kulcsszavak kiegészité metodusokat jeldlnek,
melyek Kkiterjesztik a Nevek objektum képességeit. Paraméteriik a 2. esetben lambda
kifejezés, ezek segitségével akar kodot is tudunk atadni paraméteriil. A lambda kifejezések

szintaxisa:
paraméter => kifejezés.

Nevek.Where (g => g.Length > 4) jelentése: Valogasd ki azokat a q-kat amikre igaz,
hogy q hosszabb mint négy. q tipusa nincs megadva, ugyanis ez a Where metod alapjan

hatarozodik meg ami egy Nevek lesz, de ezt van lehetdségiink explicit Uton is megadni

Nevek.Where ( (Nevek)q => g.Length > 4) formdban.

Tovabbi ujdonsagnak szamit C# 3.0-ban a var kulcsszo hasznalata, segitségével
implicit médon kapja a valtozé a tipusat. Nyelvtanilag a var veszi a kifejezés jobb oldalan a
kifejezés kiertekelés végen eldallo tipust €s azt adja a valtozo erds tipusanak. A két példaban
szereplé query, query2 tipusa tehat IEnumerable<string> lesz. Igy, bar tipus nélkiili véltozo,
az els6 felhasznalaskor egy konkrét erds tipusra lesz kényszeritve, €s szemben a tobbi tipus
nélkiili valtozot kezeld nyelvvel, ez a valtoz6 tipuskonvertdldo miveletek nélkiil nem

alakithat6 at masik tipussa szabadon.

Az alkalmazasom relacios adatforrassal dolgozik, igy az ennek megfeleléen LINQ to
SQL osztalyt, hasznalok. A Visual Studio egy tamogatasa a Ling to SQL felé, hogy képes
designer feliileten keresztiil 1étrehozni az adatbazis elemek objektumorientalt kornyezetben
megjelend elemeit. Mindezt a Server Explorer-ben megjelend adatbazis elemeknek csupan a

designer feliiletre vald huzéasaval elérhetjiik. Annak ellenére, hogy csak a tablakat tudjuk a
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designer feliiletére huzni, a kornyezet a relaciokat is felismeri, és automatikusan beépiti a

modellbe.

Most hogy megvan az adatbazis és program kozotti megfeleltetés a LINQ to SQL altal,
musz4aj megjegyezni, SL programom egy kliensalkalmazas, ezért valamilyen mddon el kell
érnie a tényleges fizikai adatbazist, ezt web szolgaltatison keresztiil éri el, melyet WCF

(Windows Communication Foundation) valosit meg.

3.2.3 Windows Communication Foundation (WCF)

A WCF .NET3.0-ban megjelent technologia mely egy egységes programozasi modellt
nyujt szolgéltatas orientdlt alkalmazasok szamara, igy teljesen mindegy mi a kommunikacid
alapja (TCP/IP vagy HTTP, esetleg egyéb), a fejlesztd ugyanabban a kdrnyezetben dolgozhat
ezaltal a fejlesztok hatékonyabban ¢és kevesebb kod megirdsaval fejleszthetnek elosztott

alkalmazasokat, mint a régebbi technologiak esetén.

WCEF esetén két szerepr6l beszélhetiink, szolgaltatas (esetemben a szolgaltatas szerepe
a webszerver-¢) és kliens (a kliensé pedig a webalkalmazas szerep) melyek egymassal

uzeneteken keresztiil kommunikalhatnak.

.
Kliens ( Szolgaltatas

Uzenetek

Ty
R

A végpontok harom dolgot fognak &ssze egy Address-t, mely egy URL minek segitségével

& /

elérjiik a szolgaltatast, egy Binding-t ami definialja a kommunikacio tipusat (TCP/IP vagy
HTTP, esetleg egyéb), tovabba egy Conrtact-ot mely a szolgaltatas interface-t irja le.

A WCF tobb kotést ismer BasicHttpBinding, NetTcpBinding stb., mivel esetemben csak a
HTTP alapu érdekes, ugyanis a Silverlight egyediil a BasicHttpBinding-et tamogatja, ami

szoveges vagy XML formatumu iizenetkodolast definial.
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Szolgaltatasszerz0dés egy olyan osztaly interfész, mely definicioja eldtt szerepel a
[ServiceContract] attributum. Ez az osztadly fogja publikalni szolgaltatasaink miveleteit.
Katalogusomban Miiveletszerzodéseket alkalmazok, amik tulajdonképp metodusok
[OperationContract] attributummal ellatva.  Ezen elemekkel Osszeallitott szolgaltatast
publikalni kell, torténhet winform, wpf stb. alkalmazasokon keresztiil, vagy egy IS (Internet

Informaiton Servce) webszerveren keresztiil.

Hogyan épiil ez fel az alkalmazasomban? Szolgaltatd oldalon, vagyis a webes projektben egy
szolgaltatast leir6 osztalyt hozok Iétre, mely egy DataContext példanyt ¢és
Miiveletszerzédéseket tartalmaz. A DataContext-re pontosabban a ZsoltiDataContext-re azért
van sziikségiink, mert 6 kezeli az adatbazis kapcsolatot: megnyitja, lezarja, és kezeli az
adatbazisbol lekérdezés altal visszakapott adatokat. A miveletszerzédések pedig leirjak az
adatbazis miveleteket: select, insert, update, delete. A fentiecket szemléltetve:

namespace Katalogus3.Web

{
[ServiceContract (Namespace = "") ]
[AspNetCompatibilityRequirements (RequirementsMode =
AspNetCompatibilityRequirementsMode.Allowed) ]
public class AdatforrasDataContext

{
AdatforrasDataContext adt = new AdatforrasDataContext () ;

[OperationContract]
public List<Utaza> GetKontintensUtazas (string s)

{
List<Utaza> result = new List<Utaza>();
result = (from ¢ in adt.Utazas
where c.Kontinensek.kontinens.Equals (s)
select c¢).ToList();
return result;

Kliens oldalon csupan annyit kell tenniink egy szolgaltatas elérése érdekében, hogy a kliens
szolgaltatas referenciaihoz hozzaadjuk a szerver oldalon elkészitett service referenciat, ezaltal
generalodott egy kliens oldali proxy osztaly és a szolgaltatds beallitasit tartalmazo
ServiceReferences.ClientConfig fajl a SL projektben. A config fajlban talaljuk meg a
szolgéltatas biztositd hoszt URL-jét. A generalt proxy osztaly szerepe, hogy rajta keresztiil
tudjuk elérni a szolgaltatasban tartalmazott miveletszerz6déseket. Adott osztalyban, hol
szeretnénk feldolgozni az adatbazis elemeit ott deklaralni kell a generalt proxy osztalyt
(AdatforrasServiceClient) és ezen osztalyon keresztiil hivatkozva elérhetjiik a szolgaltatas

lekérdezéseit. Ezen miiveletszerzédéseket aszinkron metddushivasokon keresztiil érjlik el, az
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alkalmazas futdsa kozben a lekérdezés egy mellékszalon torténik nem varakoztatva ezzel a
program futtatdsat, ugyanakkor feliratkozhatunk az adott aszinkron metdédus Completed
eseményére, mely segitségével akar alkalmazas akar a felhasznaldi interakciot is varakozasra

kényszerithetjiik.

3.3 Katalogusom UI feliilete

Applikdciom egy fOablakbol és egy gyermek ablakbol all. A féablakban egy
keres6panel kapott helyet, mig a gyermekablakban egy ,,uj keresés” felirati gomb, egy
TextBlock mely a keresés feltételének eleget tevd talalatok szamat szemlélteti és egy
lapozhatdsagot megval6sitd UCbook kiilsé vezérld, mely oldaldnak felépitését az Oldal.xaml
fajlban épitem fel. Erthetéség kedvéért kivanom megjegyezni, hogy a katalogus egy oldalat
fentrdl lefele haladva fogom bemutatni, kifejteni milyen elembdl épitem fel és mi az adott SL
eszkoz jellemzO tulajdonsagai és mikor hasznalatos (ezt minden egyes tool elsd
el6fordulasanal teszem a tovabbiakban nem részletezem), hogyan jelenik meg ez az adott tool
az applikaciomban, majd ezek utan a keresd panel szerkezetét is bemutatom, persze mindezt

nem teljes részletességgel, a terjedelem hatarainak megfelelden.

3.3.1 Egy oldal felépitése

Mikor létrehozunk egy projektet, 1étrejon egy ,,Usercontrol”, melyben fogjuk elhelyezni
a web oldalon megjelenitésre szant vezérld elemeinket, az egyes Usercontrol-nak jol
formazottnak kell lenni, csak egyetlen gyokérelemet tartalmazhat ez altalaban, Grid, Canvas,
StackPanel elrendezés vezérld valamelyike. Ezen vezérlok kozos tulajdonsaga, hogy tobb
gyermek elemmel rendelkezhetnek, igy konténer vezérléknek is hivjuk. Border vezérlét is
elrendezés vezérlonek hivjak bar csak egy gyermek eleme lehetséges, igaz ez Object Element
szintaxissal valo deklaraci6 esetén konnyen megkeriilhetd. Ezen elrendezés vezérlék tovabbi

Iényeges tulajdonséaga, hogy tetszés szerint egymasba dgyazhatok.
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Canvas vezérlo

A legegyszeriibb elrendezés vezérld, elemek elhelyezésének finomhangolasra valo,
bonyolult RIA feliiletek megoldasara inkabb a masik harom elrendezés vezérld alkalmas. Az
elemeket helyét abszolut pozicionalassal koordinatakkal kell megadni. A Canvas-an
elhelyezett vezérlok alap pozicidja a (0,0) pont, ezen valtoztatni a Canvas.Top (Canvas
tetejétdl vald behtizas a megadott egységgel), Canvas.Left (Canvas bal oldalatol valdé behtizas
a megadott egységgel) Attached property-ken keresztiil lehet minden egyes vezérlonél
megadni. Lehetéségiink van az egymas felett elhelyezett objektumok koziil kivalasztani
melyik jelenjen meg a kettd koziil, ezt a Canvas.Zindex tulajdonsidgan keresztiil lehet. A
szabaly, hogy az egymdson elhelyezett elemek koziil mindig a nagyobb Zindex-ii elem

latszik.

Stackpanel vezérlo

Az elemeket egyszeriien egymas ala vagy mellé helyezi, attol fiiggéen, hogy az
Orientation tulajdonsagaban Vertical vagy Horizontal érték szerepel. Alapbeallitds az egymas
ald helyezés. Fliggdleges orientdcid esetén a panelben elhelyezett elemek kitoltés
tulajdonsaggal vizszintesen fogjak kitdlteni a konténervezérld altal rendelkezésre allo

tertiletet, vizszintes orientacio esetén ez a kitoltés fliggdlegesen torténik.

Grid vezérlo

A leghasznalhatobb elrendezés vezérld, sorok ¢és oszlopok definidlasaval
végeredményben egy lathatatlan racsszerkezetli tablazat hozhato létre, mely cellaiban akar
egynél tobb vezérld is elhelyezhetd. A sorok és oszlopok definidlasakor ha nem adunk meg
méreteket akkor minden sor és oszlop azonos méretli lesz. Fejlesztoi atlathatdsag jegyében
lehetdségilink van a racsszerkezet megjelenitésére a ShowGridLines property true-értéknek
megadasaval. Ugyanakkor, a kész alkalmazas megjelenését rontja, igy az alkalmazas
elkésziiltével érdemes a racsszerkezet elrejtése. A vezérl6ben elhelyezett elemeknek explicit
megadhatd, hogy a Grid mely celldjaban helyezkedjen el, ezt a Grid.Row ¢és a Grid.Column
attached property-k beallitasaval lehet. Fontos megjegyezni a sorok és oszlopok indexelése a
nullatol kezdddik. Az el6bbi property-k megadasanak hidnyaban a vezérldk alapbeallitasként
a (0,0) indexti cellaban fognak elhelyezkedni. Grid.RowSpan és a Grid.ColumnSpan Attached
property-k megadasdval megadhatd, hogy az adott vezérld a Grid egy celldjan tGlmenden

mely tovabbi cellait toltse ki.
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Katalogusom egy oldalanak Osszetettsége miatt egy Grid elrendezés vezérlot

valasztottam.

<Grid ShowGridLines="False" Visibility="Visible" >
<Grid.ColumnDefinitions>
<ColumnbDefinition/>

</Grid.ColumnDefinitions>
<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="40" />
<RowDefinition/>
<RowDefinition/>
</Grid.RowDefinitions>
</Grid>

Ezzel a kis XAML koddal egy Grid-et definidltam melynek hattere fehér és éppen a
rdcsvonalai nem lathatéak, maga a Grid pedig lathato. A kovetkezd sorban egy Tag-en
keresztiil beéllitottam az oszlopok szamat oszlopdefinicid segitségével majd egy sorokat

definialo Tag-en keresztiil a sorok szamat, esetemben 4 oszloprodl és 6 sorrdl van szo.

A katalogus oldala rendelkezik fejléccel, mely tartalmazza az ajanlat orszagat, ezt egy

TextBlock elem valosit meg.

TextBlock

Abban az esetben haszndlatos ez az eszkéz, ha statikus szoveget szeretnénk
megjeleniteni az Ul (User interface) adott teriiletén, karakter bevitelre nem alkalmas. Adott
karakterek megjelenitését Text tulajdonsagan keresztiil allithatjuk be. Lehetdségiink van
tartalmanak formdzasara, betlicsaladok kozotti valasztasra, betliméret megadasara, betlistilus
megadasra, kiemelésre, szovegigazitasra, explicit sortorésre. Bedllitdsuk tulajdonsagokon
keresztiil torténik kivétel az explicit sortdrés, amelyet a szovegrészben kell elhelyezni persze
nem a megszokott HTML tag-eken keresztiil, hanem specialis <LineBreak/> kulcsszoval. Egy
TextBlock-on belill a karaktereknek adhatunk egymastol kiilonbozo stilust, ekkor
hasznalnunk kell a TB-n beliil egy Run objektumot, mely kezdd €s zar6 elemén beliil az eddig
beallitott stilust feliildefinialhatjuk. Az Oldal osztalyban a TextBlock-ok Text tulajdonsagat
,Binding” kulcsszo segitségével kotom az adatbazisbol kinyert utazdsok megfeleld mezdihez.
Ez egy egyirdnyll OneWay kotés ugyanis ebben az applikdcidban a célom csak megjelenités,

modositas torlés nem érdekes jelen esetben.

Programomban a fejlécét az alabbi kod reprezentélja:
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<TextBlock Name="Fejlec" Grid.Row="0" Grid.ColumnSpan="4" FontSize="30" .../>

Fejlécemet alkotd6 TB-nak a ,fejléc” nevet adtam, a Grid 0. soraban és a 0. oszlopaban
helyezkedik el, a kodbol kitiinik, hogy a 0. sorban van elhelyezve, de hogy melyik oszlopban
az nem. Ez azért lehetséges, mert a Grid-ben elhelyezett vezérlok alapértelmezetten a 0. sor 0.
oszlopaba keriilnek és ha egyébként is ide szeretnék elhelyezni egy elemet akkor a Grid.Row,
Grid.Column Attached property-k beallitasa elhagyhat6. Jelen esetben a Grid.Row="0"
szerepe csupan a szemléltetés. A Grid.ColumnSpan tulajdonsag értékével Kiterjesztettem a
cella nagysagat az Osszes oszlopra. Szoveg tulajdonsagat direkt nem tiintettem fel, el6l-
jaréban annyit mondanék egy adatbaziskotést fog megvaldsitani, amit a késdbbiekben

pontosan részleteznék.

Elhelyezek egy rovidke bemutatd leirast az adott oldal uticéljarol, nevezetességek és
egyéb turisztikai szempontbol fontos latvanyossagairol. Két TextBlock-al fogom
megvalositani mindezt. Programom jellege miatt kevés a rendelkezésre all6 hely a
bemutatasra, igy a leiras bizonyara kitolti nagy tobbségben tal is szarnyalja a rendelkezésre
allo helyet, ezért a két TextBlock-ot egy ScrollViewer vezérlobe agyazva fogom
megjeleniteni, igy gorditd sav segitségével mar lesz alkalmam a teljes szdveget attekinteni.
Ezen eszk6z Content tulajdonsdgaba helyezhetjik el a megjeleniteni kivant elemet.
Figyelembe véve azt a tényt, hogy a ScrollViewer vezérlonek Content tulajdonsaganak
csupan egy gyermek eleme lehet, és mi ennél tobb eszkozt kivanunk elhelyezni ScrollViewer
elemben akkor ezt egy konténervezérl6be (Canvas, Grid, StackPanel) valdo agyazas
segitségével tehetjiik meg, mint ahogy tettem is ezt. Beallithatjuk a fiiggbleges, vizszintes
gorditésavok lathatosagat, aktivitdsat, passzivitdsat, és a szokdsos meéretezési, margo,
lathatésagi tulajdonsagokat. SVR-m Content tulajdonsdganak a tartalma egy StackPanel

vezérld és ebben elhelyezve két TextBlock, amelyet az alabbi kod reprezental:

<ScrollViewer Grid.Row="2" Grid.ColumnSpan="2" Background="Aqua"
VerticalScrollBarVisibility="Visible" BorderThickness="1,1,1,0" >
<ScrollViewer.Content>
<StackPanel>
<TextBlock TextWrapping="Wrap" FontSize="30"
FontWeight="Bold" FontFamily="Portable User Interface" Text="{Binding
uticel}"/>
<TextBlock TextWrapping="Wrap" FontSize="16"
Text="{Binding leiras}"/>
</StackPanel>
</ScrollViewer.Content>
</ScrollViewer>
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Vezérlémet a Grid 2. soraban és els6 két oszlopaban helyeztem el.

A kovetkezd egysége oldalamnak a
képeket kezeld Grid amelynek hattere szolgal
az utazasokhoz tartozo képek
megjelenitésére. Mivel tobb képet kivanok
minden egyes utazashoz megjelenitésre
felajanlani, de a Grid hattere egyszerre csak
egy képem megjelenitésre szolgal, igy
készitettem egy funkciot, amely segitségével

kivalaszthatjuk, melyik képet lassuk éppen a

Grid hatterében. Ez a funkciét egy
ScrollViewer-el oldom meg, mely tartalmat —
dinamikusan Code Behind-bol toltom fel: Az oldal konstruktora meghivja a HozzaadKepek()
eljarast, ami szervizkliensen keresztiil feliratkozik GetkepekCompleted eseményre majd
paraméterként az aktualis utazas id-jéval GetKepek aszinkron metddussal lekérdezést intéz a
szolgaltatd fele. A GetKepekCompleted eseménykezeloben a lekérdezés eredményének
1étrehozok egy képeket tartalmazo listat és tartalmat a lekérdezésbdl kapott lista bejarasanal
adom meg, listahoz fiizok egy kép objektumot egy Uri-n (uniform resource identifier-
egységes forras azonosito) keresztiil megadom a kép forrasat. Végso feladatként feliratkozom

a MouseLeftButtonDown eseményére.

Mivel egy utazashoz tobb kép tartozhat és tudjuk, hogy a ScrollVViewer Content-jének
csupan egy eleme lehet, ezért StackPanel konténervezérlot alkalmazok vizszintes
orientdciéval. Tovabba cél volt, hogy ez a funkcid lehetdség szerint ne rontsa az éppen
megjelenitett kép tartalmanak élvezhetdségét. Animalas segitségével oldottam meg ezt a
feladatot.
<Grid x:Name="Kep Grid" Grid.Row="2" Grid.Column="2" Grid.ColumnSpan="2">

<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition/>

<RowDefinition Height="100"/>
</Grid.RowDefinitions>

<ScrollViewer x:Name="Kep ScrollViewer" Opacity="0.2"
ScrollViewer.VerticalScrollBarVisibility="Disabled"
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ScrollViewer.HorizontalScrollBarVisibility="Visible"
VerticalAlignment="Bottom" HorizontalContentAlignment="Center"
UseLayoutRounding="True" VerticalContentAlignment="Center" Grid.Row="1"
HorizontalAlignment="Center" Margin="0,0,0,8" BorderThickness="0"
MouseEnter="MouseInto" MouselLeave="Mouseout" >

<StackPanel x:Name="Kep StackPanel"
Orientation="Horizontal">

</StackPanel>

</ScrollViewer>..
Tehat létrehoztam egy Grid vezérlét 2 sorral, melynek a masodik sordban helyeztem a
Kep_ScrollViewer képkivalaszté funkcidomat Osszefogd vezérlét és méretezési, elhelyezési
tulajdonsagai mellett beallitottam az alap lathatosagat Opacity-n keresztil 20%-ra amit
animacion keresztiil fogok 85%-ra allitani abban az esetben, amikor az egér mutatdja belépett
a ScrollViewer teriiletébe és vissza 20%-ra mikor elhagyta azt. Tehat feliratkoztatom
vezérldmet a MouseEnter ¢és MouseLeave eseményekre, melyek bekdvetkezésekor
meghivodik a Mouselnto illetve Mouseout eseménykezeld, amik meghivjdk az adott

eseményhez beallitott animaciot:

private void MouseInto (object sender, System.Windows.Input.MouseEventArgs
e)
{
VisualStateManager.GoToState (this, "Highlighted", true);

}

Visual State

Amikor ScrollViewer-em éppen 20%-ban lathato alkalmazasom feliiletén vagy éppen
85%-ban, elmondhaté hogy a vezérld megjelenitése egy bizonyos allapotban van, ezekre az
allapotokra hasznéalja a Silverlight a Visual state jelz6t. Ezen allapotvaltozasokhoz
rendelhetniink animacidkat. VisualStateManager objektumban definialhatunk kiilonboz6
allapot csoportokat VisualStateGroup elemeken keresztiil, melyekbe jellegét tekintve az
egymashoz hasonld VisualState objektumokat célszerti csoportositani. A Silverlight API-
ban némely kontrolnak van elére definialt vizualis allapota, mint példaul a gomb vezérlének:
a CommonStates csoporton beliil a Normal (alap), MouseOver (az egérmutatd a gomb felett

van), Pressed (megnyomott) allapota.

Mindezt azért tartottam fontosnak megjegyezni, mert az én animacidémban is szerep
jutott az allapotok hasznalatanak. A fenti kodsorban is kideriil egy allapot valtasrol van szo,
ahol a cél allapotunk a Highlighted state. Eme valtozas hatdsara pedig lefut a beallitott

animacio.
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Animdciok

Silverlight-ban kétféle tipusu animaciot kiilonboztethetiink meg, from/to animacio és
key frame animacio. A from/to a legegyszer(ibb animaciofajta egy objektum cél tulajdonsagat
animalja, egy megadod kezdé értékbdl egy végértékbe linearis atmeneten keresztiil. Key
frame animaciok Osszetettebbek, ugyanis itt nem csak két értéket tudunk megadni, amelyek
kozott végrehajtddjon az animdacid, hanem bizonyos idépontokhoz tudunk rendelni értékeket,
melyeket vegyen fel az animalandé objektum valamely tulajdonsaga. Emellett lehetéség van
arra, hogy ezek kozott az idopontok kozott az animalds ne egy linearis dtmeneten keresztiil

menjen végbe, hanem gorbét leird d&tmeneten keresztiil.

Animdacidkat a Silverlight Storyboard vezérl6kon keresztiil implemental, ezek
tartalmazhatnak egy vagy tobb gyermek animécios vezérlét. A Storyboard rendelkezik az
animacio lejatszasara, megallitasara és a lejatszas sziineteltetésére valo képességgel. Az alabbi

Silverlight animaci6 vezérldket tartalmazhatja:

e ColorAnimation ¢és  ColorAnimationUsingKeyFrames:  olyan  vezérld
tulajdonsagok animalasara hol a tulajdonsdg szinkezelésen alapszik. Pl.:
SolidColorBrush

e DoubleAnimation ¢és DoubleAnimationUsingKeyFrames: olyan vezérld
tulajdonsagok animalasara hol a tulajdonsag integer és double szdmokon
alapszik. Pl.: With (szélesség), Opacity (lathatosag), stb.

e PointAnimation és  PointAnimationUsingKeyFrames: olyan  vezérld
tulajdonsdgok animaldsdra hol a tulajdonsdg X, Y koordinita pontokon
alapszik.

e ObjectAnimationUsingKeyFrames:  vezérlok  objektumhoz  kapcsolodo

tulajdonsagainak animalésara. Pl. Fill (kitoltés)

Egy Key frame tipusi DoubleAnimationUsingKeyFrames animaciét hasznaltam
megoldasom megvaldsitasara, ennek elkészitését nagyban megkonnyiti a Microsoft
Expression Blend hasznalata, mi altal pusztan Kkattintgatassal Ossze tudjuk allitani

animacionkat XAML-ben val6 aprolékos kodolas helyett.
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lﬂ Katalogus3.sln - Microsoft Expression Blend 3
File Edit View Object Project Tools Window Help

Projects States Parts m  Oldalxaml x
k Base

v MouseOverStates
Default transition
= Highlighted

NotHighlighted

Objects and Timeline
= Highlighted

[UserControf]

v 1% [UserControl]
v ¥ LayoutRoot
@ Fejlec
» EZ [ScrollViewer]
v i# Kep_Grid

£% Kep_ScrollViewer = | =
P o & B =
[TabControfi] =

blgaltatasok arak

Programok

> @ jellemzok_tabitem
_ Description
“ programok_tabitem
“> hasznos_tabitem
“> szolgaltat_ar_tabitem

=! [Border]

A Kep_ScrollViewer animalando objektumom mivel nem rendelkezik elére definialt vizualis
allapottal ezért 1étrehoztam egy Highlighted és NotHighlighted allapotot a MouseOverStates
csoportban. Majd a Highlighted state-re kattintva az XAML megjelenit6 tetején jelzi nekiink a
Blend, hogy animacio felvételt végziink Highlighted allapot szamara, amit a képen is lathato
piros pont ¢és mellette szoveg szemléltet. Ekkor a Kep_ScrollViewer lathatosagi
tulajdonsaganak megadom 80%-o0s értéket. Az animdci6 allapotvaltozashoz van kotve, ezaltal
megadhatjuk, hogy az adott animacié melyik allapotbol melyik allapotba torténd valtozasakor
fusson le. Esetemben a lathatosag novelést eredményezd animaciét a minden allapotbol
Highlighted allapotba torténd valtozés esetén futtatom 0.7 masodperces hosszal. A
NotHighleghted esetben is hasonléan torténik az animacié azzal a kiilonbséggel, hogy ott
leveszem az Opacity-t 15%-ra. Ezek megtétel utan megkaptam a kovetkez6 Blend altal

generalt kodot, amely reprezentélja az elhangzottakat.

<VisualStateManager.VisualStateGroups>
<VisualStateGroup x:Name="MouseOverStates">
<VisualStateGroup.Transitions>
<VisualTransition
GeneratedDuration="00:00:00.7000000" To="Highlighted"/>
<VisualTransition
GeneratedDuration="00:00:00.7000000" To="NotHighlighted"/>
</VisualStateGroup.Transitions>
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<VisualState x:Name="Highlighted">
<Storyboard>
<DoubleAnimationUsingKeyFrames
BeginTime="00:00:00" Duration="00:00:00.0010000"
Storyboard.TargetName="Kep ScrollViewer"
Storyboard.TargetProperty=" (UIElement.Opacity) ">
<EasingDoubleKeyFrame KeyTime="00:00:00"
Value="0.85"/>
</DoubleAnimationUsingKeyFrames>
</Storyboard>
</VisualState>
<VisualState x:Name="NotHighlighted">
<Storyboard>
<DoubleAnimationUsingKeyFrames
BeginTime="00:00:00" Duration="00:00:00.0010000"
Storyboard.TargetName="Kep ScrollViewer"
Storyboard.TargetProperty=" (UIElement.Opacity) ">
<EasingDoubleKeyFrame KeyTime="00:00:00"
Value="0.15"/>
</DoubleAnimationUsingKeyFrames>
</Storyboard>
</VisualState>
</VisualStateGroup>
</VisualStateManager.VisualStateGroups>

A kovetkezd elem az adott utazasr6l fog hasznos informaciokat megjeleniteni
kiilonbozd csoportokba sorolva: Jellemzdk; Programok; Hasznos; Szolgaltatasok, arak. A
csoportok megvalositasait TabControl segitségével értem el, melyben a fent emlitett

csoportoknak megfeleléen 1étrehoztam Tabltemeket.

TabControl

Hasznalatos, ha adott teriileten tobb kiilonb6zd szerkezetet szeretnénk kialakitani
vezérlokbodl vagy a vezérlok megjelenitett tartalmat szeretnénk elszepardlni egymastol. A
Tabltemek 1étrehozasaval hozhatjuk Iétre a TabControl kiilonbozé paneljeit, melynek a
Header tulajdonsdgan keresztiil adhatjuk meg a panel fejlécét. Egy Tabltem-en csupan
egyetlen vezérld helyezhetd el, igy ha bonyolultabb szerkezetet kivanunk késziteni akkor
konténer vezérlobe vald bedgyazasra van sziikségiink. Esetemben az egyes TItem-ek csupan
egy SrcollViewer-b6l all, amelyek rendelkeznek egy Textblock-al, igy nem volt

konténervezérlore sziikség.

Végiil egy Border elem maradt hatra az oldalambol. Ez a vezérld eszkozok
elkiilonitésére, kiemelésére szolgal. A elkiilonitésre szant controlok(at) szegéllyel vehetjiik

korbe elérve, hogy az elemek kitlinjenek a tobbi koziil. Csak egy gyermek eleme lehet ezért
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ha tobb vezérlot szeretnénk egy Border-ben elhelyezni akkor ismételten konténervezérlot
kell alkalmaznunk. Esetemben csak egy TextBlockot, hasznalok, az utazas egy altalanos

aranak megjelenitésére.

3.3.2 A Kereso felépitse

Keres6 panelemet a MainPage.xaml fajlban implementaltam le. Egy Grid
konténervezérldben helyeztem el, tartalma par TextBlock egy ComboBox, egy ListBox, egy
Button és egy Slider. Program elinduldsakor ebbdl minddssze egy ,,Allitsa 6ssze katalogusat!”
tartalmt Textblock, egy ComboBox ¢és egy ,,Elkészit felirati” Button lathaté. Gombra vald
kattintasra elindul a katalogus Osszeallitisa a CombBox-ban és ListBox-ban beallitott

opcidknak megfelelden.

ComboBox

Altala elemek egy listajat jelenithetjiik meg, a listabol alaphelyzetben egyetlen elem
lathato, mit a vezérld SelectedIndex tulajdonsagan keresztiil allithatunk be, egyébként nulla az
alapértelmezetten kivalasztott listaclem. A ComboBox vezérlére vald kattintassal lathatova
valik az Osszes listaelem melyek koziil kattintassal egy kivéalaszthatd. Tartalmat megadhatjuk
ComboBoxItem-ek hasznalataval vagy a vezérld ItemSource tulajdonsidgan keresztiil egy
kollekcidhoz kothetjiik.

Esetemben a ComboBox-t keresés személyre szabasaban fogom felhasznalni. Tartalmat

a kovetkez6képpen adom meg:

<ComboBox x:Name="combobox" Height="28" Margin="25,61,0,0"
VerticalAlignment="Top" SelectedIndex="0" HorizontalAlignment="Left"
Width="138">

<ComboBoxItem x:Name="all" Content="Osszes Ajanlat!"/>

<ComboBoxItem Content="Foldrész"/>

<ComboBoxItem Content="Orszag"/>

<ComboBoxItem Content="Ar"/>

</ComboBox>

,Osszes ajanlat”, | Foldrész”, ,,Orszag”, »Ar” alapjan van lehetéség katalogusom
Osszeallitasara. A Combobox vezérlémon code behind alol feliratkozok a SelectionChanged

eseményre,
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combobox.SelectionChanged += new

SelectionChangedEventHandler (combobox SelectionChanged) ;

igy mikor kivalasztok egy elemet a listabal, aktivizalodik a
combobox SelectionChanged eseménykezeld metodus, mely egy if else szerkezetet
implemental, minek megfelelé aga beallitia a Keres_Listbox ItemSource property-ét
adatbazisban szerepld Osszes orszagot vagy kontinenst tartalmazo listara attdl fliggden, hogy
a ,Foldrész” vagy az ,Orszag” elemet valasztottuk-e ki a ComboBoxban. Ekkor a

Keres_Listbox-ot lathatova teszem.

Listbox

A ComboBox-hoz nagyon hasonlé vezérlé. Ugyantigy elemeknek egy listajat jeleniti
meg azzal a kiilonbséggel, hogy akar tobb elem kivalasztisara is lehetdségiink van és adott a
méret fliggvényében egyszerre tobb elemet jelenithet meg. Tartalmat megadhatjuk
ListBoxIltem-ek megadasaval, melyeknek tobbnyire egyszerii elemek, de emellett Gsszetett
tartalma Itemek hasznélatara is lehetdség van konténervezérld alkalmazasdval. A madsik

lehetdség az ItemSource property-n keresztiil megadott kollekcio.

ListBox elemei az Utazas tabla soraiban megjelené kiilonb6z6 orszagok vagy foldrészek
lesznek, a ComboBox-beli vélasztas fiiggvényében. Ha a ComboBox vezérldkon az ,,Ar”
elemet valasztjuk akkor két Slider és TextBlock-ok segitségével bedllithatdé milyen ar-

intervallumon beliili utazasokbol szeretnénk valogatni.

Slider (Csuszka)

Egy beviteli vezérld, segitségével numerikus értéket allithatunk be fogdja futofeliileten
tovabba bedllithatjuk a futéfelillet minimalis, maximalis értékét és egyéb finomhangold
tulajdonsagokat. A panelben megjelend egyik Slider-el a minket érdekld utazasok egy
minimalis arat, mig a masikkal az utazasok maximalis arat szabom meg. A valtozasokat egy-
egy TextBlock segitségével jelenitem meg melyek Text tulajdonsagat a megfeleld Slider-re

kotottem.

Az "Elkészit" gomb megnyomasa utan felépiil a katalogus, ami egy beallitott ar intervallumra
vagy az adott orszagra vagy foldrészre vonatkozd Osszes utazast fogja tartalmazni.

Gombnyomaskor Keres_Button_Click eseménykezel6re keriil a vezérlés.
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private void Keres Button Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

AdatforrasServiceClient client = new AdatforrasServiceClient

()
loading.Opacity = 1;
if (combobox.SelectedIndex == 0)
{
client.GetAllUtazasCompleted += new
EventHandler<GetAllUtazasCompletedEventArgs>(client GetAllUtazasCompleted);
client.GetAllUtazasAsync () ;
}
else 1f (combobox.SelectedIndex == 1) {
client.GetKontintensUtazasCompleted += new
EventHandler<GetKontintensUtazasCompletedEventArgs>(client GetKontintensUta
zasCompleted) ;

client.GetKontintensUtazasAsync (Keres LisBox.SelectedItem.ToString());

b...
Ahol példanyositok egy AdatforrasServiceClient proxy osztaly, hogy elérjem
lekérdezésemmel majd az adatbazist. If else szerkezet minden agaban egy aszinkron
lekérdezés hivas lathato és eldtte ennek a lekérdezésnek a Completed (teljesitett) eseményére

val6 feliratkozasa, ami majd a kivant paraméterrel meghivja a MakeBook metodust.

3.3.3 Kataldgus megjelenés

Silverlight-al elészor egy Microsoft altal szervezett eldadason talalkoztam, képek
nézegetésére mutattak egy nagyszeri format, mely a képek fotdalbumszerii megjelenitése
volt, nagyon megtetszett és dolgozatomban ezért fel is hasznaltam azzal a Iényeges
kiilonbséggel, nem csupéan képek jelennek meg az egyes oldalakon, hanem egyéb szdoveges
informaciok is. Mivel a konyv megjelenést nem Microsoft altal készitett vezérld valositja meg
utdnajarasom soran kideriilt, hogy létezik erre a célra eldallitott tobb nyilt forrasu kiilsé
vezérlo is. Egy ilyen a SLMitsu altal készitett vezérld 1is, amit felhasznaltam
szakdolgozatomban. Ez egyszeri modon az alkalmazas referenciai kozé valo felvétellel
tortént, majd a referenciaban taldlhat6 UcBook kontrolt hozzdadtam a gyerekablakot
reprezentald ChildWindowKatalogus3.xaml fajlba. Funkcionélis miikddéshez sziikségiink van
a vezérld szdmara hozzaadni a tartalmazni kivant lapokat, az Oldal UserControl osztaly
segitségével irom le a konyv egy lapjat, tartalmat a MainPage osztily MakeBook
metodusaban allitom be ahol egytttal a konyv tartalmat is beallitom. A metodus egyetlen

paraméterrel rendelkezik, amely utazasokat tartalmazé ObservableCollection, ezt bejarva
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minden elemével egy 0j Oldal osztaly hozunk létre melynek konstruktorat az adott utazas id-
jéval meghivjuk, erre azért van sziikség, hogy az adott oldalhoz kinyerhessik a Media
tablabol az adott oldalhoz tartozo képeket. Az oldal TextBlockjainak Text része kétve van
bizonyos objektum bizonyos mez6ihez, de még nem adtuk meg azt az objektumot, ami
rendelkezik a kotott mezokkel ezért az Oldal DataContext tulajdonsagdval megadjuk az
aktualis kollekcio elemet, ennek koszonhetéen az oldal vezérléi megkapjak a szamukra
meghatarozott informacidkat. Az egyes oldalakhoz hozzarendelem, az adott oldalon vald
balgomb lenyomasa esetén a Click eseményre, mely eseménykezel0 hajtédjon végre, az
elérefele vagy hatrafele lapozas kezelése, ennek szerepe nem manudlisan lapozas esetén van.
Ezen elhangzottakat reprezentélja a kdvetkezd kodrészlet:

private void

MakeBook (System.Collections.ObjectModel.ObservableCollection<Utaza> Result)
{

for (int 1 = 0; 1 < Result.Count; 1++)
{

oldaltemp.Add (new Oldal (Result[i].id));
oldaltemp([i] .DataContext = Result[i];
gridtemp.Add (new Grid() { Margin = new Thickness (1),
Opacity =1 });
gridtemp[i] .Children.Add (oldaltemp[i]) ;
pages.Add (gridtemp[i]) ;
}

for (int n = 0; n < pages.Count; n+t++)

{

if (n $ 2 == 0) pages[n].MouseLeftButtonDown += new
MouseButtonEventHandler (RightPage MouseLeftButtonDown) ;

else pages[n] .MouseLeftButtonDown += new
MouseButtonEventHandler (LeftPage MouseLeftButtonDown) ;

}

cwk.book.SetData (this) ;..

4, Katalégus adatmenedzser

El6z6 applikaciom adatok megjelenitésére hivatott. Ezzel szemben az adatmenedzser a
katalogus mogott meghuzodd adatbazis tablait tudja modositani Insert, Update, Delete
utasitasokkal. Jogok kezelését nem valdsitottam meg, mivel ez egy belsd felhasznélasra szant

applikacio, ezaltal illetéktelen személyek nem férhetnek hozza. Az alkalmazas egyetlen
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oldalbol all mely, baloldala beviteli adatlapot jelenit meg a katalogus egy oldalanak
szerkezetéhez hasonloan, mig jobb oldala tartalom navigaciot és miveleti vezérloket
prezentdl. Mivel a beviteli adatlapon egyetlen utazds adatainak modositasara van
lehetéséglink ezért hasznéltam egy tabldzatot a navigdcid megvalositdsara, vagyis
kivalaszthat6 benne, hogy az adatbazis utazasokat tartalmazé tablajanak mely sorat szeretnénk
modositani, esetleg tordlni. A navigacids tabla tartalma az el6z6 programban is hasznalt
keresOpanel segitségével meghatarozott tartalomra sziikitheto. Az Uj utazds gomb
hasznalataval 0j sor adhat6 az utazdsokat tartalmaz6 tablazathoz, ezt az 10j sort a
Felvisz/Moddosit gomb segitségével lehet véglegesiteni az adatbazisban. A Torol gomb  torli
az adatlap tartalmat vagy az adatlap torlése mellett torli a kivalasztott sort az adatbéazis Utazas
tablajabol ezaltal navigacios tablabol is. A gombok rendelkeznek Tooltip szolgéltatassal, mi
altal a felhasznalok értesiilnek az adott gomb mi célt szolgal, és egyébként az alkalmazast is

konnyen atlathatobba teszi.
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két, napdgyakkal kérilvett uszémedence, szauna, pezsgdfirdd és

teni 4l a vendégek r sére. animéciés és ‘ 198000,00 b

| sportoldsi lehetéségek (aerobic, fjaszat, taichi, j6ga, bilidrd, iteni 1
s26rf, kajak, vizi-bicikli) szolgaljdk az aktiv kikapcsoléddst. A szalloda csak
16 éven fellli vendégeket fogad.

A szobdk

Felvisz/Médosit Tors!
azds Iétrehozasal

45 S
Uticél Orszag Ar (Ft)

S0 O T Z = Kréta Gorégorszag | 56000.00
A junior suite” tipusu kétdgyas szobdk nagy alap teruletiek,
légkondicionaltak, tv-vel, telefonnal, mini-bérral, hajszéritéval és balkonnal 4 Peking Kina 150600.00 ’
felszere!tek, Széf feldr ellenében a helyszinen bérelhetd. R Bali Tndonazia 212000.00 "
|| Ellstss D
' Kuba Kuba 198000.00 J
“ LAl inclusive”. Réma Olaszorszég | 85000.00 7
— o) 3
L $
-~ I
Keész [T [ [ [ [N3Helyiintranet Va- | ®i0% -
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4.1 Adatbazis

Mivel a program, a Katalogus alkalmazias mogotti adatbazist kezeli Select, Insert
Update, Delete miiveleteken keresztiil ezért ugyanazt az adatbazist hasznalom, mint
Kataloégus. Ezen adatbazis részleteit dolgozatom 10. oldalan mar feltiintettem, ezért nem

kivanom még egyszer bemutatni. A részletekhez lapozzon vissza a 10. oldalra!

4.2 Alkalmazas és az adatbazis kapcsolata

Természetesen ezen program esetén is egy LINQ to SQL osztaly segitségével képeztem
le adatbazis tipusaimat objektum orientdlt tipusaik megfeleldivé. Az adatbazis elérésre
szintigy WCF kommunikacids technologiat hasznaltam. Ezek altalanos leirasat a dolgozatom

11-15. oldaldig részletem, tovabbi informacidért kérem lapozzon oda.

A szolgaltatas viszont kibdviilt az el6zéekhez képest. A lekérdez6 miiveletszerzodések mellé
keriilt egy Insert, Update, Delete miiveletek.

[OperationContract]
public void AddUtazas (Utazas utazas p)
{

adt.Utazas.InsertOnSubmit (utazas_p);
adt.SubmitChanges () ;
}

Lathat6 a sorok kicsit sem hasonlitanak SQL nyelv Insert miiveletének szintaktikdjara,
ennek ellenére az eredmény mégis ekvivalens lesz. Rekord felvitele az utazas tablaba az adt
AdatforrasDataContext objektumon keresztiil torténik. A DataContext-ben hivatkozk a tablara
melybe sort akarunk beszurni, erre a tablara meghivom az InsertOnSubmit metddust egy
Utazas tipusu paraméterrel, mely a tablahoz adja az uj sort. Az adatbazisban mindaddig nem

jelenik meg a valtozas, mig meg nem hivjuk a DataContext SubmitChanges() metodusat, 6

végzi a valtozasok mentését az adatbazison.

A mobdositdé miiveletszerzédés hasonléan egyszerii, a metddus a paraméterként kapott
utazast lekérdezi az adatbazisbol, majd az eredményiil kapott utazds tulajdonsagait a
paraméter tulajdonsagaival feliilirja. Ezutan meghivja a DataContext SubmitChages()

metodusat az adatbazisban valo valtozasok mentésre.

Torlés a harmadik miiveletszerzodés mellyel kiegésziilt szolgaltatasom.
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[OperationContract]
public void DeleteUtazas (Utazas utazas p)

{

var result = (from ¢ in adt.Utazas
where c.id == utazas p.id
select c).SingleOrDefault ()
if (result !'= null)

{ adt.Utazas.DeleteOnSubmit (result) ;
adt.SubmitChanges () ;
I
A paraméteriil megkapott utazast lekérdezem az adatbazisbol és az eredmény a result
valtozoba keriil. A SingleOrDefault() egy olyan metdédus amely egy beallitott default értékkel
tér vissza (alkalmazasomban null) ha a lekérdezés eredménytelen volt vagy dob egy kivételt
ha a lekérdezés eredménye egynél tobb sort tartalmaz. Hasznalata esetemben igazabol egy
felesleges dolog igy szerepe csak az ismertetésben van. Ugyanis az adatbazis és a lekérdezés
jellegébdl fakaddan nem beszélhetiink olyan esetrdl, hogy a lekérdezésnek akar nulla vagy
egynél tobb sorral kellene visszatérni. Csak azért sem mert az Utazas tabla id egyezdségét
vizsgalom a paraméter id-jéval, ami egy egész tipusu novekményes elsddleges kulcs.
Feltételes szerkezetben megvizsgalom, hogy kaptam e valamiféle eredményt, erre sziikség
van, mert ha egy null értéket probalok meg a DeleteOnSubmit segitségével kitordlni, akkor
kivétel valtodik ki erre vonatkozéan. Meghivjuk a DataContext DeleteOnSubmit metodusat a
keresés eredményével ami egy darab utazds, aztan a szokdsos mddon SubmitChanges()

metodus.

4.3 Adatmenedzser Ul feliilete

Az alkalmazést a Katalogustol eltéréen egy oldalon jelenitem meg, a feliileten megjelent
vezérloket a teret kettéosztd két Border-ben helyeztem el. Ezaltal funkci6 szerint kettéosztva a
feliiletet. A teriilet bal oldalan a katalogus egy oldalahoz tartozé vaz jelenik meg. Az oldal
fejlécében az orszag vezérlé mellett megjelenik egy combobox_kontinensek vezérlét, amely
egy ComboBox vezérld, tartalmat a Kontinensek tdbla soraihoz kotottem. Ezen vezérld
kivalasztott tartalma a katalogusomban informacioként nem jelenik meg, kitdltésére azonban
mégis sziikség van, ugyanis a katalogus Osszeallitdsdnal megadtam mint az adatok sziirési
feltétele. Az el6z0 programban hasznalt TextBlock-kokkal szemben, ezen alkalmazas

WatermarkedTextBox-okat hasznal. Sajnos a Silverlight-ban ez a vezérlé alap eszkozként
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nincs jelen, igy egy szabadon haszndlhat6é kiilsé forrasu WatermarkedTextBox kertilt
felhasznélasra. Ez egy beviteli eszkdz, szerkeszthetd kornyezetet biztosit szoveg bevitelére.
Az eszkOz nagy elénye a Silverlight TextBox-aval szemben, hogy van egy Watermark (vizjel)
tulajdonsaga, melynek értéke megjelenik a vezérld feliiletén, ha a vezérld Text tulajdonsaga
nem rendelkezik értékkel és a vezérld nincs fokuszban. A vizjel altalaban arrdl informal
milyen beviteli jellegli szoveget var a vezérld. Az adatlapon megjelend Gsszes adatbeviteli
mez0 WatermarkedTextBox. A tovabbiakban leirom az oldal azon részeit, amelyek

kiilonboznek az el6z6 program oldalatol.

A Kep_Grid elrendezés vezérldm tartalma megvaltozott, tartalma egy Listbox melyben
Kitorolhetlink bejegyzéseket a Torol gomb segitségével vagy Gjat adhatunk, a Hozzaad Gomb
megnyomasaval, minek hatdsara OpenFileDialog ablakon keresztiil megadhatjuk az utazashoz
csatolando képet. A megnyitott képek nem azonnal keriilnek be az adatbazisba, ugyanis nincs
garancia, hogy az utazds mentésre keriil. Ha esetleg nem mentenénk, akkor foloslegesen
tortént az adatbazisbeli mivelet és persze a képfajl feltoltése is a szerverre. Ennek
elkeriilésére a képek csak egy string-eket tartalmazo kollekcidba keriilnek a tovabbi

feldolgozas miatt. A mentést majd a Felvisz/Mddosit gomb latja el.

A Border vezérld kiegésziilt az el6z6 programhoz képes egy Ujabb beviteli mezdvel,
tehat 4ll a megjelenitett ar tabla felvitelére alkalmas mezdébdl és az arszerinti keresést
kiszolgalo6 ar felvitelére alkalmas mezdbdl. Azért valasztottam ezt az utat, mert az oldalakon
az ar tdbla mezOben nem csupan egy arat szemléltetd szamokat szeretnék megjelenitent,
hanem mellette egy kiegészit6 szoveget is. A masik mezdre, amit a masik program katalogus
oldala nem jelenit meg, azért van sziikség, mert az arszerinti keresést double tipust szamok
segitségével allitom Gssze €s a lekérdezésben biztositanom kell a hasonlité operatorok részére
megfeleld tipusegyezdségeket. Ezt a tipusegyezdséget ugyan megtehetném az artabla string-
jébol is, de mivel ezt joval koriilményesebb lehetdségnek véltem, igy az egyszerlibb

megoldast valasztottam.

Az applikacid jobb felében kapott helyet az eldz6 programbol mar ismert keresépanel,
tovabba egy DataGrid amely a keresOpanelen bedllitottaknak megfelelden fog utazasokat

megjeleniteni és tovabbi 3 miiveleti gomb.
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DataGrid (adattabla)

A vezérld segitségével képesek vagyunk objektumok egy listajat tdblazat formajaban
megjeleniteni az alkalmazasban. Lehetséges a megjelenitett tartalom moddositésa, torlése,
esetleg uj adatsor felvitele. ItemSource tulajdonsagan keresztiil kotjiikk a megjeleniteni kivant
objektumra. A kotott objektum tartalmanak megfeleléen generalja le az oszlopok szamat a
DataGrid, ezt a lehetéségiink van kikapcsolni az AutoGenerateColumns tulajdonsag false
értékre vallo allitasaval. Ekkor manualisan kell megadnunk a megjelenitésre szant oszlopokat:
<data:DataGrid x:Name="dg" Height="177" Margin="8,0,8,19"
VerticalAlignment="Bottom" AutoGenerateColumns="False"
SelectionMode="Single" SelectionChanged="dg SelectionChanged"
d:LayoutOverrides="GridBox" >

<data:DataGrid.Columns>
<data:DataGridTextColumn Binding="{Binding id}"
Header="1d4"/>
<data:DataGridTextColumn Binding="{Binding uticel}"
Header="Uticél"/>
<data:DataGridTextColumn Binding="{Binding orszag}"
Header="Orszag"/>

<data:DataGridTextColumn Binding="{Binding ar}"
Header="Ar"/>

</data:DataGrid.Columns>..

Ekkor DataGridTextColumn objektumokon keresztiil, egyesével meg kell adunk a
megjelenitendé oszlop fejlécét, tovabba az ItemSource-nak megadott objektum mely
jellemzdjét tartalmazza az oszlop. A tablazat egy soranak kivalasztasaval a bevitelei adatlap
mezOibe toltddnek a kivalasztott utazas megfeleld adatai. Ezt a funkcidt az adattdbla
SelectionChanged eseményével érem el. Az esemény bekovetkezésekor, vagyis ha az
adattablaban kivalasztok egy sort, a dg_SelectionChanged eseménykezeld veszi at a vezérlést.
Hol megvizsgalom, hogy van-e 01j utazas felvitele folyamatban. Ha nincs és a kivalasztott sor
nem nulla, akkor az adatlapon talalhatd 6sszes WatermarkedTextBox széveg tulajdonsagat a
kivalasztott sor megfeleld tulajdonsagaval teszem egyenldvé, tovabba lekérem az adott utazas
képeit az adatbazisbol, és az eredményt a kepek Listbox forrasanak allitom be. Mellette

kezelem a képek forrasat tartalmazo kollekciot.

Az els6 miiveleti gomb az Uj utazas, megnyomasara a btn_uj_ut_Click eseménykezeld

metodusra keriil a vezérlés.

private void btn uj ut Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
AdatlapTorol () ;
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uj utazas = new Utazas();

btn uj ut.IsEnabled = false;
dg.SelectedIndex = -1;

uj utazas folyamatban = true;
}

AdatlapTorol() eljaras hivasaval torlom az adatlap aktualis tartalmat a Text
tulajdonsagok iires string-re valo allitasaval. Létrehozok egy az utazas szamara egy megfeleld
referenciat. Az Uj utazas gombot inaktivva allitom, kivédve hogy a felhasznalé a gomb
esetleges jboli megnyomadsa esetén elvessze az adatlapra mar felvitt adatokat. Aktivalasa
csak a Torol vagy Felvisz/Modosit gomb megnyomasara torténik. Az adattabla kivalasztott
sorat -1 értékre allitom minek a szerepe az utazas mentésénél lesz. Az uj_utazas folyamatban
logikai valtozo true értékre vald allitdsara azért van sziikség, mert el6fordulhat olyan eset,
amikor gomb inaktiv és a felhasznalo az adattabla valamely sorara vagy éppen a keresés panel
Elkészit gombjara kattint. Ekkor hiba allna eld, mert ugye csak a Tordl és Felvisz/Modosit
gomb aktivalja Gjra és ebben esetben az aktivalds nem torténne meg vagyis a felhasznal6 a
program ujrainditasa nélkiil nem tudna 0j Utazést 1étrehozni. Ezen eset kezelésére vizsgalatot
helyeztem el az adattablam SelectionChanged eseménykezel6jében:

if (uj utazas_folyamatban)

{
MessageBox.Show ("Nem mentette az Uj utazadst, mentse vagy
tordlje az adatlapot!");

dg.SelectionChanged -= dg SelectionChanged;
dg.SelectedIndex = -1;
dg.SelectionChanged+=dg SelectionChanged;
return;

}

Amely megnézi uj utazas folyamatban valtozo segitségével van-e éppen mentésre vard Uj
Utazas, ha igen akkor egy szovegdoboz tijekoztatja a felhasznal6t a torténtekrdl. A kovetkezd
sorokra azért van sziikség mert a mentés gomb a kivalasztott sor indexe alapjan donti el, hogy
Uj bejegyzés mentésérdl van szo vagy létez6 modositasarol. Eddig ez szam -1 volt, de a
tablaban sorvalasztas tortént, minek hatdsara a DataGrid SelectedIndex tulajdonsaga
megkapta a kivalasztott sor indexszamat, tehat ha nem allitanak vissza ennek értékét akkor a
felhaszndld a mentés, torlés gomb megnyomdsaval a kivalasztott sorral végezné el az adott

miiveletet nem pedig a mentendd 1j bejegyzésiinkkel.
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A Felvisz/Modosit gomb altal 0j utazds vagy egy mar létezd utazas modositasa
mentheté az adatbazisba. Kattintds esemény, hatasara meghivodik a btn_ment_Click

eseménykezeld metodus.

private void btn ment Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{..
try

{

uj utazas.ar = Convert.ToDecimal (ar.Text);

}

catch (FormatException)

{

MessageBox.Show ("Nem adott meg arat vagy érvénytelen

érték!");
return;
o
if (dg.SelectedIndex != -1)
client.UpdateUtazasAsync (uj utazas);
else

client.AddUtazasAsync (uj utazas);

btn uj ut.IsEnabled = true;
AdatlapTorol () ;
uj utazas folyamatban = false;

Ekkor az utazas tabla egy sorat reprezentald uj utazas referencia tagvaltozoit beallitom a
beviteli adatlap megfeleld értékeivel. Ezek koziil az ar és kontinens_id tagvaltozokra nagyobb
figyelmet forditva, ugyanis ha az éarat leir6 WatermarkedTextBox nem megfeleld értéket
tartalmaz, példaul kitoltetlen vagy esetleg jelen van benne szdmjegyen kiviil valami egyéb
karakter akkor ez a decimalis szamma valdo konvertalasnal egy formatum kivételt
FormatException fog dobni, valamint ha nem adunk értéket a kontinens id-nek a
combobox_kontinensek vezérldvel, akkor egy altalanos kivételt fog dobni Ezen lehetdség
elkeriilésére egy egyszeriisitett validacios technikat alkalmaztam. Ha forméatum kivétel
valtodik ki a konvertdlds soran, akkor egy szovegdobozban -elhelyezett informacid
segitségeével tdjékoztatom a felhasznalot az ar mezd értekének elhibazott megadasara. Ha

pedig egy altalanos kivétel az el6z6hoz hasonldo modon a felhasznal6 tdjékoztatva lesz, hogy

nem adott meg kontinenst a mentendd utazasnak.

Az adattabla kivalasztott indexének vald vizsgalataval eldontom, hogy a mentés soran uj
sor felvitelérdl van-e sz6 vagy sem, ennek alapjan az uj utazas paraméterrel aszinkron moédon

meghivom a szolgaltatdsom AddUtazas vagy UpdateUtazas miiveletszerzddését.
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A Tor6l gomb torol az adatbazisbol egy a DataGrid altal kivalasztott utazast, vagy toroli

az adatlap Watermarked TextBox-jainak szoveg értékeét.

private void btn torol Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{
if (dg.SelectedIndex != -1)

{
client.DeleteUtazasAsync (akt);

AdatlapTorol () ;
}

else

{
AdatlapTorol () ;

étn_uj_ut.IsEnabled = true;
uj_utazas_folyamatban = false;
b}

Az el6zdéekhez hasonld modon eldontdm a DataGrid kivalasztott sora alapjan mit kell térdlni
adatbazisbejegyzést vagy csak beviteli adatlapon megjelend adatokat. Adatbdzis bejegyzés
torlésénél csak az utazast torl6 miiveletet kell meghivni annak ellenére, hogy az aktualis
utazasokhoz tartozd képek masik tablaban van. Ennek oka, hogy a képek kiilsé kulccsal
kapcsolodnak az utazas id elsédleges kulcsdhoz és a kiilsékules definidlasakor megadtam a
Cascade delete rule torlési szabalyt. Ennek értelmében ha az utazas tablabol torlédik egy sor
akkor automatikusan a média tablabol is torlédik az Gsszes olyan rekord amely az utazas tabla
torolt soranak kiilsé kulcs altal hivatkozott értékét tartalmazza. A program tovéabbi helyes

miikddése érdekében az uj utazds folyamatban logikai valtozo értékét hamisra allitom és az

Uj utazas gombot ismét aktivva teszem.

ToolTip
Segitségével értesithetjiik a felhasznalot az adott eszkdz funkcioirdl, hasznalataval egy

konnyen megérthetd felhasznalobarat alkalmazast kaphatunk. Létrehozdsa a gomb

crer

<Button x:Name="btn uj ut" Height="29" HorizontalAlignment="Left"
Margin="35,0,0,221" VerticalAlignment="Bottom" Width="100" Content="Uj
utazas" Click="btn uj ut Click" d:LayoutOverrides="GridBox" >
<ToolTipService.ToolTip >
<TextBlock Text="Uj utazis létrehozasal!" />
</ToolTipService.ToolTip>
</Button>

ToolTip-em esetemben egy TextBlock elem alkotja, de akar lehetéség van egy

Osszetettebb forma kialakitasara is. Ekkor az alkoto elemeket konténervezérlé gyermekeiként
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kell elhelyezni, kiilonben forditdsi hibat kapunk, tobbszori tulajdonsdg bedllitassal.
Alkalmazasomban a ToolTip-ek csak egyetlen TextBlock-bol allnak.

5. Osszegzés

Célom volt egy adatbazissal dolgoz6 RIA alkalmazas leimplementalasan keresztiil
bemutatni a Microsoft Silverlight keretrendszer nyujtotta eszkozoket és a programhoz
kapcsolodo technoldgidkat. Mindezt persze nem teljes részletességgel, de torekedtem egy
atfogd korképet adni, fobb jellemz6ir6l. Bemutattam, hogy a Silverlight alkalmazasok milyen
modon jelennek meg a weboldalakon és levezettem, hogyan és milyen modon indul el ez a
szamitogépiinkon. Ismertettem alkalmazasom, leirtam a készitett nyilvantartdé rendszerem
funkcidjat, felépitését és mikodését. Ugy gondolom minden lényeges informaciot
megosztottam ahhoz, hogy az olvasé képessé valjon sajat alkalmazast késziteni Silverlight-

ban csupén a dolgozatom olvasatdval.

Ugy gondolom az alkalmazas tovabbfejlesztésével a felhasznaloi feliileten val6
finomitassal és az adott utazasok biztonsdgos lefoglalasat, megrendelését lehetdvé funkcid
leimplementalasadval egy vonzo feliiletet nyerhetiink az egyre nagyobb tomeget képviseld

interneten vasarlok szamara.
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