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Koszonetnyilvanitas

Koszonettel tartozom Dr. Juhdsz Istvan tanar Urnak a témavezet6i feladatainak ellatasaért, és
a rendszerfejlesztés technoldgiai hatterérdl atadott tuddsért. Megkdszondom még Toéth
Imrének — aki f6nokom és bardtom — a segitséget, nélkile talan nem ismerhettem volna meg
a Zend Framework keretrendszert. Tovabba halaval tartozom még Egri Zsolt és Karakas Péter
kollégaimnak, akikkel szintén hosszas tanacskozasokat ejtettiink meg a témdaban. K6sz6nom
még Szimeonov Miklésnak, hogy szakmai szemmel 3atolvasta a diplomamunkat, és
helyenként segitett a megfelel6 megoldasok felkutatdsaban. Szeretném megkdszonni Buzdor
Gabrielldnak — unokatestvéremnek -, hogy nyelvtanilag atnézte a dolgozatot. Végiil, de nem
utolsé sorban pedig kdszonom a kitartdst és a hajszoldst szeretteimnek, akik mindvégig

tdmogattak utamon.



Bevezetés

Napjainkban a programozds, rendszerfejlesztés sokkal tobbrdl szél, mint 6nalléan mikods,
néhany ezer soros algoritmusokat irni. Biztosak lehetlink abban, hogy ha csak nem valami
forradalmian U] oOtletlinket szeretnénk megvaldsitani, akkor az adott problémdra mar

szamtalan — masok altal kordbban megirt — alkalmazas létezik.

A Google fénykordban mar az IT teriileteken ténykedék nagy tobbsége el6tt ismert és
koztudott, hogy hatalmas jelent6sége van a webes kornyezetre fejlesztett alkalmazasoknak
is. Jbmagam is szamtalan ilyen alkalmazast haszndlok nap, mint nap. Csak a Google cégnél
maradva, amidta elkészitették méltan népszer(i és az egész vildgon ismert keresdjiket,
rengeteg mas hasznos alkalmazasukkal segitik felhaszndlék millidit mindennapi
tevékenységeik soran. llyen alkalmazas példaul a Google Calendar — mellyel online
hatarid6naplot vezethetiink, az eseményekre barkit meghivhatunk, és ezekrél ingyen SMS-
ben fogadhatunk értesitéket. Vagy ott van a Google Docs — mely gyakorlatilag egy komplett
irodai csomag webes valtozata (szovegszerkeszt6, tablazatkezel6, prezentdcidkészits, stb.),
ennek minden el6nyével (verzidkezelt szerkesztés, megosztas madsokkal, stb.). Szintén
kiemelhet6 a Google Sites — aminek segitségével néhany kattintassal hozhatunk létre
webhelyeket, elkeriilve az unalmas részeit a webfejlesztésnek. A lista pedig sosem ér véget,
folyamatos a munka a cégnél. A Google népszerliségét leginkdabb annak tulajdonithatja, hogy
minden egyes szolgaltatasukba beletettek valamit, amivel jobb, tobbet ad a felhasznaldnak,
mint ,vetélytarsaik” hasonlé programjai. Es mindezt természetesen ingyen teszik elérhetévé

a nagykdzonség szamara.

Visszatérve azonban bevezet6 mondataimra, ellentétben a hagyomdnyos asztali
alkalmazasokkal, a webes kornyezetre torténd fejlesztésnek bizony béven vannak még
kiaknazatlan teriiletei, vagy épp olyanok, ahol egyes cégek mar prdébalnak betdrni, de az
elvart mikodést még nem képesek hozni. Ugyan szamtalan elénye van a weben torténd
fejlesztésnek, de az atlag felhasznalé is elvdrja, ha mar ,attér” egy ujabb szoftverre, hogy

legaldbb azt a funkcionalitast tudja az Uj rendszer, mint amit tudott a régi. Bar a mai nagy



technoldgiak (JAVA, .NET) szintén rendelkeznek az internetre torténé alkalmazasfejlesztés
eszkozeivel, van azonban egy nyelv, ami taldn ma még mindig atuté tébbségben uralja a
vilaghalot, ez a nyelv a PHP. A PHP egy rekurziv mozaikszo, elsé betlje magat a PHP-t jelenti,
teljes jelentése: PHP: Hypertext Preprocessor. A nyelv viszonylag kénnyen tanulhatd,
segitségével alapvetéen HTML forraskdédokba irhatunk script-eket, melyek szintén HTML
forrast generalnak, ezt pedig mar képesek a web bongészék értelmezni (sajnos eléggé
eltéréen). Szintaktikdja sok mindent 6rékolt egyéb programozasi nyelvektdl (C, JAVA, PERL).
Amit fontos még megjegyezni, hogy a PHP alapvet6en szerveroldali programozasi nyelv, igy a
kodok is egy webszerveren tarolddnak. Létezik kliensoldali valtozata is, de nem erre lett
kitalalva. 1994-ben tervezte Rasmus Lerdorf, de a fejlesztést és a karbantartast a ,, The PHP
Group” névre hallgatd csoport végzi a Zend cég technoldgiai hatterére tdmaszkodva. Ennek
kdszonhet6en 2004-ben a PHP5 megjelenésével a Zend Engine 2-vel a nyelv mar a teljes
objektumorientalt paradigmat implementalja. E dolgozat irdsakor a nyelv legfrissebb verzidja

az 5.3.1, amit 2009. november 19-én jelentettek be.

A Zend Framework szlletése 2005-re tehetS, ekkor a Zend cég mdr nagyon szoros
kapcsolatban all a PHP-vel. Az 6tlet egyszerd: alkotni kell egy mindent atfogd, PHP alapu
keretrendszert, ami egyesiti a RAD (Rapid Application Development - gyors
alkalmazasfejlesztés) elényeit az egyszerliséggel, mikozben a PHP fejlesztGknek tervezési
mintakat kinal, ezzel ravezetve 6ket a szabvanyos fejlesztésre. Szamos eredményt értek el,
tobbek kozt a mai legelterjedtebb webfejlesztSi kodstilusra vonatkozé konvencid is a Zend
nevéhez fz6dik. Maga a Zend Framework (amit az egyszerlség kedvéért a tovabbiakban
leginkdbb ZF-ként fogok emlegetni) egy széleskorl osztalykdnyvtar, mely a leggyakrabban
hasznalt komponensektél (Grlapok, adatbazis-kapcsolat, stb.) egészen a legspecialisabb
elemekig (ktlonb6z6 mai ,divatos” webszolgaltatdsok, pld. Twitter, Facebook, stb.)
mindenhez nyujt tdmogatdst, amire csak sziikségiink lehet. A Zend Framework fejleszt&i
atlag kéthetente jonnek ki az Ujabb és Gjabb verzidkkal, igy a keretrendszer folyamatosan
bévil, és mara elég nagy a tdmogatottsaga. Szamos neves cég — tdbbek kdzt az IBM, a

Google, és a Microsoft —adja nevét a keretrendszerhez, ezzel is névelve népszer(iségét.



Végezetiil a bevezet6ben hadd ejtsek még néhany szét jelenlegi munkahelyemrél. 2007
novemberében keriiltem a WEB-SKY Consulting Informatikai Kft. szarnyai ald. Az ligyvezet6
az akkoriban indulé cég profiljaként a webes alkalmazasfejlesztést jelolte meg. Els6
feladataim egyike volt, hogy végezzek némi kutatdmunkat. Tobb kilonb6z6 PHP alapu
keretrendszert is kiprébaltunk — melyek kozil nekem jutott a Zend Framework ismertetése.
Osszevetve a keretrendszerek képességeit, végiil a Zend Framework mellett déntottiink, ezt
a dontéslinket pedig azdta sem bantuk meg. A napokban sziletett céges SWOT analizis soran

legf6bb erésségeink kozt sorolhattuk fel a technoldgiat.

A diplomamunka célja attekinteni a Zend Framework keretrendszer fontosabb elemeit,
foként kitérve az MVC tervezési mintdra. Véleményem szerint a dolgozat témaja
mindenképpen szerves része lehetne a magyar informatikai fels6oktatdsnak. Minthogy egy
korszer(i, modern, és elismert keretrendszerrél van szé, masodlagos célként tliztem ki

magam elé, hogy minél tobb vallalkozé szellem(i fejlesztével megismertethessem a ZF-et.

Diplomamunkam sordn feltételezem, hogy az olvasé rendelkezik alapszinti PHP
ismeretekkel, ugyanis nem célom a PHP nyelv bemutatasa, szamtalan konyv, szakmai

dokumentacio létezik a témaban.

A diplomamunka mellé leadott alkalmazdas értelemszerlen a Zend Framework segitségével

irodott.



Miért éppen a Zend Framework?

A bevezetGben emlitettem, hogy a WEB-SKY Consulting Informatikai Kft.-nél mi is sok
keretrendszert kiprébaltunk, ezeknek egy része teljesen hasznalhatatlannak bizonyult, vagy
megfelel6 dokumentacid hidnydban nem is nagyon eréltettik a kutatast. A projekt végére
csupan néhany kiilonbozé keretrendszer maradt versenyben, végil valasztdsunk a Zend
Framework-re esett. A kovetkez6 tablazat a teljesség igénye nélkiil egy 6sszehasonlitast ad a

legtobb PHP-s keretrendszerrdl.

http://phpframeworks.com
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Mindent 6sszevetve a kovetkez6 5 f6 szempont alapjan érdemes dontenink:

e Milyen méreti alkalmazast szeretnénk fejleszteni?
e Van-e sziikséglink specidlisabb komponensekre?

e Milyen a keretrendszer dokumentaltsaga?

e Milyen id6kozonként fejlesztik a keretrendszert?

e Mennyire ,kotott” a keretrendszer?



Az els6é kérdésre egyszerlien lehet vdlaszolni, azonban fontos kérdésrél van szé.
Alkalmazdsunk mérete nem is a keretrendszerek kozti vdlasztasban létfontossagl, hanem
abban a kérdésben, hogy egyaltalan hasznaljunk-e keretrendszert. Mivel a PHP egy HTML-be
agyazott, egyszer( script nyelv, egy bizonyos bonyolultsagig a keretrendszerek hasznalatanak
tobb hatranya van, mint el6nye. A mai korszer(i savszélesség és technoldgiai hattér mellett
ezek a hatrdnyok eltorpilnek ugyan, és sokkal inkabb elGtérbe keriilnek az olyan
szempontok, mint az J(jrafelhasznalhatdsag, a konzisztencia, az atlathatésag, a
szabvanyossag és a tovabbfejleszthet6ség, de tény viszont, hogy barmilyen keretrendszert
hasznadljunk is, mivel jéval tobb allomanyt kell betéltenliink minden egyes oldalfrissitésnél, az
ilyen weblapok lassabban fognak mdkodni, és nagyobb eréforras-igényliek, mint egyszer(ibb

tarsaik.

Keretrendszeriink kivalasztasakor fontos szempont lehet, hogy a kiszemelt framework
implementalja-e azokat az esetleges specidlis komponenseket, amiket hasznalni szeretnénk.
A Zend esetén — mint azt Iatni fogjuk — szinte mindenre taldalunk beépitett komponenst,

azonban minden helyen implementalhatunk sajat magunk is médszereket.

Egy j6 keretrendszernél elengedhetetlen a megfelel6 dokumentacié. A ZF ilyen téren nagyon
jol ll, a néhany oras gyorstalpalé® mellett taldlhatunk részletes minden komponenst érinté
hasznalati Utmutatét (tobbezer oldalas kézikdnyv),”> és egy APl dokumentaciot® is. Ezek
mellett a Zend tamogatottsaga miatt rengeteg prezentaciét, és néhany konyvet is

taldlhatunk a vilaghalon, bar igaz, hogy leginkdbb angol nyelven.

Mindenképp érdemes azt is figyelembe venni, hogy a kiszemelt keretrendszer mégott milyen
fejleszt6i csapat all, azok milyen jellegli fejlesztéseket, milyen id6k6zonként vezetnek be. A
Zend Framework itt is megfelel6 lehet szdmunkra, az egyes verzidk 2-3 hetente jelennek
meg. A verziészdmokat 3 komponensre osztjak, az els6é szam a ,major” verzid, a masodik a

,minor”, a harmadik pedig a ,mini” verziészdm. Tehdt pld. az 1.10.2-es verzidt

! http://framework.zend.com/manual/en/learning.quickstart.intro.html
2 http://framework.zend.com/manual/manual
3 http://framework.zend.com/apidoc/core



el6relathatdlag az 1.10.3 koveti majd, a fejlesztéseket pedig méretik szerint szintén igy
osztalyozzak. A verzidszam harmadik komponensét képvisel6 ugynevezett ,,mini release”-ek

jelennek meg a leggyakrabban.

Az utolsé kérdésre adott valasz mar igencsak eltéré lehet a kiilonb6z6 keretrendszereknél. A
Zend Framework-nél engem pont az fogott meg, hogy nincs tul sok automatizacié benne. igy
a ZF kicsit lehet ,fapadosabb” vetélytarsainal (bar ez sem igaz a frissebb verziéknal mar),
azonban teljesen testreszabott kodokat irhatunk benne. Nem kotelez minket a

komponensek hasznalatdra, tetszélegesen hasznalhatjuk a PHP nyelv 6sszes lehet&ségét.

-10-



Egy webalkalmazas tervezoeszkozei

Akar egyediil dolgozunk egy webalkalmazdson, akar csoportmunka keretein belill (ez a
gyakoribb), mindenképpen ajanlott bizonyos tervezési eszkdzok hasznalata. llyen mddon
segitség lehet szdmunkra, ha egy kddstilusra vonatkozé konvenciét betartunk, ha a munka
el6tt megtervezziik az adatok strukturdjat — ez az esetek donté tébbségében egy reldcids
adatbazis megtervezését jelenti — valamint haszndlunk valamilyen projektiranyitasi

rendszert. Ebben a fejezetben ezekrdl lesz kicsit részletesebben sz6.

-11 -



Zend konvenciok

Taldn nem kifejezetten tervezbeszkozként kell emliteni, de egy nagyobb méretl projektnél,
ahol sok allomanyt irunk meg — f6leg ha tobben is dolgozunk egyltt — szinte
elengedhetetlen, hogy betartsunk egy bizonyos kdédoldsi stilust. Konvenciok alkalmazasaval
magasabb minéségl kddokat irhatunk, és egyszerlibben elkeriilhet6k az esetleges hibak is.
Es akkor még nem is emlitettiik, hogy ha a csapatba egy Uj fejleszt6 érkezik, aki ismeri a
konvenciét, akkor kdnnyen 4atlatja, olvashatébb szamara a mar megirt kéd. Vannak
szabvannya valt nagyobb konvencidk is, ezek egyike a Zend nevéhez fliz6dik. A kddolasi stilus

/ ;7 . , , 4
részletes leirasa angol nyelven a Zend weboldalain tanulmanyozhatd.

PHP allomanyok formazasa

Azokban a fajlokban, amik csak PHP kodot tartalmaznak, a zard 2> alkalmazasa tilos. Ennek
figyelmen kivil hagyasa problémat is okozhat, ugyanis a kimeneten felesleges whitespace
karakterek jelenthetnek meg. A PHP forrds kezdetét jelz6 elem a <2php. A fejlesztés soran
viszont 1atni fogjuk, hogy idénként csak egyes kddrészeket szirunk be a HTML forrasba,
ekkor értelemszerlen sziikség van a zard delimiter-re is. Ezekben az esetekben a révid <>
//code here 2> format alkalmazzuk. A behuzasoknak 4 székoznyi szélességlinek kell
lennilik, és nem valdédi tabuldtoroknak. Ez kénnyebbé teszi a dolgunkat, ha csapatban
dolgozunk és a csapat fejleszt6i kiilonféle szerkesztGkkel nyudlnak a kédhoz. A maximalis
sorhossz a szabvany szerint 80 karakter, azonban ez csak egy ajanlas, a tényleges megkotés
120 karakterre vonatkozik. A sorvégjelek formatuma UNIX tipusu. Ez azért fontos, mert

kddunk nagy valdszinliséggel UNIX alapu operdcids rendszeren fog futni.

Elnevezési konvencidk
e Osztalyok: A Zend az osztdlyok neveire olyan konvenciét alkalmaz, ami alapjan az
osztalyt tartalmazé PHP dllomany konnyen megtaldlhatd a konyvtarszerkezetben. A
ZF gyokérkonyvtaranak neve a Zend, igy minden osztaly neve Zend-del kezd&dik. A

keretrendszer 0Osszes osztalya ebben a mappaban taldlhaté elég jol strukturalt

4 http://framework.zend.com/manual/en/coding-standard.html

-12 -



szerkezetben. Az osztalyok nevei csak alfanumerikus karaktereket tartalmazhatnak és
az alsévonas (_) karaktert. A szamok ugyan engedélyezettek, de nem szokas hasznalni
Gket. Az alsévonas karakter pedig a konyvtarszerkezetben lévé elvalasztasokat (/)
jelzi. Példaul a zZend/Db/Table.php allomanyban az osztdly neve Zend Db Table
lesz. Mint lathatd, ha az osztdly neve tobb szébdl all, minden szé nagybetlivel
kezdddik, azonban az egymast kovetd nagybetlk nem elfogadhatdak, igy példaul a
Zzend PDF nem, de a zend pdf megfelel6 osztalynév. Absztrakt osztalyok és
interfészek esetén hasonld a helyzet, de az osztalynév végén az rbstract (illetve az
Interface) szénak kell szerepelnie, és azt nem el6zheti meg kozvetleniil alsdvonas

karakter.

Metdédusok: A metddusok nevei szintén alfanumerikus karakterekbdl allhatnak,
viszont itt az alsévonas haszndlata is tiltott. Szamokat itt sem gyakran hasznalunk, bar
nem tiltott. A metddusok elsé betlije mindig kisbet(i, ha a metédus neve tdbb szébdl
all, minden Gjabb szét nagybetlivel kezdiink. Ezt egyébként gyakran ,.camelCase”
formazasnak hivjak, és a legtébb nagy technoldgia alkalmazza. A metddusok neve
legyen minél tomorebb, és kifejez6bb arra nézve, hogy mit is csindl. Ahogy azt OO-
ban a legtobb helyen alkalmazzak, az egyes attributumok elérési metddusait a get

vagy a set szoval kezdjuk.

Véltozdok: A valtozdk nevei is alfanumerikus karaktereket tartalmazhatnak, a
szamokat nem hasznaljuk, az alsdvonas tiltott, kivéve, ha a valtozd a private vagy a
protected lathatdsagi szinttel rendelkezik. ilyenkor a valtozé nevének elsé karaktere
egy alsévonas. Itt is ,camelCase” formatumot alkalmazunk. Szintén elvaras a
beszédes am tomor nevek hasznalata, az egybetls valtozédnevek csak

ciklusvaltozdknal hasznalatosak. Pld: SuserTable

Konstansok: Itt szdmok, betlik és alsévonds haszndlata is engedélyezett. Minden

egyes betl nagybetlvel irandd, ha a konstans neve tobb szébdl all, alsévonds

karakterrel kell 8ket elvalasztani egymastdl. Pld: THIS IS A CONSTANT
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Kodstilus

Karakterldncok (sztringek): Ha a sztring nem tartalmaz valtozékat, aposztrofok kozé

kell tenni (szimpla idéz6jel). Ha a szoveg aposztrofokat tartalmazna, — a jobb
olvashatdsag érdekében — kett8s idézbjelekkel hataroljuk. Ez kiléndsen jol jon SQL
utasitdsok esetén. Ha vdltozokat szeretnénk tenni a sztringbe, kettés idézGjelet

hasznalunk.

”

SmyString = ”“It’s a "string with a ' . ”Svar variable”;
Tombok: Az egyszer( szammal indexelt tombok esetén a negativ indexek tiltottak. A
tomb indexelése nem csak nullarél indulhat, de célszer( igy eljarnunk. A tombok

elemeit egy vessz6vel és egy szokozzel vdlasztjuk el egymastal.

SsampleArray = array (
1, 2, 3, "Zend’, ’'Framework’,
Sa, Sb, Sc,
56.44, $d, 500,

);

SassocArray = array (
"firstKey’ => "firstValue’,
"secondKey’ => ’secondValue’,

)7

Mint az lathatd, a behuzasok segitségével teljesen jol olvashaté egy nagyobb tomb
deklaracidja is. Az utolsé elem utan érdemes kitenni a vessz6t, igy elkerilve az
esetleges hibdkat Uj elem felvitelekor. Asszociativ tombdk esetében is hasonld a
helyzet, viszont érdemes az olvashatdsag kedvéért a => operatorokat egymas ald

helyezni.

Osztalyok: Az osztdlyok neve utani nyitd kapcsos zardjelet Uj sorba kell tenni. Az
osztalyon bellil minden legaldbb 4 székoznyi behlzassal van irva. Egy PHP fajl
maximum 1 osztalyt tartalmazhat. Az osztalyokon belili attribdtum valtozék az

osztaly implementacidjanak elsé részében helyezkednek el, ezutdn kovetkeznek a
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metddusok. Minden metddusnak és valtozénak kotelezd lathatdsagot definialni
(public, protected, private). A metddusok esetén a nyitd kapcsos zardjel szintén
Uj sorban kezd6dik az osztalyokhoz hasonldéan. A metddus neve és a paraméterlistajat

tartalmazd zarojelpar kozé tilos szokozt tenni.

/**
* Documentation here
=/
public class MyClass extends SuperClass

{
private $ id = 'myId’;
public function myFunction (SmyParam)

{
// Code here

}

Fliggvény- és metddushivasok: Az aktualis paraméterlista elemei egy vessz6vel és egy

sz6kozzel vannak elvdlasztva egymdstél. Ha tul hosszu sort kellene irnunk, hasonldan

jarunk el, mint a tombdok deklaracidjanal tettik.

threeParameterMethod (
array (
"longParameter’,
"anotherParameter’,
),
SthisParam,
404
) ;

Feltételes utasitds: Az eddigiektdl eltéréen a nyitd kapcsos zarojelet az i £ kulcsszdval

egy sorba irjuk, azt csak egy székoz el6zi meg. A feltételt tartalmazo zardjeleken
bellli részben az operatorok székodzzel vannak elvalasztva az operandusoktdl, az
olvashatdésdg érdekében. Az if kulcsszo és a feltételt tartalmazd zardjelpar nyitd
tagja kozé is kotelez6 székodzt tenni (mig metddusoknal ugye tilos volt). A behuzasok

itt is maguktdl értet6d6ek. Ha tul hosszu sort kellene irnunk, a feltételt hasonléképp
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torhetjik meg, mint az eddigiekben Iattuk. Az e1se és az elseif kulcsszavak mindig
az if zard kapcsos zardjelével egy sorba kerililnek. A szabvany nem engedi meg a
kapcsos zardjelek elhagyasat, amennyiben az adott blokkban csak egy utasitas

szerepelne, bar a PHP-ban ez engedélyezett.

if (Sthree == 3) {
echo ’'ok’;

} elseif (Sthree == 4 || S$three == 2) {
echo ’'nearly ok’;

} else {

echo 'not ok’;

}

Tobbirdanyd eldgaztatds: Teljesen hasonld szintaktika engedélyezett, mint az if

esetében, az egyes case utasitasok utan kettéspontot tesziink, és alatta behuzva jon

a kédrészlet.

switch (SnumPersons) ({

case 1:
echo ’'one person’;
break;

case 2:
break;

default:
echo "lot of people’;
break;

Ciklusok: Az eddigi vezérlési szerkezetekhez hasonlé.

for ($i = 0; $i < 10; S$i++) {
// code here
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Dokumentacio

Minden dokumentaciés blokk (,docblock”) a phpDocumentor formatumanak kell, hogy
megfeleljen, ez nagyjabél megegyezik a JavaDoc formatumaval. A konvencié nem is tér ki
ennek részletezésére, megtekinthetd a phpDocumentor weblapjan.” Magunk dénthetjik el,
hogy milyen elemeket adunk meg az egyed dokumentacidkban, de célszer(i osztdlyok esetén
egy @package, Gcategory, Gcopyright, és maga a leirdas megaddsa, metddusok esetén a
paraméterlista ismertetése (akar POST esetén is), a visszatérési érték ismertetése, valamint

az, hogy milyen esetleges kivételeket dobhat az adott metddus (¢param, @return, @throws).

> http://phpdoc.org
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Adatbazisterv készitése

Egyetlen jol felépitett webes rendszer sem létezhet atgondolt, strukturalt adatbazisterv
nélkul. Az adatbazisterv egy vizudlis tervezési eszk6z, melyen az adatbazis komponenseit
l[athatjuk: az adatbazistabldkat, azok kapcsolatait, a fliiggéseket, elsédleges kulcsokat. Egy

okos adatbazistervez6 ezeken feliil egyéb szolgaltatasokkal is segiti tervez6i munkankat.

Adatbazistervez6nk az adatbazis tipusatol fliggetlenll — legyen az MySQL, Postgre, MsSQL
vagy Oracle — ki kell, hogy tudja generdlni a terv alapjan az SQL-DDL utasitasokat, melyekkel
ténylegesen elkésziilhet az adatbazis. Az SQL szintaktikaja Iényegesen nem, de eltéré lehet
az egyes DBMS-ek (DataBase Management System) esetében. Arra is szlikségiink lehet

idénként, hogy ilyen SQL allomanyokbdl tudjunk adatbazistervet elSallitani.

A kovetkez6 szolgdltatds a fentihez hasonld, ez az adatbazissal vald szinkronizdlas
lehetésége. Ekkor megadjuk a tervezének az adatbdziskapcsolathoz sziikséges hitelesitési
adatokat (a szerver nevét, a felhaszndldi nevet, jelszot és magat az adatbazis nevét), és

kozvetlenil tudjuk szinkronizalni a tervet az adatbazissal.

Innen egy Ujabb Iépés, ha szoftveriink képes az egyes adatbazisverzidk kezelésére, és azok
kozott tetszélegesen tud mindkét iranyban migrdlni. A migracidonak nagyon fontos szerepe
van a fejlesztés sordn. Ha egy Uj szoftververziéval allunk el6, melyben esetleg véltoztattunk
az adatbazis strukturdjan, el6fordulhat, hogy nem csak magdt a szerkezetet kell
valtoztatnunk, hanem megneheziti dolgunkat a rendszeriinkben mar meglévé adatok
atkonvertalasa. llyen esetekben, ha el szeretnénk kerilni az lgyfeleink szamara fontos
adatok elvesztését, kdrosoddsat, migrald kédot kell irnunk. Ez a migralé kdd értelemszerien
nem csak SQL utasitasokbdl allhat, szlikség lehet egyéb atalakitdsokra is. A migracié lényege,
hogy minden egyes adatbazisverzidhoz késziil egy-egy osztaly, melyben leimplementaljuk a
lefelé, illetve felfelé torténd migraldst (ezek az osztalyban metddusként fognak megjelenni,

példaul sqlup(), sqglDown(), phpUp(), phpDown (), preUp(), preDown(), postUp(),
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postDown ()). Igy tetszélegesen vélthatjuk az adatbdzis verzidszdmat, és minden adat

biztonsagban maradhat.

Context Database Designer

A Context Database Designer a fent emlitett funkcidkat tudja, és nagyméret(l
adatbazistervek esetén is megfelel6 gyorsasaggal miikodik (sajnos ez sok masik hasonlé
szoftver esetén nem mondhato el). A program fizet6s ugyan, de igazan nem draga ahhoz
képest, hogy mennyire hasznos. Szdmos hasonld rendszert kiprébaltam mar, igazadbol

mindegyiknek volt valami ,nylgje”, végiil ennél a tervezénél maradtam.

A diplomamunkdmhoz csatolt alkalmazasom adatbazisterveit szintén a program segitségével
készitettem, a dolgozat fiiggelékében megtaldlhaték az adatbazistervek. ime néhany

képernySkép a Context Database Designer-bél:
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Hibajegykezelb rendszerek

A fejlesztés sordn tobb mint valdszinli, hogy nem egyediil dolgozunk, az esetek donté
tobbségében egy csoport tagjaként vesziink részt a projektben. A csoportnak majdnem
minden esetben van egy vezetdje, az 6 feladata kiosztani a munkdkat a fejleszt6k kozott.
Erre a dologra szamos szoftveres megoldds sziiletett, manapsdg a legnépszeriibbek az
ugynevezett hibajegykezel6 rendszerek. Bar a magyar terminoldgia hibajegyként emlegeti az
angol ,ticket” szot, nem szabad félreérteniink, nem feltétlendl hibdkat fogalmazunk meg
hibajegyek formajaban, hanem az egyes elvardsokat, feladatokat tlizziik ki bennik. Persze
ezek a hibajegykezel6k sokkal tobb szolgdltatast nyujtanak, mint egyszerlien a hibajegyek
létrehozasat, szerkesztését, torlését, stb. Célszerl olyan rendszer mellett dontentlink, amely
beépitetten kezel valamilyen SCM stratégiat (Software Configuration Management), mint
példaul a népszerl Subversion-t, GIT-et, Bazaar-t vagy hasonldkat. Azt sem art figyelembe
vennlink, hogy az adott hibajegykezel6 mennyire testreszabhatd egyéni igényeinkhez
igazodva. A kovetkez6kben pdar hasznos tulajdonsdgat — el6nyét — mutatom be a

hibajegykezelésnek.

Maguk a hibajegyek szemléletesen ténylegesen egy ,jegynek”, avagy cetlinek felelnek meg,
amin szamos informacié talalhatd. Minden hibajegynek van egy rovid cime, egy részletesebb
leirdsa, amiben a probléma van megfogalmazva, esetleges figyelmeztetésekkel, javaslatokkal
a megoldasra nézve. A ticket-nek értelemszerilen lesz egy szerzGje, aki létrehozta, valamint
egy tulajdonosa, aki foglalkozik az adott feladattal. Ezeken kivil szamos egyéb adatot is
nyilvantarthatunk a hibajegyrél, adhatunk neki prioritast, hozzairhatjuk a feladatra szant
id6t, a ténylegesen eltoltott idSt, egy elkésziltségi szazalékot, s6t akar hataridot is.
Kapcsolatokat is definidlhatunk az adott feladatok kozott, példaul az egyik megel6zi a
masikat, vagy kivaltja, igy szabalyokat definidlhatunk rajuk. A felsorolt tulajdonsagok

némelyikét a programozdék mddositjak, mig masik részét a csoportvezeték.
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Hibajegy cime

Buzdor Attila adta hozza ennyivel ezelitt: kevesebb, mint 1 perc.

Statusz: Folyamatban Kezdés datuma: 2010-04-17
Prioritas: Sirgds Befejezés datuma: 2010-04-19
Felelds: Szimeonov Miklas Elkésziilt (%): 30%
Kategaria: = Raforditott ido:

Cél verzio: 2.1.0 (minor) Becsiilt id6: 1.50 dra

Deliverable :

Leiras ) Hozzaszélas [ Idézet [ Kérdés

Ide keriilhet a hibajegy részletes leirasa, a megoldando feladat specifikacioja.

Kapcsolodo feladatok

Hozzaad
Megfigyeldk Hozzsad
Buzdor Attila T
' Madosit ] Id& rigzites Megfigyelés torlése |3 Duplicate Masol Mozgat i Tordl

Exportdlds E) Atom | PDF

Ami nagyon fontos még, és minden rendszer szamon tartja, hogy a ticket-eknek van egy
aktualis allapota. Egy hibajegy — életciklusa soran — tébb allapoton is keresztiilmegy. Ezeket a
statuszokat magunk adminisztrdlhatjuk a sajat stratégidankhoz igazodva. A hibajegyek
statuszaival ugynevezett workflow-t definidlhatunk, amiben azt adhatjuk meg, hogy mely
résztvevék pontosan milyen allapotokbdl milyen dllapotokba helyezhetik at a jegyet.
Altaldban Iétrehozaskor a ticket ,Uj” vagy ,tervezett” allapotba keriil (a ,tervezett” allapot
azt jelzi, hogy még nincs teljesen letisztazva, igy nem felvehetd). Ekkor, ha egy programozdé
elfogadja, 6 lesz a tulajdonosa és ,folyamatban” allapotba teszi a hibajegyet. Ahogy halad a
feladat végrehajtdsaval, a jegy bizonyos egyéb tulajdonsdgait mddositja, igy példaul a
ledolgozott érakat irhatja fel, megjegyzéseket flizhet a munkajaval kapcsolatban. Ha pedig
elkésziilt a feladatban kiirtakkal, ,tesztelésre kész” dllapotba helyezi a hibajegyet. Ekkor a
csoportvezetd, vagy a tesztel6 hozzdlat a teszteléshez, és attol fligg6en, hogy mennyire
elégedett a feladat megolddsaval visszadobhatja a hibajegyet, vagy lezdrhatja azt. A lezart
ticket-ek minGsiilnek kész feladatnak, illetve ha barmilyen mas okbdl kell lezarni,
,elutasitott” allapotrdl beszéliink. Egy megfelel6 hibajegykezel6 rendszernél ez a workflow
teljesen egyénileg alakithatd ki, azaz az allapotok és azok rendszere, hogy mi mit kdvethet,

tetsz6legesen varidlhato.
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Nem véletlen az sem, hogy a fejleszt6 tudja feljegyezni maganak a ledolgozott érdkat. Ha
kotott munkaid6vel dolgozunk egy irodaban, ennek akkor is van haszna, bar ebben az
esetben kevésbé jelent6s. Ha viszont tavmunkaban fejlesztiink, csak igy lehet napldzni a
munkaid&nket. A hibajegyekrdl és a ledolgozott drakrdl egy jol felkészitett rendszer részletes
statisztikdkat vezet és ezt a vezet6k szamara kdonnyen értelmezheté és olvashaté mddon
jeleniti meg jelentések és grafikonok formajaban. Nem utolsé szempont az sem, ha a
valasztott hibajegykezelé elég népszerl és a felhasznaldk beépithetd plugin-okat irnak a

rendszerhez.

Az SCM kapcsolédasrél mar volt szd, ugyanakkor ennek is tdvmunkanal van nagyobb
jelentésége. Revizidknak nevezziik a forraskddon tortént valtoztatasok egy fejleszté altal
végrehajtott egyénileg meghatarozott id8intervallumban vett halmazat. Ezeket a
valtozdsokat egy jo rendszer konnyen atlathaté formaban képes megjeleniteni. Az egyes
reviziokhoz hozza kell tudnunk kotni a ticket-eket, és magat a fejleszteni kivant alkalmazast is

meg kell, hogy tudjuk tekinteni forraskdd szinten.
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RedMine

A RedMine nevi hibajegykezel6t nem olyan régen vezettilk be a WEB-SKY Consulting-nal.
Sokdig a népszerlbb TRAC rendszert haszndltuk, azonban szdmos olyan funkciéval
rendelkezik a RedMine alapbdl, ami a TRAC-nél csak ugynevezett ,egg’-ek (plugin)
formajdban volt elérhet6. A RedMine rendszer Ruby nyelven irédott, szamos kiilonb6z6 SCM
megoldast tamogat, tobb projektet is kezelhetiink benne egyszerre, valamint a
felhasznaldknak nagyon részletesen bedllithatjuk a jogosultsagait. Ismeri a Gantt
diagrammot, naptdrakat képes megjeleniteni, tetsz6leges eseményrdl kild figyelmeztetést

e-mailben akar, és nem utolsé sorban tébbnyelvd.

ime néhany képerny6kép a RedMine rendszerbdl, az elsé a hibajegyek listajat mutatja, a

masodik pedig az id6vonalat (az események idérendben).

# Kezddlap . Sajitkezddlapom #° Projektek ,° Adminisztricié (8 Sigé Bsjelentkezve, mint imperior Fickom adatai Kijelentkezés

LadyBird I [T
e g e T e e e

Feladatok Feladatok
v satirdk Minden feladat megtekintése
[¥] statusz nyitott - Sziird hozzéaddsa: - Osszegzes
» Opciok Graphs.
+ Alkalmaz @ Torsl H Mentes ?:fa’: f‘sgsil:‘g;fj’“;iima
Naptar
v £~ Statusz Prioritas Targy Felelés Médositva Ccél verzié Gantt
[ 1811 Uj Azonnal LB id3eltolas Vukovich Laszlé 2010-04-17 09:51 2.0.2 (mini)
[ 1684 Uj Normdl LB layout rendberakésa Szimeonov Miklés 2010-04-16 09:26 Egyéni lekérdezések
[[] 1683 Ui Normél  Alap DB script létrehozasa Szimeonov Miklés 2010-04-15 12:35 2.0.2 (mini) Aktiv de nem felvehetd
[[] 1678 ] Normél Kiildemény olvasasi statisztika 2010-04-09 09:07 2.1.0 (minor) Felvehetd hibajegyek
[ 1677 Tervezett Normal  Képernydkép 2010-04-08 16:47 3.0.0 (major) Sajat feladataim
[ 1676 Tervezett Normal  Spam ellenérzé 2010-04-08 16:16 2.1.0 (minor) Tesztelésre
[ 1675 Uj Normal Elénézet atalakitas 2010-04-08 16:01 2.1.0 (minor)
[ 1674 Tesztelésre kész Magas  Kiildemény Statisztika Bug Vukovich Laszlé 2010-04-13 15:30 2.0.2 (mini)
[ 1668 Tesztelésre kész Magas Eldnézetnél a csatolmény nem megy Szimeonov Miklés 2010-04-12 12:16 2.0.2 (mini)
1 1866 Tesztelésre kész Magas  Azonnali kiildés szépitése Szimeonov Miklés 2010-04-13 09:28 2.0.2 (mini)
[F] 1659 Uj Normal  0j imort bevezetése 2010-04-07 15:03 2.1.0 (minor)
[ 1es7 Uj Normal User Message Kikapcsolasa 2010-04-06 10:48 2.1.0 (minor)
[ 1647 Folyamatban Sirgds  SMTP viszzapattané levél beallitasok Vukovich Laszlé 2010-04-13 15:31 2.0.2 (mini)
[[] 1636 Tesztelésre keész Azonnal LB statisztika bug Vukovich Laszlé 2010-04-13 15:30 2.0.2 (mini)
[ 1633 Ui Normil Kédtakaritas AddresseeController 2010-03-26 13:31
[ 1632 Uj Normal Sigd 2010-03-26 12:55 2.1.0 (minor)
] 1619 Uj Magas  CheckStyle javitasok 2010-03-24 09:00 2.1.0 (miner)
[[] 1604 ljj Alacsony MANAGEMENT Buzdor Attila 2010-03-19 08:02
] 1585 Uj Normal LB Trunk Adatbazisterv 2010-03-12 09:23 2.0.2 (mini)
[[] 1581 v Azonnal  CSOPORTMEGBESZELES Buzdor Attila 2010-03-11 14:14
[ o989 Folyamatban Surgés Kampanyparaméter Ormos Béla 2010-04-16 14:59 2.0.2 (mini)
[F] 987 Folyamatban Azonnal  Ertésitések Vukovich Laszlé 2010-02-28 21:00
[ o8a Ui Magas Uj jogosultsagkezelés IT 2010-03-29 13:16 2.1.0 (minor)
[F] 983 Uj Magas  Uj jogosultsagkezelés I 2010-03-28 13:16 2.1.0 (minor)
[ 979 Folyamatban Magas LadyBird video készités Nagy Zsolt 2010-03-23 17:23

12 Kovetkezs » (1-25/44) | Oldalanként: 25, 50, 100, 500

Exportdlis () Atom | csv | PDF

Powered by Redm 0 Jean-Philippe Lang
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@ Kezdslap E, Sajat kezdslapom ®? Projektek ,* Adminisztricié () Sigé &, mint imperior Fibkom adatai Kijelentkezés

LadyBird I (7T
e e e L L ey e

Tevékenységek Tevékenységek
2010-04-04 ~£3] 2010-04-17 -ig

Feladatok
Changesets
Ma Spent time
] 09:51 Fejlesztés #1811 (Uj): LB idéeltolas
Na ha berakunk 2 iddeltolist {{send_date+7}} {{join_date+7}} akkor a requliris kifejezés az 2 mésodjdra eldf
szimeonov Miklés
2010-04-16
i 14:59 és #989: & &
Linceseménynél még visszairnyitssnsl a szl esemény 0 lett, ext javitani kell, agysbkent kész. £s persze sokat tes.
Ormos Béla
@ 14:53 6.00 6ra (F és #989 (F ): a améter)

Ormos Béla

@ 10:55 3.00 6ra (Fejlesztés #1581 (Uj): CSOPORTMEGBESZELES)
00-15:00
Buzdor Attila

il 09:26 Fejlesztés #1684 (Uj): LB layout rendberakésa
Szimeonov Miklés

2010-04-15

@ 1s:25 6.50 6ra (Fejl és #989 (|
Ormos Béla

i 18:29 Fej és #989: a é
Nehezebb volt az Gsszerendelés mint gondoltam, de mdr a cronba kell
Grmos Béla

rduldt kitalsin

arskni, meg =

ez

(@ 12:35 4.00 éra (Fejlesztés 21683 (Uf): Alap DB script létrehozdsa)
eqvelt
Szimeonov Miklés

[l 12:35 Fejlesztés #1683 (Uf): Alap DB script létrehozasa
Szimeonov Miklés

2010-04-13

@ 15:02 8.00 6ra (Fejlesztés #1581 (Uj): CSOPORTMEGBESZELES)
00-19:00
uzdor Attila

© 16:50 1.00 6ra ( és #1647 ( ): SMTP 6 levél beallitasok)
menibe betettesm, if tkon nincs de lshst h csindlok majd nek, meq sz sitp-hez hason/ésn meg
Vukovich Laszlé

nltamn az actiont

@ 15:39 3.00 éra ( és #989 (| & éter)
Ormos Béla
[T=RUE-E) és #989: a améter
Haladek. A farmatum zsenislis megeldis szerintem. :D Széval kell eg 26krl, &5 beilleszteni

Ormos Bél

@ 1s:25 3.58 6ra (Fejlesztés #1581 (Uj): CSOPORTMEGBESZELES)
50-16:25 LadyBird Ti ek lezdrdsa, tesztelése,
Szimeonov Mikles

@ 15:31 és 21647 ( ): SMTP 6 levél beallitasok

Vukovich Liszls
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Elméleti megkozelités: tervezési mintak

A szoftverfejlesztésben a tervezési mintak altalanos Ujrahasznalhatd megoldast biztositanak
egy-egy gyakran felbukkand problémara, vagy problémakérre a fejleszteni kivant szoftveriink
megfelel6 megtervezésével kapcsolatban. Sosem kész megoldasokat nyudjtanak, amelyek
kozvetlenll kéddda formalhatdk lennének. Csupan egy sablont, leirast biztositanak arra, hogy

egy adott problémat hogyan oldjunk meg kilonféle szituacidkban.

A legismertebb tervezési mintdk az objektum-orientdlt vildghoz kéthet6k. Ezek altaldban az
egyes osztalyok és egyes objektumok kozti kapcsolatokat, interakcidkat mutatjak be anélkiil,
hogy konkrétan megszabnak, hogy mit hogyan haszndljunk ténylegesen. A gyakorlatban ezek
a mintak felgyorsitjdk a fejlesztés menetét azdltal, hogy tesztelt és bizonyitottan jol mikodé
paradigmakat alkalmaznak. A hatékony szoftverfejlesztésben sziikséglink lehet el6re nem
lathatd problémakat is figyelembe venni, ezt is kdnnyebbé tehetik szamunkra. Altaldnosan
elmondhatd, hogy rengeteg hibaforrast kikiliszobdlhetlink alkalmazasukkal, nem utolsé
sorban pedig — ha a fejleszt6 vagy a tervez6 (architect) ismeri a tervezési mintat — a kéd

sokkal olvashatobb és atlathatobb lesz mindenki szamara.

A tervezési mintakrdl rengeteg dokumentaciot, konyvet taldlhatunk akar az interneten is, a

dolgozatban csak a Zend Framework altal hasznalt design pattern-ekrél lesz sz6.
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MVC Design Pattern

A legfontosabb tervezési minta, melyet szamos keretrendszer — nem csak a Zend Framework
— implementdl, a Model View Controller Design Pattern. Osszetett, sok adatot a felhasznalo
elé tard szamitdgépes alkalmazdsokban gyakori fejleszt6i kivanalom az adathoz (model) és a
felhasznaldi felllethez (view) tartozd dolgok szétvalasztasa, hogy a felhasznaloi felllet ne
befolyasolja az adatkezelést, és az adatok atszervezhet6k legyenek a felhasznaléi felilet
valtoztatdsa nélkil. Az MVC ezt Ugy éri el, hogy elkliloniti az adatok elérését és az lzleti
logikat az adatok megjelenitésétél és a felhaszndldi interakciétél egy kozbils6é dsszetevd, a

vezérlG (controller) bevezetésével.

A mintat Trygve Reenskaug irta le el6sz6r 1979-ben, miutan a Smalltalk-on dolgozott a Xerox
kutatéi laborjanal. Az eredeti megvaldsitds részletesen a nagyhatasu ,Applications
Programming in Smalltalk-80: How to use Model-View-Controller” cimi{ tanulmanyban

olvashato.

Gyakori egy alkalmazas tobb rétegre vald felbontdsa: megjelenités (felhasznaléi feliilet),
tartomanylogika és adatelérés. Az MVC-ben a megjelenités tovabb bomlik nézetre és
vezérl6ére. Az MVC sokkal inkdbb meghatdrozza egy alkalmazas szerkezetét, mint az egy

atlagos programtervezési mintara jellemzé.

Az MVC leginkabb a webes alkalmazasok esetén elterjedt minta, érthet6 okokbdl, hiszen a
webalkalmazasoknal a kdd 100%-a gyakorlatilag pont erre a harom részre oszthaté. A Zend
Framework esetén a tervezési minta a fejleszteni kivant rendszerlink mappaszerkezetét is
meghatarozza. Sok programozé — akik mar haszndljak az MVC mintat — elengedhetetlen
eszkozként tekint erre a szepardltsagra, a kddok rendezettekké valnak, és az esetek donté
tobbségében egybdl egyértelmlien tudjuk, hogy hol kell valtoztatni a kddon az esetleges

hibak esetén.
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Controller

Model

View

Habar az MVC-nek sok értelmezése létezik, a vezérlés menete Aaltalanossagban a

kovetkez6képp miikodik:

1. A felhasznalé valamilyen hatast gyakorol a felhaszndldi feliletre (pld. megnyom egy
gombot).

2. A vezérl6 atveszi a bejové eseményt a felhaszndléi felllettél, gyakran egy bejegyzett
eseménykezel§ vagy visszahivas utjan.

3. A vezérl6 kapcsolatot teremt a modellel, esetleg frissiti azt a felhasznald
tevékenységének megfelel6 mdédon (pld. a vezérl6 frissiti a felhasznald kosarat). Az
Osszetett vezérl6ket gyakran alakitjdk ki az utasitds mintanak megfelel6en, a
miveletek egységbezarasaért és a bovités egyszer(sitéséért.

4. A nézet (kdzvetve) a modell alapjan megfelel§ felhasznaldi felliletet hoz létre (pld. a
nézet hozza létre a kosar tartalmat felsorolé képerny6t). A nézet a modellbél nyeri az
adatait. A modellnek nincs kdzvetlen tudomadsa a nézetrdl.

5. Afelhaszndldi felllet Ujabb eseményre var, mely az elejérdl kezdi a kort.
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Model - Az adatok, amikkel dolgozunk

Az alkalmazas altal kezelt informdciok tartomany-specifikus abrazolasa. A tartomanylogika
jelentést ad a puszta adatnak (pld. kiszdmolja, hogy a mai nap a felhasznald sziletésnapja-e,
vagy az Osszeget, adokat és szdllitasi koltségeket egy vasarléi kosar elemeihez). Sok
alkalmazas hasznal allandé térold eljardsokat (mint mondjuk egy adatbazis) adatok
taroldsahoz. Az MVC nem emliti kiilon az adatelérési réteget, mert ezt beleérti a modellbe. A
ZF esetében gyakorlatilag tablanként 2 osztaly implementacidjat jelenti a modell elkészitése.
Az egyik osztaly a tablat fogja reprezentalni, a masik pedig annak egy rekordjat. igy mikor
lekérdeziink adatokat az adatbézisbdl, teljesen OO médon tehetjiik ezt meg. Es hogy mik is
keriilnek a modellekbe? Egyik részrél, ha megadtuk a sziikséges adatokat (tablanév,
els6dleges kulcs, kapcsolatok...), akkor magat az adatot mar reprezentaltuk is. Masik részrél
az osztalyba tetszGleges metddusokat irhatunk, ez pedig mar az adatelérési réteg lenne.
Sokan, akik MVC alkalmazast fejlesztenek, abba a hibdba esnek, hogy az adatelérési réteget a

controller-be veszik, pedig a modellbe kéne.

View - A megjelenités miivészete

A view az, amit a felhasznalé |at maga el6tt. Megjeleniti a modellben tarolt adatokat egy
megfelel§ alakban, mely alkalmas a felhaszndldi interakciora, jellemzéen egy felhasznaloi
fellleti elem képében (tdblazat, (irlap, meni, stb...). Kilénboz6 célokra kilénbdz6 nézetek
létezhetnek ugyanahhoz a modellhez. A nézet gyakran adatokat gydjt a felhaszndléktdl. Az
MVC-t hasznalé webes alkalmazasokban ez az a része a kédnak, ahol HTML nyelvvel
taldlkozhatunk. Esetlinkben az un. view script-ek gyakorlatilag phtml allomanyokat
jelentenek. Haszndlhaté az alapértelmezésben felkindlt ZF-es sablonozd rendszer, de akar
mas, komplexebb ilyen eszkozoket is hasznalhatunk (pld. Smarty). Alapvet6 szabaly a view
esetében, hogy olyan embernek is ki lehessen adni a felllet programozdasat, aki esetleg nem
ért a PHP nyelvhez. Tehat a PHP kédokat minimalizalni kell. Természetesen teljesen nem
tudjuk eltlintetni, mert a fellletnél is szlikséglink lesz iteraciora, feltételekre, és a view-nak
atadott adatokat valahol meg is kell jeleniteniink. Viszont az egyszer(i hivasokon,

kiiratasokon, vezérlési szerkezeteken kivil mas utasitasok nem kerilhetnek ide. A PHP az
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ilyen esetekre biztosit egy alternativ szintaxist,® amely kifejezetten olyan esetekben hasznos,
amikor legfeljebb egy soros PHP script-eket szurunk be a HTML kédba. A view esetében pont

ilyen fajlokat fogunk késziteni.

Controller - Vezérlok az 6sszekot6 kapocs szerepében

A controller koti 6ssze az egész mintat egy nagy egységgé. Az eseményeket, jellemzben
felhasznaléi moiiveleteket dolgozza fel és valaszol rajuk, illetve a modellben torténd
valtozdsokat is kivalthat. A Zend-nél a controller-ek osztdlyok formajaban jelennek meg. Az
osztalyok metddusai az un. action-6k. Ezek a megkiilonb6ztetett metddusok nagyon fontos
szerepet kapnak a fejlesztés soran. A vezérl6k megtervezésének nagy szerepe van a
rendszertervek készitésénél. Altaldnossagban elmondhaté, hogy minél tébb vezérlét irunk,

minél kevesebb kdddal, annal tagoltabb, annal atgondoltabb a rendszer strukturaja.

A Zend MVC komponensei maradéktalanul implementaljdk a fent vazolt eszkdzoket. A
Zzend Controller a controller rétegért felel6s, a zend View a zend Layout mellett a
megjelenitésért, mig a zend Db a modell réteget valdsitja meg. Ezen komponensek
egyenként is megvalositanak kulonféle tervezési mintakat, a zend Controller a Front
Controller mintat, a Zend Layout a Composite View mintat, a zend Db pedig a Table

Gateway mintat alkalmazza. Ezekrdl kiilon-kilon is szét ejtlink a késébbiekben.

A Zend Framework esetén az MVC
Request from browser

megvaldsitdsa az abran lathaté mddon zajlik.
R A bongészén keresztil a felhasznalotol jon
egy kérés GET vagy POST formajaban (pld.

kattint egy linkre, elkild egy (rlapot, beir egy

i

Model
— Uj cimet, stb.). Ekkor az alapértelmezett, vagy
View akar altalunk testreszabott Utvalaszto (router)
CH%W”S“-‘O bmme’) és a dispatcher kozosen kivalasztjak, hogy

melyik controller melyik action-je kell, hogy lefusson. Miutan megkapta a vezérlést, a

® http://php.net/manual/en/control-structures.alternative-syntax.php
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megfelel6 action a modellel oda-vissza, a megjelenitéssel pedig csak egyirdnyban
kommunikdlva allitja el6 a megjeleniteni kivant weblapot, és ezt a bongész6ben valaszként

(response objektum) megkildi a felhasznalénak.

A 3 réteg kommunikacidjat egy példan szemléltetve a legegyszerlibb bemutatni: Legyen az
URL-link a kovetkezd: http://azendomainem.hu/forum/read/topic/6 Ez azt fogja jelenteni a
router és a dispatcher szamara, hogy a ForumController nevl vezérlGosztaly readAction()
nev( metédusat kell meghivnia, méghozza a topic=6 paraméterrel. Ertelemszer(en az adott
action kiolvassa a modellbdl a 6-0s azonositéju forumtéma bejegyzéseit, azt dtadja a view-
nak, amely megjeleniti a hozzdszélasokat. Minden controller osztdly minden metédusahoz

(action) létezik sajat view script allomany.

A modell és a nézet kettévalasztasaval az MVC csokkenti a szerkezeti bonyolultsagot, és
megnoveli a rugalmassagot és a felhaszndlhatésagot. A Model View Controller tervezési
mintanak kés6bbi leszdrmazottja az MVP, amelyet szintén sok nagy technoldgia hasznal (pld.

Google Web Toolkit).
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Front Controller Design Pattern

A Front Controller tervezési minta elég népszerli az MVC-t hasznald keretrendszerek
korében. A ZF esetében ezt a zend Controller Front osztdly képviseli (ami ugyebar a
Zend/Controller/Front.php allomanyt jelenti a konvencidk ismeretében). Ez az osztaly
Singleton, azaz egyszerre csak egyetlen példanya létezhet. Ez azt jelenti, hogy az osztalyt
nem tudjuk példanyositani, inkadbb lekérni tudjuk az egyetlen példanyt (a statikus
getInstance () metodus segitségével). Ahhoz, hogy részletesebben megértsik a Front
Controller tervezési mintat, nézzilk meg mi torténik a HTTP kérésekkel a routing és a

dispatching soran.

A HTTP kérések elérését a ZF a Zend Controller Request Http osztalyon keresztil
bonyolitja le. Itt taldlhaté meg az 6sszes kérés —a PHP-bdl esetleg mar ismert s posT, s GET,
$ COOKIE, $ SERVER, $ ENV szuperglobalis tombok. Ezek tartalma, valamint az aktualis
controller és action neve lekérhet8. A router ezek alapjan a paraméterek alapjan eldonti,
melyik  koédrészlet fusson le. Ez a folyamat a ZF-ben fellldefinidlhato

(zend Controller Router Rewrite). A teljes URL-Unk legyen a kdvetkezd cim:

http://azendomainem.hu/index.php?controller=news&action=1list

A felbontas ebben az esetben egyszerlien a s GeT lekérésével torténik, a controller és action
paraméterek kiértékelésével. Persze a legtobb ZF alkalmazdsban uUgynevezett ,csinos” URL-
eket alkalmazunk, amelyek a keresémotorok szamdara megkonnyitik az indexelést, igy a fenti

URL formdja:

http://azendomainem.hu/news/list

Routing: A folyamat 6sszefligg a dispatching folyamatdval, ezek soran dél el, hogy melyik kéd
fusson le adott cim esetén. Az utvalasztot egy olyan osztdly implementalhatja, ami

alkalmazza a zend Controller Router Interface interfészt (akar magunknak is irhatunk

ilyet). A teljes URL hdrom részre oszthatd: az alap domain az, ahova a web-szerveriink mutat.
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,,,,,,

tartalmazza a gyokérhez képest. Esetlinkben az index.php egybdl a domain altal mutatott
helyen van, azaz a http://azendomainem.hu arra a mappara mutat, amelyben az dllomany
talalhatd. Ebben az esetben tehdat a baseUrl Ures. Latni fogjuk viszont, hogy ez nem minden
esetben igaz. Az ezutan 4ll6 paraméterekkel foglalkozik maga a router. Szepardlja a
kiilonb6z6 értékparokat (controller = news, action = list), és ezt konnyen értelmezhetd

formaba hozza, majd dtadja a dispatcher-nek.

Dispatching: Szétbontottuk az URL-t, eldontjiik, hogy mi fusson le, majd meghivjuk a
megfelel6 eljarasokat. Ezt a folyamatot nevezziik dispatching-nek. Miutdn meghatdroztuk,
hogy melyik controller-nek melyik action-je fusson le, az alkalmazdsban esetlegesen egyéb
kdédokat is hivhatunk. Mint minden esetben, a ZF alapértelmezett dispatcher-e is tartalmazza
a legtobb kdédot, amire szlikséglink lehet, de természetesen sajat egyéni dispatcher-t is
definidlhatunk a Front Controller szamara. Ezen osztalyok mindegyike megvaldsitja a
dispatch () metddust, mely példanyositia a megfelel6 controller-t és meghivja annak

megfelel6 metddusat.
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http://azendomainem.hu/

( Raquest from browsar )

Bootstrap nie: Indax.php
{Intialization)

Zend_Controller_Router Rewriie

(Choosas action ta run) Zend_coniroller_Request_Htip

Zend_Controfler_Dispatcher Stendard
(Calls action)

Concrale instanoe(s) of
Zend_Db_Table (Model)

Concrete instance(s) of Creates Zend_Db_Rows and
Zend_Coniroller_Action Zend_Db_Rowsets
Uses various Zend_Action_Helpar
Classes
Zand_View [WView)
Uses varous Zend View I'H'JIBI'
classas

Zond_Controller_Response_Http REMDERS

( Rasponsa to browsar )

A fenti dbran az lathatd, hogy egy MVC alkalmazdsba hol és hogyan épll be a Front

Controller tervezési minta.
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Table Gateway Design Pattern

Az MVC alkalmazasokban a modell képviseli az adatbazis fogalmat. Ez természetesen nem
minden esetben reldcids adatbazisokat jelent, de az esetek nagy részében igen. Ezért a Zend
a reldcidés adatbazisok absztrakcidjara alkalmaz egy Ujabb tervezési mintdat, ez pedig a Table
Gateway. Fontos, hogy ne SQL utasitdsokban gondolkodjunk, hanem erre épiljon egy
absztrakcios réteg. Ennek a legegyszer(ibb mddja, ha osztalyokat alkotunk, amik az altaluk
reprezentdlt adatokat képesek az adatbazissal szinkronizalni. Az egyes sorok (adatbazistabla-

beli rekordok) a Row Data Gateway mintat alkalmazzak.

A zend Db komponens 3 f6 részbdl tevédik 6ssze a minta szempontjabdl (természetesen
egyéb dolgokat is tud a zend Db). Ezek a Zend Db Table, @ Zend Db Table Rowset,
valamint a zZend Db Table Row. A Zend Db Table Abstract osztdlybdl fognak szarmazni
azok az osztalyok, melyeket a tabldk reprezentacidjara készitettiink. Az alkalmazas futdsa
soran lekérdezéseket hajtunk végre a tablakon, ezek zend Db Table Rowset tipusu
objektumokként allnak rendelkezésiinkre. Ezt az objektumot bejarva zend Db Table Row

objektumokat kapunk, amik az egyes sorokat adjak.
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Zond Db_Table Absiract
#_name

#_dependantTables
#_roferenceMap

+find{}

+fetchMew)

+fetchRow)

+fetchall)

+insert()

+updata()

+dalate])

0.1

Zend Db Table Rowset
#_data = array

#_table: Zend_Db_Table_Absfract

+oarray()

0.1

+count()

+currant])

+naxi(}

+rawind()

Zend Db_Tabla Row
# data = array

#_count

# table

+icarmay()

+saveal)

+dalate(]

+indDepandantRowsat()

+iindParentBow()

+indManytobManyRowsat()
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Composite View Pattern

A view az MVC alkalmazasoknak az a része, amivel a rendszer felhasznaloi kozvetlenil
interakcidéban vannak, ezért fontos atlatni a mikddését. Minden webes alkalmazasnak — még
a legkisebb honlapoknak is — meg kell jelenitenie bizonyos adatokat az egyedi oldalakon. Ez a
legtobbszor kimeril header-, footer-, menu- és tartalmi részekben, de természetesen ennél

komplexebb is lehet egy oldal felépitése.

A minta Iényege, hogy k6z0s elemeket szeretnénk megjeleniteni minden egyes oldalon, ezért
masolni kellene a kédokat viewscript-t6l viewscript-re. A legegyszer(ibb médja ennek, ha két

include () utasitdssal a tartalmi rész el6tti és utani részt beillesztjik a kddba, valahogy igy:

<? include ('header.phtml'); 2>
<hl>page title</hl>
<p>text here</p>

<? include('footer.phtml'); 2>

A legf6bb probléma ezzel a megoldassal, hogy minden egyes viewscript-be be kell tenniink.
Hogy ezt elkeriiljik, egy jobb megoldas, ha ez a szétvalasztas (header, content, footer stb...)
automatikusan torténik. Két tervezési minta is van erre megoldasként, a ,Two Step View”,

valamint a ,,Composite View”.

A, Two Step View” lényege, hogy el6szor az adatokat mindenféle formazas nélkil megkapja

a megjelenités, majd csak masodik |épésben specializaljuk a kinézetet.

A ,Composite View” nevébdl addéddan az Osszetett megjelenitést valdsitja meg egy
dinamikus Ujrafelhasznalhaté sablonrészekbdl allé formdban. ElsGsorban minél kisebb atomi
egységekbdl dllitsuk 6ssze a weblap vazat, és mindig hagyjuk meg a lehet&séget arra, hogy
tetsz6legesen varidlhassuk ezeket az elemeket, olyan esetekre, mikor ugy adédna, hogy

madositani szeretnénk a kinézeten.

-37-



Zend Framework-6s kornyezetben ez Ugy valdsul meg,
hogy a controller-ek egyes metdédusaihoz (action-6k)
tartozik egy-egy viewscript. Ezek a viewscript-ek féleg
HTML kédot tartalmaznak, valamint az action tud atadni
adatokat neki valtozék formajaban. Ezenkivil a

Zend Layout segitségével definidlhatjuk a layout-ot

Master site template

layout.phtml
Action content Placeholder
template e.g., advert/
{controller}/ index.phtmi
{action}.phtml

(oldalunk vazat) egy sajat phtml-ben. A layout script tartalmazza tehat az oldal azon részeit,

amelyek nem fliggnek az action-0ktél. llyen részek lehetnek példaul a fejléc, a labléc és a

mend. A layout biztositja szamunkra a ,,Composite View” lehet&ségét.

Természetesen el6fordulhat, hogy egy-egy action esetén mas layout-tal szeretnénk

megjeleniteni az oldalt, ez tetsz6leges controller metédusban megtehetd.
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Bootstrapping

A korabbi Zend Framework verzidkban gyakran ugy emlegettem ezt a részét a fejlesztésnek,
mint amit titkolni kell, amit senki sem szeret, mert a kdd a bootstrap-ben csinya volt,
rendezetlen, érthetetlen, stb. A legkevésbé a rendszernek ezt a részét lehetett atalakitani
objektumorientdlt formdra. Azonban az id6k haladtdval erre a Zend-es csapat is rajott, és

nagy hangsulyt fektettek a rész finomitdsdra. Es bizony meg is lett az eredménye.

Mi is az a bootstrap? Leforditva nem sok értelme van a szénak, ezzel a széval irja le
egyszer(ien az angol terminoldgia azt az eljarast, amikor a kdédot inicializaljuk, valamint
felvértezziik mindenféle specidlis konfiguraciéval. Erdemes egy pillanatra belegondolni mi a
kiilonbség egy HTTP protokollon futd alkalmazds és egy asztali alkalmazdas kdzt. Mig az asztali
alkalmazasokndl folyamatos a kapcsolat (a program egyszerlen FUT), addig a http
gyakorlatilag kérés-védlasz alapu, allapotmentes protokoll, amint visszajott a valasz, a
program nem fut semmiféle formdban. Ha elnavigalunk az oldalrél, ujabb kérés megy a
szerver felé, jon a valasz, majd megint ledll a mikoédés. Azaz vannak olyan dolgok, amikre
minden egyes ,oldalbet6ltédéskor” sziikségiink lesz. llyen példaul maga a keretrendszer
inicializaldsa, a jogosultsagkezelés, az adatbaziskapcsolat, és még sorolhatnam. A bootstrap

fajl ezeket a konfiguracidkat foglalja magdaban.

Amidta kijott az 1.8-as Zend Framework, azéta az application/Bootstrap.php
allomanyban talalhaté meg a Bootstrap osztaly. Magat a bootstrapping-et a Zend egy kiilon
komponensbe helyezte at, ez a zend Application nevet kapta. Ez a rész 3 allomanyt érint
szorosabban, a konfiguracids fajlt (application/configs/application.ini), az apache
webszerver .htaccess dllomanydt, valamint magat a Bootstrap.php-t. Szintén a
bootstrapping feladata a Zend Framework autoloading eljardsa, mely csak a szlikséges
allomanyokat tolti be a keretrendszerbdl, de azokat automatikusan (azaz nincs sziikség az

egyes osztalyok include-olasara a kédban).
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A Zend_Application a bootstrapping-et kilonallé részekben oldja meg:

e A Zend Application osztaly maga a PHP kornyezet inicializalasaért, a Zend
Framework betoltéséért, az elérési utak meghatdrozasdért, valamint a konkrét
bootstrap fajl meghivasaért felelbs.

e AzZend Application Bootstrap interfészeket biztosit a bootstrap szamara.

e A Zend Application Bootstrap Bootstrap az altalunk elkészitendd allomany
6sosztalya, a metddusokat természetesen fellldefinialhatjuk.

e A Zend Application Resource pedig er6forrasokat biztosit, amik segitségével a
bootstrap fajlunkat minimalizdlhatjuk. Akadr a konfiguraciés &allomanyban is
megadhatdk az egyes resource-ok (mint pld. adatbaziskapcsolat, meni, hozzaférés
vezérl6 listak, plugin-ek, stb...), és igy egy egyszerlbb alkalmazas esetén a bootstrap

fajl akar el is hagyhato (ilyenkor az 6sosztaly fut le).

A késBbbiekben lesz még szd a fentebb emlitett adllomdanyokrdl, a bootstrapping, mint

tervezési minta a leirtakban kimerul.

-40 -



Egy ZF alkalmazas felepitése

Az emlitett tervezési mintdk meghatdrozo szereplek az alkalmazasaink strukturajaban. Az
MVC meghatdrozza a szoftver alapvetd fajljainak elhelyezkedését, a Table Gateway a
modellek szervezését oldja meg, a Composite View pedig a viewscript-ek elhelyezkedését és
a layout helyét hatdrozza meg. Fontos megemliteniink, hogy barmelyik alapértelmezés
tetsz6legesen felilirhatd, ez az egyik hatalmas el6nye a Zend Framework-nek a tobbi

keretrendszerrel szemben.

-1 Japplication Az alapértelmezett felépitést a legegyszerlibben ugy tudjuk megnézni,
[[Jconfigs
(Jcontrollers ha a mappaszerkezetet kigeneraltatjuk a Zend-del. Ha Iétrehozunk egy
[(Jmodels . L ¥ , P
(Jplugins ZF projektet, a mappaszerkezet és néhany alapvet6 allomany készil el.
-éErgfng Mint azt kordabban emlitettem, a Zend is biztosit automatikusan
#(JZend generalhatd kdédokat a fejleszt6knek, igy egy Ures projektet is
+ [ JZendX
= D{%Dliﬂ generaltathatunk a zend Tool segitségével, ami elkésziti nekiink az
+ C55
[ Jimg abran lathatd szerkezetet. Ennek lépései igen egyszerliek, a Zend
#(Jis
# [ Jupload dokumentacidjaban megtalalhaté a leiras.” Az igy kigeneralt, vagy

altalunk ,,6sszedobott” mappaszerkezet lesz ebben a fejezetben ismertetve.

7 http://framework.zend.com/manual/en/learning.quickstart.create-project.html
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Az application mappa

Az application mappaban helyezkednek el alkalmazasunk fajljai, forrasallomanyai. A

webszerver szamara kodzvetlenil elérhetetlen a tartalma, ugyanis a webszerver a public

mappa allomanyit 1atja (a legtobb esetben). Az iranyitast a PHP adja at az itt talalhaté

allomanyoknak, a bongész6b6l nem tudjuk elérni a fajlok tartalmat. Mint lathatd, az

application mappan belll valik szét fizikailag is az MVC harom alkotéeleme.

Konfiguracids allomany(ok): application/configs

A Zend kétféle lehet6séget biztosit a konfiguracios kulcs-érték parok letarolasara.
Ezek az XML és az INI formatumok. Az INI formatum talan az emberi szemnek
olvashatdbb, ezért leginkdbb azt alkalmazzuk. A konfiguracios fajlokrdl lesz szé egy
kés6bbi fejezetben részletesebben.

A vezérl6 osztalyok: application/controllers

Itt taldlhatéak az MVC-b6l mar megismert controller-ek. Ezek PHP osztalyok, neviik a
ValamiController.php mintdra illeszkedik. Altaldnossagban elmondhatd, minél
tobb controller van egy alkalmazdsban, annal jobban és logikusabban lett
megtervezve. A Zend alapbdl kigeneral nekiink 2 ilyen osztdlyt, az egyik az
IndexController, mely az alapértelmezés, ha nem adunk meg controller-t, valamint az
ErrorController-t, ami a hibak, kivételek kezeléséért felelGs.

A modellek: application/models

Ebben a mappaban a modellek taldlhaték. Szokds tovabb bontani attél fliggéen, hogy
az adott dllomany rekordot, tablat, vagy épp egyéb, modellhez kapcsolédd dolgot
valdsit meg.

BeéplilGk: application/plugins

Az alapértelmezett plugin-okon kivil sajat kis kédokat is irhatunk, ezeket
helyezhetjiik el itt. Mindig érdemes atgondolni, hogy mit kell plugin formajaban
megirni, altaldban az olyan php kdd igényl beépiilé script-eket, amik minden egyes
oldal letolt6désnél szerepet jatszanak. Tipikus példa erre a kivételkezelés, a

jogosultsagkezelés, a napldzas, stb.
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e A megjelenités: application/views

Ez a mappa alapértelmezésben is tovabb van strukturdlva. = Jviews
[Jhelpers
Minden, ami a megjelenitéshez tartozik, itt van letarolva. Az MVC- [Jlayouts
p . . . . == scripts
b6l kordbban megismert phtml-es viewscript-ek helye a (Jerror
[Jindex

views/scripts/controllernév mappa €s a viewscript neve
actionnév.phtml mintara igazodik. Itt taldlhatéak a Composite View-bdl megismert
layout-ok is. A helpers almappa pedig olyan PHP segédosztalyokat tartalmaz, melyek
a megjelenités el6tti kozvetlen feldolgozast nyudjtjak. Ezek a helper-ek a viewscript-ek
sajat metdédusaiként hivhatdk, azaz a phtml dllomanyokban a $this->metédusNévw ()
hivassal érhetjiik el 6ket. J6 példa view helper-re ha egy alkalmazas MySQL-es
adatbdazisdban minden datumot DATETIME tipusként, vagy TIMESTAMP-ként
tarolunk, de csak helyenként van sziikség a teljes datum kiiratasara, a legtobb helyen
elég csak napi pontossaggal megjeleniteni azt. Ekkor helperiink a megkapott
formatumbdl a nekiink tetsz6 alakra hozza a datumot. A ZF rengeteg beépitett view

helper-t tamogat.
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A library mappa

A library mappaban taldlhaté maga a Zend Framework keretrendszer, illetve ha egyéb
keretrendszereket szeretnénk integralni, azt is itt tehetjiilk meg. Altalanos elvaras lehet, hogy
a library-ben 1évé allomanyokat nem bantjuk, csak ha a rendszer alatt be szeretnénk
frissiteni a ZF-et. Erdemes lehet még megjegyezni, hogy a library-ben csak a hivatalosan
kiadott osztalyok szerepelnek, az aktualis ZF verziébdl. Emellett ha letoltjik a keretrendszert,
taldlunk egy incubator névvel ellatott mappat is, ebben a bevezetésre szdnt fejlesztéi
eszkozoket talaljuk, melyek valamilyen okbdl még nem érettek meg ra, hogy bekeriljenek a

hivatalos library-be, de érdekes lehet egyik masik haszndlata.

Minden ZF alkalmazdasban fontos lesz, hogy a library mappa benne legyen az include path
tartalmaban, azaz, hogy a library mappa tartalmat ugy tudjuk tallézni, mintha az lenne az
abszolut hivatkozas gyokérmappaja. igy ha egy ZF osztélyt szeretnénk példanyositani, akkor
nem kell beirnunk a teljes elérési Utvonalat, hanem az a&llomanyra egyszer(ien
Zend/..almappéak../Osztalynév.php-ként hivatkozhatunk (bar erre az automatikus betéltés
miatt nem lesz konkrétan sziikségiink). Igy a konvenciéknak megfeleléen, ha a
C:\..apache root.\projekt nevellibrary\Zend\Form.php allomanyt szeretnénk
betdlteni, csupan a $form = new Zend Form(); utasitasra lesz sziikséglink, és nem kell

foglalkozni azzal, hogy hol van a file, és hogyan kell azt betolteni.
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A public mappa

A public mappa tartalmazza a képeket, stiluslapokat (CSS), JavaScript-eket (JS), és
alapvet6en minden olyan fajlt, amit a bongészé szamara kozvetlendil elérhetévé szeretnénk
tenni. Itt helyezkedik el az index.php, amire — ha alkalmazasunknak sajat domain-je van — a
webszerver belépési pontként mutat. Taldlunk még egy .htaccess dllomanyt is, ami szintén
a webszervernek ad utasitasokat (pld. hogy felkészitse a ,csinos” url-ek hasznalatara, és
megadja a kivételeket). A gyakorlatban egy ilyen apache konfiguracid a kévetkezéképpen fog

kinézni.

SetEnv APPLICATION_ENV devel

RewriteEngine On

RewriteRule !\. (js|gif|Jjpglpng|css|swf)$ index.php
RewriteRule ~.*/css(.*) cssS$S1 [PT]

RewriteRule "~.*/img(.*) img$l [PT]

RewriteRule "~.*/js(.*) JjsS$S1 [PT]

RewriteRule ".*/temp data(.*) temp data$l [PT]
RewriteRule *~.*/contrib(.*) contrib$l [PT]

A fajl els6 sordban egy konstanst definidlunk. Itt azt adtuk meg, hogy az alkalmazasunk
jelenleg a devel verzidban tart (azaz még fejlesztGi). Nagyon praktikus megoldds ez, ugyanis
erre az egyetlen konstansra hivatkozva adhatunk meg tovabbi konfiguracidkat. Azaz, ha a
rendszerlinket tesztelési fazisba szeretnénk tenni, vagy épp ki szeretnénk tenni éles
verzioként Ugyfeleink szamara, nyilvan mas adatbazist fog haszndlni, esetlegesen mas
hibakezelést (fejlesztésnél értesiilni szeretnénk a hibakrdl, mig az tgyfelek el6l érdemes
elrejteni azokat). gy ha a rendszert at szeretnénk allitani egy masik allapotba, feltoltés
(masolas) utan csak ezt az egyetlen szot kell atirnunk a megfelel6re, és semmi mashoz nem

kell hozzanyulnunk.

Az allomdany tovabbi részében az Apache szervernek adunk utasitdsokat, hogy megfelel6en
tudja kezelni a Zend-es URL formatumot. Nagyjabdl leforditva azt adjuk meg neki, hogy
barmit kap az URL-ben, ami nem illeszkedik a felsorolt végz6désekre, adja at a vezérlést az

index.php-nek, hadd dontse el 6, mit kell megjeleniteni. Az egyes kivételeket pedig
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megadjuk, hogy milyen mappdakban keresse az Apache. Miért van erre sziikség? A képeket
szintén itt taroljuk a public mappan belil. Ha az oldalon van egy <img
src='/img/fejlec.png’ > képlink, akkor a Zend-es URL formatumnak megfelel6en az img
nev(i controller fejlec.png nevl action-jét kellene megkeresniink, ami nyilvan nem létezik.
igy mivel a végz8dés png, a .htaccess latja, hogy ez kivétel, és nem adja 4t az index.php-

nek a vezérlést, hanem a public/img/fejlec.png-t fogja keresni, és ez a helyes feloldas.

-1[_Jpublic A fentieknek megfeleléen a public mappa tovabbi almappakat
=1 Jcss .
o [Jjquery tartalmazhat. Erdemes a webalkalmazashoz tartozé képeket egy
= im
DD%esign mappaba tenni, a CSS stiluslapokat és a JavaScripteket szintén kiilon
T %igfﬂepw elhelyezni, illetve — az alkalmazas jellegétdl fliggben — ha a rendszert
=(Jjs _ haszndlé emberek is tudnak file-okat Iétrehozni a szerveren, azokat is
[ Jiquery
+ [ Jupload szintén el kell kiloniteni. Egy példa erre a baloldali dbran lathaté.
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A Zend Framework komponensei

Az eddigi fejezetekb6l megismerkedhettiink egy Zend Framework-6s alkalmazas
felépitésével, a hasznalt tervezési mintakkal, és barmilyen hihetetlen, gyakorlatilag az API
dokumentaciét hasznalva, mar képesek vagyunk 6nalléan is megirni egy ilyen rendszert.
Fogalmazhatunk ugy is, hogy ha az eddigieket teljesen tisztaba raktuk, akkor a nehezén mar

tul vagyunk.

Azonban van a keretrendszernek néhany fontos komponense, amelyekrél érdemes
b6vebben is beszélniink, az alapveté MVC osztalyoktdl, az lrlapok kezelésén at, az e-mailek
kikildéséig. A Zend Framework a dolgozat megirdasanak id6pontjaban a kovetkezé
(egyébként beszédes nevl) csomagokat, komponenseket kinalja a fejleszték szamara — ezek
részletes ismertetése tulmutat a diplomamunka keretein, de félkévérrel szedve lathatdak a

bemutatni kivant eszkozok:

e Zend_Acl: Jogosultsagkezelés

e Zend_Amf: Flash és PHP kozti kommunikacio

e Zend_Application: Bootstrapping, alkalmazas-inicializalas

e Zend_Auth: Authentikacio, beléptetés, azonositas

e Zend_Barcode: Vonalkédkezelés

e Zend_Cache: Gyorsitotarak hasznalata

e Zend_Captcha: Robotok és valds személyek kisz(irése

e Zend_CodeGenerator: PHP allomanyok generdlasa OO eszkozokkel
e Zend_Config: Konfiguracids eszkdzok

e Zend_Config_Writer: Konfiguraciok dinamikus irdsa, betoltése

e Zend_Console_Getopt: CLI kezelés, argumentumok szétvalasztasa
e Zend_Controller: MVC Controllerek, Front Controller Pattern

e Zend_Currency: Kiilonb6z6 pénznemek kezelése

e Zend_Date: Datumok, formatumok, id6zéndak
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Zend_Db: MVC Modellek, Table Gateway Pattern

Zend_Debug: Valtozok teljes tartalmanak kiiratasa

Zend_Dojo: DOJO JavaScript-es fliggvénykonyvtar kezelése
Zend_Dom: DOM objektumok, strukturak kezelése, lekérdezései
Zend_Exception: Kivételkezelés Gsosztalya

Zend_Feed: RSS és Atom kezelése

Zend_File: Allomanykezelés, iras, olvasas

Zend_Filter: Bemeneti adatok sz(irése, felesleg elhagydsa
Zend_Form: Felhasznaldi Girlapok kezelése

Zend_Gdata: Google Data API-k, online szolgaltatasok elérése
Zend_Http: HTTP kérések kezelése, feldolgozasa

Zend_InfoCard: InfoCard tipusu felhasznaldi azonositds kezelése
Zend_Json: JSON formatum és PHP formatum koézti konverzié
Zend_Layout: Composite View Pattern, sablonok kezelése
Zend_Ldap: Lightweight Directory Access Protocol szolgaltatasok
Zend_Loader: Automatikus betoltések

Zend_Locale: 118N

Zend_Log: Napldzas, napléfijlok kezelése

Zend_Mail: Elektronikus levelezéssel kapcsolatos tennivaldk
Zend_Markup: Kiilonboz6 jelolényelven irt adatok feldolgozasa
Zend_Measure: Mértékegységek kezelése

Zend_Memory: Limitalt memdriakapacitas megfelel6 lekezelése
Zend_Mime: MIME tipusu lGzenetek kezelése

Zend_Navigation: Dinamikus menik, oldaltérképek
Zend_Oauth: Kiilsé forrasbél torténd azonositas

Zend_Openld: OpenlID API, beléptetés OpenlD-val, kiilsé azonositas
Zend_Paginator: Lapszdmozdas nagyméret(i adathalmazok esetén
Zend_Pdf: PDF allomanyok létrehozasa

Zend_ProgressBar: Feldolgozottsagot mutatd eszkdzok

Zend_Queue: Varakozasi sorok kezelése
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e Zend_Reflection: PHP Reflection, objektumok, melyek 6nmagukkal térnek vissza
e Zend_Registry: Egy HTTP munkameneten beliili adattarolé (nem session)

e Zend_Rest: REST webszolgaltatasok

e Zend_Search_Lucene: Apache Lucene keres6motor

e Zend_Serializer: Szerializacié oda-vissza

e Zend_Server: Szerveroldali kommunikacio, osztalyok kezelése

e Zend_Service: Kilonféle webszolgaltatasok elérése

e Zend_Session: Munkamenetek kezelése

e Zend_Soap: Simple Object Access Protocol XML-ek kezelése, kommunikacié
e Zend_Tag: Cimkézés, kilonbozd elemek jel6lése

e Zend Test: Egységtesztekkel kapcsolatos tenniovaldk

e Zend_Text: Szoveg alapu rajzok kezelése (ASCII és UTF-8 art), FIGlet Text formatum
e Zend_TimeSync: Internetes pontos id6 lekérése

e Zend_Tool: Zend CLI parancsok kezelése

e Zend_Tool_Framework: Zend CLI programozasa

e Zend_Tool_Project: Projektek |étrehozdsa Zend_Tool segitségével

e Zend_Translate: Tébbnyelv(sités, forditdsok

e Zend_Uri: Egységes eréforrds-azonositék manipulacidja

e Zend_Validate: Adatok ellenérzése, validalasa

e Zend_Version: Aktudlis ZF verzid lekérése

e Zend_View: MVC View

e Zend_Wildfire: FireBug és PHP kozti kommunikacio

e Zend_XmlRpc: Tavoli eljarashivasok XML alapon

e ZendX_Console_Process_Unix: Konzolos kérnyezet, parhuzamos futtatas

e ZendX_JQuery: JQuery AJAX fliggvénykonyvtar alkalmazasa

El6sz6r nézziik at az MVC egyes komponenseit, majd a leggyakrabban hasznalt elemektdl a

legkevésbé hasznalt elemekig haladunk. Mint lathato, a Zend ettdl is sokkal tobbet nyujt.

-49-



Adatbaziskezelés modellekkel (Zend_Db)

A webalkalmazdsokban hatalmas szerepet kapnak a reldcidos adatbazisok. A ZF az
adatbaziskezelésre egy komplex komponenskészletet kindl, tobb absztrakcios szint
megvaldsitasaval. A két legfontosabb absztrakcié az adatbdazis és a tabldk OO
implementacidja. Az adatbdzis absztrakcidéja a PHP kdédot fliggetleniti a hattérben futé
adatbazisszervertél. Ez azt jelenti, hogy ha a Zend-ben adatbaziskezelést programozunk, az
tetsz6leges adatbdzisszerveren ugyanugy fog futni, és barmikor atallhatunk egyikrdl a
masikra, a kédhoz nem kell hozzanyulnunk. A tabla absztrakcié az adatbazistabldkat és azok
rekordjait PHP objektumokként értelmezi. Ezek segitségével gyakorlatilag ugy tudunk

dolgozni a keretrendszerrel, hogy a hattérben futé adatbazisrél nem is tudunk semmit.

A Zend Db Adapter az alaposztalya annak, hogy egy adatbazis-kapcsolatot épitsiink ki a PHP
alkalmazas és a megfelel6 RDBMS (Relational DataBase Management System) kozott.
Kilonb6z6 RDBMS-ekhez kiilon adapter osztdly létezik. A kapcsolddé interfész PHP Data
Object (PDO) mintara illeszkedik. A Zend altal igy tAmogatott RDBMS tipusok a kdvetkez6k:
IBM DB2 és Informix Dynamic Server (pdo ibm), MySQL (pdo mysqgl), Microsoft SQL Server
(pdo dblib), Oracle (pdo oci), PostgreSQL (pdo pgsqgl), SQlite (pdo sglite). A
Zzend Db Adapter-nek tdbbféle mddon is megadhatdak a kapcsolddashoz sziikséges adatok.
Az egyik leginkdabb hasznalt mddszer, ha a konfiguracids allomanyban adjuk meg, majd a

bootstrap osztalyban a ,factory” segitségével hozzuk létre a kapcsolatot.

# application/configs/application.ini

resources.db.adapter = Pdo Mysql
resources.db.params.charset = utfs
resources.db.params.host = localhost
resources.db.params.username = username
resources.db.params.password = my secret passl23
resources.db.params.dbname = my database
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// application/Bootstrap.php

$config = new Zend Config Ini (
APPLICATION PATH . '/Configs/application.ini',
APPLICATION ENV

) i

$db = Zend Db::factory(Sconfig->resources->db) ;

Ha elkészllt az adatbazis-kapcsolat, innent6l kezdve ezzel nem kell foglalkoznunk,
egyszerlien dolgozhatunk a modell osztalyokkal az egyes action-6kben. Itt jegyezném meg,
hogy a Zend Framework — attdl fliggetleniil, hogy MVC keretrendszer — lehetdséget biztosit
arra is, hogy ne dolgozzunk modellekkel, hanem minden adatbazis-m(ivelethez az
adapteriink példanyat hasznaljuk, azonban ennek egy ilyen eszkdzrendszerrel a keziinkben

egyaltaldan nem lenne értelme.

A modellek tehdt az application/models mappdaban helyezkednek el, érdemes Gket kilon
szedni attdl fliggben, hogy épp tablahoz, vagy rekordhoz kapcsolddnak. Egy tablahoz tartozd
modell osztalynak ismernie kell a hozza tartozé tabla nevét ($ name), a tabla elsédleges
kulcsat (akdr egy, akar tobb mezébdl all - s primary). Emellett tudnia kell, hogy melyik
osztaly valdsitja meg a tablahoz tartozd rekordokat (s rowClass), valamint a tabla
kapcsolatairdl is tarol informacidkat (s dependentTables, $ referenceMap). Egy tipikus

modell osztaly a kovetkez:

class Models Table Projection extends Zend Db Table Abstract
{

protected $ name = 'projection';
protected $ rowClass = 'Models Row Projection';
protected $ primary = 'projection ID';

protected $ dependentTables = array(
'Models Table Reservation'
) ;
protected $ referenceMap = array (
'room' => array(
'columns' => array('room ID'),
'refTableClass' => 'Models Talbe Room',
'refColumns' => array('room ID')
),
) ;
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A kapcsolat szamossagatdl fuggben tartalmazhat tetszélegesen $ dependentTables €s
$ referenceMap attribUtumokat. Ha igy megadjuk a kapcsolatokat a modellekben, a
kédokban alkalmazhatéak a findDependentRowset(), a findParentRow() €S a
findManyToManyRowset () metédusok, melyek a kapcsolat alapjan visszaadjak a megfeleld
kapcsolt adathalmazokat. A tabldkhoz tartozé modellek mellett szikségiink van még a
hozzajuk tartozdé sorosztdlyokra is. A fenti modellhez tartozé rekord implementacidja a

kovetkezé lehet:

class Models Row Projection
extends Zend Db Table Row Abstract
{

// my implementation here

}

Egy tipikus példaja a modellekkel valé munkanak:

// instantiate table model
$mvMdl = new Models Table Movie();

// getting a new empty row
SmvRow = SmvMdl->fetchNew () ;

// setting up the new row with data
SmvRow->title = S$fData['movieTitle'];

$mvRow->time length = $fDatal['movieMinute'];
SmvRow—->year = $fDatal['movieYear'];
SmvRow—->description = $fData['movieDesc'];

// 1lnsert row
SmovieId = SmvRow->save () ;

// serialization
SserializedRow = serialize ($SmvRow) ;

// delete row
SmvRow—->delete () ;

Mint I[athatdé a modellek a Zend Db Table Abstract és a Zend Db Table Row Abstract

osztalyokbdl szarmaznak, azaz hasznalhaté az 6sszes ott implementalt metddus (lasd API).
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Fontos beszélni még a lekérdezésekrdl. Erre a Zend egy kilon osztdlyt biztosit szamunkra,
ami a zend Db select nevet kapta. Az SQL-es select utasitast valodsitja meg OO paradigma
alapjan metdédusokkal. Az osztdly generalja helyettiink magat a lekérdezést (query-t), amely
adatbazisfiggetlen lesz (az aktudlis adapter alapjan dél el a szintaktikdja), valamint a lehetd
legbiztonsdgosabb (SQL injection tdmadasok elleni védelem). Miutan 0Osszeallitottuk a

lekérdezést, egyszerlien lefuttathatjuk azt, mintha csak sztringként irtuk volna meg.

Nem kotelezd hasznalni az osztalyt, mint fentebb is lattuk egyszer( lekérdezések esetén az
adapterek, vagy a modellek altal biztositott fetch metddusok is segithetnek. Ha azonban
feltételekhez vannak kotve a lekérdezés egyes részei (rendezés, csoportositds, szlrés, stb...),

vagy komplexebb select-et kell irnunk, mindenképp érdemes ezt hasznalni.

Kétféle médon hozhatunk létre zend Db Select objektumot. Az els6 mddszerben akar az
adapter, akar a modelliink select () metddusat hivhatjuk, mig a masodik mddszerrel az

osztaly konstruktorat hivjuk segitségdil.

// way 1l: using factory method
$db = Zend Db::factory(...options...);
S$Sselect = $db->select();

// or model method
$myModel = Models Table Projection();
Sselect = $myModel->select () ;

// way 2: using constructor with default db adapter
$select = new Zend Db Select();

-53-



Minden SQL kulcsszéhoz taldlunk egy-egy metédust az osztalyban:

// Create the Zend Db Select object
$Sselect = Sdb->select () ;

// Add a FROM clause

Sselect->from( ...specify table and columns...

// Add a WHERE clause

$select->where( ...specify search criteria...

// Add an ORDER BY clause

Sselect->order( ...specify sorting criteria...

Itt ragadnam meg az alkalmat, hogy a Zend Framework altal olyan sok helyen alkalmazott, és

nekem személy szerint egyik legjobban tetszé tulajdonsagdara hivjam fel a figyelmet. Ez az

ugynevezett ,fluent interface”, ami kényelmesebbé és gyorsabba teszi a kédoldst. A dolog

egyszer(, vannak olyan metddusok, melyek magdaval az objektummal térnek vissza, igy

tetsz6legesen hivhatdak egymas utan, akdr egyetlen utasitason beliil is. Az el6bbi példa ezzel

a megoldassal a kovetkez6képpen néz ki:

Sselect = S$Sdb->select ()

->from( ...specify table and columns...
->where( ...specify search criteria...
—->order ( ...specify sorting criteria...

8 http://zendframework.com/manual/en/zend.db.select.html
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View, és a megjelenitési komponensek (Zend_View,
Zend_Layout)

A zend view az MVC alkalmazasok View alkotdja. Teljesen kilon all a modellektdl és a
controller szkriptektdl. Lényegében a view hasznalata 2 f6 [épésben zajlik. Az els6 |épésben a
meghivott action példanyositja a zend view-t, és valtozdkat ad at neki. Masodik lIépésben az
action-ben megadhatjuk, hogy jelenitsink meg egy kiilonallé viewscript-et, ezdltal mi

magunk is kezelhetjlik azt.

Tetsz6leges controller-link egy metdédusaban atadhatjuk az adott action view-janak a kivant

valtozdkat egy egyszer( utasitassal: Sthis->view->valtozénév = 'érték’;

// use a model to get the data for book authors and titles.
Sdata = array(
array (
'author' => 'Hernando de Soto',
'title' => 'The Mystery of Capitalism'
),

array (

'author' => 'Henry Hazlitt',

'title' => 'Economics in One Lesson'
),
array (

'author' => 'Milton Friedman',

'title' => 'Free to Choose'

) 7

// now assign the book data to a Zend View instance
Sthis->view->books = $data;
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Ezutan pedig a viewscript-ben $this->valtozénév néven hivatkozhatjuk a megkapott

valtozot.

<? if (Sthis->books) : 2>
<table>
<tr>
<th>Author</th>
<th>Title</th>
</tr>
<? foreach ($this->books as Skey => Sval) : 2>
<tr>
<td>
<?=$this->escape (Sval['author']) ?>
</td>
<td>
<? echo $this->escape(Sval['title']) ?>
</td>
</tr>
<? endforeach; ?>
</table>
<? else : ?>
<p>There are no books to display.</p>
<? endif; 2>

A viewscript-ek az application/views/scripts mappaban helyezkednek el, mégpedig
minden controller-hez tartozik egy almappa, és azon bellil minden action-hoz tartozik egy
phtml viewscript. A phtml kiterjesztés arra utal, hogy egy ilyen viewscript tartalma html
kodot tartalmaz kisebb PHP beszurasokkal. Mint az a példadban is lathatd, egy ilyen phtml-
ben, mivel nagyjabdl 1 soros PHP részletek vannak, és a kordbban mar emlitett alternativ
PHP szintaktikdt haszndljuk. Ez a szintaktika blokkok hasznalata helyett kettGspontot és az
adott kulcsszé end-del kezd6d6 parjat jelenti, mint endif, endfor, endforeach, endwhile,
stb. Ha igy hasznaljuk a PHP-t ezen fajlokban, sokkal atlathatdbb script-eket irhatunk. Szintén
érdekes lehet még az el6bbi kdédrészletben a két érték eltér6 kiiratasa, nem véletlendl
csindltam kilonb6z6 mddon. Az echo-ra a viewscript-ekben hasznalhatunk egy gyorsabb
szintaktikat is, amiben a nyité PHP tag haszndlatat egy egyenl&ségjel koveti majd a kiirni

kivant érték. A fenti két kiiratas tehat ekvivalens.

-56-



View helper osztalyok

El6fordulhat, hogy a viewscript-ekben bizonyos komplexebb metddusokat kell elévenniink
Ujra és Ujra. llyenek lehetnek példaul egy datum megformazasa, Grlap elemek megjelenitése,
linkek Iétrehozasa, stb. A Zend beépitve tartalmaz jonéhany el6re megirt view helper-t, de

sajat magunknak is irhatunk.

A helper formajat tekintve egy egyszerl osztaly. Mondjuk, hogy szeretnénk egy fooBar nev
view helpert. Az osztalynév elsé része a PATH-ban is megadott Zend view Helper, €s
alapértelmezetten az application/views/helpers mappaba kerlilnek a fajlok. Az
osztalynév vége pedig daltalunk megadhatd, és ,camelCase” szintaktikaval kell irnunk, az
osztalyunk teljes neve tehat zend view Helper FooBar lesz. Az osztalynak minimum 1
metddust kell tartalmaznia, ennek neve megegyezik az osztdlynév végével, azaz esetlinkben

fooBar ().

Egy helper haszndlatahoz a viewscript-ekben egyszerlien csak $this->helperName ()
hivasra van sziikség. A hattérben ekkor a ZF példanyositja a zend view Helper HelperName
osztalyt, majd meghivja annak helperName () metédusat. Az objektum perzisztens marad, és

a view-ban a tovabbi hivasoknal mar nem kell Gjra példanyositanunk.

A view-ndl érdemes beszélniink a layout-rél is. A layout alkotja egy weblap vazat, az allando,
nem valtozé részeket adjuk meg itt, illetve természetesen a valtozo tartalmakat is meg kell
jelélniink. A zend Layout csomag egy un. master layout viewscript generalasat végzi
helyettiink, amiben az egyes valtozé teriileteket placeholder-ekkel definidlhatjuk. Ide
toltédnek be a viewscript-ek, akdr action-6k altal meghivva, akdr mas mddon. Az emlitett
master layout helye a legtobb esetben az application/views/layouts/layout.phtml
lesz, de természetesen ezt felll is definidlhatjuk. Egy webalkalmazashoz tetsz6leges szamu
layout l|étrehozhatd, igy konnyen implementalhatd akar felhaszndld altal valtoztathatd

feltlet is.
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Egy tipikus layout a kovetkezd képpen épliil fel:

<?=Sthis->doctype () ?>
<html>
<head>
<?=Sthis->headTitle () ?>
<?=S$this->headLink () 2>
<?=Sthis->headStyle () ?>
<?=Sthis->headScript () ?>
</head>
<body>
<div class="upBar">
<div class="logo">
<div class="menu'">
<?=Sthis->action('menu', 'index')?>
</div>
</div>
</div>
<div class="content">
<?=Sthis->layout () ->content?>
</div>
</body>
</html>

Amint az lathatd, a layout-ban szintén haszndlhatdk a view helper-ek. Maguk a dinamikus

teriiletek is helper-ek segitségével tolt6dnek be a megfelel6 helyre.

A Zend elég sok beépitett view helper-t kindl készen szdmunkra. Néhdny fontosabbat

mindenképp érdemes megnézni részletesebben:

Hivatkozasok dinamikus létrehozdsa: Az oldalon rengetegszer lesz szlikséglink

hivatkozasokra, ugyanis ez az egyes lapok kozotti navigacio leggyakoribb eszkoze. A
hivatkozas az <a href="...” ... tovabbi paraméterek>Katt</a> HTML kédrészletet
jelenti. Mivel ZF-es kérnyezetben ez a ,csinos” URL-ek alkalmazdsa és az esetleges egyéni
routing algoritmus hasznalata miatt specidlis, célszerl a Zend altal kindlt Url nevl view
helper segitségével generdlni a linkeket. A $this->url (SoptionsArray, S$routerObi,
Sreset) hivassal érhetjiik ezt el. Els6 paraméterként egy asszociativ tombben atadjuk, hogy
mit szeretnénk megjeleniteni (melyik controller melyik action-ét milyen paraméterekkel),
megadhatunk egy alternativ router objektumot, valamint a harmadik paraméter arra szolgal,

hogy a nem felsorolt paramétereket torli az url-bél (azaz nem marad ,nem kivanatos”
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paraméter), de néha pont azt szeretnénk, hogy megmaradjon. Egy tipikus hivds a view script-

b6l tehat a kovetkez6képpen néz ki: <2=sthis->url (array(controller=>’forum’,

action=>'viewtopic’, topicId=>6), null, true);?>

Felhasznaléi (rlapok, és azok elemeinek generdldsa: Mivel a form-ok kifejezetten a

felhasznaldkkal valé interakcid eszkozei, értelemszerlien a hagyomanyos OO moédszer
mellett létrehozhatjuk azokat view helper-ek segitségével is. Minden egyes felliletelemhez
van kiilén osztaly a Zend-ben. Altaldnosan elmondhatd, hogy elsé paraméterként a neviiket
varjak, masodik paraméterként az értékiket (ami pld. gombok esetén a felirat, szveges
mez6 esetén az alapértelmezett tartalom, stb...), majd tomb formajdban az egyes HTML

attribUtumokat. gy példaul egy egyszer( szoveges input mezé létrehozésa igy torténik:
<?=this->formText ('username’, ’'Ide irja a felhaszndldéi nevét’, array(size

=> 20) ;2> A felhasznaldi (rlapok létrehozasara sokféle megoldas van, ezek kozil csak az

egyik a helper-ek haszndlata. A tobbi médszerrdl is sz6 lesz a megfelel§ alfejezetben.

BaseURL lekérdezése: Gyakran van szlikséglink arra, hogy az index.php allomany helyét

megtudjuk. Ha domainlink nem kozvetleniil erre a mappdra mutat, problémdank adddhat
abszolut hivatkozdsok esetén. Csoportmunka soran pedig szinte biztos, hogy minden
fejlesztének mas és mas lesz a beallitott docRoot mappdja. Arrdl mar volt sz6, hogy az egyes
JavaScript-eket és képeket hol taroljuk: helylik a public mappa megfelel6 alkonyvtdra. A
példa kedvéért tegyiik fel, hogy a képekre igy szeretnénk hivatkozni: /img/kepneve.png. Az
elsé perjel azt jelenti, hogy a gyokért6l nézziik abszollt hivatkozasban az elérési utat, azaz ha
localhostunk, vagy a megfelel6 domain-link nem a public mappdra van beallitva, mar
biztosan nem is fogjuk elérni ezeket az adllomanyokat. A relativ hivatkozasok jelenthetnének
megoldast erre, de azokkal is probléma akad, ugyanis az URL-ben leginkdbb controller/action
formdban olvashatjuk ki, hogy éppen hol tartézkodunk, és bar igy a webbongészé meg fogja
talalni a fajlokat, még mindig lesz egy problémank. Minden egyes controller/action helyen
mas és mas képként fogja kezelni ugyanazt a képet a bongészénk (mert az url alapjan
szerinte mashol taldlhatd), igy aztdn minden helyen djra és Ujra le kell toltenie azt a
szerverr6l. Minden korszerl béngészdé tud mar gyorsitétarazni (cache), ne vegyik el télik ezt

a lehet6séget! Ha tehat a gyokér mondjuk a konyvtarszerkezetben 2 szinttel kiviilre mutat a
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public mappahoz képest, a baseUrl helper vissza fogja adni a kovetkezd karaktersorozatot:
/sziilémappal/szilémappa2/public. igy minden esetben megfeleld lesz az elérési ut, és a

bongészGknek is csak egyszer kell letoltenitk az adott képet, vagy egyéb dllomanyt.

HTML HEAD elemek bedllitdsa, lekérdezése: Ez is a form-okhoz hasonléan egy csoportnyi

helper-t foglal magdban. Egy oldalon a fejrészben, azaz a <head> és a </head> html tagek
kozott nagyon sok finomsagot beallithatunk. Fontos még megjegyezni, hogy ezek egy része
féleg a layout-ban kap szerepet, igy a legtobbet ott célszer(i haszndlni. Példaul az oldal cimét
bedllitani a headTitle 1 paraméteres metddussal tudjuk, mig lekérdezni és kiiratni a
<title>Oldal cime</title> részt a paraméter nélkili valtozataval lehet. El6fordulhat
még, hogy egy CSS-t vagy JavaScript-et a head-hez szeretnénk csatolni, de nincs ra minden
oldalon szlikség. Ekkor csak az adott view script-ben a headScript vagy a headStyle hivasok

segitségével tudjuk ezt megtenni.

A részletezett helper osztalyokon kivil szdmos egyéb is taldlhaté még beépitetten a ZF-hez.
Elmondhatd, hogy a keretrendszer egyik legb6vebb, és leginkdbb gyorsan fejl6d6 része.
Taldlhatunk még navigdcids segédosztdlyokat, (zend vView Helper Navigation *),
kifejezetten a layout-tal kapcsolatosakat (Zzend View Helper Placeholder *), kiilonb6z8
nyelvekre val6 forditdshoz szilkséges megoldast (zend View Helper Translate) és egyéb
hasznos Otleteket, melyekr6l természetesen szintén taldlhatunk részletes leirdst a Zend

dokumentdcidjaban a megfelel6 manual-ban.’

9 http://framework.zend.com/manual/en/zend.view.helpers.html
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A vezérlbosztdlyok (Zend_Controller)

A controller-ek szintén fontos elemei az MVC alkalmazdsoknak. A controller iranyitja az
alkalmazast, elkapja a felhasznaldi feliletrél érkez6 interakcidkat, kéréseket, azok alapjan a
modellel kommunikalva végzi az adatok lekérését, feldolgozasat, majd valasz formajaban
adatokat ad at a view-nak, ami Ujra felhasznaldi kozbeavatkozasra var, és igy a kor kezd6dik

elolrdl.

A Zend Controller ugy lett megalkotva, hogy a lehetd legjobban lehessen azt bdviteni.
Kihasznalhatjuk az objektum orientaltsag minden el6nyét, leszarmaztathatjuk az osztalyokat,
irhatunk interfészeket, absztrakt osztalyokat, beépiilé plugin-okat, és még sok mas hasznos

eszkozt, hogy a rendszer funkcionalitasat manipulaljuk, hatékonysagat noveljuk.

A kovetkez6 dbra részletes attekintése esetén teljesen tisztazdédhat szdmunkra a vezérlés

felépitése, annak |épései. Az dbra beépll az eddig tanultakba, egyes részek mar ismer6sek

lehetnek.
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Mint lathatd, a zend Controller workflow-ja szamos alkotoelembdl épil fel. A mar
ismertetett Front Controller tervezési minta alapjan a Zend Controller Front atveszi az

abra felsé részén lathatd elemeket.

A request objektum

A kérés egy objektum formajdban vandorol osztalyrél osztalyra. Tartalmazza az aktualis
controller és action nevét, és az opcionalis paramétereket. Tetsz6leges kérési kornyezetben
mUkodik, legyen az HTTP protokoll, a Zend klienses konzol alapu alkalmazasa, vagy akar a
PHP-GTK (a PHP nyelv kliensoldali valtozata asztali alkalmazdsokhoz). Az aktudlis
paramétereket lekérhetjiik, illetve bedllithatjuk a  kovetkez6  metddusokkal:
getControllerName (), setControllerName(), getActionName(), setActionName(),

getParams (), setParams (), getParam(), setParam/() értelemszerden.
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Az alapértelmezett router

A Zend Framework keretrendszerben az alapértelmezett Uutvdlaszté osztaly a
Zend Controller Router Rewrite nevet viseli. A rewrite az osztaly végén arra utal, hogy a
,Csinos” URL-eket az apache webszerverek esetében a mod rewrite modul alkalmazasaval
tudjuk engedélyezni. Mivel most mar tisztdban vagyunk a baseUrl fogalmdval, a routing-ot a
legegyszerlbben ugy lehet elmagyarazni, hogy az URL baseUrl utdni részét tagoljuk, és
dolgozzuk fel. igy meghatarozzuk, hogy pontosan minek kell futnia. Sajat router-t is irhatunk,

ennek mikéntjérdl részletesen olvashatunk a dokumentacioban.®

Dispatching

A dispatching a routing utani lépcs6, a széttagolt URL-t feldolgozzuk, és meghivjuk a
megfelel6 kédrészeket (action-Oket). Ha a controller, vagy az action barmelyike nem lenne
megadva, akkor az alapértelmezést hivjuk meg. A zend Controller Dispatcher Standard
alapértelmezései az ‘index’ nevet viselik. Ez azt jelenti, hogy a http://azendomainem.hu/
beirdsa esetén az TndexController indexAction ()-je fog lefutni, de ugyanez igaz akkor is,
ha http://azendomainem.hu/index/ Vagy http://azendomainem.hu/index/index/ az
url. Ugyanigy tetsz6leges mas controller esetén az action nevének elhagydsa esetén az adott
controller index action-je keriil meghivasra. A Zend lehet6séget biztosit arra is, hogy az
alapértelmezéseket feltlbiraljuk, erre valdk a setDefaultController (),

setDefaultAction () metddusok.

Az action controller-ek

Az action controller-t a Zend Controller Action implementalja. Ebb6l szarmaznak a
controller-eink, amiket mi irunk. Az ilyen osztalyoknak legaldbb 1 action-t kell tartalmaznia,
ami az osztdly egy publikus metddusa lesz. Az action neve a kovetkez6képp alakul:
listAction(), editAction (), deleteAction (), stb... Lathatd, hogy a kordbban ismertetett
Zend konvencidkhoz igazodik az elnevezés. A Zend routing és dispatching mddszerei az
0sszes ’Action’-re végz6d6 nevl metddust potencidlis action metddusoknak veszik. Egy

altalanos controller a kovetkez6képpen néz ki:

10 http://framework.zend.com/manual/en/zend.controller.router.html
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class FooController extends Zend Controller Action

{

public function barAction ()

{
// do something
}
public function bazAction ()

{
// do something

}

Természetesen az action metddusokon kiviil szdmos egyéb fliggvényt is implementdlhatunk
a vezérlSkbe. Elegend6 csak megnézni az 6sosztdly metddusait, azokat fellildefinidlva szdmos
modon szabhatjuk testre az adott osztdlyt. Az init () metddusban megadott konfiguraciok
példdul az adott controller 06sszes action-jére lefutnak. A prebispatch() és
postDispatch () metddusok haszndlataval ugynevezett hook-scripteket (horgokat) irhatunk,
melyek a dispatch el6tt illetve utdn futnak le. Tokéletes helye lehet példaul itt a
jogosultsagkezelésnek, mert igy egészen biztosan nem fog lefutni az adott action, ha mar a
preDispatch () -ben atirdnyitjuk a felhaszndlét egy olyan oldalra, ahol az a hibalizenet varja,
hogy ,,Onnek nincs jogosultsaga az oldal megtekintéséhez.” Fontos kiildnbség az init () ésa
preDispatch () kOzt, hogy az init () metddust inkdbb inicializaldsra haszndljuk, mintegy a

konstruktor kiterjesztéseként.

Action helper-ek, plugin-ok

Néhany el6re beépitett helper és plugin adott a Zend részérél, azonban magunk is irhatunk,
és itt egy kis fantazidval elég merész dolgokat valdsithatunk meg. Nincs mas teendénk, mint
egy osztalyt irni, mely leszarmaztatja a zend Controller Action Helper Abstract

osztalyt, és megirni az ismertetett metddusokat, hook script-eket.

A legfontosabb alapértelmezésben is a rendelkezésiinkre 4llé action helper talan az
ActionStack. Gyakorlatilag action-6ket pakolhatunk varakozasi sorba a segitségével, és
tetsz6legesen atnavigalhatunk egyik action-rGl a masikra, hivhatjuk 6ket bedgyazva. Ez az

action-0kben a s$this-> helper->actionStack() hivassal tehet§ meg, melynek
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paraméterként at kell adni, hogy pontosan mit szeretnénk meghivni. Elsé paramétere az
action, majd a controller, és esetleges tovabbi hivasi paraméterek. Az actionStack kivaléan
alkalmas modularisabb oldalak |étrehozasara, ahol egy fellileten szeretnénk tobb kiilonb6z6
action-t megjeleniteni. Tipikusan az indexAction ()-6kben taldlhatunk actionStack helper

utasitasokat.
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Felhasznaloi tirlapok (Zend_Form)

A zend Form segitségével az Grlapokat készithetjiik, dekoralhatjuk, validalhatjuk, stb. Mint
azt kordbban emlitettiik, rendkiviil sok lehet6séglink van, ha form-okkal szeretnénk dolgozni,
most a legegyszer(ibb objektum-orientalt lehetdséggel ismerkedhetiink meg. Egy gyakorlati

példan szemléltetve fogjuk megismerni a metddusokat.

Els6 1épésként hozzunk létre egy Uj form objektumot a Zend_Form példanyositdsaval.

$form = new Zend Form();

Specializaljuk a <form> elem action és method paraméterét. A method azt adja meg, hogy az
adatok atadasa a szervernek milyen médon torténjen. Ez kétféle lehet, post, vagy get. A post
az elterjedtebb és biztonsagosabb, a get az url-ben adja at az adatokat. Az action nevl
paraméter azt adja meg egy form esetén, hogy melyik PHP szkript dolgozza fel a megkapott
adatokat, igy nalunk az action paraméter értéke egy MVC-s action lesz értelemszer(ien,
azonban a két fogalom nem keverendé (véletlen egybeesés csupan az action név mindkét
esetben). Esetlegesen egyéb HTML attributumokat is beallithatunk a form-nak (vegyuk észre,

hogy a ,fluent interface” itt is haszndlhatd).

Sform->setAction ('/resource/process"')
->setMethod ('post"')
->setAttrib ('id', 'login');

A form jelenlegi alakjdban még (ires, kezdjiink el elemeket hozzaadni. Az egyes elemek sajat
osztalyt kaptak a ZF-ben. Ezek az elemtipusok a kilonféle gombok (button), mint a form-beli
elemeket @rit6 gomb (reset), a képként megadott gomb (image), valamint az Grlapot
elkild6é gomb (submit). A felhasznald egy vagy tobb lehetséges elemet a jel6lénégyzet
(checkbox) segitségével vdlaszthat, valamint ide tartozik logikailag a radidgomb (radio), és a
legordilé lista (select). A kilonboz6 szoveges adatok bevitelére vald a rovid szoveges

beviteli mez6 (text), és a hosszabb szovegekhez alkalmazott szovegteriilet (textarea).
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Jelszavakat a jelszomez6 (password) segitségével vihetink be. A rejtett mez6 (hidden)
segitségével pedig olyan lathatatlan elemet hozhatunk létre, ami a fellleten nem szerepel,

de értéke és neve a tdbbi elemhez hasonldan van.

Kétféle médon lehet a formunknak megadni ezeket az elemeket, vagy példanyositjuk az
adott elem osztalyat és ezt adjuk at a formnak, vagy csak név alapjan a form egy

metddusaval is megtehetjik, ekkor a Zend példanyositja helyettiink a megfelel6 osztalyt.

// Instantiating an element and passing to the form object:
Sform->addElement (new Zend Form Element Text ('username'));

// Passing a form element type to the form object:
Sform->addElement ('text', 'username');

A form innent6l kezdve, bar kezdetleges formdaban, de elkésziilt. Még meg kell jelenitenlink
magat a form-ot valahogyan a view-ban. A renderelés egyszer(i, vagy meghivjuk a form
objektum render () metddusat — ebben az esetben akar mds, nem ide tartozé view-hoz is
rendelhetjik az Grlapot — vagy egyszerlien csak echo-zzuk ki, adjuk at a view-nak, majd ott

irassuk ki, mint valtozot.

// Explicit call render, passing an optional view object:
echo S$form->render (Sview) ;

// Assuming a view object has been set via setView() :
echo $form;

A kovetkez6 fejezetben tovabb fejlesztjik a formot validacidval és sz(ir6k alkalmazasaval.
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A begytjtott adatok ellendrzése (Zend_Validate,
Zend_Filter)

A biztonsag alapvet6 szerepet kell, hogy kapjon egy webes alkalmazas esetében is. Van egy
szabdly, ,filter input — escape output”. A program felhasznaldiban fejlesztGi szempontbdl
nem szabad megbiznunk, minden egyes adatot, melyet 6k irnak be szlrni, alakitani és
ellendrizni (validalni) kell, miel6tt az adatbazisba keriilnének. A kimenetnél pedig mindig
figyelnlnk kell az adatbazisba esetlegesen mégis hibasan keriilt adatokra, ezért az escaping
elhagyhatatlan (ekkor az esetleges HTML, vagy tetsz6leges kddok, amik akar artalmasak is

lehetnek, nem fognak lefutni, csak a forrasuk irédik ki ehelyett).

A zend validate csomagban egy sor el8re definidlt és gyakran hasznalt validator taldlhato.
Egy validator 4dltaldnosan a kovetkez6t jelenti: a bemenetként kapott tetsz6leges
karaktersorozaton bizonyos ellen6rzéseket végez el, majd attél fliggben, hogy az
ellenérzéseken a sztring atment-e, igaz vagy hamis értékkel tér vissza. Természetesen, ha
tobb validatort is igényel egy bevitt érték, akkor visszatérhetiink a nem teljeslls6 feltételek
listajaval, hogy ne kelljen nagyméretl formok esetén minden egyes hiba alkalmaval Gjra és

Ujra kitolteni az adatokat.

Példaul egy webalkalmazds megkovetelheti, hogy a felhaszndléi név 6-12 karakter hosszu
legyen, csak ékezet nélkili bet(iket és szamokat tartalmazhat. A validator ezesetben eldonti,
hogy megfelel-e a felhaszndldi név ezeknek a kovetelményeknek, ha pedig nem, akkor

visszaadja, hogy melyik kdvetelmény(ek) nem teljesult(ek).

Ha sajat validatort szeretnénk irni, olyan osztalyt kell leprogramoznunk, mely implementalja
a Zend validate Interface interfészt, és meg kell valdsitanunk annak az isvalid() és a
getMessages () metddusat. Az isvalid () TRUE értékkel tér vissza, ha a validalas sikeres,
egyébként a getMessages() visszaadja a hibalizeneteket. A beépitett validatorok

természetesen ugyanilyen moddon lettek megirva. Példaként a 1library mappank
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Zzend/Validate/ alkdnyvtdraiban taladlhaté osztalyokat érdemes megnézniink. Ezek

haszndlata igen egyszer(en torténik:

$validator = new Zend Validate EmailAddress();

if (Svalidator->isValid($Semail)) {
// email appears to be valid
} else {

// email is invalid; print the reasons
foreach ($validator->getMessages ()
as Smessageld => Smessage) {
echo "Validation failure 'SmessageId': S$message\n";

A beépitett validator osztalyok a kovetkezdSk:

e Alnum: akkor ad vissza igazat, ha a vizsgdlt érték csak betlket és szamokat
tartalmaz (angol abc), paraméterrel megadhatd, hogy emellett még szdkoz
karaktert is elfogadja.

e Alpha: csak a bet(iket fogadja el (szintén angol abc)

e Barcode: akkor tér vissza igaz értékkel, ha a megadott érték reprezentalhaté
valamelyik vonalkdd formdatumban (code25, code25interleaved, code39,
code39ext, code93, code93ext, ean szabvanyok, gtin szabvanyok, issn, stb...)

e Between: azt figyeli, hogy a megadott intervallumba esik-e az érték, vagy sem

e CreditCard: a kiillénb6z6 bankkartyatipusok egyes adatait tudjuk ellenérizni ezzel a
validatorral

e Date: a kapott értékrél megallapitja, hogy datum-e

e Db RecordExists, Db _NoRecordExists: a kapott értéknek szerepelnie kell, vagy épp
tilos szerepelnie egy el6re megadott adatbazistabla egy oszlopaban

e Digits: csak szamjegyeket fogadunk el a stringben

e EmailAddress: ellenérzi, hogy a kapott érték lehetséges e-mail cim-e. Nem csak
szintaktikailag ellenériz, szolgdltatét is kereshet akar.

e Float: lebegGpontos érték ellenGrzésére szolgal

e GreaterThan: akkor igaz, ha egy alsé hatartdl nagyobb a kapott érték

-69 -



e Hex: csak hexadecimalis szamjegyeket fogad el

e Hostname: szerverneveket ellendrizhetlink vele (szintén nem csak szintaktikat
ellenériz)

e |ban: IBAN bankszamlaszam formatum ellenérz6

e |dentical: azonossagot vizsgal

e InArray: benne van-e az érték egy megadott tombben

e Int: a kapott értéknek egész szdmnak kell lennie

e |Ip: a kapott érték valds IP cim kell, hogy legyen (akar IPv4, akar IPv6)

e Isbn: ISBN validator

e LessThan: akkor igaz, ha egy felsé hatartdl kisebb a kapott érték

o NotEmpty: a kapott érték nem lehet Ures

e PostCode: irdnyitdszamot vizsgal, megadhato a tertlet

e RegEx: megadott regularis kifejezésre validal

e Stringlength: a sztring hosszat ellenérzi

A szlrGk altaldban arra valék, hogy nemkivdnatos részeket tavolitsanak el a beérkez6
adatokbdl. Sok mdas megfogalmazdsban a sz(ir6 inkdbb egy operator, amely a bemenetnek
egy részhalmazdval tér vissza. Webes alkalmazdsoknal kivaléan alkalmazhatd, a nem
engedélyezett adatokat mell6zi, esetleg levagja a felesleges whitespace karaktereket. A Zend
esetén tehat a filter mindig valamilyen transzformaciot fog végrehajtani a neki atadott

adatokon.

A beépitett filterek egy része hasonlé a validatorokhoz, kivéve, hogy nem ellenériz, hanem

atalakit. Ezek a kovetkezdk:

e Alnum: a megkapott karaktersorozatbdl kisz(ir mindent, ami nem alfanumerikus
karakter (vagy opcionalisan sz6k6z)

e Alpha: csak a betliket hagyja meg a bemenetbdl és azzal tér vissza

e BaseName: teljes elérési uttal megadott fajinév esetén csak a konkrét fajinévvel tér

vissza
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Boolean: a megkapott értéket boolean értékké konvertdlja (integer esetén 0 a false,
float esetén 0.0 a false, string esetén az Ures string a false, a zérd karakter ‘0’ szintén
false, az tres tomb, a null, a ,false” string lesznek még false értékdek)

Compress: a megkapott stringet, dllomanyt, vagy mappdat tomoriti, a decompress
pedig kibontja. TdAmogatja a bz2, tar, zip, rar, gz, Izf tipusokat.

Decrypt: OpenSSL, vagy MCrypt segitségével kddolt szovegeket dekddol

Digits: csak a szamjegyeket hagyja meg a stringben

Encrypt: OpenSSL, vagy MCrypt segitségével vald kddolds

HtmlEntities: a megkapott szoveget atalakitja a megfelel6 html kédolt karakterek
formajaban

Int: visszatér az (int) Svalue értékkel, azaz tipuskényszerit

LocalizedToNormalized: a megfelel6 helyi formatumban megadott értéket alakitja az

alapértelmezett formara

NormalizedTolocalized: az el6bbi forditva

Null: Null értékké alakitja a megkapott értéket, ha megfelel a kritériumoknak
PregReplace: reguldris kifejezések alapjan torténd csere
RealPath: tetsz6leges elérési Utbdl abszolut kanonikus alaku hivatkozast készit

StringToLower: kisbet(issé alakitja a kapott string-et

StringToUpper: nagybetl(issé alakitja a kapott string-et

StringTrim: trimmelést hajt végre a string elején és végén
StripNewlines: visszaadja a tobbsoros string-et Gjsor karakter nélkiil
StripTags: visszaadja a kapott értéket barmilyen HTML vagy PHP tag-t6l mentesen,

kivéve, ha az adott tag-re kilon engedélyt adtunk meg
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Authorizacio (Zend_Auth, Zend_Acl)

A legtobb webes alkalmazas az egyes felhasznaldk szdmara mdast mutat, nem ugyanazokat az
elemeket engedi megtekinteni. Ez alapvetd kovetelmény egy korszer( alkalmazas esetén. Ha
példaul egy webdruhdzban szeretnénk vdsdarolni, ahhoz, hogy ezt megtehessiik, a
rendszernek valahonnan tudnia kell, hogy kik vagyunk. Onnantdl kezdve, hogy azonositott
minket a rendszer, tudnia kell, hogy mihez van jogosultsagunk, és mihez nincs. Ezeket a
funkcionalitasokat hivjuk egylttesen authorizacionak. Nem 0Osszetévesztend§ az
authentikacidval, ugyanis az csak az azonositdsra vonatkozik, és igy csak egy szelete az

authorizacionak.

A zend Auth valdsitja meg ezt az elsé szeletet, az egyedek (legtdbb esetben a felhaszndldk,
de persze nem minden esetben) azonositasat. A zend Auth sok mads ZF-es osztalyhoz
hasonldan Singleton, azaz egyszerre csak egyetlen példanya létezhet. Nem példanyosithato,
a létez6 példany csupan lekérdezhetd. Ez a Zend Auth::getInstance () statikus metddus
segitségével tehet6 meg. A zend Auth Un. adapterek segitségével valositja meg a kilénféle
hitelesitési szolgdltatasokat (LDAP, RDBMS, allomany alapu, stb...). Az egyes adapterek
eltérék lehetnek bizonyos mértékig, de nagyjabdl a lényeg ugyanaz. A mikodési elve
mindegyiknek az, hogy fogadja a hitelesitési adatokat a felhasznal6tdl, értelmezi azokat,

eldonti, hogy sikeres-e a hitelesités, majd valamilyen formaban visszatér az eredménnyel.

Mint azt megszokhattuk a Zend-t6l, magunk is irhatunk ilyen adaptereket, bar el6re megirva
is kinal szamunka megfelel6eket. Minden zend auth adapterosztaly implementalja a
Zend Auth Adapter Interface interfészt. Az interfész egyetlen metddust definidl, az
authenticate () névre hallgatot. Az authenticate végzi a hitelesitést, majd visszatér egy

Zend Auth Result példannyal, vagy kivételt dob.

Miutdn azonositottuk magunkat, el kell dontenink, mihez van, és mihez nincs

jogosultsagunk. Erdemes el6re elddnteni, hogy felhaszndléi csoportoknak szeretnénk
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jogosultsagokat definialni, vagy az egyes felhasznaléknak kiilon-kilon, esetleg teljesen mas

struktdra alapjan osztjuk ki 6ket.

A zend Acl ugynevezett hozzaférés vezérlS listak (Access Control List, ACL) segitségével
hatdrozza meg a jogosultsdgokat. Két kilonb6z6 tipusra osztja az objektumokat,
megkilonboztet resource-okat, és role-okat. A resource az az objektum, amihez definialjuk a
jogosultsagot, a role pedig az az egyed, aki hozzaférést kap, vagy nem kap az egyes resource-
okhoz. Fogalmazzuk meg egyszerlien egyetlen mondatban: az egyes szerepek (role)

hozzaférést igényelnek az egyes er6forrasokhoz (resource).

Példaul mikor a luxusszalloddk el6tt a parkold segéd elkéri t6liink az autd kulcsait, akkor &
van a role szerepében, az autd pedig az eréforras, amihez megadjuk neki a jogosultsagot, de
ett6l még természetesen nem minden embernek adunk hozzaférést. A legalkalmasabb
webes alkalmazasok esetén, ha er6forrdsoknak az egyes action metddusokat valasztjuk, mig

role-oknak az egyes felhasznaléi csoportokat valasztjuk.

Resource létrehozdsa a zend Acl segitségével nagyon egyszerlien megy. Az osztalynak
implementalnia kell a zend Acl Resource Interface-t, melyben a getResourceld()
metddussal kérhetjik le az eréforrds ACL-beli azonositdjat. Az er6forrds objektumok
egymastol orokoltethet6k. Valamint a zend aAcl segitségével privilégiumokat s
definidlhatunk az eréforrasokhoz (mint pld. olvasas, irds, torlés, stb...). Tehat egy

eréforrashoz tdbb kilénb6z6 jogosultsagi szint megadhaté.

A role-ok létrehozdsa szintén egyszerlen torténik. Az implementalandé interfész neve itt
értelemszerlien zend Acl Role Interface, az azonositd6 metodus neve pedig
getRoleId() lesz. Az orokoltetésnek itt nagyobb szerepe van. Ha példdul vesziink egy
vendéget az oldalunkon, akkor a hitelesitett felhasznaldknak a vendég jogosultsagai szintén
megvannak, mellette persze extra jogosultsagokkal, amik a vendégnek nincsenek meg.
Elmondhatdé tehdat, hogy a hitelesitett felhasznalé orokli a vendég jogosultsdgait. Az

adminisztratori jogosultsagkor altaldban minden mas szerepkortél 6rokli a jogokat.
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Sacl = new Zend Acl();

$acl->addRole (new Zend Acl Role('guest'))
->addRole (new Zend Acl Role ('member'))
->addRole (new Zend Acl Role('admin'));

Sparents = array('guest', 'member', 'admin');

$acl->addRole (new Zend Acl Role('someUser'), S$parents);
Sacl->add (new Zend Acl Resource ('someResource'));

Sacl->deny ('guest', 'someResource');
Sacl->allow ('member', 'someResource');

echo $acl->isAllowed('someUser', 'someResource') *?
'allowed' : 'denied';

A kodrészlet bemutatja a zend Acl hasznalatat. Nézzik at, mit is csinal ez az algoritmus:
Definialunk 3 db alap role-t (guest, member, admin). Ezutan létrehozunk egy someUser nev(i
role-t, ami a 3 alaptdl 6rokli a jogosultsagait. Fontos, hogy a sparent tdmbben milyen
sorrend alapjan értékeljuk ki az oroklédést. Mivel a someUser-nek nincs definidlva konkrét
jogosultsag a someResource-hoz, ezért megnézziik a szil6 role-okat. A tombdn jobbrdél balra
haladva megtalaljuk az admin szil6t, szintén nincs hozzarendelve jogosultsag az
er6forrdshoz. Haladunk tovabb, megtaldljuk a member-t, mint sziil6t, és észrevessziik, hogy

neki engedélyezve van a hozzaférés a someResource-hoz.

Ha tovabb haladnank, kisebb ellentmonddsba keverednénk, mert a guest-nek meg van tiltva
a hozzaférés. Ezt a Zend ugy oldja fel, hogy ugymond ,rovidzar” médon az elsé illeszkedd és
pontosan eldonthetd parig nézi a hozzaférést, és nem halad tovabb. Tehat esetlinkben a

kddrészlet kiirja az ,allowed” karaktersorozatot.
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Konfigurdcio, ideiglenes tdroldk (Zend_Config,
Zend_Registry, Zend_Session)

A bootstrap-rél mar volt sz6 a tervezési mintaknal. Az ebben a fejezetben ismertetett
eszkozok leginkdbb a bootsrap-hez kapcsolédnak, ugyanis a konfiguracidk, és az alkalmazas

inicializalasa itt torténik.

A zend config alapvet6en arra vald, hogy széveges allomanyokban kulcs-érték parok
formdjaban bedllitasokat taroljunk, és onnan egyszerlen lekérdezhessiik azokat.
Hierarchikus szerkezetet tdmogatd formatumnak kell lennie a fajlnak, ezért a Zend jelenleg 2
fajltipust kezel beépitetten, ezek az XML és az INI formatumok. A Zend Config xml el6nyeit
nem igazan kell ecsetelgetni, az XML szabvany eléggé elterjedt és kdzismert. Azonban az
emberi szem szadmdra olvashatébb — igazabdl semmilyen mds oka nincs annak, hogy a

legtobben az INI format hasznaljak —a masik, zend config Ini komponens.

A konfiguracidk ,asszociativ tomb” szerlen érhet6k el, ami nyilvan akar tébbdimenzids is
lehet, attél fliggben, hogy a lekérdezni kivant érték mennyire specialis vagy altalanos. Az
egyes dimenzidkban a kulcs érték parok a konfiguracios fajlban leirtakkal egyezik meg. Tehat
ha le szeretnénk kérdezni a resources.layout.layoutPath értékét, akkor az objektum
Sconfig->resources->layout->layoutPath elemére fogunk hivatkozni. A Zend Config

implementalja a countable és az Iterator interfészeket, ennek minden elényével egyiitt.

Az INI formdatumban az egyes , dimenzidk” kozti elvalasztd karakter a pont (.). Ezenkivil a fajl
szekciokra oszthatd [szekcionév] cimkék segitségével. Az egyes szekciok a beallitasokat
orokolhetik egymastdl, ezt ugy tudjuk megadni, hogy a név utan kettésponttal odairjuk a

szUl6 szekcid nevét. Pld: [szekcidl : szekcid2].
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Egy példa allomany a kovetkez6képpen nézhet ki ini formdban (az allomany helye a

mappaszerkezetben az application/configs/application.ini lesz):

; Production site configuration data

[production]

webhost = www.example.com
database.adapter = pdo_mysql
database.params.host = db.example.com
database.params.username = dbuser
database.params.password = secret
database.params.dbname = dbname

; Staging site configuration data inherits from production
; and overrides values as necessary

[staging : production]
database.params.host = dev.example.com

database.params.username = devuser
database.params.password = devsecret

Amint az lathaté a példdban, a megjegyzések ebben a formatumban pontosvesszé
karakterrel kezdédnek. A production szekcidban beallitottuk, hogy MySQL adaptert
haszndljunk, a staging szekciéban pedig mar ez az alapértelmezés, mert orokli a
tulajdonsagokat a production-tél, ugyanakkor az adatbazis kapcsolédashoz sziikséges adatok
mar eltéréek lesznek. A .htaccess elsé soraban ezt a konstanst adtuk meg kordbban, hogy
milyen szekcioval t6lt6djon be alkalmazdasunk. Ez azt jelenti, hogy ha kell6en jél konfiguraljuk
a rendszert az ini fajlban, akkor tényleg csak egyetlen apré valtoztatassal tudunk valtani a
program egyes valtozatai kozott (pld. itt production, staging). Az ini fajl a kovetkez6képpen

tolthetd be (leginkabb a boostrap-ben van ra sziikség):

$config = new Zend Config Ini (
'/path/to/config.ini’',
'staging'

)i

// prints "dev.example.com"
echo $config->database->params->host;

// prints "dbname"
echo $config->database->params->dbname;
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Ezt a Sconfig objektumot célszer( letdrolnunk legaldbbis egy oldalletdltédés erejéig, hogy
tetsz6legesen a kodban barhol anélkil, hogy ujra példdnyositanunk kellene az osztalyt,
hozzaférjink a konfiguracidkhoz. Erre valé a zend Registry komponens. A Zend Registry
két statikus metddusaval valdsitia meg az ideiglenes tdarold szerepét. Ezek a
Zend_Registry::Set(’nev’,$ertek); és a Zzend Registry::get('nev’); Esetliinkben a

masodik utasitds visszaadja az $ertek valtozé pontos tartalmat.

// load the config object into registry
Zend Registry::set(’config’, Sconfig);

// anywhere int he code, if needed
$config = Zend Registry::get(’config’);

Nem szabad azonban a Registry-t 6sszekeverni a munkamenetekkel (session), mert ez két
oldalletoltés kozott nem Grzi meg az értékét. Azaz, a forum/list helyen letarolunk valamit a
registry-ben, akkor azt egy masik oldalon biztosan nem fogjuk elérni. Ez is a HTTP protokoll
allapotmentességébdl adddik. Persze munkamenetkezeléssel megoldhaté ez is, elég nagy
probléma lenne, ha nem tudnank megvaldsitani. Gondoljunk csak bele, webalkalmazasunk
minden oldalon elfelejtené, hogy kik vagyunk, és Ujra be kéne jelentkezniink, és egyéb

érdekes dolgok torténnének...

A Zend nem sokat vacakolt a munkamenetkezeléssel, aminél alapvetéen sziikség van erre
(pld. zend auth), ott beépitette a komponensbe, nem kell vele kiilon foglalkoznunk. Magunk
is készithetlink azonban munkamenet névtereket, ahova tetszéleges szamban vihetilink fel
olyan fontos adatokat, melyeknek meg kellene maradnunk legaldbb a munkamenet végéig.
Egy munkamenet sokféleképp véget érhet: ha lejar az ideje (szerverenként mds a TTL értéke
a munkameneteknek), ha Gritjik a kliensoldalon cache-ként tarolt parjat (pld. a bongész6ben
nyomunk egy ctrl + shift + delete billentylikombinaciét), vagy egyszer(ien kézzel 6ljik meg a

munkamenetet (kijelentkezink).
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A Zend Session Namespace szintén névtereken keresztil tdrolja az adatokat (hasonld
hierarchidval, mint a config tette), hogy konzisztens maradjon 6énmagahoz. Itt is tetsz6leges

mélységig kulcsokkal tudunk hivatkozni a specidlisabb elemekre.

Tehat egy munkamenetvaltozot a kddban tetszéleges helyen, a kovetkezd utasitassal tudunk

|[étrehozni:

SmySession = new Zend Session Namespace (' myNameSpace’) ;
L - P

A konstruktor paramétere elhagyhatd, ekkor az alapértelmezett névteret hivjuk segitségil.

Ezutdn a kovetkez6 utasitds segitségével tehetlink adatot a session-be:

SmySession->key = S$value;

llyen egyszerl az egész! Ezutan nincs mas dolgunk, mint a tarolt értéket lekérni valahol a

kddban (ha mar egyszer létrejott, akkor megmarad az egyes oldaltoltések kozott is):

$mySession = new Zend Session Namespace ('myNameSpace’) ;
echo $mySession->key;
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,Debuggolas” (Zend_Debug)

A zend Debug osztalynak egyetlen statikus metddusa van, ez a dump () . Tetsz6leges valtozd
tartalmanak kiirasara vald, legyen az egyszer(i valtozd, barmilyen tomb, vagy objektum,
akarmilyen Osszetettségben. Erdemes hasznalni, mert olvashatd, tagolt formaban

mindenféle extra debug keretrendszer haszndlata nélkiil m(kodik. Egy tipikus hivdsa a

kovetkez6képp torténik:

Zend Debug: :dump (SmyVariable) ;
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A ZF krémje - webes szolgdltatasok

A web service-ek, azaz webszolgaltatasok igen népszer(, és divatos elemei a mai modern
webalkalmazasoknak. Szamos nagy cég az altala kifejlesztett rendszerhez API-kat biztosit,
melyeken keresztil egy-egy szolgaltatdst részben, vagy teljes egészében beépithetlink sajat
rendszeriinkbe. Méltan népszerl és kell6en nagy tamogatottsagu oldalak a Twitter, vagy a
Facebook, a Google kiilonb6z6 szolgaltatasairdl (YouTube, Search, Calendar, Docs, Sites,
Gmail...) mar nem is beszélve. A Zend probal [épést tartani a modern vivmanyokkal, és ha
erre lehet6ség akad, minél tobb ilyen web service-t tdmogat beépitett osztdlyai segitségével.
Most a specidlisabb komponensekbe nem merilnék bele, azokat barki megtaladlja a ZF

kézikonyvben 2

. Nézziink meg inkabb néhany altaldnosabb jellegli webes szolgaltatast,
mint az e-mail kiildés, a SOAP jellegli kommunikacié és a JQuery AJAX-os fliggvénykonyvtar
hasznalata. Ezek részletezése nem célom (A JQuery-r6l gyakorlatilag kilén diplomamunkat
lehetne irni, szamtalan konyv foglalkozik a népszeri eszkézzel), mindegyikbél csak egy kevés

izelit6t szeretnék nyujtani.

E-mail kiildés - Zend_Mail

Kezdjuk egy egyszer( kadrészlettel, ami egy levelet kiild altalunk megadott paraméterekkel:

$mail = new Zend Mail();

Smail->setBodyText ('This is the text of the mail.');
Smail->setFrom('somebodylexample.com', 'Some Sender');
$mail->addTo ('somebody else@example.com', 'Some Recipient');
Smail->setSubject ('TestSubject');

Smail->send () ;

A meghivott metddusok elég nyilvanvaldk, bedllitjuk a levél szovegét, feladdjat, cimzettjét
(cimzettjeit), targyat, majd elkildjik a levelet. Természetesen a zend Mail tamogatja az
SMTP alapu levélkildést is, ami egy fokkal biztonsagosabb, mint ez a gyors médszer. HTML
alapu leveleket szintén kezelhetlink az osztaly segitségével. Kiildhetlink csatolmanyokat

leveliink mellett, és megadhatunk specialis header elemeket az e-mailnek.

" http://zendframework.com/manual/en/zend.service.html
12 http://zendframework.com/manual/en/zend.gdata.html

-80-



Tavoli kommunikacio - Zend_Soap

A webszolgaltatasok egyik legelterjedtebb kommunikacids platform-ja a SOAP (Simple Object
Access Protocol). Gyakorlatilag egy XML alapu (izenetkiildésre hasznalt formatum, a
tovabbitas leggyakrabban HTTP protokollon keresztil zajlik. A SOAP szabvanyt a W3C (World

Wide Web Consortium) tartja karban jelenleg.

A Zend mind szerver-, mind kliens-oldali implementaciot tamogat. A Zend Soap Server
kétféle modban érhetd el, WSDL és nem WSDL médszerrel. Hasznalata elég egyszerd. irnunk
kell egy tetszGleges osztalyt, melyet tavolrdl szeretnénk elérni, és ezt a szerver objektumnak
at kell adnunk (setclass () és setObject () metddusokkal). Ezutan a tavolrdl elérni kivant
metddusokat hozzdadjuk a szerverhez (addrunction()), majd a handle() utasitassal

megadjuk a szervernek, hogy fogadja a kéréseket.

A kliens is egyszerlien implementalhato: A megadott WSDL fajl alapjan példanyositjuk a
Zend Soap Client osztalyt, majd egyszerlien sajat metddusaként hivjuk az ismert

figgvényeket, amik a szerveroldalon hivddnak meg.

Természetesen a SOAP ettdl sokkal kifinomultabb, és a Zend Framework-kel is tetszélegesen

konfiguralhatjuk a kommunikaciot.

JQuery - AJAX megoldasok fels6fokon!

A library mappaban taldljuk a Zend mellett a ZendX mappdat. Ez a mappanév a Zend
Framework Extensions névre utal, ugyanis az itt taldlhaté eszkd6zok nem szerves részei a
keretrendszernek, azonban elég sokan foglalkoznak JQuery-vel ahhoz, hogy a Zend ezt sz6
nélkll hagyhatta volna. Nem csak a JQuery integralhatd a ZF-be, egy verzidval kordbban

bekerilt egy masik AJAX-os fliggvénykonyvtdar, a DOJO.

Mi is a JQuery? A JQuery egy gyors és a végletekig tomoritett formaju JavaScript-es
figgvénykonyvtar, mely fejlett HTML kijelol6 eszkoztarral rendelkezik, egyszer(siti az

eseménykezelést, az animaciok integrdlasat, és az asszinkron kérésekkel valé munkankat,
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TV

ezt olvashatjuk: ,JQuery is designed to change the way that you write JavaScript”, azaz
megreformaljak a JS-ekkel valé munkat. Szamtalan el6nye, hogy bongész6tdl fluggetlendl
minden JQuery elem ugyanugy fog megjelenni, mindig, mindenhol. A teljes JS, amit be kell
toltenink mindehhez, 6sszesen 24 Kbyte méretl. A JQuery hivatalos honlapjan gyonyori
bemutatok, példak, leirasok talalhaték a hasznalatahoz.®* A diplomamunkahoz csatolt

alkalmazasban is sok JQuery-s elemet hasznalok.

A ZF-ben 3 kiilonb6z6 maédon férhetlink hozza jelenleg a JQuery-s eszk6zokhoz (bar ez a
része elég gyorsan valtozik a keretrendszernek, széval elképzelhets, hogy a kovetkez6
verzidbban mar Ujabb JQuery implementacidk kdszonnek majd vissza). Ezek a mddszerek a

kovetkezok:

o Beépitett view helper segitségével, ami betolti szdmunkra a Core és a Ul
kornyezeteket is.
e JQuery Ul specifikus view helperek hasznalataval

e JQuery Ul specifikus form elemek hasznalataval

Jelenleg a Zend a JQuery-nek csak egy nagyon kis hanyadat tdmogatja, de egyszerlen tudunk
kezelni ilyen objektumokat sajat mdédszerekkel. Ezen a teriileten is szdmos dokumentumot
talalunk a vilaghaldn, hogy a JQuery és a Zend Framework hogyan tud a legjobban egyitt
m(ikddni. Elég csak kedvenc keresénkbe a ,Zend Framework + JQuery” kifejezésre rakeresni,

rengeteg demo, tutorial, leiras var bennilinket a témdban.

 http://iquery.com/
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Osszefoglal6

Annyit mindenképp elmondhatunk a Zend Framework keretrendszerrél, hogy robosztus, a
legtobb terliletet — amire egy webes alkalmazas készitése soran sziikségiink lehet — érinti.
Nem is csak egyszer(ien érinti, hanem kész mintakat kindl a hasznalatukra. Azonban szabad
kezet is ad nekiink a fejlesztésben, mindenhol magunk is implementdlhatunk eszkdzoket, és

hasznalhatjuk azokat az el6re adottak helyett.

A keretrendszer kivald eszkoz azoknak, akik ismerik a PHP nyelvet, és az objektumorientalt
paradigmaval tisztaban vannak. Egyszer(i kezelni, és ha a programozd egyszer rdérez a
dolgokra, rajon, hogy hasonld konvencidkat kovet minden épit6éelem. Mindenképp hasznos
eszkoztdrat nyujt csoportos fejlesztéshez. A  kodok érthet6bbek, tisztabbak,
konzisztensebbek, tagoltabbak, tesztelhet6bbek, stabilabbak lesznek, ha betartjuk a

keretrendszer altal favorizalt tervezési mintakat.

En eddig is elég sok alkalmazast fejlesztettem, fejlesztek jelenleg is a keretrendszer
segitségével. Szamos olyan terilete van azonban a ZF-nek, amir6l nagyon keveset tudok, és
egyaltaldn nem hasznaltam még. Ez persze nem jelent problémat, minden véllakozé szellem(
fejlesztének batran ajanlom kiprébalasra a keretrendszert, mert barmikor adédhat olyan

helyzet, hogy valami Ujjal kelljen megismerkedniink a Zend vilagaban.
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Felhasznalt irodalom

Rob Allen, Nick Lo, Steven Brown: Zend Framework in Action

(Manning Publications Co. 2009 — Greenwich)

Keith Pope - Zend Framework 1.8 Web Application Development
(Packt Publishing Ltd. 2009 — Birmingham, UK)

W. Jason Gilmore — Easy PHP Websites with the Zend Framework
(V.J. Gilmore, LLC 2009 — Ohio, USA)

Cal Evans — php|architect’s Guide to Programming with Zend Framework

(Marco Tabini & Associates, Inc. 2008 — Toronto, Canada)

Internetes tartalmak:

http://php.net

http://phpframeworks.com
http://framework.zend.com/manual/en/
http://en.wikipedia.org/wiki/Design_pattern_(computer_science)
http://hu.wikipedia.org/wiki/Modell-nézet-vezérl6
http://jquery.com

http://hu.wikipedia.org/wiki/SOAP
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Fluggelék- CineSystem adatbazistervek

Central authentication

Room £H T buginess
4w business |D T account
4+ name H g4 account_ID
MEH- 4 hash £k business_contact_ID
~ | # date_created fk business_ID
Y1 & date_updated £: username
% passwd
% SeCcurity
+ role
- + hash
o T business_contact Ll o # date_created
tlem business_contact_ID | & + date_updated
fk business_ I
# name
+ email
+ mobile
4 date_created
+ date updated
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Fluggelék - Felhasznaloi kézikonyv

A mellékletként beadott webalkalmazas a CineSystem nevet kapta, és funkcidjat tekintve egy

adminisztracids rendszer mozik szamara. F6bb tulajdonsagai:

o Filmek kezelése akar IMDb adatok alapjan is. A filmekhez felvihetjik a film rendezéit,
szereplGit, mifajat, cimét, jatékidejét. Ezeket kézzel is felvehetjiik, illetve az IMDb
adatbazisabol is konnyen be tudjuk tolteni az adatokat. A rendszerbe mar egyszer
felvitt adatokat a szoftver ,,megtanulja”, és legkdzelebb mar felajanlja az adott nevet.

o Jegyek kezelése, egyszer(i mddszerrel. A mozijegyeknek van neve (pld. Didkjegy) és
ara. A jegyek szerkeszthet6k, torolhetdk.

e Termek kezelése, tetszGleges szamu mozi termet felvihetiink a rendszerbe,
megadhatjuk, hogy a terem hogyan néz ki (vizualis Gl6hely-vazlat alapjan).

e \Vetitéseket vehetiink fel, megadhatd, hogy melyik filmet melyik teremben mikor
adjak. A rendszer intelligensen sz(ri a vetitéseket, hogy a felhaszndld lassa, mit vihet
még fel melyik terembe.

o Helyfoglalast intézhetiink, egy grafikus fellleten foglalhatjuk le az Ul6helyeket a
néz6k szdmara. Ez parhuzamos hozzaférés esetén (a rendszer tébb felhaszndlds) sem
okoz problémat, nem lehet kétszer ugyanazt az tl6helyet eladni egy adott vetitésre.

o A felhaszndldkat adminisztralhatjuk, akik meghivdsos alapon keriilnek be a
rendszerbe, jogosultsagokat rendelhetiink hozzajuk, és valaszthatunk szamukra
biztonsagos beléptetést. Ha egy felhaszndlénal be van kapcsolva a biztonsagos
beléptetés, akkor a felhasznaldi név és jelszé beirdasa utdn a sajat telefonszamara

SMS-ben kap egy egyedi azonositdt, hogy be tudjon |épni a rendszerbe.

Az alkalmazas tervezésénél fontos szerepet jatszott az a szempont, hogy a felhasznaléi
felilet minél intelligensebb, 6nallobb, és ennél fogva a lehet6 legegyszerlibb legyen. Egy
ilyen rendszer esetén elengedhetetlen, hogy az egyes funkcidkat minél gyorsabban, és
atlathatébb maddon kezelhessék a felhasznaldk. A rendszer, amit lehet, automatikusan

megtanul, és mindenhol magyar nyelven szdél hozzank.
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Bejelentkezés a rendszerbe

A rendszer haszndlatdhoz Onnek sziiksége lesz egy felhasznaldi névre és egy jelszéra. A
hozzaférést a rendszer adminisztratora tudja biztositani az On szdmara. A felhasznaldi neve a
konnyebb megjegyezhetbség, és az egyediség megkdnnyitése érdekében az e-mail cimével
egyezik meg. Jelszavat sajat magdnak allithatja be, miutdn meghivdst kapott a rendszer

hasznalatahoz.

Bejelentkezése esetén az On adminisztratora dontésétsl fiiggéen elképzelhetd, hogy a
felhasznaldi név és a jelszd6 megaddsa utan egy kédot is meg kell adnia ahhoz, hogy be tudjon
lépni. Ezt a kddot a rendszer automatikusan kiildi bejelentkezéskor az On mobiltelefonjara
SMS formdjaban. Természetesen amennyiben az adminisztrator nem él ezzel a lehet6séggel,

nem kell SMS-ban kapott kddot megadnia.

Sikeres bejelentkezés utdn a rendszer meniljében egyszerlien navigalhat. Az egyes
menilipontok részletesen is ismertetve vannak a felhasznaldi kézikdnyv tovabbi részeiben. A

CineSystem-bd6l vald kilépéshez hasznalja a Kijelentkezés meniipontot.
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Filmek mentipont

Ebben a menipontban tud a rendszerbe filmeket feltélteni, és azokat szerkeszteni, torolni. A
filmek listajan a kovetkez6 adatokat lathatja a tdblazatban cim szerinti ABC sorrendben: A
film cime, hossza percben, a rendezé neve (vagy rendez6k nevei), és a film mdfaji
besorolasai. Ha a tablazat végén lathatd ikonokon kattint, a film részletes adatait hozhatja
el6, illetve szerkeszthet vagy torolhet egy mar korabban felvitt filmet. A meniponthoz

adatfeltoltsi, vagy adminisztratori jogkorrel férhet hozza.

Filmet két modon tud felvinni a rendszerbe. Az els6 moédszer a kézi hozzdadas, ekkor
megadhatja a film cimét, kivalaszthatja a hozza tartozé miifajokat, megadhatja a film
hosszat, megjelenési évét, és leirdsat. Szintén itt tud hozzarendelni a filmhez rendezbket, és
szerepl6ket az Uj rendez6, vagy az Uj szinész linkre vald kattintdssal. SzereplSk esetén
megadhatja a karakter nevét is, amelyet a szinész a filmben jatszott. Mindkét tipus esetén a
z6ld pipara kattintva tudja felvinni a személyeket. A rendszer a mar felvitt szinészeket és
rendez6ket automatikusan megtanulja, ha ugyanazt az embert szeretné Ujra felvenni, a

nevek elsé betiiinek begépelésével felajanlja Onnek 8ket.

A masik mddszer, ha ugyanezeket az adatokat nem szeretné kézzel megadni. Ekkor a vilag

legnagyobb filmes adatbazisabdl, az IMDb (http://www.imdb.com) filmjei kozil tallézhatja ki

a felvinni kivant filmet. Csak a cim egy részletét kell begépelnie, majd az IMDb ikonra
kattintva a rendszer egy el6ugrd ablakban felajanlja az IMDb-s taldlatokat. Ezek koziil
kivalaszthatja az Onnek tetsz6t, és egyetlen kattintdssal betéltheti a film adatait az Grlapra,
mintha csak On gépelte volna be azokat. A felugré ablakban atnavigalhat a taldlatok IMDb-s

oldaldra, ha esetleg nem tudna donteni.

A filmek szerkesztése esetén ugyanezt az Grlapot hasznalhatja. Filmeket barmikor torolhet a
rendszerbél, azonban ebben az esetben torlédik a filmhez tartozé 6sszes vetités is. A nagyitd
ikonra kattintva egy el6ugrd ablakban megtekintheti a film részletesebb leirdsat, a filmben

jatszo szinészeket és azok karaktereit, amiket a listaban nem lathat.
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http://www.imdb.com/

CineSystem

Film Mifajok Miveletek cim: Becstelen he
Igy jartam any3tokkal (25 perc) S—_ . )
Rendezte: Pamela Fryman, Rob Greenberg Vigiatek, Romantius I8 Miifsjok: Akcid =
Avatar (162 perc) N, Animacias
Rendezte: James Cameron BT T 5 I8 Dokumenturrfiim
Sin City (124 perc) - ; [}m’ma
Rendezte: Frank Miller, Robert Rodriguez, Quentin Tarantino Akcid, Thriler, Krimi ~ ) Eletrajz
Haboris -
Ev: Hossz: perc
5 : — Rendezdk: € Uj rendezé
Keresés az Internet Movie DataBase (IMDb) filmjei kézt ®

Szereplik: €3 Uj szinész
£ « Inglourious Basterds (2009)
4 A Becstelen (1919) Lefas:
%« War, Inc. (2008)
&%+ Make Mine Music (1948) oK | :

+ 171,15 - te besteden in Afrika (1994) ™ S
* Bestevenner (2009)

= ¢ Ask besteleri (1952)

& « Bedknobs and Broomsticks (1971)

% s Bez znieczulenia (1978)

¥ ¢ Contes immoraux (1974)

L« L'immorale (1967)

% & \om Uberstehen der Stiirme {1981)
% « Amours d'automne (1962)

CineSystem

Film Miifajok Miveletek cim: Argo ney
igy jartam anydtokkal (25 perc) R —
Rendezte: Pamela Fryman, Rob Greenberg Vigiatek, Romantius A ] Mifgjok: Akcid -
Avatar (162 perc) . Animacids
Rendezte: James Cameron Kaland, Akaid, SciFi I8 [C] Dokumenturmfim
Sin City (124 perc) . [')rrima
Rendezte: Frank Miler, Robert Rodriguez, Quentin Tarantino Akcig, Thriler, Krimi e E Eletrajz
Becstelen Brigantyk (153 perc) . ; - Haboris -
Rendezte: Quentin Tarantino, Eli Roth Dréma, Thriler, Habords e -

. Ev: 2004 Hossz: perc
Indul a bakterhdz (66 perc) Vigistek ) -
Rendezte: Sandor Minalyfy @ ~ Rendez6k: [ actia Arpa [
Kantrol (105 perc) Drama, Thriller, Krimi, Romantikus ]

Rendezte: Nimrdd Antal

@ Uj rendezd
Szereplik: || zj0s Kovdcs -

Sandor Oszter

LdszId Garda

& Uj szinész

Leirds:
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Jegyek mentipont

Ebben a menilpontban az eladni kivant jegytipusokat adminisztralhatja. A meniponthoz

adminisztratori, vagy adatfelt6lt6i jogkorrel férhet hozza.

Minden jegytipusnak van egy neve, ami alapjan beazonosithatja a rendszerben (pld.
Didkjegy), valamint egy ara. A tabldzatban ezeket az adatokat lathatja, valamint a tdblazat

végén taldlhato ikonokat valasztva tudja szerkeszteni, vagy tordlni a jegyeket.

A jegyek arat egyszer( szamként adhatjuk meg, a rendszer azonban formazottan jeleniti meg

a listdban az ellenértéket. (pld. a beirt 1500-at a listaban 1 500 Ft-ként lathatja)

A jegyek szerkesztésére ugyanazt az (irlapot hasznalhatja, mint ahol Uj jegyet tud felvenni. A

jegyeket barmikor torélheti a rendszerbdl.
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Termek mentipont

Itt adminisztralhatja a mozitermeket. Az oldalon egy virtualis mozitermet lathat, ahol be
tudja jeldlni, hogy az On terme pontosan hogy néz ki. A sziirke négyzeteken kattintva tudja
megadni, hogy az adott helyen taldlhaté-e (il6hely az On mozijdban. Az egérgombot
lenyomva tartva tobb Ul6helyet is kijelolhet, csak huzza el az egeret a négyzetek folott. A
CTRL billenty(i lenyomva tartasa segitségével az eddigi kijel6lés nem vész el, Gjabb elemeket
jelolhet ki, ahogy azt szamitdgépes asztali alkalmazasaiban is megszokhatta. A menliponthoz

adatfeltolt6i, vagy adminisztratori jogkorrel férhet hozza.

A mozi vizudlis megtervezése utan adjon nevet a teremnek (Azonositd), majd az OK gombra
kattintva mentheti el az adott elrendezést. A legordilé listabdl kivalaszthatja, hogy egy mar
meglévd termet szeretne szerkeszteni, vagy Uj termet szeretne felvinni. Amint kivalasztja a

listabdl az adott lehetGséget, az oldal dinamikusan betolti azt.

Ha a termet tOrolni szeretné, az (rlap alatt taldlhaté terem torlése szovegre kattintva teheti
ezt meg. Terem toOrlése esetén a teremhez tartozé llGhelyek, és a terembeli vetitések is

automatikusan torlédnek a rendszerbdl.
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Vetitések mentipont

Itt az egyes filmek vetitéseit veheti fel. A menipont adatfelt6lt6i, vagy adminisztratori

jogkorrel férhet hozza.

A baloldalon taldlhaté tablazat attdl figgden valtozik, hogy a jobboldali kezeléfellleten mit
valaszt ki. Alapértelmezésben ki van valasztva a mai nap a naptdrban, ezért a listaban az
aktuadlis napi vetitéseket lathatja. Kivalaszthatja a termet, ahol a vetités lesz (ekkor a tablazat
sz(ikiti a taldlatokat, csak az adott teremben lévé vetitéseket lathatja). Ezutan vélasszon
filmet (mar csak azok az adatok latszanak, amelyek mindkét szliréfeltételnek eleget tesznek).

A naptarbol valaszthat egyéb datumot (a tablazat ismét valtozik megfelel6en).

Ezek utdn a tdblazat mar a legszlikebb szlirés allapotdban all, és vihet fel vetitéseket.
Vetitések felviteléhez valassza ki a kivalasztott napra az egyes vetitések kezd6 id6pontjait. Az
Grlap elkiildésével (az OK gombra kattintva) a vetitéseket sikeresen elmentette, és a
legkozelebbi szlirés esetén mar lathatd a tablazatban is. Vetitéseket torélhet is a rendszerbdl

a tablazatban lathato torlés ikonra kattintva.
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Helykiadas mentipont

Ha On értékesiti a jegyeket, ezt a meniipontot fogja hasznalni leggyakrabban. A rendszerbe
felvitt vetitésekre adhat el jegyeket. A menilponthoz pénztarosi, vagy adminisztratori

jogkorrel férhet hozza.

Az oldalon kivdlaszthatja, hogy melyik vetitésre szeretné lefoglalni a helyet. Ezt a megjelené
nagyméret( legordilé listaval teheti meg. Ebben az egyes vetitések id6pontja, a vetitett film
és a terem jelenik meg. A mar elkezd6dott vetitések automatikusan kikerilnek a listabal.
Legfelll lathatja a soronkovetkez6 el6addsokat, minél késébbi id6pontban kezdddik a

vetités, annal lejjebb taldlhatdé meg itt.

Ha sikerilt megtaldlnia a megfelel§ vetitést, a rendszer betolti az adott vetitéshez tartozo
termet a vizualis fellletre, és itt ki kell vdlasztania, hogy melyik helyeket foglalja le. A
kézikdnyvben a termeknél mar megismert szerkeszt6 segitségével tudja a helyeket lefoglalni.
Ha a szerkeszt6ben az Ul6helyen egy z6ld fotelt 1at, akkor az azt jelenti, hogy az adott hely
még szabad. A foglalt helyeket piros fotelben Ul6 kisember jelzi a fellileten. Egyszerre t6bb
helyet is lefoglalhat az egérgomb nyomvatartdasa mellett, ha végigviszi a kurzort a kivant
elemeken. A CTRL billenty(vel pedig az eddigi kijel6léshez vehet fel Ujabb elemeket anélkiil,

hogy elt(inne a korabbi kijeldlés.

Ezutdn a jobboldali részen kattintson a ,Helyek lefoglaldsa” felirati gombra. Ezutan
kivalaszthatja, hogy az eladni kivant jegyek milyen tipustak. A ,Foglalas véglegesitése”
gombra kattintva két eset lehetséges. Amennyiben a lefoglalni kivant helyeket id6kdzben
egy kollégdja mar lefoglalta, erre a rendszer figyelmezteti Ont, és Uj helyeket kell
kivalasztania. Sikeres foglalds utdn a program tovabblép, és a rendszer kiszdmolja Onnek,
hogy a jegyekért Osszesen mennyit kell fizetnie a vasarlénak és ezzel a jegyek eladdsra

keriilhetnek.
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Felhaszndlok meniipont

Ebben a menipontban adminisztralhatja felhaszndloit. A menipontot csak adminisztratori
jogosultsagokkal érheti el. Ha a menibe |ép, egy listat taldl a rendszerbe felvitt
felhasznaldirdl, valamint a jobboldali mez6 (irlapjat kitdltve tud Uj felhasznaldkat meghivni a
rendszer hasznalatdra. A listdban a kovetkez6 adatokat lathatja a felhasznalokrdl: név,
felhasznaléi név (ami az e-mail cimmel egyezik meg), e-mail cim, telefonszam, a regisztracio
datuma, valamint a lista végén taldlhaté ikonokkal tudja tordlni, illetve szerkeszteni az adott

felhasznalot.

Megadhatd a felhaszndld neve, kivdlaszthatja, hogy milyen szerepkorben dolgozzon a
felhasznalé a rendszerben, meg kell adnia az illet6 e-mail cimét, és révid szbveget irhat a

felhasznaldnak, hogy miért veszi fel 6t a rendszerbe.

A felhaszndlé e-mail cime lesz egyben a felhasznaldi neve is, és miutdn a Meghivas feliratu
gombra kattintott, a felhaszndlé erre az e-mail cimre kildott levélben kapja meg a

regisztracié megerGsitéséhez sziikséges linket.

A szerepkor a kovetkez6k valamelyike lehet: pénztaros, adatfeltolt6, adminisztrator. A
pénztarosnak csak a helykiadashoz vannak jogosultsagai. Az adatfeltolték a filmek, termek,
jegyek, és vetitések menipontokhoz férnek hozzad. Az adminisztrator értelemszerlien az

Osszes menlipontot eléri.

Meghivdas utdn a felvenni kivant felhaszndlé kap egy e-mailt a postafidkjaba, amelyben egy
linkre kattintva tudja megadni sajat adatait a rendszerben (regisztracid). Amig a felhasznald
nem er@sitette meg regisztracioval e-mail cimét, a felhasznalok listajaban megkilénbdztetve

lathatja 6t (d6lt betlivel szedve, sziirke szinnel).

A felhaszndld szerkesztése esetén a felhasznaléi néven és jelszén kiviil barmely adatat

modosithatja az adott embernek. Valamint itt jelolheti be azt is, hogy ha a felhaszndlé be
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szeretne jelentkezni a rendszerbe, a belépési adatok megadasa utdn egy biztonsagi SMS
Uzenet formdjaban kelljen megerGsitenie belépési szandékat. Ebben az esetben a rendszer
egy One Time Password azonositét general a felhaszndlonak, azt a megadott
mobiltelefonszdmra SMS-ként elkiildi, és csak a kéd beirasa utdn engedi a felhasznalét

belépni a rendszerbe.

A felhasznaldokat barmikor torolheti a rendszerbdl, a listan talalhato torlés ikonra kattintva.

neSystem

Felhasznaldi név Hév E-mail cime Telefonszam Regisztracié Miiveletek Név:
attia.buzdor@web-sky.hu Buzdor Attilz  attila.buzdor@web-sky.hu +36305876262 2010-04-26 09:56:54 Q

Szerepkiir: Pénztdros -
attib. buzdor@gmal.com Q

E-mail cim:
Meghivd szévege:

QK Mégsem
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