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1. Bevezeto

Napjainkban észrevehetjiik, hogy olyan gyorsan fejlodik a szdmitégépes vildg. Az
informatika teriiletén is egyre Ujabb dolgok jelennek meg. Nézziik példaul a programozast!
Mig régen a Turbo Pascal, a C nyelvek voltak a csicson, ma mar sajnos eltlinében vannak.
Ennek pedig az az oka, hogy a grafikus operdcids rendszerek megjelenésével egyre nagyobb
lett az felhaszndl6i igény a grafikus programokra. Az Internet megjelenésével, amikor nagyon
sok 1d6t a bongészd haszndlatdval toltiink, felvetddott az otlet, hogy miért nincs olyan
program, amit a bongészOvel lehet futtatni? Ennek hatdsdra megjelentek kiillonbozo
programnyelvek. Mint példdul a Javascript, a Php, stb. Ezeket pedig bongészdvel lehet

futtatni.

Szakdolgozatom témadja egy Web alapu alkalmazés, torténetesen egy Web alapu
oktatoprogram. Az interneten vald tanuldsnak nagyon fontos szerepes van mai rohand
vildgunkban. Id6t és energiat spérolhatunk meg vele. Rengeteg féle témdban lehetne késziteni
oktatéprogramot, de én ugy dontdttem - mivel napjaink elengedhetetlen kellékei az autdk -

hogy egy KRESZ oktat6 programot készitek el. Céljaim:

- Kis izelitd a webes programozasbol
- Web-en keresztiili adatbazis-kezelés bemutatasa

- A PHP + MySQL + Apache eszkozrendszer kozelebbi megismertetése

Manapsdg mar szinte lépten-nyomon taldlkozhatunk adatbazisokkal. Egy komoly program,
amely informdaciok ezreit szeretné tarolni, villimgyorsan elérni, és adatokkal dolgozni,

elengedhetetlen, hogy adatbazist hasznaljon.

En a PHP programozési nyelvvel ismerkedtem meg, ami egy nagyon hatdsos és kényelmes

eszkoz az informatika vilagdban. Sikerének tobb oka is van:

- Konnyti kezelhet0ség
- Nagy stabilités
- Platformfiiggetlenség



- Es avildghal6 révén a fold barmely pontjarél elérhetéek a programok

Ha valaki mar foglalkozott a PHP programozasi nyelvvel, akkor kénnyen rdjott, hogy milyen
egyszerti hasznélni. A legtobb nyelvhez egy fejlesztdi kornyezetet is fel kell installdlni a
szamitogépiinkre. A PHP-ndl ezzel szemben egydltalin nem kell faradozni semmiféle
fejlesztoi kornyezet feltelepitésén. Egyetlen dolog van, aminek lennie kell a gépiinkon, az

pedig a Web-bongészo.

Szinte teljesen mindegy, hogy Explorert, vagy Mozillat hasznédlunk, hogy csak a nagyobbakat

emlitsem, hiszen bongészotdl fiiggetleniil végre lehet hajtani a programjainkat.
Ezt a szakdolgozati témat ezzel a programozdsi nyelvvel oldottam meg, amit most kicsit
részletesebben be is fogok mutatni. Remélem egyre tobben fogunk vele foglalkozni mi
programozok, ezzel a nagyon kivételes €s egyediilallé programozasi csodaval.
Ha jobban elmélyiiliink az adatbazis témdban, rdjoviink arra, hogy milyen kényelmes, gyors
€s egyben hihetetleniil hatékony eszkodzrendszer van a birtokunkban, akkor mér olyan
programokat irhatunk, melynek csak a képzelet szabhat hatarokat.
A programot kétféle szemszogbdl fogjuk vizsgélni:

1. felhaszndl6i részrol

2. programozdi részrol
A felhaszndl6i részben a felhaszndl6 kap egy teljesen atfogé és nagyon érthetd magyarédzatot,
segédletet és Utmutatast a programmal kapcsolatban. Olyan leirdst probaltam késziteni, melyet

az informatikdban kevésbé jaratos ember is konnyen meg tudjon érteni.

Programoz6i szemszogbOl pedig fdleg szakmai vonatkoztatdsban keriil a program

bemutatdsra. Ugy ahogyan azt egy szakmabeli is latja.



A program {rdsa sordn torekedtem arra, hogy a végeredmény a lehetd legjobban
felhaszndlobarat legyen, hogy kevés szamitastechnikai tudds is elég legyen arra, hogy valaki

haszndlni tudja ezt az alkalmazast.

Végezetiil ejtsiink szot a legfontosabbrdl. Ezt a programot oktaté céllal készitettem. Barki
haszndlhatja, aki igy gondolja, hogy egy kicsivel is tobb tuddsra tehet szert a program
hasznalatdval. Mert ilyenkor azt szoktdk mondani, hogy mar akkor is megérte elkésziteni az

alkalmazast, ha csak egyetlen egy ember is hasznosithatta a beldle megszerzett tudast.

Debrecen, 2007. marcius 9.



I1. Fejlesztoi eszkozrendszer

Php

Mi az a PHP?

A PHP (angol elnevezése "PHP: Hypertext Preprocessor") egy altalanos céld, nagyon elterjedt
scriptnyelv, melyet ma mdar széles korben haszndlnak. Egyik fontos tulajdonsdga, hogy

kifejezetten alkalmas - akdr HTML-be dgyazott — Web-alkalmazasok fejlesztésére is.

Egy példaval bemutatva konnyebben meg fogjuk érteni a 1ényegét:

<html>
<head>
<title>1. példank</title>
</head>
<body>

<?php
echo "Helld, World!";

?>

</body>
</html>

Ez a nyelv kiilonbozik sok mdés script-tdl melyeket pl.: Perl vagy akar C nyelven irtak.
Ahelyett hogy olyan programok irdsdba kezdiink melyek szdmos sorbdl allnak, a PHP-nal
elég egy kevés kodot a HTML f4jlba dgyazni ahhoz, hogy a kivant kimenetet eredményezze.
A program {irdsa sordn a HTML f4jlban néha sziikség lehet arra is, hogy a PHP moddot
valtogassuk, azaz a fordit6 lassa, hogy az aktudlis utasitis HTML vagy esetleg PHP kod-e.
Ekkor specialis kezdd és befejezo jelolések kozé kell tenni a PHP kodblokkokat.



Ezek a példaban lathat6 ,,<?php” és ,,7>” jelek. Ekozott a két hataroldjel kozott 1évo kod a

bongészd szdmara egyértelmiien PHP kddot jelol.

A PHP-nak vagy egy nagyon fontos eltérése a kliens oldali nyelvektdl, mégpedig az hogy a
programkdod nem a kliensen, hanem a Web-szerveren fut. A fenti példaban l4that6 oldal
eredményét megnézve nem tudjuk megdllapitani azt, hogy a kimenetet milyen kod allitotta
eld. Lehetdség van arra is, hogy ugy éllitsuk be a Web-szervert, hogy a PHP minden HTML
fajlt feldolgozzon, PHP blokkokat keresve. Természetesen ezek utdn mar tényleg nem lehet

kitaldlni, hogy mit is tartalmaz egy-egy program.

Egy nagyon fontos tulajdonsdg, ami a PHP-t ilyen népszerti programnyelvvé teszi, az az, hogy
kezddk szdmadra is végteleniil egyszerli. De persze profi programozok szamdéra is rengeteg
lehetdséget nyujt. Ne rémiiljiink meg a PHP hosszi szolgdltatatés listdjat olvasva, hiszen ez is
csak azt bizonyitja, hogy mennyire sokat is nyudjt a nyelv. A PHP-ban a még a kezdd is nagy
1éptekkel tud haladni, és rovid idon beliil egyszeriibb script-eket is képes lesz irni. Annak
ellenére, hogy a PHP programozasban a szerver oldali fejlesztés kapja a fOszerepet, a nyelv

ennél sokkal tobbet tud.

Mit tud a PHP?

A nyelv féleg szerver-oldali scriptek készitésére lett kifejlesztve. Tehat amit egy CGI program
el tud végezni, teljesen biztosak lehetiink abban, hogy azt a PHP is képes megvaldsitani.
Dinamikus tartalom generdldsa, {irlapon 1évd adatok feldolgozésa, siitik fogaddsa vagy

kiildése — hogy csak egy par funkciot emlitsiink. Persze a PHP ennél sokkal tobbet tud.

A PHP programokat 3 6 teriileten szoktdk alkalmazni:

e Szerver-oldali programozds. Ez a PHP hagyomdnyos és f6 haszndlati formdja.
Osszesen 3 dsszetevd sziikséges ahhoz, hogy ezt a format hasznalhassuk: az elsd és
legfontosabb egy PHP értelmezd, amit vagy CGI, vagy modul formdjdban
haszndlhatunk. A masodik egy Web-szerver és a harmadik pedig egy Web-



bongészd. A Web-szervernek megfelelden bedllitott PHP-vel kell rendelkeznie. A
program kimenetét (outputjat) a Web-bongészdvel lehet megnézni, mégpedig a
szerveren keresztiil a script elérésével. Ez a 3 komponens, akdr egy otthoni desktop
gépen is képes elfutni, abban ez esetben, ha nem rendelkeziink internet-kapcsolattal

vagy csak ismerkediink a nyelvvel.

e Parancssori programozds. Lehet6ség van arra is, hogy a PHP programjainkat
bongészd és szerver nélkiill futtassuk. Ha ezt a megoldast vélasztjuk, akkor
mindenképpen sziikségiink van egy PHP értelmezdre. Ebben az esetben gyakori az,
hogy olyan programokat irnak melyek valamilyen iitemez0 segitségével

futtathat6ak, vagy akér az is hogy egyszert szovegfeldolgozo script-eket készitenek.

e Ablakozds alkalmazasok irdsa. Fontos megemliteniink, hogy a PHP nem a
legmegfelelobb nyelv, ha grafikus alkalmazas irdsdba kezdiink. Persze ha nagyon jol
ismerjilk a nyelvet, és szeretnénk haszndlni néhany fejlett PHP szolgaltatist a
programjainkban, akkor a PHP-GTK (PHP-Gimp ToolKit) eszkozt is hasznédlhatjuk
programok irasdra. Ezzel az eszkozzel lehetOségiink nyilik arra, hogy platform-
fliggetlen alkalmazasokat készitsiink. A PHP-GTK a PHP egy kiterjesztése, de a

hivatalos PHP csomagban nem lehet elérni.

A PHP a legfontosabb operacids rendszereken is képes elfutni, sok Unix véltozatot, a Linux-
ot, HP-UX, Solaris és OpenBSD rendszereket, a Microsoft Windows-t, a Mac OS X
rendszert, a RISC OS-t, €s mésokat is beleértve. Rengeteg Web-szervert is timogat a nyelv
beleértve az Apache, Microsoft Internet Information Server, Personal Web Server, Netscape
és iPlanet szervereket, az Oreilly Website Pro, Caudium, Xitami, OmniHTTPd, és maés
szervereket. A szerverek nagy részét a PHP modul szinten timogatja, kisebb részével pedig

mas CGI szabvéanyt timogato szerverekkel is képes egyiittmiikodni CGI feldolgozdként.



Osszefoglalva tehat, a PHP haszndlatakor mi magunk vélaszthatunk Web-szervert &s
operdcios rendszert egyardnt. A nyelv abban is szabad kezet ad nekiink, hogy mi valasszunk a
fliggvény-alapu €s az objektumorientalt programozasi technika hasznalata kozott. A PHP 4-es
verzidjdban sajnos még nem taldlhaté meg a legtobb szokdsos szolgdltatds, de ezt az 5-Os

verzidban a fejlesztok potoltak, €s ott mar a teljes objektum modell a rendelkezésiinkre all.

A PHP sokkal tobbet tud anndl, hogy HTML kimeneteket éllitson eld. Rengeteg dolgot
haszndlhatunk programjainkban: képeket, PDF dllomanyokat, Flash mozikat, melyek
létrehozasara még akar futasidoben is lehetdségiink van. Természetesen nagyon egyszerlien
tudunk szoveges kimenetet eldéllitani, mint példaul az XHTML, vagy barmilyen XML. A
PHP ezeket a tipusu fajlokat képes elddllitani, elmenteni magan a szerveren ahelyett, hogy
kozvetlen kikiildje 6ket. Ez azért j6, mert egy bizonyos szerver-oldali gyorsitd-tarat lehet

megvaldsitani.

A PHP sok j6 tulajdonsagét emlitve nem szoltunk a legfontosabbrol, ami nem mads, mint az
adatbazisok széles korii timogatdsa. Egy weblap készitése - mely adatbazisokat kezel - PHP-

vel végteleniil egyszerli. A nyelv a kovetkez6 adatbazisok mindegyikét tdmogatja:

Adabas D InterBase PostgreSQL
dBase FrontBase SQLite
Empress mSQL Solid
FilePro (csak olvasasra) Direct MS-SQL Sybase
Hyperwave MySQL Velocis
IBM DB2 ODBC Unix dbm
Informix Oracle (OCI7 és OCI8)

Ingres Ovrimos
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A PHP rovid torténete

A PHP, mint programozasi nyelv Rasmus Lerdorf nevéhez fliz6dik. 1994 6szén alkotta meg,
de az elsO verzidk csak annyira voltak jok, hogy figyelemmel tudja kisérni, azt hogy kik
latogatnak a weboldalaira. A mdasok daltal is haszndlt verzié 1995 elején jelent meg, és a
,Personal Home Page Tools” nevet viselte. Ez a verzié6 minddssze néhdny kezdetleges
programbdl 4llt, és csak néhdny specidlis makrét értett meg. Ezen kiviil még sok olyan
eszkozt is tartalmazott, melyet gyakran hasznéltak akkoriban a honlapokon. Ilyenek voltak
pl.: a vendégkonyv, a szamléld, stb. Miutdn a feldolgozé programot djrairtak, 1995 kdzepén a
PHP-t ,PHP/FI 2. verzié” névre keresztelték. A FI — ami ,,Form Interpreter’-t jelent —
Rasmus egy masik programjabdl keriilt a nyelvbe, és arra szolgalt, hogy HTML trlapok
informdcidit feldolgozza. A Personal Home Page Tools programjat kibdvitette az FI
tamogatdssal, hozzdadott egy MySQL-t és igy jott 1étre a PHP/FI. Ezt kovetéen a program

driilt tempdoban fejlodott, és az emberek kodokkal segitették a fejlesztést.

Ha konkrét szdmokat szeretnénk megadni, akkor azt lehet mondani, hogy 1996 végére a
PHP/FI-t mér koriilbeliil 15000 Web-helyen hasznéltdk vildgszerte. Az 50000-es hatart 1997
kozepére érte el. A PHP fejlesztésben 1997 kozepe nagy valtozast hozott, hiszen Rasmus sajat
kis projektjébdl egy jOl szervezett csapatmunka lett. Két programoz6 Zeev Suraski és Andi
Gutmans teljesen djrairtdk a nyelv feldolgozé programjat. Igy sziiletett meg az Gj PHP 3. Elég

sok kodot atvettek a PHP/FI-bdl de szintén sok kddot pedig tjra kellett irni.

A mai valtozat a PHP 4-es egy tigynevezett Zend Scripting Engine technoldgia haszndlatdval
nagyobb teljesitményt nyujt, rdaddsul tobb kiterjesztést és kiilsd konyvtdrat is tdmogat,

valamint minden népszeri Web-szerveren képes elfutni modulként.

Miéra a PHP 3 és a PHP 4 programnyelv sok szdmos iizleti termékkel egyiitt keriilt
forgalomba. Ilyen termék pl.: a Red Hat StrongHold Web-szerver. A NetCraft adatai szerint a
PHP-t mar tobb mint 5100000 Web-helyen hasznéljak a vildg minden tdjan. Ezzel a
teljesitménnyel a PHP megel6zte a Microsoft IIS szerverek szamat — Internet Information

Server - ami koriilbeliil 5030000-re teheto.
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A PHP miikodése

Az ébra a PHP oldalak kiszolgaldsanak folyamatat mutatja be:

Webszerver szoftver

SRR EE IR

Zend Engine

Adatbaris

Webszerver
lemer

Az abra alapjan a PHP script miikodését a kovetkezo elemi 1épésekre lehet bontani:

1. A kapcsolat felépitése a Web-szerverhez. Mikor egy felhaszndl6 a weblapra latogat, akkor
az torténik, hogy a bongészdje a Web-szerverhez egy TCP kapcsolatot nyit, azutidn ezen a
kapcsolaton keresztiil elkiildi a letdlteni kivant oldal jellemzdit €s azt is, hogy a vélaszt

milyen médon varja.

2. Abban az esetben, ha az oldal egy PHP program, akkor a PHP a Web-szerverhez
illeszked6é modulja révén létrehoz egy olyan kornyezetet mely a PHP script futtatisahoz

szitkséges, majd elinditja azt.
3. A konfiguriciés f4jlban megadott kiilonb6z6 bovitd és illesztd funkcidkat ellatd
modulokat, és a futtatandé script-eket, az azokban hivatkozott fjlokat egy dgynevezett

PHP motor beolvassa a lemezrdl €s az utébbit a futdsidejii fordit6 felé tovabbitja.

4. Az el6bb emlitett futdsidejli fordito a script-eket a PHP nyelv szabdlyainak szintaktikdinak

megfelelden probalja kifejteni és értelmezni. Ha ezt rendben taldlta, akkor general egy

12



koztes kddot, melyet a végrehajté modul felé tovabbit. Ennek a végrehajté modulnak az a
feladata, hogy a mdr eldértelmezett PHP kodbol generdlt programfit végrehajtsa. A PHP
script miiveleteinek tényleges végrehajtdsa €s a kimenet generdldsa ebben a fazisban
torténik. A script - a PHP beépitett é€s a bovitd modulok &ltal biztositott fiiggvényeket
hasznilva - informacidkat frhat a lemezre és olvashat is onnan. Irhat az adatbdzisba, de
akdr még kapcsolatot is nyithat egy masik halozati szamitogép felé, tehat gyakorlatilag
barmilyen miiveletet végrehajthat. Ennek folyaman generdl egy kimenetet mely a

bongészonek visszakiildendé weblap felépitését és a HTML vélasz 0sszedllitasat jelenti.

5. A PHP motor illeszté modulja tovdbbitja a Web-szerverhez a script éltal generalt

kimenetet. Ezt azért teszi, hogy a kimenetet a bongész6 program részére el tudja kiildeni.

6. A Web-szerver tehit a bongészd felé tovabbitja a kimenetet, ezutdn a TCP kapcsolatot a
beallitdisoknak megfelelden szétbontja, deinicializalja a PHP futtatékornyezetét, majd egy

olyan allapotba tér vissza, melybdl ismét letoltési kérelmeket tud fogadni a kliensektol.

MySQL

Alapok

A MySQL nem mds, mint egy tobb-felhasznalos, tobbszali, SQL-alapu reldcids adatbazis-
kezeld szerver. A szoftver kifejlesztdje a svéd MySQL AB cég. A fejlesztések 1996-ban
kezdédtek mikor a szerzOknek egy olyan SQL szerverre volt sziikségiikk melyek nagy

biztonsdggal, €s meglehetdsen gyorsan kezelik az adatbazisokat.

A mai hasznédlatban 1évé adatbazisszerverek koziil talin a MySQL mondtaté a
legnépszeriibbnek. Nagyon gyakran a PHP-vel egyiitt haszndljdk. Nagy rivélisa az ismert
PostgreSQL, mely tobbet nyujt, mint a MySQL, - azaz tobb szolgaltatisa van — de a MySQL-
t nagy megbizhatésdga és nagy sebessége miatt mégis sokkal gyakrabban haszndljdk, még
annak ellenére is hogy {iizleti felhaszndlaskor mar sok esetben nem ingyenes. Ebbdl is az

latszik, hogy szinte mindenki a megbizhatésagra helyezi a hangsulyt.
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Elérhetosége programnyelvekbol

A kovetkezd programozési nyelvek mindegyike tdmogatja a MySQL-t: C, C++, C#, Delphi,
Eiffel, Smalltalk, Java, Lisp, Perl, PHP, Python, Rubyés Tcl. Az ODBC-t kezeld nyelvek
szamdra egy ugynevezett MyODBC nevii ODBC interfész teszi hozzaférhetdvé az adatbazis-

kezelot.

Adatbazisok Adminisztracidja

Két parancssori eszkozt haszndlhatunk adatbazisaink adminisztracidjara, ezek pedig: a
MySQL és a MySQLAdmin. Ha grafikus feliileten szeretnénk dolgozni, akkor a MySQL
Administrator és a MySQL Query Browser programok allnak rendelkezésiinkre, melyet a

MySQL honlapjarél tudunk letolteni.

A PhpMyAdmin egy nyitott forraskodi és széles korben haszndlt alternativa. A
PhpMyBackUpPro (mely szintén PHP-ban késziilt) pedig akkor jelent nagyon hasznos
eszkozt, amikor biztonsagi masolatot szeretnénk késziteni adatbazisainkrol. Tehat adatbazisok

mentésére szolgal.

Stabilitas

A MySQL egy nagyon gyors, tobb-felhasznélds, és tobbszélas robosztus SQL adatbazis-
szerver. 1996 6ta a MySQL-lel tobb mint 40 nagy adatbazist haszndlnak, 10000 tabldval.
Ezen 10000 t4bldbdl mintegy 500-nak tobb mint 7 millié sora van. Osszességében ezek az
adatok koriilbeliil 100 GB tarteriiletet foglalnak, ami persze a szintén a nagy megbizhatésigot

tiikrozi.

1999 utolsé hénapjaiban fontos kérdés lett a 2000 kompatibilitds. A Unix idd-funkcidk
haszndlatdval a MySQL tokéletesen 2000 kompatibilis lett. Ez azt jelenti, hogy 1970 és 2069
kozotti daitumokat képes kezelni. A YEAR oszloptipus - mely a MySQL 3.22-es valtozatdval
keriilt a nyelvbe - mar olyan datumokat is tud kezelni, melyek még az elobb emlitett

tartoményon is tilmutatnak. Egész pontosan 1901 és 2155 kozotti ddtumokat kezel.
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Apache

A ma ismert Web-szerverek koziil talan az Apache-ot mondhatjuk a legnépszeriibbnek. Egy
Web-szerver nem mds, mint egy olyan kiszolgdld, mely a helyileg tarolt weblapokat egy
HTTP protokollon keresztiil teszi elérhetové. A HTTP Web-szerverekhez valé kapcsolddést
Web-bongészokkel szoktidk megoldani. Egy felmérés szerint a domain-ek 55%-a mogott
Apache Web-szerver dolgozik. Ez a szdmadat tehdt j6l mutatja az Apache hatalmas
népszeriuségét. Tovabb fokozza ezt a tényt az is, hogy a Microsoft dltal kiadott Internet
Information Server-t a domain-ek csak 22%-a hasznalja. Mivel a Windows operacids rendszer

alatt csak béta valtozatok érhetdek el, ezért viszonylag kevesen haszndljak.

Az Apache Web-szervert honlapjar6l a http://www.apache.org cimrél tudjuk letolteni, de

valészintileg gyorsabban hozzajutunk, ha valamelyik tiikorszerverrdl probéljuk letolteni.

Most nézziikk meg azt, hogy mi is torténik valdjaban a héttérben, amikor a felhaszndl6é a

bongészoben egy linkre kattint.
A PHP interpreter futtatdsa alapvetéen 2 médon torténhet:

e Vagy ugy, hogy CGI-ként haszndljuk, mint akdr egy PERL programot, vagy
barmilyen mas standard CGI programot.

® Vagy ugy, hogy Apache modulként futatjuk.

Ennek és annak a moddszernek is megvannak a maga elOnyei és hatranyai egyarant. A
legnagyobb kiilonbség koztilk mégis a PHP script értelmezd- és PHP futtaté életidejében
mutatkozik meg. Ha az Apache-ot CGI-ként haszndljuk, akkor a scriptek értelmezéséhez
mindig egy Uj interpreter indul el, mely meg is szilinik, miutdn befejezte a feladatat. Az
Apache modul esetében viszont az a helyzet, hogy az interpreter addig marad a memoridban,
mig az Ot futaté Apache kiszolgadl6 is ott van. Ez sajnos elég hosszu ideig tart, mivel a PHP
mindig készen 4ll és arra vér, hogy akar a felhaszndlok, akar a Web-szerver feladatot adjon
neki. Ez egy kisebb forgalmu oldalon is elég nagy eldnnyel jar ahhoz, hogy a PHP-t inkdbb

modulként futtassdk. Viszont ennek a megolddsnak van egy nagy hatrdnya, ami miatt sok
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webhely mégis a CGI-s verziét haszndlja, ez pedig az hogy nincs arra lehetdség, hogy maés
felhasznaloként fusson, mint az Apache. Ez akkor jelent problémdt, ha példaul egy
szolgaltatondl tobb fejlesztd haszndlja ugyanazt a szervert, akkor nem oldhaté meg — modul

esetében - hogy a fejlesztok ne tudjak elérni egymads dllomanyait.

A kovetkezd 2 dbra megmutatja, az Apache miikddési elvét CGI program esetében

i‘ﬁ; Apache és PHP CGl kapcsolata
®l T Apache
(3)
PHP Y Col
script interfész . -
Ker?s q%ilman, - @
frvanhita Bannész -
FOQram
FHF értelmezd és l ®.. hrod
futtatd (CG N

Ez a bongészo6tdl induld és anndl végzodo folyamat 7 fO részre oszthatd:

1. A szervernek a bongészd elkiild egy HTTP kérést (az oldal neve legyen példaul
index.php)

2. Ezt a szerver fogadja, értelmezi és eldonti, hogy mit kell kezdeni az oldallal. Ez esetben
tudni fogja, hogy tovabb kell adnia egy CGI programnak, mivel PHP kiterjesztésrdl van

7z

SZ0.

3. A szabvanynak megfeleld bedllitidsokkal — kornyezeti valtozok, stb. - a CGI interfész
elinditja a PHP CGI-s véltozatat.

4-5. Akozben hogy a PHP més eréforrdsokkal is kommunikal, illetve mas eréforrasokat is

igénybe tud venni, feldolgozza a scriptet.
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5. A PHP az el6allitott adatokat, ami lehet egy HTML oldal, kép vagy akar hang is a

standard interfészen keresztiil dtadja a CGI interfésznek.

6. A CGl interfész pedig ezt tovabbitja a bongészo felé.

Most nézziik meg ugyanezt a miiveletsort, de most modul esetében:

Apache

Apache és PHP modul
kapcsoata

(@_ keres értelme zd,
tow abhitd

Wodul interfész Q
@l N Bingaszd-
|

PHP értelmezd és program
futtatd
(Apache modul)

FHP

script

ol |®

X

MySAL

sZerver

Az ébrarél konnyen leolvashaté a két mdd kozotti alapvetd kiilonbség: a hivast a
kérésértelmez0 nem egy CGI interfésznek adja tovdbb, mint az el6z0 példandl, hanem a
memoridban varakoz6 PHP modulnak, egy modul interfészen keresztiil. A kiilonbséget két

fontos kulcsszdval lehet leirni: a meghivja és elinditja. Mig a CGI-s valtozat djraindul minden

hivasnal, addig a modul esetén — mivel a modul az Apache része — minden elintézhetd egy

gyors fiiggvényhivéassal.
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II1. Az alkalmazas

Mit kell tudni a programrol?

A program egy mindenki szdmadra elérhetd alkalmazds, aki rendelkezik internettel.
Napjainkban és még régen is nagyon fontos dolog volt egyik helyrdl eljutni a masikra. Az
autok megjelenésével pedig ez valamelyest leegyszerlisodott. De megjelent egy 0j szabdly,
amely leirja az autdvezetOknek, hogy miként és hogyan kell szabalyosan vezetni. Ez pedig
nem mas, mint: a KRESZ.

Ennek a szabdlyrendszernek az elsajatitasat szolgédlja ez a program is. Ami persze nem elég
csak Onmagdban, hanem a megfeleld tankonyv elsajatitdsa mellett nyudjt kelld tudast a

jogositvany megszerzése érdekében.

Az alkalmazas létrehozasa a Web-en

Ezen alkalmazés kapcsan nem beszélhetiink telepitési dtmutatordl, hiszen nem egy konkrét
programrdl van sz, melyet egyik szamitogépr0l a mdsikra ilyen-olyan adathordozon
keresztiil tovabb lehet vinni. Egy éltaldnos programnak annyi példanya lehet, amennyit csak
akarunk, ennek az alkalmazdsnak viszont csak egy. Egy, de ahhoz barki barhonnan
hozzéférhet.

Bizonyos ingyenes Web-tiarhelyek lehetdséget adnak arra, hogy a PHP programjainkat
szerverilk segitségével futtathassuk le, st ennek tetejében még MySQL szolgaltatdst is
biztositanak a szdmunkra. A kovetkezd dolgokat kell tenni ahhoz, hogy ezt az alkalmazast

mindenki szdmadra elérhetdvé tegyiik:
1. Keresiink egy Web-szervert, mely PHP és MySQL tamogatdssal rendelkezik.
Rengeteg Web-szerver 1étezik, melyek eleget tesznek ezeknek a kritériumoknak.
En az ULTRAWEB szerverét vilasztottam. Ez a Web-szerver fogja majd az

alkalmazasunkat futtatni.

2. Regisztralunk a Web-szerverre
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Ezt nagyon egyszerlien megtehetjiik, hiszen a szerver honlapjan — melynek cime:
www.ultraweb.hu — egy REGISZTRACIO gombbal csak egy formot kell kitolteniink.
Ez egy egyszerl kérddivhez hasonlithat6: a felhaszndldi nevet, személyes adatokat és
a honlap adatait fogja majd kérni a form. Ezen adatok ismertében fog minket az
ULTRAWEB regisztralni. Ha a bongészonk URL-jébe a megadott felhasznaloi név
utdn hozzdillesztjiik a ,,.uw.hu” sztringet akkor méar hivatkozhatunk is a weblapunkra.
(Ami persze még teljesen iires). Formalisan: www.felhasznaloi_nev.uw.hu
Regisztracionkhoz kapunk: 200 MB ingyenes tarhelyet, 20 MB MySQL téarhelyet
melyen az adatbazis tarolodik, SQL PHP futtatési lehetdséget, FTP hozzaférést,stb.

3. Feltoltjiik az adatbadzist az erre megfeleld program segitségével

Miutén bejelentkeztiink a szerverre az ULTRAWEB honlapjan az el6z6leg megadott
azonositonkkal, annyi dolgunk van, hogy létrehozzuk és feltoltsiik az adatbézist. Erre
egy ugynevezett PHPMYADMIN nevii script dll rendelkezésiinkre. Ebben meg kell
adnunk a létrehozandd adatbazis nevét, és a hasznalt karakterkészletet. Miutan ez
kész, az adatbazis nevére kattintva megtekinthetjiik annak tartalmat. Latni fogjuk,
hogy még teljesen iires. Tébldkat kell 1étrehoznunk. Ehhez 2 dolgot kell megadni a
scriptnek: 1. a tdbla nevét, 2. a tdblaban 1évd mezOk szamat. Ezutan a script az 0sszes
mez0 tipusara és hosszara rakérdez, melyeket egyenként meg kell adnunk, sot egy
mezOt ki kell valasztanunk elsddleges kulcsnak. Ha elkésziilt, akkor mar tényleg johet
a tabla feltoltése rekordokkal. Megjelenik egy kis szovegmezo a kovetkezo felirattal:

»SOL parancs(ok) futtatasa a(z) nagymiki2 adatbazison”. Ide be lehet irni az

utasitdsokat, melyekkel fel akarjuk tolteni a tablat. Az elég nagy problémét jelenthet,
ha sok rekord van mert tobb szdz, vagy esetleg tobb ezer SQL utasitds végrehajtasa
kiilon-kiilon nem konnyl-, és persze nem rovid feladat. Erre is van megoldas: egy
szoveges allomédnyban helyezziik el soronként a végrehajtani kivant utasitasainkat.
Majd ezt a szovegfajlt kell megadni a programnak, amely sorokként végre is hajtja az
egészet. Na ugye maris mennyivel egyszeriibb a dolog? Ha ez lefutott, akkor a tdbla

fel van toltve.

4. Feltoltjiik a PHP fajlokat
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Mivel a Web-szerver FTP szolgaltatist is biztosit, ezért nagyon kényelmesen fel
tudunk ra tolteni barmit, amit akarunk. Elinditjuk a kedvenc f4jlkezeld programunkat,
€s azon keresztiil fogunk kapcsolédni az ULTRAWEB szerveréhez.

3 fontos dolgot kell megadni a kapcsolédashoz: a kapcsolat nevét (barmilyen
karaktersorozat), a kiszolgadlé nevét (kotelezOen: fip.uw.hu), és a felhaszndl6i nevet
(melyet még a regisztraciondl adtunk meg). Innentdl kezdve mar csatlakozhatunk is a
Web-szerverhez. Az utols6 momentum, hogy atmdsoljuk rd a PHP programokat.

NAGYON FONTOS: A szerveren lennie kell egy index.html nevii fajlnak is, mert a

szerver ezt fogja keresni, mikor a URL-be beirjuk a cimet:
www.felhasznaloi_nev.uw.hu. Ha nem adunk meg ilyen f4jlt, akkor hibaiizenetet

kapunk.

Az alkalmazds elérhetdsége

Nagyon egyszeri a felhaszndlé dolga, mert nem kell mdst tenni, mint feltelepiteni egy
szamara kényelmes, megszokott bongészoprogramot és mar készen is van. Egyetlen dolga van
ezutdn a felhaszndlonak: beirni azt a cimet melyrdl ez a Web-alkalmazas elérhetd. Ez pedig
nem mas, mint a:

www.nagymiki2.uw.hu

Ekkor megjelenik az a Web-feliilet, amelyen a program fog futni. Innent6l mar minden készen

all és a felhasznal6 mér hasznalhatja is a programot.

A program felépitése

A. Felhasznaloi szemmel

Mikor a bongészobe beirjuk a kdovetkez6 URL cimet: www.nagymiki2.uw.hu akkor a Web-

szerver elinditja az alkalmazast.
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A kovetkezd képernydt fogjuk latni:

INDITOKULCS - jogsi kénnyedén!

B2 Kresz-Teszt =* Kresz-Vizsga

Ha a "Kresz-Teszt"-re kattintasz, akkor gyakorlé Ha a "Kresz-Vizsgara" kattintasz, akkor kiprébalhatod
jelleggel tanulhatod a KRESZ-t, feleletvalasztds tudasod élesben is. Az 55 kérdéses vizspga pontozéssal Nagy Miklés
formaban. miikidik, melynek végén mformaciét kapsz a

sikerességrol!

Teljesen egyszertl a kezelé€s, mert a programban rengeteg helyen taldlhat6 magyardzat, mely
nagymértékben segiti akar még a kezdo felhasznadldknak is a program haszndlatat.

Nem sok valasztdsi lehetdség van, Osszesen 2 db link. Ez a két link a képernyd felsod
harmaddban helyezkedik el, amit két darab kék forgd nyil is jelez. A linkekhez a kovetkezd 2

programegység tartozik:

a) KRESZ- teszt
b) KRESZ-vizsga

A programot tehat 2 részre bontottam, azért hogy mindenki annak megfeleléen vdlasszon
feladatot, hogy éppen mit szeretne gyakorolni. Ha csak gyakorolni szeretne, akkor vdlassza a
KRESZ-tesztet. Ha viszont méar elege van a felhaszndlénak a gyakorlasb6l és szeretné mar
végre kiprébalni mit sajatitott el, akkor pedig a KRESZ-vizsga linkre kell kattintani. Most az

elkovetkezOkben meg fogjuk nézni kicsit kozelebbrol ezt a két részt.

21



KRESZ-teszt

Alapok

A KRESZ-teszt nevli alkalmazds tulajdonképpen hasonlit a KRESZ tankdnyv tesztes

kotetéhez. Itt is ugyanigy tesztelhetjiik tuddsunkat, mint a konyvben.

Miutan kivalasztottuk, hogy a KRESZ-teszt fejezettel akarunk dolgozni, akkor a teszt-
konyvhoz hasonléan elénk tarul egy teljes lista, ami a teszt-kdnyv Osszes témakorét

tartalmazza.

Minden témakor eldtt egy jelolonégyzetet taldlunk. Ezzel kivalaszthatjuk, hogy milyen

témakorrel szeretnénk foglalkozni. 4 részre lehet osztani, a teljes fejezetlistat:

1. Kérdéstipusok
2. KRESZ
3. Vezetéselmélet

4. Miszaki

Ez a 4 tipus segit abban, hogy a szdmunkra megfeleld kérdésekre sziikitsiik a rengeteg

kérdést. A kérdések hierarchikus forméban jelennek meg a képernyon.
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M 2.1. Elindulas
Ml 2.2. Haladas az uton
o
B Jobbra tartas
B "Abszolut sebességhatarok"

B "Relativ sebességhatarok"

B Kovetési tavolsag

B Az elindulas segitése

A foétémak piros szinnel, ezek altémai pedig zold, azutin kék végiil pedig fehér szinben
jelennek meg. Szdmos kombindcidban alkothatunk kérdéscsoportokat. Ugy miikodnek ezek a

jelolonégyzetek, mint valami sziirok.

Példa: a kovetési tdvolsag témat szeretnénk gyakorolni, de semmi mas egyebet. Ekkor a
,kovetési tavolsag” elotti jelolonégyzetet bejelolve tudjuk elkezdeni a gyakorlast. De ez a
kovetési tadvolsdg cimi fejezet az ,,egyenesen” cimii f6 téménak az egyik alpontja. Széval, ha
az ,,Egyenesen” téma elOtt jelolonégyzetbe tesziink pipét, akkor természetesen az abba a
témdba tartozo Osszes témdt fogja tartalmazni a kérdés-Osszedllitds. Azaz a ,,Jobbratartas”-t6l

az ,,Elindulés segitése” témdig mind az 5 db-ot. De ha nem mind az 5 témat akarjuk, akkor

értelemszeriien tobbet is be lehet jelolni, az altémakbol.

Eldfordulhat az az eset is, amikor a felhaszndlé csak és kizardlag a tdblakat szeretné

gyakorolni.

23



KERDESTIPUSOKe——

Itt ki tudod valasztani azokat a témakériket amelyeket gyalcorolni szeretnél.
Olyan sorrendben haladsz ahogy csak akarsz.
Egy témakiir kivalasztasahoz kattints az eldtte lévo fehér négyzethe.
Béarmennyi téma kivalasztasa engedélyezett!

B CSAK TABLAS

——

‘\A__uowstar :

Ilyenkor a kérdéstipusok csoportban csak annyi dolgunk van, hogy a ,csak tdblas”
jelolonégyzetet bejeloljiik. Ilyenkor az 6sszes témabdl csak az olyan kérdéseket szirtiik ki

melyekben tabla van.
Viszont ha nekiink csak az olyan kérdések kellenek, amelyek csak autépdlyds kérdések és

azon beliil is csak tdblds akkor azt is nagyon konnyen megtehetjiik a mindkét jelolonégyzetet

bejelodlve.

Felmeriil tehat a kérdés, hogy mi van akkor, ha néhany vicces kedvii felhasznélé bejeloli a
tablas és dbra nélkiili kérdéseket egyszerre? Természetesen erre az esetre is fel van készitve a
program. Azaz logikailag egymasnak ellentmond6 témakat nem lehet kivalasztani.

Hibakezelés

1. Abra nélkiili és (tdblds / szituaciés / forgalmi helyzetes / egyéb dbras) kérdéscsoport

egyszerre valo kijelolése esetén, a kovetkezd hibatizenet jelenik meg:
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Egy kérdés nem lehet egyszerre abras és nem abras!

(Ide kattintva visszakeriilsz a kezdﬁképemyﬁhﬁz!)

2. Az az eset is eléfordul, ha a felhaszndlé nem valasztott ki semmilyen témat, ekkor a

kovetkezd szoveg jelenik meg:

Nem valasztottal ki semmit!

(Ide lattintva visszakerii]si a kezdoképernydhiz!)

3. Sajnos van, mikor a program nem taldlt kérdést az dltalunk kivélasztott
kérdéscsoportban. Ha a matematika nyelvére szeretnénk ezt leforditani, akkor olyan
szUirdt adtunk meg, amely altal 1étrehozott eredményhalmaz szdmossaga zérus.

Ekkor ezt a hibat kapjuk:

Nem talaltam feladatot ebben a temaban!

(Ide kattintva visszakeriilsz a kezdﬁképemﬁhﬁz!)
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Tehat a program minden eshetdségre fel van készitve. Barmilyen kombindciéban
szerkeszthetiink magunknak kérdéseket. Persze a logikailag hibéds Osszedllitdsokért amint az
eldbb is lattuk a program hibaiizenettel tér vissza és visszalinkeli a felhaszndl6t a fdmeniihoz.

Ott ismét vélaszthat, addig ameddig logikailag j6 nem lesz a valasztott t€émakor.
Ha mindent rendben taldl a program, akkor 4tengedi a felhaszndlot egy kovetkezd feliiletre,
ahol médr a konkrét kérdések vannak. Itt a mdr lehetdségiink van belevetni magunkat a
kérdésekbe, ahol feladatok tomkelege vérja a felhasznal6tdl a helyes megoldast.

A dolgozo feliilet

Ha kivélasztottuk a megfeleld témakort, akkor egy uj feliilet tarul elénk, ez pedig mar a

tényleges ,,gyakorl6 feliilet”. Ez kiillonboz6 részekbdl all. De nézziik meg, hogyan is néz ez ki:

Temakor : Abszolit sebességhatarok

(Ha be aka.ro;l fejezni a gya..l;n.rl.a.'lst aickon; ic.attints ide!)

de katﬁn.tv.a ﬁsszakeﬁﬂsz a kéz&ﬁképerﬂyﬁhﬁz!)

Teljesen mar szinnel, mas feliilettel kell megbardtkoznunk, ugyanis ezen a feliileten fogunk a

legtobb idot eltdlteni. Itt kell megvalaszolni a szamitogép altal feltett kérdéseket.
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A feliilet berendezkedése

3 6 részt kulonithetiink el, ezek:

1. Informacios rész
2. Teszt rész

3. Jovahagyas/tovabblépés illetve befejezés rész

Az informéciés rész tartalma, feladata nem mads, mint az hogy informécidkat kozoljon a
felhaszndlé szdmara. Ez pedig a témakoér megnevezése, a jo illetve a rossz vélaszoknak a
szama, valamint a figyelmességre valo felhivas.

Ko6zépen van sdarga szinnel a témakor. Ez most konkrétan ebben az esetben az ,,Abszolut
sebességhatarok”. Ha elériink egy masik témat, akkor ez a téma automatikusan egy mdsikra
atvalt.

A j6 és rossz vélaszok pedig azt mutatjdk, hogy ez iddig mennyi jo illetve rossz kérdést
valaszoltunk meg. Kezdetben 0:0-rél indul a szamlalé. Mind a kettd kicsi betimérettel és

ciankék szinnel jelenik meg:

Ezek utdn mar kett6 koziil az egyik kicsit nagyobb betiimérettel és mas szinnel jelenik meg:

Ez is dgymond egyfajta informacidhordozd, €s a jelentése pedig a kovetkezod: Eddig 4
feladatot oldottunk meg ebbdl 3 j6 és 1 pedig rossz. Az pedig, hogy a rossz valaszoknal 1évo
1-es szamjegy nagy betlimérettel és zolddel jelenik meg, az azt jelenti, hogy a legutolsé
vdlaszra milyen mindsitést kaptunk. Ebbol a konkrét esetbdl az latszik, hogy az utolsé

valaszunk sajnos nem sikeriilt, rossz valaszt adtunk ra.
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A felhivés pedig csak annyi, hogy figyelmesen olvassuk el a feladatot, és csak ugy jeldljiink,

€s hogy csak 1 helyes valasz létezik.

Ezt a részt természetesen nem modosithatja a felhaszndlé. Nem tudja atirni, sem pedig

barmilyen médon manipuldlni, mert a memdoridban tarolddik.

Besz£€ljiink kicsit a Teszt részrél. Ez a kovetkezokbol 4ll:

- Aktudlis kérdés/Osszes kérdés: Ez mutatja meg azt, hogy a szamitégép 4ltal feltett

kérdések koziil hdnyadikndl jarunk, és az altalunk Osszedllitott feladatcsokor hdny
kérdést tartalmaz (P1.: 17/54 jelentése, hogy a 17. kérdésnél jarunk az 54-bdl)

- Ezt koveti maga a kérdés, szoveges forméban.

- Ha a feladathoz kép is tarsul, akkor azt is megjeleniti a program.

- A kép alatt pedig 4allnak a lehetséges vdalaszok. Mindegyik eldtt vagy egy

radiobutton nevezetli elem, aminek olyan tulajdonsdga van, hogy egy valaszt lehet

vele bejeldlni.

A kérdés megvélaszoldsa nem iddre megy, idot hagyva ezzel a teljesen kezdOk szdmdra. A
cél, hogy a program minél jobban felhaszndlébarit és konnyen kezelhetd legyen. Ne
kedvetlenitsen el senkit. Mert a legfontosabb cél az, hogy mindent elkévessiink a felhasznéld
eredményessége érdekében, és ha mar az elején a kedvét szegi a nehezen kezelhetd program,
akkor nemhogy a programot nem fogja mar soha tobbet haszndlni, de legrosszabb esetben
még az egész tanuldstdl, a KRESZ-t6l is teljesen elmegy a kedve. Széval mivel van id6
bdven, a felhaszndlé kedvére gondolkodhat, de azutin meg kell adni a valaszt, mert addig

nem tudja tovabbfolytatni a tesztet.

A jovahagyas/befejezés rész: Ebben az egységben a program felajanl 3 lehetdséget, ami koziil

nekiink kell donteniink:

- ha az OK gombra kattintunk, akkor egyértelmiien jelezziik a program szdmdra,

hogy tovéabb akarjuk folytatni a tesztet. Kivancsiak vagyunk a vélasz értékelésére.
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- A ,Vissza a fOémeniihoz” link, mint a neve is mutatja, visszajuttat minket a

fOomeniihoz.

- ha viszont ,,A gyakorlds befejezése” linkre kattintunk, akkor a kérdés javitdsa

nélkiil visszakeriiliink oda, ahol kérdéseket tudunk vélogatni. Azaz az eddigi
kérdéscsokrot elvetjiik. Vigydzat! Ez a gomb NEM a fOmeniihoz juttat vissza
minket.

A javitds

Abban az esetben, ha rdkattintottunk az OK gombra, akkor a kovetkezd képernyd majdnem

teljesen ugyantigy fog kinézni, mint amelyikben kivélasztottuk a vélaszt:

Témakor : Abszolit sebességhatarok

(Habe akarod fejezni a gyakorlast akkor kattints ide!)

(Ide Lattintva vis sz;kefiﬂsi .a l&ezt.i.ékép.emyﬁhi:iz!)

A kiilonbség csak annyi, hogy eltlintek a radiobutton-ok, és megjelent egy zold szinii pipa, €s
egy piros szin X jel, HELYTELEN felirattal. Tovdbba a rossz védlaszok szdma a fenti
informéciés mezdben 1-gyel megndtt. Na mit is jelenthet ez? Azt, hogy sajnos rossz valaszt
adtunk a feladatra, amit a szdmit6gép ki is javitott. A mi dltalunk bejeldlt vilasz mellett most

piros X jelent meg, a j6 valasz mellett pedig zold pipa.

Van azonban a maésik eset is, amikor j6 a vdlaszunk akkor a kovetkezdt 1atjuk:
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Témakor : Abszolit sebességhatarok

(Ha be aka.rl.:rl f.ejez.l;l;i a g_;,ralkl.:rlést ak.kor.kattints ide!)

(Ide kattintva vi.ssza.kefii].sz il.l.(ez.d.ﬁ.i(.él.:enlyﬁhl':iz!)

Ebben az esetben pedig csak egyetlen zold pipét latunk, mellette a helyes felirattal. A j6

valaszok szama 1-gyel megndtt.

Nagyon fontos az is megemliteni, hogy mi van akkor, ha a felhaszndlé semelyik védlaszt sem
védlasztja? Mi van, ha csak egyszerlien az OK gombra klikkel? A vdlasz egyszer(i: a program

tovébblépteti a felhaszndlot, de a rossz valaszok szdmat 1-gyel noveli.

Megjelent a ,,Tovdbb” gomb, amire klikkelve tovabb mehetiink a kovetkezd, ez esetben a
madsodik feladatra.

A ,,Gyakorlas befejezése” linkkel pedig visszajutunk a teszt részhez, ahol egy masik témat
vélaszthatunk.

Ha végképp be akarjuk fejezni a gyakorld részt, akkor ,,Vissza a fdmeniihoz” a fémeniihoz

jutunk.

Osszesités

Ha tovdbb megyiink, akkor eldbb utébb eljutunk a feladatsor végére. Itt lehet latni, hogy

Osszesen 14 darab feladat van ebben a gyakorldsban. Csindljuk végig! A legutolsé kérdés

javitdsa utdn ez az ablak jelenik meg:
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A gyakorlas véget ért!

A j6 valaszok szama : 10
A rossz valaszok szama : 4

(Ide kattintva valaszthatsz ij témakirt!)

Ez egy 0Osszesitd tabla. Kiirja az eredményt, hogy hany feladatra adtunk j6, illetve hany
feladatra adtunk rossz vdlaszt. A biztonsag kedvéért kiirja szdzalékos formdban is, mert igy
sokkal jobban szembetlinik, hogy koriilbeliil hany szdzalékig tudjuk a kivalasztott kérdéskort.

A ,,Vissza a gyakorlashoz” gombbal jutunk vissza a gyakorl6é képerny6hoz.

KRESZ-vizsga

Alapok

A KRESZ vizsgit akkor kellene valasztaniuk a felhaszndléknak amikor, mar dgy érzik eleget
gyakoroltak a KRESZ-teszt résszel. Itt méar nincs kozvetlen javitds valaszadds utdn. A

szamitogép kivalaszt 55 kérdést kiilonféle témdkbol. Mikor kész azt tarja a felhasznalo elé.

Mikor rékattint a felhaszndl6 a ,,KRESZ-vizsga” linkre, akkor elindul a program vizsga része.

De elobb még a kovetkezd képernydvel taldljuk szembe magunkat:
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Ez cgy 55 kérdéses vizsga. Ugyaniigy mint a Tesztes résznél itt is csak egy helyes valasz
létezik. 3 fontos valtozas van:

A) Nem rigtin a valaszadas utan javit a szamitdgép, hanem csak a vizsga végen.
B) A 21.-30. sorszamn kérdések 3 pontot émek!
C) A vizsga idére megy.

55 pere 4ll rendelkezésre, azaz minden vélaszra atlagban 1 perc. Az id§ lejarta utén csak az
addig elkésziilt feladatok lesznek értékebve.

(Ha elolvastad és értesz mindent akicnr kattints ide!)

A szamit6gép figyelmeztet minket a legfontosabb dolgokra, amit nem szabad elfelejteniink:
Leirja, hogy hany kérdésbdl all a vizsga, mely kérdések érnek 3 pontot és hogy az idonk sem

végtelen.

Mikor elolvastuk a szoveget, akkor a linkre klikkelve a szdmit6gép mar fel is teszi az 55

kérdésbol allo tesztsor 1. kérdését.
A KRESZ-lap szerkezete
elso oldal
Az els6é 10 kérdés a konnyli részbdl vald. Ez azt jelenti, hogy minden vizsga
kezdetén a szamitogép a fObb alapfogalmakbdl allit 6ssze egy 10 kérdéses tesztet.

Vigyédzzunk, mert ha rontunk, akkor egy rossz valaszra 1 hibapontot kapunk.

Ennek teljesen més a feliilete, mint a KRESZ-teszt gyakorl6 résznek.

Kiilsdleg is megvéltozott €s miikkodésben is kiilonbségek vannak.
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Konnyii Kérdések
1. oldal

Olvasd el figyelmesen a kérdést!

00: 00

Befejezem a vi
(Ha nem akarod tovabh folytatni a vizsgat, kattints ide!) l '
Microsoft ™

Windows

Ezt a munkaképernydt fogjuk latni 55 kérdésen keresztiil, annyi kiilonbséggel, hogy a fenti

ey

sarga téma mindig valtozik. Ezek a ,.konnyl” tipusu kérdések.

Emléksziink még ugye, amikor a vizsgdt nem szadmitégépen, hanem tesztlapon kellett
megoldani. Na az itt megjelend ,,1. oldal” a tesztlap oldalszdmat probélja a felhasznalé elé

vetiteni.

Miutan eleget néztikk és megbardtkoztunk a feliilettel, nincs més dolgunk, mint belevetni

magunkat a tesztkérdések megoldasdba.

mdsodik oldal

Ezen az oldalon ismét 10 kérdés taldlhat6. Ezek az ugynevezett tdblds kérdések. Itt
mindenféle tdbldval taldlkozhatunk, ami a kozuton, a valds életben is megtaldlhato.
Persze nem csak a tablak nevét kell tudni, hanem minden nemu fontos tudnivalét,
ami a tdblaval kapcsolatos. Pl.: ha eldzni tilos tablat mutat a feladat, akkor nem elég
azt tudni, hogy mi a tdbla neve, hanem olykor olyat is kérdezhet a feladat, hogy mit
szabad-, illetve mint nem szabad el0zni.

A tablas kérdéseknél egy rossz viélaszt 1 hibapontnak szamit a program. Kihagyott

kérdés szintén 1 hibapont.
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harmadik oldal
Szituédciés kérdések. Nehezen hatdrozhaté meg pusztin szavakkal ez a témakor.
Mert nagyon hasonlit a forgalmi helyzetes részre, ami a kovetkezd témakor lesz.
De egy példaval illusztralva elmagyardzhato.

Itt 14that6 egy kép:

A kérdés pedig az, hogy : ,,Megdllhatunk-e itt utasunk ki- és beszalldsanak idejére?
Igen/Nem.”  Lathatjuk, hogy ez tényleg egy forgalmi ,,szitudcié”. Nincs mads
kiils6 forgalom, csak mi. Donteniink kell, hogy az adott helyzetben (szituacioban)
mi a helyes viselkedés.

Nagyon fontos!

A szituaciés kérdésekbdl 5-6t kell megoldani. Viszont ezeknél a kérdéseknél egy
rossz vdlaszt 3 hibapontnak szdmit a program. Kihagyott kérdés szintén 3

hibapont.
negyedik oldal

Forgalmi helyzetes kérdések. Itt az esetek 90%-dban egy utkeresztez0dés, illetve

utbecsatlakozas (jobbrdl illetve balrdl) lathatd. Nézziik a kovetkezd képet:

34



Lathatjuk, hogy ebben az esetben egy ttkeresztezédést kaptunk feladatként. Es a
kérdés, mint a legtobb esetben: Az dthaladds sorrendje.

Amint Iatjuk, nem csak 3 vdlaszlehet0ség van, hanem egy tucat. Lehetne kérdezni,
hogy miért van erre sziikség? Azért mert ezek olyan fontos és olykor veszélyes
helyzetek, hogy a vezetOnek szdz megoldds koziil is tudni kell, hogy mit kell

cselekedni. Azt lehet mondani, hogy 100%-ig biztosnak kell lennie magaban.

Meglehet, hogy van a felhaszndld, taldl egy-két érthetetlen karaktert a vdlaszokban.

Ezek pedig a: ,.-,, és,,7” jelek. Ezek magyardzata a kovetkezo:
.-, . Nézziik a C vialaszt: A, (On-B). Ez a kovetkez6t jelenti. Els6ként elmegy az A
jelii jarmii, majd On és a B jelii egyszerre indulhatnak el. Tehdt tigy kanyarodnak,

hogy egymadst nem akadalyozzak.

7 ¢ Itt pedig nézziikk a D valaszlehetSséget: (A?B), On. Ez azt jelenti, hogy a

kozlekedés A illetve B jelli résztvevOjének egymas kozt kell megegyezni, hogy ki
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induljon els6ként, azaz hogy kié legyen az elsobbség. Ezt akar kézzel vald
jelzéssel, intéssel is megtehetik. Ezut4n indulhat el On a jarmiivével.

A forgalmi helyzetes kérdésekbdl 5 darabot tesz fel a szamit6gép. Ennél a
kérdéstipusndl is egy rossz valaszt 3 hibapontnak szadmit a program. Kihagyott

kérdés szintén 3 hibapont.

otodik oldal

Vegyes kérdések: Ezek a kérdések a teszt-konyv barmely részérdl lehetnek. Persze
csak azok, amik nem konnyl-, tdblds-, szitudcids-, vagy forgalmi helyzetes
kérdések! FOként szoveges, kép nélkiili kérdések.
A vegyes kérdésekbdl 10 darabot kapunk. Egy rossz vélaszt 1 hibapontnak szamit
a program. Kihagyott kérdés szintén 1 hibapont.

hatodik oldal

Jarmiivezetés elmélete. Elméleti, helyenként fizikai feladatokat kapunk a
szamitdgéptol. Pl.: 2x-es sebességrol fékezve hanyszorosara né a fékit. Ez inkdbb
fizikai jelleglh kérdés. 10-et kell megoldanunk. Itt 1 hibapont jar a rossz
vélaszokért. A kihagyott kérdések is 1 hibapontnak szdmitanak. Osszesen 188

darab kérdésbdl vélaszt a program véletlenszerlien.

hetedik oldal

Ez az utols6 téma, amivel a vizsgdzonak meg kell birk6znia. Ez a miiszaki
alapismeretek kérdéscsoport. A program 53 kérdésbol vélaszt véletlenszertien 5-6t.

Minden rossz vélasz és kihagyott kérdés is 1 hibapontnak felel meg.

A vizsga vége

Nos, nagy nehezen elértiink az 55 kérdés végére. Most deriil ki, hogy elég ratermett-e a

vizsgdz6! Mieldtt a szamitogép kijavitand a feladatokat, azel6tt a kovetkezd képernyodt fogjuk

latni:
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A VIZSGA VEGET ERT!

A szamitogép mar ki is javitotta a tesztlapodat!

Itt megnézheted

Ez azt jelenti, hogy a szdmitégép nyugtizza a felhaszndlénak, hogy kész van. Sikeriilt
végigcsindlnia a feladatsort. A mésodperc tortrésze alatt ki is javitja a feladatokat, amit meg is
mutat a vizsgazonak. Az ,Itt megnézheted” linkre klikkelve mar kijavitva lathatjuk a

feladatokat.

A kijavitott tesztlap

VIZSGAEREDMENY

Idéraforditas : 13 sec
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Igy néz ki tehat a kijavitott vizsga egy része. A program megmutatja, hogy mit is rontottunk
el. Mit csinéltunk rosszul.

- Nézziik az elso feladatot: Az ,,A” vélaszt jeloltiik meg, ami helytelen, kaptunk ra 1
hibapontot és a szamit6gép meg is mutatja, hogy mi lett volna a j6 vélasz. (C). Ezzel a
feladattal a vizsgaidobdl 11 masodpercet toltottiink el.

- A mésodik feladatban semmit sem jeloltiink be. Kiirja, hogy ,,Kihagyva” és ismét 1
hibapont. Ezzel 16 masodperc ment el.

- A harmadik feladatot sikeresen megoldottuk. Egy zo6ld szinii pipa jelenik meg a jé
valasz mellett és a ,,Helyes” felirat. Itt nem {irja ki, hogy hdny j6 pontot kapunk. A feladat csak

a hibapontokat szdmolja 0ssze. 13 masodperc alatt adtunk helyes vélaszt a feladatra.

Az értékelés

Miutan végignéztiik, értelmeztiik és reméljiik megtanultuk a hibdinkat, hogy legkozelebb ne
ejtsiink hasonlé hibat, akkor a lap aljan latunk egy linket, a kovetkezd felirattal: ,,A
vizsgabizottsdg dontése”.

Erre klikkelve mar ténylegesen megtudjuk, hogy vajon sikeresen dtmentiink-e a KRESZ

vizsgan vagy sem. Nos ldssuk:

Vissza a fomeniihoz
(Ide kattintva visszakeriilsz a kezddlképernyihiz!)
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Sajnos ez azt mutatja, hogy nem sikeriilt a vizsga. Probalkozzunk 4jbol!

Ezen a KRESZ vizsgan, és élesben is a kovetkezd ponthatdrok vannak érvényben:

- Sikeres a vizsga, amennyiben 10 vagy anndl kevesebb hibapontot szereztiink.

- Sikertelen, ha 10-nél tobb hibank van.

Vigyazzunk! Ez nem azt jelenti, hogy akar 10 feladatot is elronthatunk, és mégis dtmegyiink a
vizsgédn. Mert gondoljunk csak bele, 4 db 3 pontos feladatot elrontunk, és mar meg is

buktunk.

Persze arra torekszik az ember, hogy minél jobban sikeriiljon a vizsga. A masik véglet pedig

igy néz ki:

Vissza a fomeniihoz
(Ide kattintva visszakeriilsz a kezdiképernyihiz!)

Ekkor mar lehet oriilni a sikernek, hiszen arrdl tdjékoztat ez esetben a program, hogy sikeriilt
a vizsga. Sikeriilt a 75 pontos, 55 feladatbdl all6 tesztbdl kevesebb, mint 11 pontot hibazni.
Mert ugyebar még 10 hibaponttal sikeresnek mondhaté a vizsgaeredmény. Ezutin

visszakeriliink a fomenithoz.
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Az idd mérése

,»Az 1d6 pénz” — tartja a mondds. Mint oly sok vizsga, ez a KRESZ-vizsga is idohoz kotott.
Nagyon fontos észben tartanunk, hogy egy bizonyos id6hataron beliil kell megoldanunk a
szamunkra elkészitett feladatsort.

55 kérdésbol all a vizsga, minderre Osszesen 55 perc all rendelkezésre. Annyi konnyitéssel,
hogy az idovel mi gazdilkodhatunk. Tehét ha valaki Gigy gondolja, hogy minden kérdésre
atlagban 1 percet szan, akkor is meg tudja oldani a feladatokat. Ha viszont valaki Ugy
szeretné, hogy a konnyebb kérdésekre gyorsabb vdlaszt ad, - ezzel is sporolva az idovel —
akkor nyilvanval6an a nehezebb kérdésekre tobb ideje marad.

Azon okbdl kifoly6lag, mivel az idonket mi osztjuk be, a program a kihagyott kérdéseket nem

teszi fel 4jbol a vizsga végén.

Amikor elkezdddik a vizsga az idémérd alapéllasbol, azaz teljesen nullardl indul. Ilyenkor a

képerny6 aljan a kovetkezo képet fogjuk latni:

Ez a ,perc:mdsodperc” formatum mutatja az eltelt idot. Természetesen az elsO a perc a
madsodik a masodperc. Fontos megjegyezni azt is, hogy nem madsodperc frissitéssel jelenik
meg az id0, hanem minden lap frissitésnél. Azaz akkor fogjuk latni, hogy mennyi id6 telt el az
elso kérdéssel, mikor a kovetkezo kérdésre tériink.

Tehat az els6 kérdésnél a ,,00:00” idSt lattunk, és a szamlalé mindaddig ennyit fog mutatni,

mig a masodik kérdésre nem tériink. Ahol mar a kovetkezot latjuk:

40



Ez tehat annyit jelent, hogy az aktudlis idOpont 23 madsodperc, tehdt az els6 kérdést 23
masodperc alatt vdlaszoltuk meg.

Ezzel a dologgal nincs semmi baj, ha idon beliil vagyunk. Azaz ha mind az 55 kérdést 55 perc
alatt sikeriil megoldani. A szdmit6gép kijavitja a feladatokat és értékel. Minden a megadott
terv szerint megy.

Nézziik viszont azt az esetet, amikor ez nem valdsul meg, ha nem sikeriil 55 percen beliil
megoldani a feladatsort. Mikor a kovetkezd kérdésre 1épnénk, holott mér lejart az id6 akkor a

kovetkezd képet fogjuk latni:

LEJART AZ IDO

A szamitogép kijavitotta az eddig elkésziilt feladatokat!

Itt megnézheted

Ha ezt latjuk, akkor mar biztosra vehetjiik, hogy elfogyott az idonk. Ahogy lathatjuk is, a
szamitogép kozli veliink, hogy a rendelkezésre 4116 1d6 elfogyott, nem engedi tovabb oldani a
feladatokat. Ami eddig elkésziilt azokat kijavitja, mert ugyebdr az is konnyen el6fordulhat,
hogy az 1dotullépés ellenére, sikeres vizsgat tettiink. Nézziikk meg példanak az elsd feladat

javitdsat:
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f 55 Mt jelent a kézlekedés mas résztv

hen lEwd részére.

Idoraforditas : 6 sec

Lathatjuk, a kérdés utdn a vdélaszok alatt megjelent egy tjabb informdcid, méghozzd az
,IdOraforditas”. Ez t4jékoztatja a felhaszndlot, hogy a kérdés megvalaszoldsaval mennyi id6t
toltott el. Ebben az esetben a helyes vdlasz 6 mdsodperc alatt sziiletett meg.

Nagyon fontos! Ez a mez6 minden javitasnal megjelenik, még akkor is, ha nem csisztunk ki
az idOkorlatbdl, ha kihagytunk egy kérdést vagy akdr akkor is, ha helytelen védlaszt adunk a
kérdésre.

Hogyan javitja tehat akkor a program, azokat a kérdéseket, amikre nem jutott 1d6. Ezt a

kovetkezo abra szemlélteti:

dolathan wald meg:

han 13 silkerilne.

IDOTULLEPES ! 1 -h-lb-apﬂntﬂ

A program egész egyszeriien az idotullépés lizenetet szurja a feladat végéhez. Ezzel tudatja a
felhaszndldval, hogy erre a kérdésre nem maradt ideje. Ha a felhaszndl6 csak 40 kérdést tudott
megvdlaszolni, akkor a program a javitdsndl nem csak az elkésziilt 40 kérdést jeleniti meg
kijavitva, hanem az Osszest. A maradék 15 feladatot a felhaszndl6é persze nem is latta, de a
program mindig 55 kérdést javit. Az ,Idotallépés” iizenet mellett a feladathoz tartozé
hibapontot is lathatjuk. 3 pontos feladatra értelemszeriien 3 hibapont jér.

Az 55. kérdés utdn taldlhatd ,,Vizsgabizottsdg dontése” linkre kattintva a program kozli a

sikert vagy a sikertelenséget.
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B. Programozoi szemmel

Az adatbazis

Alapok

Az program sordn egyetlen adatbazist haszndltam. A KRESZ nevii adatbazist. A programot

alapvetden 3 fobb egységre lehet kiiloniteni:

1. KRESZ
2. Vezetéselmélet

3. Miuszaki ismeretek

A 3 egység szerkezetileg teljesen ugyanazokat a mezoket tartalmazza. Ezért tulajdonképpen
sziikségtelen 3 kiillonbozd tablat késziteni. Egyetlen tdblara van sziikség. A KRESZ,
vezetéselmélet, és muiszaki témakorhoz tartozd mezok ebben a sorrendben szekvencialisan
helyezkednek el. A KRESZ kérdésekbdl 1100 darab, a vezetéselméleti kérdésekbdl 188 darab

€s a muszaki ismeretek kérdéskorbol pedig 53 darab kérdés taldlhat6 az adatbazisban.
Szerkezeti felépitése miatt, a tdbla meglehetdsen egyszerli. Az egyik mezd felel azért, hogy
meg lehessen a hdrom kérdéskort kiilonboztetni egymdstol. A tdbla egy sordnak egyetlen
kérdés felel meg, az Osszes informacidjaval egyiitt. A kérdésen keresztiil, a képeken at
teljesen a valaszig, minden megtaldlhat6 a kérdéssel kapcsolatban.
A tdbla létrehozdsa

1. Otthoni kornyezetben (internet-kapcsolat nélkiil )
El6szor az otthoni kornyezetben valé fejlesztéssel kezdeném, mivel igy fejlesztettem a

programot. Hiszen internet-kapcsolat nélkiil is lehet PHP-ban programozni. Mellesleg sokkal

gyorsabb is, mintha dllandéan a médositott valtozatot toltenénk fel a vilaghélora.
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Legelso feladatunk, hogy nyissunk meg egy DOS-ablakot, €s innen parancssorbdl a mysql.exe
programot futtassuk. Ez elénk tir egy promptot: ,,mysql>" formdban, ami jelzi szamunkra,

hogy a MySQL szerver varja az utasitdsainkat.

Készitettem eloszor egy adatbdzist, a CREATE DATABASE paranccsal. A MySQL
mindenképpen megkovetel egy adatbdzis, amiben a tabldinkat elhelyezziik. Itt tulajdonképpen
elég volt egy adatbazist 1étrehozni, az egyszerd, stabil, és minél jobban atlathat6 program
megalkotédsa érdekében. Ezek utdn csak annyi dolgunk van, hogy létrehozzuk a tablat. Ezt a

CREATE TABLE adatb4zis.tdbla szintaxissal tehetjiik meg.

Igendam, csakhogy ekkor van egy teljesen iires tdblank. Ezt fel kell tolteni, a fent emlitett
harom kérdéskorrel. A MySQL insert into parancsaval kell itt dolgoznunk. De a probléma az,
hogy tobb mint 1000 kérdés van. Az ugyanennyi utasitds. Mi lehet a megoldés?
Az, hogy irunk egy szoveges f4jl, amiben az Osszes utasitids (kérdés) benne van. Mind a
harom kérdéskornek egy-egy szoveges dllomanyt hozunk létre. Innentdl kezdve 1ényegesen
lerovidiilt az egész miivelet:

Source kresz;

Source vezelm;

Source muszaki;

Ezen harom utasitds kiaddsdval a tobb mint 1000 utasitisbol all6 munkafolyamat, pér
masodperces idoraforditdssal kivitelezhetd. Ha minden sikeriilt, akkor 1étrejon 3 darab f4jl,
tablanév.FRM, tablanév.MYD ¢€s tablanév.MY]I nevekkel. Innentdl kezdve lehet hasznalni az

adatbazist.

2. Tabla létrehozdsa WEB-en

Mivel az ingyenes Web-szerverek tobbsége tdmogatja a MySQL-t és a PHP programok

futtatasat, ezért nincs nehéz dolgunk. Itt viszont a parancssor helyett egy ugynevezett

phpmyadmin nevezetli kis program segit feltdlteni az adatbdzisunkat a Web-szerverre.
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Itt is ugyanigy van lehetdség olyan fédjlok megaddsara, amiben SQL utasitdsok sora van
benne. Igy nagyon hamar fel lehet télteni az adatbazist. Egyetlen nagyon fontos dolog van,
ami meg kell emliteni, ez pedig nem mads, mint a szerverhez val6 kapcsolddas szintaktikdja.

Mig a localhost-on keresztiil val6 kapcsolddas igy nézett ki:

<?php $sgl = mysgl_connect (localhost); ?>

Ami valljuk be, nagyon egyszeriien néz ki, addig a Web-szerverre a kovetkezd paranccsal

tudunk csatlakozni:
<?php $sgl = mysqgl_connect ("SQL4.ULTRAWEB.HU", "nagymiki2", "*"); 72>

MySQL host: SQL4.ULTRAWEB.HU
Felhasznélé név: nagymiki2
Jelszo: *

2 sy 2

A tdbla szerkezeti felépitése

Nagyon egyszerll tablat hoztam létre. Amely természetesen megfelel a célnak, és rendkiviil
attekinthetd. Ugyhogy nézziik is meg kozelebbrol!

A tébldban a kovetkez6 mezdk helyezkednek el:

1. sorszam
2. tema
3. tipus
4. kerdes
5. valasz_a
6. valasz_ b

30. valasz_z
31. megoldas
32. kep
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1. sorszam
Ez az els6 mezd, minden kérdésnek van egy sorszdma, 1. kérdés, 2. kérdés, stb.
Ugyebér olyan nem lehet pl.: az 1. kérdés ugyanolyan sorszdmmal benne legyen a
tdblaban, mert nincs 2 db 1. kérdés. Mivel az egész tabldban ez a mez0 teljesen egyedi
és egyértelmlien azonosit egy rekordot, ezért teljesen kézenfekvd, hogy nevezziik ki

ELSODLEGES KULCSNAK.

2. tema
Ez pedig a kérdésekben haszndlt témakat azonositja. Rengeteg téma van, felfoghat6 a
teszt-konyv egy-egy fejezetének. Pl.: Egyenesen haladva, vagy vasiti palyaval ellatott
uttesten kozlekedve, koziti baleset, a jarmiivezetés emberi tényez6i (ez utobbi mar
vezetéselméleti téma). Ezzel tudjuk kiszlirni, hogy a felhaszndlé milyen jellegii

kérdéseket akar gyakorolni.

3. tipus
A tipus mez6, a kérdéseknek a tipusit tarolja el. Eszre kell venniink, hogy a téma és a
tipus mez6 nem ugyanaz. Rengeteg téma lehet ebben az adatbazisban, tipusbol

viszont csak 7. Ezek a kovetkezok:

- konnyt

- tablés

- szitudcios
- forgalmis
- alap

- elmélet

- miszaki
A konnyt kérdések igazabdl az els6 témakor kérdései a teszt-konyv elso fejezetés oleli

fel, ahol tulajdonképpen fOként fogalmakat kér szdmon a felhaszndl6tél. Ezt

mindenkinek tudnia kell.
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A téblés kérdések pedig csak és kizardlag az Osszes forgalmi jelzotablat tartalmazza,
ami az uton fellelhetd. Nem biztos, hogy csak a tédbla nevét kell tudni, hanem néha azt

is, hogy mit tilt, mit enged, és mit nem enged.

A szitudcids kérdések olyan kérdések, amikkel a forgalomban kozlekedve
taldlkozhatunk. Pl.: keskeny uton kdomlds neheziti a forgalmat, mikor 2 autd

egyszerre ér oda. Kinek van elsObbsége?

A forgalmis kérdések tulnyomd része nem mads, mint egy keresztezddés, ahol
egyszerre érnek oda a forgalom résztvevoi. Itt foként a helyes tovédbbhaladasi

sorrendet kell megallapitani.

Az alap kérdések pedig olyanok, amiket mindenkinek tudnia kell. Ezek azok a
kérdések, amit még moped kategoridra késziilo felhasznaloknak is tudni kell. A ,,B”
kategéridsoknak is, és az Osszes tobbi ezek folott elhelyezkedd kategéridnak

ugyszintén.

A kovetkezd csoport az elméleti tipusu kérdések. A vezetéselmélet témakorét foglalja

magaba. Ez egy 188 darab kérdésbdl 4ll6 tipus.

A miszaki kérdések: A miiszaki alapismeretekbdl az Osszes olyan feladatot

tartalmazza, amely a ,,B” kategdriara késziiloknek kell.

. kerdes

Ez egy olyan mezd, amelyik a kérdés szovegét tartalmazza. Csupdn egy string.

. valasz_?

Ezek a védlasz mezdk. Amik tartalmazzak a vdlaszokat. 26 darab védlaszmez0t tartalmaz
minden egyes rekord. Igaz, lehetne mondani, hogy kicsit pazarléan banunk a
merevlemez kapacitdsdval, de ugyanakkor sokkal egyszeriibb kezelni az adatbazist,
ugymond fix hossziisdgd mezdink vannak, a valtoz6 hosszisidg mellett. Az eldbb

emlitett kérdésre adja meg a vélaszlehetOségeket. Lehet, hogy csak 3 db valasz van.
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Ekkor természetesen a tobbi mez6 a NULL értéket kapja meg, ami jelzi, hogy nincs
olyan valasz. Pl.: valasz_a, valasz_b, valasz_c létezik, azaz rendesen értéket kap, de

mar valasz_d értéke NULL lesz.

6. megoldas
Ez a mezd a megoldasnak a betiijelét tartalmazza. Pl.: ’a’ vagy ’b’ vagy barmi maés.
Ezzel jelzi, hogy a kérdés mezdben megjelend kérdésre, a valasz_? Mezdkben
megjelend valaszok koziil melyik betlijelli a helyes megoldés. Csak egyetlen j6 vélasz
lehetséges. Nincs megengedve a tobb j6 vdlasz lehetOsége, mint az amerikai tipusu

teszteknél.

7. kep

Ez a mezd annak a képfijlnak tartalmazza a nevét, mely a kérdéshez tartozik.
Gondoljunk csak bele, hogy tényleg vannak olyan kérdések, amelyekhez kép is
tartozik. Pl.: a forgalmi helyzetes, a szituicidés kérdéseknél fordul eld nagyobb
szamban. Mert ha egy olyan kérdéssel dllunk szemben ahol a kérdés:
Tovéabbhaladhat-e ebben a forgalmi helyzetben? Vélaszok: Igen, Nem.

Ha nem l4tjuk a képet, akkor esélytelen az egész feladatot megoldani. Ezért a képeket
egy kiilon konyvtarban taroljuk, ahonnan a ,,kép” mezd alapjdn csak a fajlnevet

kiolvassuk, és mar meg is tudjuk jeleniteni a feladathoz tartozoé képet.

A mezok tipusai

- A sorszam mez6 tipusa INTEGER. Csak sorszamozott egész tipust kaphat, ez

az elsédleges kulcs. Ertéke sohasem lehet NULL.

- A tema mezd, mivel szoveges informdcioét tartalmaz nem mds mint egy string.

VARCHAR(255) tipust kapott. Ertéke sohasem lehet NULL.

- A tipus mezd szintén VARCHAR(255) tipusti mivel ez is string. Ez sem lehet
NULL értékii.
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- A kerdes mezore is ugyanazok vonatkoznak, mint az ezt megel6z6 két mezore.

- A valasz_? mezdkkel szintén ugyanez a helyzet, annyi kiilonbséggel, hogy itt
el0szor jelennek meg az ugynevezett NULL értékii mezok, melyek azt jelzik,
hogy az adott mezdnek nincs értéke. De ami nagyon fontos, hogy az Osszes

mez0 nem lehet NULL, mert egy megolddsnak mindenképpen léteznie kell.

- A megoldas mezd: szoveges tipusi mezd, viszont itt annyi a helyzet a tobb
mezdvel ellentétben, hogy itt a mezd 1 karakter hosszu. A rend kedvéért ennek
a mezOnek is 255 hosszusigot engedek meg, attdl fiiggetleniil, hogy ezt a
hosszt sohasem éri el.

Itt nem lehetnek NULL értékti mezok.

- A kep mez4: mint azt fentebb is irtam, ez egy fdjlnevet tartalmaz, ami nem
lehet mds csak szoveg. Ezért ez is VARCHAR(255) tipust kapott. NULL

értékii mez6 meg van engedve.
Osszefoglalva azt lehet megallapitani, e mezdk tiikrében, hogy az adatbazisban kétféle tipust
haszndlok: Az egész tipust és a string tipust. Melyek koziil egyes mezok felvehetik a NULL

értéket, masik mezok viszont nem.

A programkod rovid attekintése

A program 5 php f4jlbdl all. Ezek a kovetkezok:

- index.html

- menu.php

- menul.php

- vizsgakezd.php
- vizsga.php
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index.html

A Web-szerveren léteznie kell egy index.html nevii fajlnak. Mikor el akarjuk érni a programot

és beirjuk a: www.nagymiki2.uw.hu cimet akkor a Web-szerver ezt az index.html f4jlt kezdi

el keresni, és ezt is inditja el el0szor. Ez az tigynevezett kezdd vagy bejelentkezd képernyd.

Nagyon fontos szerepe van ennek a résznek. De eldbb beszéljiink az igynevezett munkamenet
valtozokrol. Ez egy olyan véltozd, amely egy munkafolyamatot elindit, vagy ledllit. Mi a
lényege tehit? En egy nagyon fontos tulajdonsdgét hasznaltam ki: a paraméteratadast.

A program egy Web-oldalt tobbszor is meghiv, 1épked weboldalak kozott. A munkamenet
valtozokkal a véltozok, a paraméterek nem vesznek el, hanem megmaradnak.

Az dgynevezett $_SESSION|[’valtoz6’] tombokrdl van sz6.

A PHP munkamenet kezelése lehetové teszi adatok megdOrzését az egymadst kovetd oldal

lekérdezések kozott. Ez képessé tesz még testreszabhatobb oldalak készitésére.

Ha valaki erre a weboldalra litogat, akkor egy egyedi azonositét kap, az ugynevezett
munkamenet azonositét (session azonositot). Ez vagy egy siitiben (cookie) tdrolédik a

latogat6 gépén, vagy az URL-ben kozlekedik oldalrél oldalra.

A munkamenet tdmogatas lehetdévé teszi tetszéleges szamu valtozé megdrzését a PHP oldal
lekérdezések kozott. Ha egy latogaté érkezik webhelyre, akkor vagy elkezdddik, vagy
folytatddhat a munkamenete. PHP egy munkamenet azonosité érkezését varja. Ha nem

érkezik, j munkamenetet indit.

Manudlisan a session_start() fiiggvénnyel, tudunk munkamenetet folytatni / megkezdeni. Ha
egy érvényes azonosité érkezett, a kordbban bedllitott munkamenet kdrnyezet visszadllitasra

keril.
Minden a munkamenethez rendelt valtozé szerializdlodik a PHP oldal futdasanak

befejezodésekor. A nem definidlt, de munkamenethez rendelt véltozok a késObbi

folytatdsokban nem jonnek djbol 1étre.
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A $_SESSION valtozot szoktak még szuper-globdlis valtozonak is nevezni. Ez a valtoz6 a
php 4.1.0 verzidjatol kezdve a rendelkezésiinkre all, csakigy mint a $_POST, $_GET

véltozok.

Aki a programot hasznalja, lathatja, hogy a program tobbszor is visszalinkel minket a
fomeniih6z. Ha hiba 1ép fel, vagy akér akkor is, ha befejeztiik a vizsgat, de még sok szamos
esetben is. Ekkor ugye mar djbol indul a program és nincs sziikség semmiféle valtozora.

Tomboket triteni kell és valtozokat felszabaditani.

Viszont azt nem tudjuk, hogy aki oda keriilt az most jar a Web-helyen el6szér vagy mar a

program haszndlata kozben keriilt a fémeniihoz. Ezért két utasitast adok ki a program elején:
<?php session_start(); session_unset(); 7>

A session_start() egy Uj munkamenete indit el vagy folytat. A session_unset() pedig

felszabaditja az eddig haszndlt munkamenet valtozéinkat. Ugynevezett ,Tiszta lappal”

indulhatunk az alkalmazasnak.

menu.php

Ennek a résznek az a feladata, hogy elddllitson egy formot. Egy olyan formot melyben

minden elem eldtt egy jelolonégyzet szerepel. Ezt l14tja a felhasznélo:
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KERDESTIPUSOKe——

It ki tudod valasztani azokat a témakiriket amelyeket gyakorolni szeretnél.
Olyan sorrendben haladsz ahogy csak akarsz.
Egy témakir kivalasztasahoz kattints az elatte léva fehér négyzetbe.
Barmennyi téma kivalasztasa engedélyezett!

AK ABRA NELKULI

Ez atén

témakiiriket tartalmazza a ""B" kategériara.
A témakardk elatti négyzethe kattintva tudod kivalasztani az adott témat. Egyszerre tibh
kivalasztasa is lehetséges.

M 1.1. Alapelvek a kézlekedéshen
W 1.2. A kézlekedés feltételei

M 1.3. Elindulis elétti teendék

M 2.1. Elindulas

M 2.2. Haladas az uton

\\T istar X
M Jobbra tartas i 2 b
ister

M "Abszolit sebességhatarok™
M "Relativ sebességhatarok”
B Kovetesi tavolsag

M Az elindulas segitése

Ennek végsé soron semmi egyéb szerepe nincs az adatgyijtésen kiviil. Felméri, hogy a
felhasznalonak mire van igénye. Milyen kérdéseket akar gyakorolni. A felhasznalo kipipalja a
kivéant kérdéstipust és/vagy a kivant feladatkort, azaz fejezetet.

Itt latszik, hogy méds-més cimet kapnak a fejezetek. A fotémakorok pirosat, az altémak pedig

zoldet, azon beliil kék majd végiil a fehér szin jelzi a legsziikebb témakoroket.

Ha kész, akkor az OK gomb megnyomdsdval a felhaszndl6t a program atlinkeli a masik
programra, aminek a neve: menul.php

Van olyan eset is amikor a felhaszndlé véletleniil kattintott erre a gyakorlé részre vagy
meggondolja magét. Erre az esetre tettem bele a programba egy visszamutato linket, amivel a

felhaszndl6 visszajuthat a fOmeniihoz. ,,Vissza a fdmeniih6z”
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menul.php

Ez a program a gyakorlé rész magja. Azt, hogy milyen elemeket milyen tipusid kérdések

keriiltek kivalasztasra azt az el6z6 form $_POST valtozdja tartalmazza, ami egy asszociativ

tomb. Miutdn mar tudjuk, hogy mit valasztott ki a felhasznéld, ezek utdn annyi dolgunk van,

hogy azokat a tipusu kérdéseket ki kell valasztani az adatbazisbol. Bér ez a rész ettdl azért egy

kicsivel Osszetettebb. No lassuk csak:

1.

A select utasitds megalkotdsa a nyert informaciokbol

Létrehoztam egy tombot mely annyi elemii, ahdny jelolonégyzet van. Minden
jelolonégyzethez tartozik egy select utasitdis a tombbdl. Pl: a nyolcadik
jeloldnégyzethez a tomb nyolcadik elemét rendelem hozza, ami példaul lehet olyan,
hogy : tema="A kozlekedés feltételei’;

Nekem mar csak annyi dolgom van, hogy a nyert informécidk alapjan a tombbdl
kiolvassam a select parancsot. Tobb jelolonégyzet esetén OR paranccsal kapcsolom
Ossze a tOmbben taldlhaté parancsokat Ha ez kész akkor a kérdéstipusokat (csak
tablas, csak szitudcios, csak forgalmi helyzetes, stb.) a mar meglévé OR kapcsolattal
eldallitott stringet pedig AND kapcsolattal illesztem a string végére. PL.: tema="A
kozlekedés feltételei” AND tipus="csak tablas’;

adatbazis lekérdezése

Ha kész van a select stringiink, akkor nincs mds dolgunk, mint hogy lekérdezni az
adatbézisbdl a kello rekordokat egy select utasitdssal. El6szor viszont csatlakoznunk
kell az adatbdzishoz. Ha barmilyen jellegli probléma meriilne fel, akkor a program
jelzi azt:
- "Nem sikeriilt kivdlasztanom az adatbazist" ezt foleg akkor, ha nem létezik az
adatbézis vagy a nevét irtuk rosszul.
- "HIBA TORTENT AZ ADATBAZIS LEKERDEZESE SORAN!!!" ezt pedig

akkor, amikor mar tal vagyunk a kapcsoléddson, csak a lekérdezd utasitds,
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azaz a select-ben vannak hibdk, vagy teljesen lires az adatbézis, illetve lehetnek

még szintaktikai €s szemantikai hibaforrasok is.

Ha nincs probléma, akkor egy véltozéban visszakapjuk az eredménysorokat, és arrdl is

informéciot kapok, hogy hany sora lett az eredménynek.

3. kérdések megjelenitése sorrendben

Miutén lekérdeztiik az adatbazist, annyi dolgunk van, hogy a kérdéseket a megfeleld
formdban a felhasznalo elé terjessziik. A program informdacidkat ir a jelenlegi
helyzetrdl. Hany rossz, hany j6 vélasz, hol jarunk a kérdéssorozatban, stb.

Egy kérdést 2x fog latni a felhaszndlé. El6szor amikor védlasztania kell a lehetséges
valaszok koziil, mdsodszor pedig mikor a szamit6gép kijavitva, megmutatja neki, hogy
joOl vélaszolt-e vagy sem. Tehat megmutatja a helyes vélaszt.

Ezek utdn jon a kovetkezd kérdés €s a hozza tartozd javitds. Mindaddig, amig a

kérdések el nem fogynak.

4. Végeredmény

A kérdéssorozat legvégén a program Osszesit. Megmutatja hogy Osszesen hany jo
illetve hany rossz vdlasza volt a felhaszndlonak. Természetesen kiirja szdzalékos
formdban is, hogy tisztan lassuk, vajon mennyit kell még fejlodniink ebben a téméaban.
Talalhaté még itt egy ,,Vissza a gyakorlashoz” link, ami visszavezet minket a

gyakorlashoz, ahol kezdhetiink djabb gyakorlast.
Nagyon fontos! Mivel nem a fémeniihoz keriiliink vissza, hanem a gyakorl6 részhez, ezért ki

kell adni a program elején a session_unset(); utasitist a munkamenet véltozok

felszabaditdsahoz. Itt is teljesen tiresnek kell lennie a $_SESSION tombnek.
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vizsgakezd.php

Mivel a vizsga.php-ben (kovetkezd téma) mar nem szabad tordlni a session véltozdkat, ezért
kozbeiktattam egy lapot, melyen ezt megteszem. Mivel mindig ugyanaz a lap hivédik, meg

ezért nem lehet azt, hogy minden egyes hivdsnal liritem a session valtozokat.
A kovetkez6 két parancs van ebben a részben:

1. session_start();

2. session_unset();

Van egy masik fontos szerepe ennek a résznek. Gondoljunk csak bele, hogy ha
megoldottunk egy teljes 55 kérdéses vizsgit, akkor a munkamenet véltozok a memoridban
maradnak. Ha valaki el akar kezdeni egy djabb vizsgit, akkor a munkamenetet megint

inicializalni kell, azaz minden munkamenet valtozot fel kell szabaditani a memoriabol.

vizsga.php

Ha ezt a részt vélasztjuk, akkor méar nem a gyakorlds, hanem egy éles vizsga var minket. 55
kérdésbdl 4ll6 tesztlapot kell generdlni, bizonyos fajta kérdésekbdl. Osszesen hétféle

kérdésbdl kell a vizsgazé tudasat ellendrizni.
1. adatbazisbdl vald tombfeltoltés

A hét tipus a kovetkezd: konnyl, tablas, szitudcids, forgalmis, alap, elmélet, miiszaki.
Kiilon-kiilén minden tipust le kell kérdezni az adatbazisbdl. Es a kapott eredménybdl
kivélasztani a kell6 szamu feladatot.

Kezdjiik a konnyt tipussal. Lekérdezem az 0sszes konnyt tipusu kérdést kapott pl.: 110

eredményt. Ebbdl kell kivalasztani véletlenszertien 10-et.

- Konnyt kérdésbdl 10-et
- Tablas kérdésbdl 10-et
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- Szituicidsbol 5-6t

- Forgalmis kérdésekbol 5-6t

- Alap kérdésekbdl 10-et

- Vezetéselméletbdl 10-et

- Miszaki kérdésekbdl pedig 5-6t
Igy jon ki az 55 kérdéses tesztsor, amit valds életben is hasznilnak. Nagyon fontos
figyelni azt, hogy ne legyen két egyforma kérdés, mivel véletlenszerlien valaszt a
program. Ezt mindig ellendrizni kell a forraskédon beliil.
Az adatbazisbodl kiolvasva a kovetkez6 mezdkre lesz sziikségiink: sorszdm és tipus.
Viszont térolni kell azt, hogy az adott kérdésekre hdany pont jar. Illetve hanyadik oldalon

taldlhat6 a kérdés. Ezt egy egyszerti tombbel meg lehet oldani.

Ha egy tipusbdl kivilasztottuk a megfeleld mennyiségii kérdést, akkor azt sorszdm szerint
rendezem, és egy Uj tombbe, egy ugynevezett gyljtdtombbe gyljtom a feladatokat.
Mindig hozzaflizom a tomb végéhez. A végére pedig benne lesz az 55 kérdés és

kategdridnként sorszam szerint rendezve.

2. A feladatok képernyOre irdsa

Ha kész a tombiink, akkor a feladatokat egymads utan fel kell tenni a felhaszndlénak. Egy
feladatot feltesziink és varjuk rd a valaszt. Hogy ne hozzuk ki a gondolatmenetbdl, és ne
zavarjuk a felhaszndl6 gondolkodasat, ezért nem irunk ki semmi informéciét, azt illetden,
hogy jo volt-e illetve rossz volt-e a kérdésre adott vdlasza. A hattérben viszont a
kérdéseire adott vélaszokat el kell tarolni, hiszen csak ezen informdacidk tudatdban tudja

majd a szamitogép kijavitani a vizsgat. Egy tombben taroljuk a vadlaszokat.

3. Feladatok kijavitasa

Miutén végighaladt a felhaszndlé mind az 55 kérdésen, akkor a szamitégép kiirja, hogy
vége a vizsginak, és ismét megmutatja a feladatokat kijavitva. Ez nagyon fontos a

megfeleld és hatékony tanulds szempontjabdl, hiszen a felhaszndlé tud tanulni a sajat

hibaibol. Bar még hatékonyabb, ha le is irja egy papirra, hogy miket rontott el.
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4. ,,A dontés”

Miutan a felhaszndl6 latta és megértette, hogy miket rontott el egy kovetkezd oldalra
kalauzolja el minket a program. Mégpedig oda ahol tisztdn le van irva, hogy a felhasznél6
atment-e a KRESZ vizsgdn, avagy sem. Ezek utin egy linkre valé kattintdssal
visszakeriiliink a fomeniih6z. A felhasznal6é ennek tiikkrében mar tudni fogja, hogy oldjon

még egy vizsgat, vagy inkabb fektessen nagyobb hangstlyt a gyakorldsra.
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IV. Osszefoglalas

Végére értiink a program bemutatdsanak. Lithattuk, miként épiil fel az alkalmazas.
Belekostolhattunk a programozas ezen teriiletére. Lehet, valaki kedvet kap majd ezek utdn
ennek a paratlan és nagyon kényelmes eszkozrendszer haszndlatdhoz. Az is lehet, hogy valaki
inkabb maést vdlasztana. Véleményem szerint azt meg kell emliteni, hogy vagy hasznéljuk ezt
a technikdt vagy nem sose szabad azt az egyet elfelejteni, a WEBEN torténd
alkalmazasfejlesztés egyre jobban teret hodit maganak. Nap mint nap, a szamitégép elé iiliink,
néha rd vagyunk kényszeriilve, hogy haszndljuk, de ki nem lehet keriilni. Ha pedig a
vilaghdlon szorfoziink, akkor is rengeteg olyan webhellyel taldlkozunk, melynek hatterében

egy adatbazis-kezeld tevékenykedik.

Ezt az alkalmazast barkinek tudom ajanlani, aki ,,B” tipusd gépjarmuvezetdi
jogositvany megszerzésére késziil. Az elfadds anyaga melyet az erre megfeleld
tanfolyamokon sajétithatunk el, természetesen elengedhetetlen a kelld siker érdekben. A
programnak viszont egyik nagy eldnye a Teszt-konyvvel szemben az, hogy a tanuldsra szant
1dot 1ényegesen leroviditi. Nem a tanuldnak kell egy-egy tesztlap utdn még azzal is bajlédnia,
hogy a helyes valaszokat egyeztesse a konyvben, hiszen a program rogton javit. A konyvben
nincs arra lehetdség, hogy kiilonb6zd témdéju és tipusi feladatokat kombindljunk Ossze
igényiink szerint. A programmal tehat célirdnyosan tanit. A karbantartdsrol csak annyit, hogy
a program mindig Gjabbndl Gjabb otletekkel boviil, és koveti a KRESZ véltozéasait. Mindent

Osszegezve, véleményem szerint a program minden esetben csak javara valhat a tanulonak.

Személyes tapasztalatom a programmal kapcsolatban annyi, hogy én is ezt az
alkalmazdst haszndltam Teszt-konyv helyett mikor 2006 nyardn a KRESZ vizsgdmra
késziiltem. Nem is gondoltam volna, de a siker oridsi volt. Egy hibdm sem volt a

vizsgafeladatokban. Rajtam segitett a program, és remélem mdsokon is fog.

En, mint programozé meglittam a PHP+MySQL+Apache eszkdzhdrmas szakmai
jelentdségét, mivel az adatbdzis-kezelésre a valds vildg barmely teriiletén sziikség lehet.
Teljesen mindegy hogy csak egy DVD kolesonzd nyilvantartdsat, vagy akédr egy korhazi

beteglistat akarunk kezelni, adatbdzisra mindkét esetben sziikség van. Az emberek nem
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vihetik magukkal a szdmitdgépiiket - jollehet ma mar a laptop szamitégépek kezdenek egyre
jobban elterjedni — és mivel a vildghdl6 mér szinte a fold szinte barmely haztartdsat
bekebelezi, ezért az az egyik legkényelmesebb dolog, hogy barhova megyiink, legyiink
barhol, a megszokott programjaink mindig kéznél vannak. Futnak minden szamitégépen,
melyek csatlakozatva vannak az internetes vildghoz. Nekiink csak egyetlen dolgot kell tenni:

egyet kattintani! Hisz ahogy mondani is szoktdk: ,,A vildg csak egy kattintdsra van!”.
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V. Irodalomjegyzék

Feladatok, szovegek, képek, megolddsok

Php-rol

MySQL-rol

Apache-rol

a.

A jarmuvezetdi vizsga TESZT kérdéseinek gytijteménye
8. atdolgozott kiadas
(L. rész — Kozlekedési ismeretek

IL. rész — Jarmiivezetés elmélete

III. rész — Szerkezeti és lizemeltetési ismeretek)

http://hu.php.net/intro-whatcando
http://www.pergel.hu/phpdoksi/intro-history.shtml
http://www.prog.hu/cikkek/881/A+kiszolgalo+kornyezet

+inditasa.html

http://hu.wikipedia.org/wiki/MySQL
http://www.prog.hu/cikkek/3/A+MySQL.html

http://www.prog.hu/cikkek/421/Fejlesztoi+koryezet+kia
lakitasa+1.html
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V1. Koszonetnyilvanitas

Készéndm hasznos tanacsait, a dolgozat elkészitésében nydujtott
segitségét és szakmai utmutatasait témavezetémnek

Dr. Rutkovszky Edené egyetemi tanarsegédnek.
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