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Koszdnetnyilvanitas

Koszonom, hogy ez a szagdolgozat -elkésziilhetett édesapamnak, ¢édesanydmnak,
nagysziileimnek ¢és csaliddom minden tagjdnak, aki hozzajarult tanulmanyaim sikeres
befejezéséhez.

Ko6szondm témavezetdmnek, aki tanicsaival és észrevételeivel segitette a munkamat.

Ko6szondm minden baratomnak és hallgatod tarsamnak akik segitségemre voltak, hogy eljussak
idaig.

Végiil de nem utolsé sorban kdszondm a baratndmnek, aki tiirelemmel viseltetett irantam,
mikor a dolgozatom tobb idémet kototte le, mint szerettiik volna, és buzditott, mikor elakadtam

¢és végig mellettem allt.



Eloszo

A szakdolgozat célja az, hogy megprobaljon atfogd képet adni arrdl, hogy milyen eszkdzokkel
lehet olyan weboldalakat létrehozni, amelyek a tartalmukat dinamikusan valtoztatjak.

Tulajdonképpen annak meghatarozdsa, hogy mi szamit dinamikus megjelenitésnek, nem
egyszerti feladat, hiszen ez olyan kifejezés, amit mindenki hasznal, de egzakt modon nincs
definialva. A bevezetésben ezért megprobalom koriilirni.

A téma teljes kifejtése meghaladnd egy szakdolgozat kereteit, ezért kénytelen voltam
sziikiteni rajta, és csak egy-egy lehetdséget kiemelni. A lehetdségeket megprobaltam
hatékonysag, valamint rendszer altali korlatozds szempontjabdl sorrendbe allitani és a legtobb
korlattal rendelkez6é modszertdl haladni a felé, ami a legnagyobb szabadsagot adja a fejlesztok
szamara. Ezek a mddszerek dnmagukban is sok lehetdséget hordoznak, de tobbet 6tvozve lehet
igazéan kiaknazni a modszerek minden lehetdségét.

A szakdolgozatnak harom f6 részre tagolodik, amelyek a dinamikus megjelenitési
modszereket targyaljak. A fejezetek két részbdl allnak. El6szor a modszerek elméleti hatterével
foglalkoznak, amit a gyakorlati részben felhasznaltam, majd pedig az elmélet gyakorlatra valo
atiiltetésével foglalkoznak.

Az appletekkel foglalkozé részben egy konyvtarban felhasznélhato, konyvek katalogizalasara
hasznalhat6 appletet mutatok be.

A kovetkezd rész a szkript nyelvekkel, azon beliil kiemelten a JavaScripttel foglalkozik, ahol
egy webes konyvaruhazat valositottam meg. A szkript nyelvek koziil tobbel is foglalkoztam
(PHP, Perl), és eleinte a webaruhazat megprobaltam PHP szkript segitségével létrehozni, de a
nyelv szintaktikdja, olvashatdsaga és kezelhetosége szdmomra athidalhatatlan korlatokat allitott
elém, ezért esett a valasztasom a JavaScriptre [1].

A harmadik rész foglalkozik az adatbazisokkal, azok elérésével, és adatainak felhasznalasaval
a weboldalakon. Ide a JDBC-n alapuld adatbazis-kapcsolatot véalasztottam, mert az elsd két

fejezet Java alapu technikékat mutat be, és ugy gondoltam megmaradok ezen a nyomvonalon.



1. Egy on-line konyvaruhaz létrehozasa

Napjainkban szinte minden az internet koriil forog. Napjaink felgyorsult vilagaban felmeriil
igénykeént, hogy az egymastol tavol 1évo emberek kapcsolatot tudjanak teremteni egymassal nagy
tavolsagbol is, szamitogépes halozaton keresztiil. Gondoljunk csak az tizleti €letre, banki
rendszerekre, informaciocserére, oktatdsra. Az internet ezaltal kozelebb hozza egymdashoz a
dolgokat, igy a globalizdci6 a Marshall McLuhan-féle ,.globalis falu” [2] gondolatanak
megvalositdjava valt.

A szamitogép térhoditasa mellett a kultira sem szabad, hogy hattérbe szoruljon, ebbdl
kifolyolag gondoltam arra, hogy egy on-line kdnyvaruhdzat valdsitok meg, ami a kettének a
kombinacidja. A mai felhasznalobarat programok és honlapok készitésének vildgaban arra van
sziikség, hogy egy weboldal konnyen kezelhetd legyen, valamint a latogatok vizudlis igényeit is
kielégitse. Természetesen a vizualitas nem elegendd a funkcionalitas hidnyéaban.

A tervezési szakaszban az volt az elsddleges probléma, hogy meg kellett hatdrozni mindazon
funkciokat, amelyeket egy webaruhdznak el kell latnia. Minden ilyen jellegi 4ruhdznak
rendelkeznie kell atlathato struktiraval, biztositania kell valasztasi lehetdséget, ¢s a nem
atgondolt dontéseknek megvaltoztathatéaknak kell lenniiik.

Az on-line aruhaz létrehozasakor elsédleges szempont volt szdmomra a strukturaltsag és a
boévithetéség. A struktura kialakitdsa érvényes mind magdra a honlapra, mind pedig a
forraskodokra. Az atlathatd szerkezet nagyban hozzajarul ahhoz, hogy az alkalmazas a
késdbbiekben a lehetd legegyszertibben bovithetd legyen.

A webaruhazhoz kiegészitdként tartozik egy katalogus applet, amelyik kdnyvekrdl tud infor-
macidkat megjeleniteni. Jelenleg konyveknek csak a boritdjat jeleniti meg, de fejlesztés alatt all.
A késobbiekben tovabbi informaciok megjelenitésére is képes lesz, mint példaul konyvek konyv-
tari adatai (példaul kiado, kiadas éve, ISBN szdm), vagy akar egy rovid tartalmi ismerteto is.

A konyvesbolt megvalositasahoz sziikséges volt valamilyen szkript nyelv ismerete. A

megvalositas kezdeti szakaszaban PHP nyelven implementaltam az adott felhasznal6i interakci-



okra reagald szkripteket, és csak jelentds 1d6 és energiabefektetés utdn dontottem ugy, hogy
célszeriibb szamomra JavaScripttel dolgozni.

A tovabbiakban mindezek gyakorlati és elméleti kifejtése kovetkezik.



2. Megjelenités a weben

2.1. Webes megjelenités

Kezdetben a szamitogépek oOndlloan, egymastol fliggetleniil léteztek. Az informacidcsere
kozottik koriilményes volt, nehezen megoldhato. A szoveges informdciot ki kellett nyomtatni,
valamilyen uton el kellett juttatni a masik szamitégéphez, ahol a papiron 1év6 adatokat fel kellett
vinni a szamitogépre. Ez rengeteg esetben hosszadalmas és faradsagos procedura volt.

Ennek elkertilésére kifejlesztettek azt a modszert, hogy vezetéken keresztiil - eldszor még csak
szoveget - juttassanak el adatokat egyik géptdl a masikig. Létrejottek a szamitogépi haldzatok.

Aztan idével az informacié aramlds sebessége nagyobb lett, az elszigetelt szamitogépi
halozatok Osszekapcsolddtak, és az adatok tipusat tekintve egyre szélesebb skalan képesek
kiildeni, illetve fogadni. Megjelent az Internet.

Az Interneten vald informacidé kozlést viszont szabvanyositani kellet. A World Wide Web
konzorcium megalkotta a HTML (HyperText Markup Language) oldalleiré format, ami néhany

¢v alatt meghdditotta a vilagot.

2.2. XHTML réviden

A HTML 4 el6tt a megjelenitésre vonatkozé informaciok be voltak épitve a HTML kodba
elemek, attributumok ¢és értékek formajaban. Csakhogy az elemek pontos helyét a weblapon beliil
majdnem lehetetlen volt megadni. A tablazatokat lehetett mondjuk formai megjelenitésre
hasznalni, nem pedig tablazatos adatok kozlésére. Ugyanez igaz a szovegbehtuizasra is. A CSS
elott nem volt lehet6ség behtuzas megjelenitésére. A behuzott szoveg megjelenitésére behuzasos
elemeket, példaul listakat és idézetblokkokat hasznaltak. Ha a megjelenitett szoveg nem lista,
vagy idézett blokk volt, akkor ugyanaz tortént, mint a tablazat formazasra torténd hasznalatakor,

felborult az adott elem szerepe €s felhasznalasi modja kozotti logika.



Az Internet fejlodésével eljutottunk oda, hogy az informacidonak helyesen kell megjelennie egy
webbongészoben, egy kézi szamitdogépen, vagy akar egy mobiltelefonon is. Viszont ha a HTML
oldal elemeit nem a nekik szant szerepkdrben hasznéljuk, akkor nem minden eszkdzon azt a
képet fogjuk latni, amit varunk. Tehat a helyes megjelenités érdekében az elemek csak a
logikailag megéllapitott céljukra szabad haszndlni: a cimsoroknak cimsoroknak kell lenniiik. a
tablazatba tablazatos adatokat kell felvenniink.

Az elemek logikai szerepének, és a megjelenitésre vonatkozo informacidk elkiilonitésére
szolgdl az XHTML ( eXtensible HyperText Markup Language) és a CSS (Cascading Style
Sheets).

Az XHTML jelentése magyarul bdvithetd hiperszoveges leironyelv. Mar az elnevezés is sokat
elarul arr6l, hogy mennyivel képes tobbre, mint a HTML. Az XHTML az XML (eXtensible
Markup Language) nyelvtani szabalyait koveti. A bdvithetd leironyelvek bdvithetok olyan
modulokkal, amelyek képesek olyan feladatok végrehajtasara, amilyen példaul a matematikai
szamitasok elvégzése, vagy a képek megrajzolasa. Az XHTML-ben megirt weblapok konnyen
egyltt tudnak miikodni az XML nyelvvel.

Az XHTML szolgal a tartalom logikai felosztasara, megmondja az olalon szereplé elemek

funkcigjat.[3]

2.3. Dinamikus megjelenités meghatarozasa

Az internetes informacidaramlas kezdetben csak szovegek kozlésére korlatozodott, majd
késébb mar képeket is meglehetett jeleniteni a hiperszoveges dokumentumokban. De a honlapok
még mindig statikusak maradtak. Ez azt jelenti, hogy valahdnyszor megjelenitjiik, mondjuk egy
webbongészdben, akkor mindig ugyanazt fogjuk latni.

Ahogyan létrejottek az adatbédzisokra épiild tobbfelhasznalds portalok, felmeriilt az igénye
annak, hogy a felhasznalok sajat igényeiknek, illetve jogosultsdgaiknak megfeleld informaciokat,
dokumentumokat tekintsenek meg, tehat a megjelenitésnek dinamikussa kellett valnia.

A webes fejlesztdeszkozok fejlodése is kovette ezt az iranyt. Létrejott a Java applet, a
kiilonb6z6 szkript nyelvek (pl.: PHP, JavaScript), valamint a Flash.

Az applet interaktiv, eseményvezérelt Java program futtatdsat teszi lehetévé HTML



kornyezetben, a szkript nyelvek segitségével elérhetjiik, hogy a honlap forraskddja dinamikusan
valtozzon, az oldal ujrairdsa nélkiil, mig a Flash-sel pedig interaktiv, multimédias animaciokat

hozhatunk létre, amivel gazdagithatjuk honlapunk latvany és hangulatvilagat.



3. Java appletek dinamikus lehetéségei

Az applet olyan Java program, amelyik bedgyazhat6 HTML oldalba, a halézaton kozzétéve
pedig tavoli gépekrdl elérhetd, és ott lokalisan futtathatd. Igy nem csak interaktiv weblapokat,
hanem kliens-szerver alkalmazésokat is l1étre lehet hozni.

Az appletek dinamikussaga azon alapul, hogy bar tudnak kommunikilni a
bongészéprogramokkal, dnallé programok. Onalld grafikus kezeléfeliilettel rendelkeznek, ami
eseményvezérelt programozast tesz lehetévé, valamint felhasznaldi interakciora torténd
dinamikus valaszadast. A JDBC-n (Java DataBase Connectivity) keresztiil pedig adatbazishoz is

lehet kapcsolddni, ahonnan informacidt nyerhetiink ki a felhaszndlok szdmara.

3.1. Applet beagyazasa

Minden egyes beagyazott applet esetén a bongészOprogram eldszor példanyositja az Appletet,
majd létrehoz egy AppletStub nevil interfészt imlementald bedgyazé objektumot, amin keresztiil
az applet és a bongészd egymdssal kommunikalni képesek. A példanyositassal egyidoben
beallitodik a futtatasi kdrnyezet is, ami tulajdonképpen magat az Appletet megjelenité programot
reprezentald AppletContext interfészt implementalo objektum. Ezen keresztiil kommunikalhatnak
egymassal az azonos HTML oldalba agyazott appletek. Az applet konstruktoranak lefutasakor
még nem allnak rendelkezésiinkre a bongészdspecifikus lehetdségek, ugyanis ekkor a programot
reprezental6 objektumpéldany még nem jott 1étre.

Egy appletet az <APPLET> kulcsszoval lehet beagyazni egy HTML oldalba. Ennek szintaxisa

a kovetkez0:

<APPLET [CODEBASE=url] [ARCHIVE=archivum]
CODE=f3jlnév vagy OBJECT=f4jlnév
[ALT=szoveg]
[NAME=azonosito]
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>

WIDTH=szam HEIGHT=szam
[ALIGN=¢rték]

[VSPACE=szam] [HSPACE=szam]|
[MAYSCRIPT]

[<PARAM NAME=azonositd6 VALUE=¢rték>]...
[HTML sorok]
</APPLET>

[4]

A beédgyazott appletet a bongészOprogramba beépitett Virtudlis gép hajtja végre. A

paraméterek atadasakor a HTML-t6l eltérden a Java kiilonbséget tesz a kis- és nagybetiik kdzott.

A paraméterek jelentése:

A\

vV V V VYV

vV V.V V VYV V

>

Codebase: Az applet kodjat tartalmazd konyvtar URL cime. Ha nincs megadva, akkor
a beagyaz6 HTML dokumentum koényvtaranak URL cime keriil felhasznalasra.
Archive: az applet kodjat €s eréforrdsait tartalmazo archivum(ok) neve(i).

Code: az applet kodjat tartalmazo, a codebase-hez relativ bajtkod fajl neve.

Object: az appletet szerializalt formaban tartalmazo6 fajl neve.

Alt: ez a szoveg jelenik meg ha a bongészd nem tudja megjeleniteni az appletet, de
felismeri az <APPLET> kulcsszot.

Name: a tovabbiakban ezzel a névvel is lehet hivatkozni az appletre.

Width: az applet szdmara biztositando grafikus teriilet szélessége képpontban mérve.
Height: az applet szamara biztositand6 grafikus teriilet magassadga képpontban mérve.
Align: az applet dbrazolasénak igazitdsat lehet vele szabalyozni.

Vsapce: az applet alatt és felett liresen hagyando képpontsorok szama.

Hspace: az applet mellet iiresen hagyand6 képpontoszlopok szdma.

Mayscript: ha szerepel, akkor az applet kommunikalhat JavaScripttel.

Ha a bongészd képes appletek megjelenitésére, akkor az Osszes <APPLET> nyit6 és zard

kulcsszavak kozott szereplo HTML utasitas figyelmen kiviil marad, kiillonben pedig az

appletspecifikus kulcsszavaknak nem lesz hatasuk.
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Az applet szdmara paramétereket a <PARAM>kulcsszoval adhatunk at, ami két attributummal
rendelkezik.

» Name: az appletnek atadand6 paraméter neve. Nincs kiilonbség kis- és nagybetiik
kozott.

» Value: az appletnek atadandé paraméter értéke. Kiilonbség van a kis- és bagxbetiik
kozott.

A paramétereket az Applet osztdly getParaméter metodusaval lehet lekérdezni. A
paramétereként megadott nevii appletparaméter értékét String objektumként adja vissza. Ha az
appletnek nincs ilyen nevii paramétere, akkor a visszatérési érték null. Ha nem String tipust
paramétert szeretnénk atvenni, akkor a kapott Stringet még konvertalni kell a megfeleld tipusra.
Az <APPLET> kulcsszonak is le lehet kérdezni a paramétereit, igy megtudhato példaul az applet

szamara fentartott grafikus teriilet mérete, vagy mondjuk az applet neve is.

3.2. Az appletek életciklusa

A konstruktor végrehajtasakor az applet bedgyazd objektuma még nem létezik, ezért a
konstruktorban még nem hivatkozhatok az AppletContext metddusai. Az applet futdsanak
vezérlésért appletpéldanyonként kiilon szalcsoport a felelds. Ennek megvaldsitasa
implementaciofiiggd. Ez a szdlcsoport a konstuktor lefutdsa utdn a kdvetkezd négy metdduson

keresztiil vezérli a program futasat:

» public void init() — az applet inicializalasakor keriil végrehajtasra, az applet
konstruktoranak lefutdsa utdn kozvetleniil. A megjelenitést vezérlé metddusok csak
akkor hivodnak meg, ha ez mar lefutott.

» public void start() — az applet inditdsakor keriil végrehajtasra. Kozvetleniil a
meghivas el6tt az applet aktiv allapotba keriil. Az init metodus végrehajtasa utan
hivodik meg, illetve minden egyes alkalommal, amikor az appletet ujra kell inditani.

» public void stop() — az applet megallitasakor keriil végrehajtasra. A meghivasa
elétt az applet inaktiv allapotba megy at. Akkor hivodik meg, amikor az appletnek

mar nem kell tovabb futnia.
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» public void destroy() — az applet megsziintetésekor keriil végrehajtasra.
Végrehajtasra, kozvetleniill a finalize metodus meghivasa elott, amit a
szemétgylijtogetd hiv meg akkor, amikor az objaktumra mar nem torténik
hivatkozas, ¢és az altala lefoglalt memoria felszabadithato. Itt célszerli az applet altal

lefoglalt er6forrasokat felszabaditani, a megnyitott adatfolyamokat lezarni.

3.3. Grafikus felhasznalodi feliilet

Az appletekhez minden esetben tartozik GUI (Graohical User Interfész), azaz grafikus
felhasznal6i feliilet, amin keresztill az applet a felhaszniloval kommunikal. Ez legtobbszor
egérrel vald kattintas, és szovegbevitel feldolgozéasa, valamint az ezekre az eseményekre vald
reagalas. Mindezekbdl kovetkezik, hogy az appletek megirdsa eseményvezérelt programozasi
szemléletet igényel.

Minden appletnek Ososztalya a java.applet.Applet osztaly. A legegyszeriibben grafikus
felhasznaloi feliiletet az Applet 6sosztalytol 6rokolt public void paint(java.awt.Graphics),
illetve public void update(java.awt.Graphics) metddusok feliildefinialasaval lehet. A paint
metddust a bongészdprogram automatikusam meghivja, amikor az appletet Gjra kell rajzolni, mig
a public void repaint() metddussal valo direkt Gjrarjzoltatds az update metodust hivja meg,
amely alapértelmezetten eldszor sziirke szinnel atfesti az applet teljes teriiletét, majd meghivja a
paint metodust. Ha a sziirkére vald festést el szeretnénk keriilni, akkor feliildefinialhatjuk az
update metddust, vagy hasznalhatjuk az tgynevezett offsreen technikat is, amikor a képet

eldszor a memoriapufferben allitjuk eld, és csak azutan jelenitjiik meg.

3.3.1. Appletre vonatkozé grafikus megszoritasok

Mivel az appletek megjelenitése HTML oldalba dgyazva torténik, ezért biztonsagi és egyéb
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technikai okok miatt megszoritasokat kellett tenni a megjelenitésre vonakozdan.

» A Dbongészéprogram az <APPLET> HTML kulcsszo feldolgozasakor rogton
létrehozza az adott applet egy példanyat a paraméterben megadott méretekkel. Ezt a
késobbiek folyaman semmilyen modon nem lehet megvaltoztatni, és a
bongészOprogram minden ilyen irdnyt kisérletet figyelmen kiviil hagy.

» Az appleten beliil nem lehet sehogysem megtudni az applet HTML oldalon beliili
koordinatait. Minden applet sajat magat a (0,0) koordinatan latja, ugyanis nem a
bongész6 program koordinatarendszerét hasznalja, hanem a szamara lefoglalt
ablaktertiletét.

» Az appletek szamara nem javasolt 6nallo ablak nyitdsa biztonsagi okokbdl 6nalld
ablak nyitdsa biztonsagi okok miatt, nehogy megtévesszék a felhasznalot.Ha egy
applet mégis egy 0nallé ablakot nyitna meg, azt a bongészének minden esetben
figyelmeztetd felirattal kell ellatnia.

» Az appletet nem befolyasolja a HTML oldalbeli kdrnyezete. Soha nem veszi
figyelembe a HTML oldal beallitott szineit, sem az oldal hétterének beallitott képet.
Az appletben alapértelmezésben beallitott szinkombinécié a sziirke hattérszin és a

fekete eldtérszin.

3.4. Applet kommunikacidja a béngészével

Az applet életcikllus-metédusai csak a bongészOprogram €s az applet kozotti kommunikacio
egyik irdnyat jelentik. Az appletek igénybe vehetik még a bedgyazasi kornyezetiik, rendszerint
egy bongészOprogram szolgaltatasait. Ezeket a szolgaltatdsokat csak a mar beagyazott appletek
vehetik igénybe, tehat az applet konstruktordban megadott metddusok példaul nem. A

bongészoprogram altal nytjtott lehetdségek a kovetkezok:

» Egy applet lekérdezheti kodjanak, illetve az 6t tartalmazé HTML oldalnak az URL
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cimét.
Kép, hang megjelenitése, letdltése, illetve lejatszasa.
Uj URL mjegjelenitése a bongészSben.

Bongészoprogram statuszsoranak hasznalata.

vV V V V

Kommunikacié ugyanazon HTML oldal tobbi appletjével.

3.4.1. Uj oldal megjelenitése

A kovetkezé metodusok lehetové teszik, hogy egy applet tetszoleges, URL-jével megadott
dokumentumot megjelenitsen a bongészdprogram valamely frame-jében, azaz a <FRAME>

HTML kulcsszéval definidlt elkiiloniilé bongészdablak-teriileten:

» showDokument(URL): az adott dokumentum megjelenitése a teljes bongészdben.
» showDokument(URL, String): adott dokumentum megjelenitése a kijelolt frame-
ben. A frame.et meghataroz6 String paraméter a frame HTML neve, vagy a
kovetkezo értékek valamelyike lehet:
e _self: a megjelenités az aktualis frame-ben torténik.
e parent: a megjelenités a sziil6 frame-ben torténik.
e top: a megjelenités a bongészdablak egészében torténik.
e blank: a megjelenités egy 0j, név nélkiili bongészéablakban
torténik.
o Egyéb érték esetén a rendszer egy ablak vagy egy frame
neveként hasznalja a String-et. Ha az adott nevii ablak, vagy
frame mar létezik, akkor ott jelenik meg, kiilonben pedig egy 1j

bongészoablak jon létre, aminek a neve a String lesz.[5]
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3.5. A konyvkatalégus applet bemutatasa

Az appletek eseményvezérelten vald programozasat és a dokumentumok frame-ekbe vald
betoltését kihasznalva készithetiink akar olyan appletet is, amivel megjelenithetjiik modjuk egy
konyvtarban talalhato konyveknek a boritojat.

A peéldaban olyan HTML oldalt lathatunk, amely két frame-et tartalmaz. A bal oldalon
talalhatdo maga az applet, amelyet ugy hasznalhatunk, mintha meniibél valasztanank ki a
szamunkra érdekes konyvet. A konyvek cimei nyomo6gombokként jelennek meg.

Ha valamelyik nyom6gombot megnyomjuk az egér bal oldali gombjanak kattintdsaval, akkor
a jobb oldali, eredetileg iires frame-ben megjelenik a kivalasztott konyv boritoja.

Az applet forraskoédja a kovetkezo:

import java.applet.*;
import java.awt.*;
import java.awt.event.*;

import java.net.*;

public class HTMLApplet extends Applet implements ActionListener {

public static final Color BGCOLOR=Color.blue;
public static final Color TEXT=Color.yellow;
public static final Color BGLINK 1=Color.cyan;
public static final Color BGLINK2=Color.pink;
public static final Color LINK=Color.black;
public static final int LINKNUM=3;

public static final String FNAME="jobb";

public Label label=new Label();

public Button[] b=new Button[ LINKNUM];
public boolean([] click=new boolean[ LINKNUM];
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public String[] link={"Dune-Cover.jpg",
"Dune-Messiah_cover.jpg",
"Dune-Children_cover.jpg"};

public String[] cimke={"Frank Herbert: Diine",
"Frank Herbert: A Diine messiasa",

"Frank Herbert: A diine gyermekei"};

public void init() {
int x=35,y=50,dy=30,w=200,h=20;

setLayout(null);

label.setBounds(5,5,200,30);
label.setBackground(BGCOLOR);

label.setForeground(TEXT);

label.setFont(new Font("Arial",Font. BOLD+Font.ITALIC,18));
label.setText("Megjelenithetd fajlok:");

add(label);

for(int i=0;i<LINKNUM;i++) {
b[i]=new Button();
b[i].setBounds(x,y,w,h);

y+=dy;

click[i]=false;
b[i].setBackground(BGLINK1);
b[i].setForeground(LINK);
b[i].setFont(new Font("Arial",Font. BOLD,12));
b[i].setLabel(cimke[i]);
add(b[i]);
b[i].setActionCommand(""+1);

b[i].addActionListener(this);
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public void actionPerformed(ActionEvent ev) {
URL url=null;
AppletContext ac=getAppletContext();

try {

int i=Integer.parselnt(ev.getActionCommand());
url=new URL(getCodeBase(),link[1]);
ac.showDocument(ur, FNAME);
click[i]=!click[i];

if(click[i]) b[i].setBackground(BGLINK?2);
else b[i].setBackground(BGLINK1);

}

catch(Exception e) {
System.out.println(e.toString());

}

validate();

}

public void paint(Graphics g) {
setBackground(BGCOLOR);
}

h
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1. Konyvkatalégus képe

Az applet tovabbfejleszthetd tigy, hogy nagy konyvtari rendszerek is hasznéalhassadk akar.
Mondjuk 1uj borito felvételének, illetve meglévok torlésének a segitségével, valamint egy
keresdvel, amivel szlirni lehetne a megjelend kdnyveket, valamint informaciot is lehet megjeliteni

a tartalomrol, vagy a konyv adatairol.
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4. A szkript nyelvek dinamikus lehetoségei

A szkript nyelvek rendelkeznek azzal a tulajdonsaggal, hogy forrasszinten bedgyazhatok egy
HTML oldalba, igy egy interaktiv HTML oldal készitésekor nem valik kiilon az oldalnak és az

interaktivitast megvaldsitd vezérlésnek a megirasa.

4.1. JavaScript meghatarozasa

A JavaScript a Java nyelv szkript valtozata, annak szinte minden lehetdségével rendelkezik.
A JavaScript, mint programozasi nyelv tobb rétegbdl tevddik Ossze. Ezek a rétegek a

kovetkezbek:

» JavaScript alapnyelv (Core): ez definialja a nyelv alapelemeit és szintaxisat,
példaul a vezérlési szerkezeteket, tipuskonstrukciokat, alaptipusokat.

> Kliensoldali JavaScript: az alapnyelvet bongészok vezérlését lehetové tevd
objektumokkal, illetve egy HTML oldalt leir6 dokumentum objektummodellel
(Document Object Model (DOM)) egésziti ki.

» Szerver oldali JavaScript: az alapnyelvet szervereken végezhet6 funkciok (példaul

adatbazis-elérés, fajlmiiveletek) vezérlését lehetoveé tevd objektumokkal egésziti ki.

4.2. A JavaScript és a Java 6sszehasonlitasa
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Beagyazas szemontjabol a JavaScript kodja be van dgyazva a HTML oldalba, mig az applet
kédja elkiiloniil a HTML oldalétol, csak a vezérlése torténik onnan.

Végrehajtas szempontjabol a kliensgép bongészoprogramja interpretdlja a HTML oldalba
beagyazott JavaScript forrasszoveget, mig applet esetében a szerver gépen el6zdleg leforditott és
onnan letdltott binaris bajtkodot a kliensgép Java virtudlis gépe interpretalja.

A program felépitése szempontjabol a JavaScript utasitasok és eseménykezelok halmaza, mig
a Java alkalmazas osztalyok definicioja.

A JavaScript objektumalpt nyelv, a Java pedig objektum orientalt.

A JavaScript gyengén, az applet erdsen tipusos, tehat a JavaScriptben nincs sziikség a valtozok
deklaralasara, és a tipusukat sem kell explicit modon megadni, Java esetében pedig minden
valtozot deklaréalni kell és a deklardcioban meg kell adni a valtozo tipusat is, ami mendig vagy a
Java alaptipusainak egyike, vagy pedig egy osztaly.

A tipusellendrzés a JavaScript esetében dinamikus, tehat objektumreferencia tipusellendrzés
csak futasi id6ben torténik, Javaban pedig statikus, tehat az objektumreferencia tipusellendrzése

mar forditaskor megtorténik.[6]

4.3. JavaScript beagyazasa

A JavaScriptet harom helyen lehet hasznalni egy HTML oldalon beliil:

» A <SCRIPT> </SCRIPT> HTML kulcsszavak kozott utasitdsok végrehatasara és
figgvények definialasara.

» A HTML elemeknél eseménykezelok megirasara.

» HTML elemek paramétereinek megadasakor. Ahol paraméterértéket lehet megadni,
ott allhat JavaScript kifejezés a kovetkezé forméban:

Paraméternév=_&{JavaScript kifejezés};
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Példaul a <HR WIDTH="&{szazalek()};” ALIGN="LEFT”> a HTML oldal balrél
szamitott annyi szazalékanal huz egy vonalat, amennyit a szazalek(), egy a HTML

oldalon mar korabban definidlt fliggvény JavaScript fliggvény visszaadott.

4.4. A <SCRIPT> HTML kulcsszo

A <SCRIPT> </SCRIPT> HTML kulcsszavak kozé tett JavaScript a HTML oldal letoltése
utan, de még a megjelenités eldtt kertil kiértékelésre. A kiértékelés alatt a definidlt fliiggvények
eltarolddnak, az utasitasok pedig végrehajtodnak. A szintaxis a kovetkezo:

<SCRIPT

[LANGUAGE=szkriptnyelv]
[SRC=f3jl]

>

JavaScript utasitdsok

[<NOSCRIPT>

HTML utasitasok

</NOSCRIPT>]

</SCRIPT>

» Language = a szkript nyelvét adja meg. Néhany lehetséges érték:
o JavaScript” — a JavaScript alapverziojat jeloli. Ilyen szkripteket a Netscape
2.0-as verzidja is végre tud hajtani
e JavaScriptl.1” — A JavaScript 1.1-es verziojat jeloli. Ilyen szkripteket a
Netscape 3.0-4s, vagy annal tjabb bongészok tudnak végrehajtani.
e JavaScriptl.2” — A JavaScript 1.2-es verzidjat jelenti. Az ilyen szkriptek
végrehajtasahoz legalabb 4.0-as Netscape sziikséges.
» Src = a szkriptet tartalmazé fajl URL cime. A f3jl egyszerii ASCII formatumu, csak

a szkript szovegét tartalmazhatja, rendszerint .js kiterjesztéssel. Ezen attributum
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megadasa esetén a <SCRIPT> </SCRIPT> kulcsszavak kozott megadott minden
JavaScript sor figyelmen kiviil marad.
A <NOSCRIPT> </NOSCRIPT> kulcsszavak kozotti HTML szdveg csak akkor fog latszani,

ha a bongész6 nem képes JavaScript értelmezésére, vagy az nincs engedélyezve.[7]

4.5 A webes kbnyvaruhaz bemutatasa

Az appletekrdl szolo részben emlitett konyvkatalogus példat tovabbgondolva JavaScript
segitségével készithetlink akar olyan HTML oldalt is, ami egy egyszerli webes konyvaruhazat
valosit meg. Az ilyen portalok az internet kereskedelmi hasznalatdban fontos szerepet jatszanak,
halozaton keresztiil lehet valogatni az arukbdl, berakni azokat a képzeletbeli bevasarlokocsiba, €s
az interneten keresztiil meg is lehet rendelni azokat. Az alkalmazas frame-eket hasznal, a
bevasarlokocsi kezelésére pedig JavaScriptet.

A fooldal forraskodja a kovetkezo:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>K6nyvéaruhaz</TITLE>

<SCRIPT>

megvettlista = []

function vesz(neve, ara) {
while (true) {
db = prompt("Héany darab "+neve+"-t akar venni?",1)
if (db == null) return
dbszam = parselnt(db)
if (isNaN(dbszam) || dbszam<1) alert("Ervénytelen szam: "+db)

else break
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var index = 0
for (; index<megyvettlista.length; index++) {
adatok = megvettlista[index].split(":")
if (adatok[0]==neve) {
if (confirm("Mar van "+adatok[2]+" db. "+neve+
" a bevasarlokocsiban.\n"+
"Akar még "+dbszam+" db.-ot venni hozza?")) {
dbszam += parselnt(adatok[2])
break

} else return

}

megvettlista[index] = neve+":"+ara+":"+dbszam // megvett aru eltarolasa
alert(dbszam+" db. "+neve+" bekertilt a bevasarlokocsiba.")
}
function nemveszmeg(mit) {
for (var i=0; i<megvettlista.length; i++)
if (megvettlista[i] == mit) {
megvettlista.splice(i, 1)
break

}

function kilistaz(hova) { // bevasarlokocsi tartalmanak listazasa tablazatként
hova.writeln("<TABLE BORDER=\"1\" CELLPADDING=\"3\" "+
"CELLSPACING=\"0\" WIDTH=\"100%\">")
hova.writeln("<TR><TD>Név<TD>Ar<TD>Darabszam<TD>QOsszeg")

osszosszeg = 0

osszdarabszam = 0

megvettlista.sort()
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for (var i=0; i<megvettlista.length; i++) {
adatok = megvettlista[i].split(":")
osszeg = adatok[2] * adatok[1]
0SsZ0sszeg += 0sszeg
osszdarabszam += parselnt(adatok[2])
hova.writeln("<TR><TD>"+adatok[0]+"<TD>"+adatok[ 1 ]+"<TD>"+adatok[2]+
"<TD>"+osszeg+"<TD>")
hova.writeln("<FORM><INPUT TYPE=\"button\" VALUE=\"t6r6I\" onclick=\""+
"parent.nemveszmeg('"+megvettlista[i]+"\");"+
"window.history.go(0)\"></FORM>")
}
hova.writeln("<TR><TD COLSPAN=2>0sszesen<TD>"+
osszdarabszam+"<TD>"+osszosszeg)
hova.writeln("</TABLE>")
}
</SCRIPT>
</HEAD>
<FRAMESET rows="100,*">
<FRAME NAME="header" SRC="JSFrameTestHeader.html">
<FRAMESET cols="20%,80%">
<FRAME NAME="menu" SRC="JSFrameTestMenu.html">
<FRAME NAME="work" SRC="JSFrameTestHeader.html">
</FRAMESET>
</FRAMESET>
<NOFRAMES>
<BLINK>
Ez a bongész6 nem ismeri a FRAME-eket!
</BLINK>
</NOFRAMES>
</HTML>
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A szKkript miikodése

A bongészoablak harom részbdl all. A felsé részben az {izlet neve latszik, ahonnan vasarolni
szeretnénk. Ez a rész még tartalmazhat tovabbi informacidt is a cégrdl, amelyik az online iizletet
iizemelteti. A bal oldalon egy menii taldlhatd, ahol az aruk kategoériai koziil lehet valasztani. A
jobb oldal pedig az a teriilet, ahol a nekiink tetsz6 arut tudjuk berakni a bevasarlokocsinkba,
illetve megtudjuk tekinteni, hogy mi keriilt mar be a bevasarlokocsiba, vagy a rendelést
elkiildeni.

Ha kivalasztunk egy arut meg kell adni, hogy darabot szeretnénk beldle vasarolni. Ha mar
korabban raktunk ilyen terméket a bevasarlokocsiba, akkor a program figyelmeztetd ilizenetet
kiild. A vasarlas bejezése utan a bevasarlokocsi hivatkozasra kattintva kilistdzodnak a megvenni

kivant arak. Itt lehetdségilink van a lista modositasara, vagy a rendelés elkiildésére.
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2. Online konyvesbolt képe

A JavaScript kezeli a bevésarlokocsit. A kocsiba keriilt drukat a megvettlista nevii tomb
reprezentdlja. A tomb az arukat szoveges formdban tartalmazza. Minden egyes tOmbelem
tartalmazza az aru nevét, arat, és a megrendelt darabszamot, egymastol kettésponttal elvalasztva.
Az aru bevasarlokocsiba helyezése a foframe vesz metddusdnak meghivasaval torténik. A
metddus elsd paramétere az aru neve, a masodik pedig annak ara. A metédus meghivasa pedig a
megvesz felirati gomb eseménykezeldjébdl torténik a kovetkezd képpen:

onclick="parent.vesz('Dune', 1000)”

A metodus a megvett arut felveszi a listaba, vagy modositja a darabszamot.

A Dbevasarlokocsi tartalméanak kilistdzasa dinamikus HTML generalassal torténik. A
bevasarlokocsi hivatkozas céljaként megadott HTML oldal magat a listat a kovetkezo forméaban

tartalmazza:
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<SCRIPT>
parent.kilistaz(document)

</SCRIPT>

A tablazat utolsé oszlopdba egy nyomogomb keriil, aminek a segitségével az adott
nyomogomb térdlhetd a listardl. A torlés az adott tétel kitorlésését jelenti a listat reprezentald

tombbdl, majd a list tartalma tjra kiiratasra keriil.

Bevasarlokocsi tartalma

Méw Ar Drarabszam Osszeg
Dune Messiah 1199 2 2398
Dune 1000 3 3000
Osszesen 5 15393

megrendelés

3. abra Bevasarlokocsi tartalma
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5. Adatbazisok kezelése dinamikus weblapokon

Az adatbazisok hasznélata nagy eldnyt jelent az eddigi lehetdségekhez képest. Hiszen ha csak
appletet, vagy a szkript nyelvek valamelyikét hasznaljuk, és nincsen mogotte adatbazis, akkor
azokat az adatokat, amikkel dolgozunk, explicit modon bele kell irni a kodba. Tehat ha
modosulnak az adatok, amikkel dolgozunk, vagy ujabb adatokkal szeretnénk dolgozni a mar
meglévok mellet, vagy pedig torolni szeretnénk koziiliik, akkor a kod modositasa, aktualizalasa
meglehetdsen koriilményes és lasst feladat. Ugyanakkor, ha az adatokat adatbazisban taroljuk, az
adatbazis megvaltozasa automatikusan megvaltoztatjia a HTML dokumentumunk képét is,
nincsen sziikség a kod Ujrairasara.

Egy appletbdl, mivel az a Java része, a szintén a Java részét képez6 JDBC-n (Java DataBase
Connectivity — Java alpt adatbézis kapcsolat) keresztiil lehet egy adatbazis-kezeld rendszerhez
kapcsolddni.

A szkript nyelvek (a JavaScriptet kivéve) ODBC-n (Open DataBase Connectivity- nyilt

adatbazis kapcsolat) keresztiil kapcsolodhatnak egy adatbazis-kezeld rendszerhez.[8]

5.1. JDBC felépitése

A JDBC kommunikaciot biztosit a Java programok €s az adatbazis-kezeld rendszerek kozott.

A JDBC egy Java API (Application Programming Interface — felhasznal6 program interfész),
amelynek segitségével SQL (Structured Query Language - strukturalt lekérdezonyelv)
utasitasokat lehet kiadni Java alkalmazasbol, vagy appletbdl.[9]

A JDBC 2.0-as verzioja két részbdl all:
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» JDBC alap API (Core): az adatbazis elérés¢hez sziikséges alapvetd tipusokat irja
le. Ezeket a java.sql standard Java csomag tartalmazza.

» JDBC standard Kiterjesztés API (Extension): tovabbi haladd szinti JDBC
tipusokat ir le. Ezeket a javax.sql Java csomag tartalmazza. Ennek az API-nak a
szolgaltatasait a kovetkezd csoportokba sorolhatjuk:

o [chetdvé teszi a JNDI (Java Naming and Directory Interface — Java
megnevezes €s konyvtarszolgaltatds) hasznalatat adatbazisok megnevezésére.
Ezaltal adatbazisokhoz logikai nevet lehet rendelni, illetve meg lehet adni az
eléréshez sziikséges JDBC meghajtoprogramot, majd a Java program a
tovabbiakban ezen a néven hivatkozhat az adatbézisra. igy a program fiiggetlen
lesz az aktudlisan hasznalt adatbazis nevétdl és pontos elérési utvonalatol.

e Lehetdvé teszi adatbazis-kapcsolatok cache-elését. Ennek eldnye, hogy nem
kell mindig 0j adatbazis-kapcsolatot 1étrehozni, ha igény van ra, mert ennek
felépitése hosszl ideig is eltarthat, elég azt a cache-bdl kérni.

o Lehetdvé teszi a Java Tranzakci6 API (JTA) kétfazisu protokolljanak
hasznélatat.

o Lehetdvé teszi adatbazistablak kapcsolat nélkiil torténd kezelését is. Ilyenkor az
elvégzett valtoztatdsok csak akkor keriilnek az adatbazisba, ha ujra

rakapcsolodunk az adatbézis szerverre.
A JDBC API szolgéltatasait harom csoportba szokds sorolni:
> Osszekapcsolodas relacios adatbazissal.
» SQL utasitasok végrehajtasa.

» SQL lekérdezések eredményeinek feldolgozasa.

A JDBC hasznalataval a Java adatbazis-kezelé programok platform- és adatbazis-kezeld

fiiggetlenek lehetnek.
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5.1.1. Két- és haromrétegl adatbazis-elérési modell

A JDBC a kovetkez6 adatbazis-elérési modelleket tamogatja:

» Kétrétegii modell: a program kozvetleniil az adatbazis-kezel6 rendszerrel
kommunikal. Maga az adatbdzis akar masik gépen is elhelyezkedhet, mint ahol a
program fut, az adatforgalom pedig halozaton keresztiil folyik. Ezt az esetet kliens-
szerver konfiguracionak nevezik, ahol az adatbazist tarold6 gép a szerever, a
programot futtatd gép pedig a kliens.

» Haromrétegii modell: a program adott protokollon keresztiil egy olyan szolgaltatd
réteggel kommunikal, ami az adatbazis-kezel6 rendszer és a futdé program kozott
helyezkedik el. Ez a réteg a programtdl kapott parancsokat értelmezi, atalakitja,
majd tovabbitja azokat az adatbazis-kezelé rendszerhez. A lekérdezési
eredményeket a program szintén a szolgaltatd rétegen keresztiil kapja meg. Ezen
kozbiilsé réteg bevezetése lehetdvé teszi az adatbdzis hozzaférések konnyl
ellendrzését és optimalizalasat is. A szolgaltatd réteg Java implementacidja esetén

az adatbazissal JDBC-n keresztiil torténik a kommunikacio.

5.1.2. JDBC meghajtéoprogramok

A JDBC hivésok végrehajtdsakor mindig fizikailag is fel kell venni a kapcsolatot a felhasznalt
adatbazissal. Mivel ezen adatbazis akarmilyen tipust, azaz az adatbazis-kezel¢ barmilyen
szoftver lehet, ezért minden adatbazis-kezel6 esetén kiilon biztositani kell a JDBC hivasok
megfeleld értelmezését és kiszolgalasat. Ezt a feladatot a JDBC meghajtoprogramok végzik el.

Egy JDBC meghajtoprogram valdsitja meg a JDBC hivéasokat egy adott adatbazis tipushoz a
Driver interfészt implementalva. A meghajtoprogramok a kovetkezd négy csoportba sorolhatok

be:
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1. JDBC-ODBC athidaloprogram és ODBC meghajtoprogram: mar 1étez6 ODBC
meghajtéprogram hasznalatat teszi lehetdvé JDBC hivasok kiszolgalasara.

2. JDBC-sajat kliens-API athidalo/meghajtoprogram: a meghajtoprogram a JDBC
hivasokat kozvetlentil atalakitja a megfeleld adatbazis kliens-API hivésaira. Ebben az
esetben minden kliens gépen ott kell lennie a megfelelé adatbazis kliens-API-t
megvaldsitd binaris programnak.

3. JDBC-halézati protokoll Java meghajtéoprogram: a Javaban irt hordozhato
meghajtéprogram a JDBC hivasokat adatbazis fiiggetlen haldzati protokoll hivasokka
(példaul RMI, vagy CORBA) alakitja, melyeket egy megfeleld szerverprogram
értelmez ¢és alakit at az adott adatbézis-kezeld API-janak hivasaivd. Ebben az esetben
tehat a JDBC kliens nem kozvetleniil az adatbazissal, hanem egy kiilon
szerverprogrammal kommunikal, és csak ezen szerverprogram tart fenn direkt
kapcsolatot az adatbazissal. Ez megfelel a haromrétegii adatbazis-elérési modellnek.

4. JDBC-sajat protokoll Java meghajtoprogram: szintén Javaban irt
meghajtoprogram, amely a JDBC hivasokat kozvetleniil a megfeleld adatbazis-kezeld
adatmanipulacios protokolljanak hivasaiva alakitja at. Ebben az esetben nincs sziikség

kozbiils6 szerverprogramra.

Az els6é két meghajtod tipus alkalmazéasakor a felhasznalt bindris kisegitd programok miatt a
Java program elveszti hordozhatosdgat. Mivel a 3. és 4. tipusu meghajtoprogramok Javaban
irddtak, ezért az azokat hasznald Java programok platformfliggetlenek maradnak, de a 4. tipusu
meghajtdé program csak egy adott tipust adatbazis-kezeldvel tud kommunikélni. Ezért platform-
¢s adatbazis-kezelofliggetlen megoldas esetén csak a 3. tipusi meghajté programok és a
haromrétegli adatbazis-elérési modell johet szoba, ahol a kiszolgalé réteg adatbazis-kapcsolatat a
kétszintli adatelérési modellnek megfeleld 1., 2., vagy 4. tipusu meghajté programokkal lehet

megvaldsitani.
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5.1.3. A JDBC elényei az ODBC-vel szemben

Az ODBC jelenleg az egyik legelterjedtebb adatbazis hozzaférési API, és Javabol is lehet
haszndlni a hivasait, de JDBC hasznalata a kovetkezo elénydkkel jar:

» Az ODBC C stilusu interfésszel rendelkezik, az ezt megvalosité nativ C/C++
metddusok pedig csokkentik a Java programok megbizhatdsagat, hordozhatdsagat
¢és biztonsagossagat.

» A JDBC-interfész az ODBC-vel szemben teljesen objektumorientalt.

» Az ODBC meghajté programok platformfiiggdek, azokat minden kliens gépre
manualisan kell telepiteni, mig a JDBC, mivel Javaban irddott, teljesen
platformfiiggetlen ¢s hordozhat6 meghajt6 programokat hasznal, melyek a
dinamikus osztalybetoltés miatt telepités nélkiil, automatikusan keriilnek

felhasznalasra.

Ha egy adatbazishoz még nem létezik JDBC meghajté program, de ODBC mar igen, akkor
haszndlni lehet a JDBC-ODBC athidal6 programot, amely lehetdvé teszi a JDBC API hasznalatat
ODBC-meghajtoprogram esetén is. Mivel mid az ODBC, mind a JDBC az X/Open SQL CLI
(Call Level Interface — hivasi szinti interfész) SQL-interfészszabvanyra épiil, ezért konnyi az
attérés ODBC-r6l JDBC haszndlataira. A JDBC tekinthet6 az ODBC objektumorientalt

megfeleldjének.

5.1.4. JDBC hasznalata appletekben/servietekben

A JDBC egyik felhasznalasi teriilete a bongészéprogramokkal torténd adatlekérdezés és
modositas appletek/servietek segitségével. Servletek esetén csak maga a servlet hasznélja a
JDBC-t adatbazis-elérésre a szerveroldalon, a bongészdprogram dinamikusan generdlt HTML

oldalak, illetve HTML ftrlapok formajaban olvashatja, illetve mddosithatja az adatokat. Appletek
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haszndlatakor a felhaszndlo kozvetleniil hozzaférhet az adatbazishoz JDBC-n keresztiil. Ennek
egyetlen feltétele, hogy a kliens oldalrol elérhetd legyen a hasznalt adatbazis-meghajtéprogram
kodja. Mivel egy halozati applet alapértelmezés szerint csak a kodjat tartalmazé géppel hozhat
létre halozati kapcsolatot, ezért csak olyan adatbazissal kommunikalhat, amely ugyanazon
szerveren fut, ahonnan az applet kddja is letdltésre keriilt. Tobbrétegli elérési modell esetén csak
a kiszolgalo rétegnek kell ugyanazon a gépen lennie, mint az applet kodjanak, maga az adatbazis,
akar mas gépen is lehet, az applet mégis képes lesz azt a kiszolgalo rétegen keresztiil elérni.
Applet futtatasakor a felhasznalt adatbazis-meghajtoprogram osztalyainak letdlthetéeknek kell

lennitik ugyanonnan, ahonnan az applet is szarmazik.

5.1.5. Kapcsolat felvétele az adatbazissal

Az adatbazis-kapcsolat felvételének a menete a DriverManager getConnection metédusanak
meghivasa, melynek paramétere az elérni kivant adatbdzis-URL cim (és opciondlisan egy
felhasznal6i azonosito €s egy jelszd). Ekkor a DriverManager sorban megnézi, hogy a regisztralt
meghajtd programok koziil melyik tudja a kapott adatbazis-URL-t feldolgozni, majd az elsd ilyen
meghajtd programnak meghivja a connect metodusat. A keresés sorrendje a meghajté programok
regisztracios sorrendjével egyezik meg, ahol a jdbc.drivers rendszerparaméterben megadott
meghajtd programok megeléznek minden kozvetleniil regisztralt meghajté programot. A
DriverManager biztonsagi okokbol egy adott programnak csak olyan meghajtdé program
haszndlatat engedélyezi, amely a lokalis gépen helyezkedik el, vagy ugyanarr6l a cimrdl keriilt
let6ltésre, mint ahonnan maga a program.

A DriverManager megkeriilhetd, ha kozvetlentil a kivant meghajtdé program connect

metddusanak direkt meghivasaval vessziik fel a kapcsolatot.
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5.1.6. Tranzakciokezelés

Egy tranzakcido SQL utasitasok végrehajtasabol all, melyek eredményét vagy véglegesitjiik az
adatbézisban a commit metodus meghivasaval, vagy visszavonunk minden valtoztatast a rollback
metodussal, visszaallitva ezzel az adatbézis eredeti allapotat. Igy egy tranzakcié addig tart, amig
le nem zarjuk azt egy commit, vagy egy rollback utasitassal. Ezutan automatikusan megkezdddik
a kovetkez0 tranzakcid.

Egy 1) adatbazis-kapcsolat alapértelmezés szerint automatikus nyugtazasi moddal jon létre,
azaz minden SQL utasitas befejez0dése utdn automatikusan meghivodik a commit metodus. Egy
SQL utasitas akkor fejezddik be, ha teljesen végrehajtddott és nem ad vissza eredményt, vagy ha
az SQL utasitast tartalmazd SQL objektumot ujra végrehajtjuk. Eredménytablat visszaadé SQL
utasitas pedig akkor fejezddik be, ha mar az eredmény utolsé sorat is feldolgoztuk, vagy ha az
eredménytablat lezarjuk. Ha az automatikus nyugtdzasi modot kikapcsoljuk, akkor a programnak
maganak kell vezérelnie a tranzakciokezelést a kommit és a rollback metodusok segitségével.

Egy tobbfelhasznalos adatbazis-kezeld rendszer esetén eldfordulhat, hogy az egyidejileg futod
tranzakciok valamilyen modon zavarjak egymast. Példaul, ha az egyik tranzakcié olyan adatot
akar olvasni, amit egy masik tranzakcid mar megvaltoztatott, de még nem véglegesitett. Az ilyen
konfliktusok felold4sara szolgalnak a tranzakcid-izolacios szintek, melyek az adatbazis
viselkedését szabalyozzak hasonlé problémak fellépésekor.

A Connection interfész 0t tranzakcio-izolacios szintet definial:

» TRANSACTION_NONE: Nincs tranzakciokezelés.

» TRANSACTION_READ_UNCOMMITED: Olvasaskor mindig az aktualis érték
kertil felhasznalasra.

» TRANSACTION_READ_COMMITED: Olvasaskor csak mar véglegesitett érték
kertil felhasznalasra.

» TRANSACTION_REPEATABLE_READ: A tranzakcio ideje alatt az altala
olvasott értékek mas tranzakciok esetleges modositd hatdsa ellenére is mindig

megegyeznek a tranzakcié kezdetekor érvényben 1évo értékekkel.
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» TRANSACTION _SERIALIZABLE: A tranzakci6 ideje alatt az altala olvasott

értékeket mas tranzakciok nem irhatjak feliil.

A fenti sorrend megegyezik a szintek sorrendjével, ahol az elsé a legalacsonyabb tranzakcio-
izolaciés szint. Minél magasabb ez a szint, annal lassabb lesz az SQL végrehajtas, hiszen az
adatbazis-kezel0 rendszernek annal tobb adminisztraciot kell elvégeznie minden egyes miivelet
végrehajtdsa soran. A tranzakcid-izolacios szintet a setTransactionlsolation metddussal lehet
bedllitani. Ha tranzakcié kdzben modositjuk a tranzakcid-izolacios szintet, akkor a valtoztatas
elébb automatikusan véglegesiti az aktualis tranzakciot, és csak azutdn valtozik meg az izolacios

szint.

5.1.7. Informacio a kapcsolatrél

Egy adott adatbazis minden jellemzdjérél informaciét a DatabaseMetaData interfész
felhasznalasaval lehet lekérdezni. Az adatbazis-kapcsolat adatbazisat leir6 objektumot a
getMetaData metddussal lehet megkapni. A lekérdezett informacidk egy része tablazatszerd,
ezeket egy, az SQL lekérdezd utasitdsok eredményeit is reprezentald eredménytabla fogja
tartalmazni. Az informacidk nagy része adott SQL fogalmak adatbazisspecifikus
megvalositasat/korlatait adaja vissza. Az ezeket lekérdezd metddusok nevei mindig get-tel
kezd6édnek. Az informacidok masik része pedig azt adja meg, hogy az adott adatbazis képes-e
valamilyen miivelet végrehajtasara. Ezen metddusok nevei mindig supports-szal kezdddnek.

A lekérdezé metodusok nagy részében szoveges keresési paramétereket is meg lehet adni. Ha
itt null-t adunk meg, akkor a megfeleld paraméter nem fog szerepelni a keresés kritériumaban.
Ures szoveg megaddsaval pedig olyan keresést irunk elé, ahol az adott paraméter nem
rendelkezhet semmilyen értékkel sem. Egyéb szoveges kritérium keresési mintaként szolgal, ahol
a %’ jel helyén akarmilyen, akar nulla hosszisagl szoveg, mig az >’ karakter helyén egy darab

tetszoleges karakter allhat.
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5.1.8. Hibakezelés

Ha az adatbazis-kapcsolat sordn valamilyen hiba 1ép fel, akkor egy SQLException kivétel
valtodik ki. Ez a kivétel a fellépett hibakrol a kovetkezd informaciokat tartalmazza:
» A hiba szovegét, melyet a getMessage metodussal lehet lekérdezni.
» Az X/Open SQLstate konvencioban megadott SQLstate szoveget.
» A hiba kodjat, ami meghajtoprogram-fiiggd, és altalaban az adatbazis altal
visszaadott hibakodnak felel meg.
» Hivatkozast a kovetkezd SQLExceptionra. Ezzel lehet az aktualis hibaiizenethez

hozzarendelt esetleges kiegészitd informaciokat kezelni.

Az eldfordulo figyelmeztetések kezelését az SQLWarning kivételosztaly végzi. Ilyen kivételek
nem szakitjdk meg a program futdsat, mert a megfeleld metodusok maguk elkapjak, és az
aktualisan végrehajtas alatt 1évé SQL objektumhoz lancoljak dket. A fellépd figyelmeztetéseket a
getWarnings metodussal lehet lekérdezni, mig a clearWarnings metddussal lehet tordlni oket.
Lekérdezéskor mindig az els6 figyelmeztetd iizenetet kapjuk, ehhez ldncban van felfiizve a tobbi

hibaiizenet.

5.1.9. Kapcsolat lezarasa

A kapcsolatot lezard close metodus felszabaditja az adatbazis-kapcsolat altal lefoglalt JDBC
er6forrasokat. Ez a metodus a kapcsolatobjektum megsemmisitésekor €s bizonyos fatalis hibak

fellépésekor automatikusan meghivodik.[10]
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Osszegzés

A webaruhaz jelenleg miikodOképes. Adatokkal valo feltoltés utan weben publikalhato.

Az appletre vonatkozoé tervem az volt, hogy bemutassam a dokumentumok dinamikus
betoltését frame-ekbe. A konyvkatalogus applet ezt maradéktalanul megvaldsitja. Konyvek
boritojat lehet megtekinteni a segitségével, és a konyvekre vonatkozd informaciok mennyisége is
konnyen bdvithetd. Az applet tovabbi fejlesztéssel esztétikailag még kellemesebb benyomast
tudna kelteni a felhasznaldban.

A szkripteket arra hasznaljuk, hogy a segitségiikkel honlapunkat eseményvezérelt
programozasi eszkdzokkel tegylik gazdagabba, igy reagdlni tudunk a felhasznalok interakcidira.
Minden vésarlas tulajdonképpen négy fazisbol all. Egy kiszemelt terméket betesziink a
kosarunkba, ha esetleg meggondolnank magunkat (mert nem tetszik, vagy esetleg nincs elég
pénziink rd), akkor visszatehetjiik a polcra. Barmikor megnézhetjiik mit tettiink bele a kosarba.
Végiil ha végeztink nem marad mas dolgunk, mint fizetni. Az altalam készitett on-line
konyvaruhdzban mindezt meg lehet tenni.

A webaruhaznak késziil az adatbazis kapcsolattal vald kiegészitése. Ezzel tetszdleges
adatbazishoz kapcsoldodhatunk. Ott a termékek adatait kezelhetjiik, és nincs sziikség arra, hogy
ezeket a honlapba ,,bedrotozva” tartsuk nyilvan.

A tovabbi fejlesztés nyomvonala fiigghet még a jovébeni felhasznaldi sziikségletektol.
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