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Koszonetnyilvanitas

Koszonettel tartozom Kosa Mark témavezetomnek, aki lehetdséget biztositott munkam
sikeres elvégzéséhez ¢és dolgozatom megirasahoz azzal, hogy mindvégig itmutatd tanacsokkal

latott el.



1. Bevezetés

A Debrecen Egyetem Informatika Karan évek ota hasznalnak olyan automatikus teszteld
rendszereket, amelyek jelentésen megkonnyitik a hallgatok, és oktatok dolgat. A legnagyobb
szlikség ezekre a Magas szintli programozasi nyelvek 1 és Magas szintli programozasi
nyelvek 2 targynal van, mivel minden évben tobb szaz hallgatd probalja megszerezni az e
kurzusok elvégzéséhez sziikséges alairast.

Az alédirds megszerzésének kovetelménye a két zarthelyi dolgozat teljesitése, valamint
harom hazi feladatsor elkészitése. Ezeknek a programoknak az oktatok altal eldallitott
teszteseteken hibatlanul kell miikddnie. A feladatok kiirdsa utan a hallgatok rendelkezésére
allnak kezdeti tesztesetek, amelyek tdAmpontul szolgilnak a program megirdsakor. A leadasi
hatarid6 lejarta utan az oktatok altal megadott végleges tesztesetek hasznalataval a rendszer
automatikusan kiértékeli a programokat, és egy plagium-ellenérz6 segitségével kisziri az
egymashoz hasonlé megoldésokat.

A hallgaték a rendszert a hallg.inf.unideb.hu cimen érhetik el. Ekkor egy szerverre
kapcsolodnak, amely GNU/Linux rendszert futtat. Miutan bejelentkeztek kiilonbozo
parancsok futtatasaval érhetik el a funkcidkat. Példaul:

— Megoldasok tesztelése
— Megoldéasok beadéasa
— Programok beadéasanak ellendrzése

— Eredmények megtekintése

Egyik probléma, hogy rengeteg iddt elvehet ezeknek a parancsoknak az ijboli begépelése,
vagy ujra elOkeritése az el6zmények kozil, valamint a hallgatoknak tobb alkalmazast is
hasznalniuk kell a hazi feladatok megoldasa soran. Sziikség van egy SSH kliensre a szerver
eléréséhez. Ilyen program lehet példaul a PuTTY. Egy Gjabb alkalmazas segitségével tudjak
felmasolni a tavoli szerverre a sziikséges fajlokat. Ilyen program lehet példaul a WinSCP.

Az éltalam fejlesztett webes feliilet azon probal meg segiteni, hogy ezek a miiveletek minél
kevesebb 1d6t vegyenek igénybe, valamint megprébalja a legsziikségesebb funkcidkat ellatni

az elébb emlitett tobb program helyett.



2. Felhasznalt technologiak

2.1. Fejlesztoi kornyezet

Az alkalmazas fejlesztése Windows platformon, NetBeans IDE 6.8 integralt fejlesztoi
kornyezet ¢s TomCat 6.0 webszerver hasznalataval tortént. A program futtathato mas
webszerver hasznalataval is, a referencia problémak kikiiszobdlése utdn. A programkod Java

Enterprise Edition technoldgia hasznalataval irodott.

2.2. Java

A Java egy objektum orientdlt programozasi nyelv, amelyet a 90-es évek elején kezdett
fejleszteni a Sun Microsystems. Szintaktikaja a C-re és a C++-ra hasonlit. A Java fordit6 a
programot egy bajtkodra forditja, amelyet a Java Virtual Machine (JVM) interpretal. Ennek a
forditasi folyamatnak koszonheté a hordozhatosag, vagyis a Javaban irddott programok
hasonloan fognak futni kiilonb6z6 hardvereken. Ez volt az egyik f6 szempont a nyelv
tervezésénél. Tovabbi szempontok voltak még az objektum-orientaltsag, fiiggetlenség az

operacios rendszertol.

2.2.1. Java EE technolégia

Az évek soran a Java nyelv és a hozza kapcsolddo technoldgidk folyamatos fejlodést
mutatnak, valamint hasznélatuk egyre szélesebb korben valt elterjedtté. Ez tette sziikségessé,
hogy a Java platformnak harom kiadasa jelenjen meg. Ezek a Java Standard Edition (Java
SE), Java Micro Edition (Java ME) és a Java Enterprise Edition (Java EE). A Java SE
segitségével hagyomanyos desktop alkalmazasok fejlesztését teszi lehetévé. Java ME
segitségével a mobil eszkdzokre valo fejlesztés torténhet. A Java EE sok felhasznalds,
vallalati méretii rendszerek fejlesztését teszi lehetévé. Oly modon segiti a nagyméretii
rendszerek fejlesztését, hogy gyakran felmeriild problémakra kindl megoldést azaltal, hogy
egy futasi kornyezet all rendelkezésilinkre, amely kiillonb6z6 szolgaltatdsokat nytjt a felmertild
igények kielégitésére. A kovetkezd két problémara a JavaServlet és JavaServer Pages (JSP)

technologidk nytjtottak szdmomra megoldast:



— Tobbszalusag: A programteszteld rendszert egyidejlileg tobb felhasznald is elérheti,
ezért fel kell késziteni tobb kérés parhuzamos kiszolgalasara, hogy a felhasznald
zavartalanul dolgozhasson.

— Tavoli elérés: Mivel a rendszer webes feliilettel rendelkezik, az adatokat a
szerveroldalon taroljuk, viszont a megjelenités a kliensoldalon torténik a bongészo
segitségével. A bongészo és a szerver kozotti kommunikacié a HTTP protokollon

keresztil torténik.

2.2.2. N rétegii architektura

Egy Java EE alkalmazas a futdsakor egy N rétegli szoftver-architektarat alkot. Ebben a
rendszerben minden egyes réteg kiilonbozd feladatot 14t el, és ennek elvégzése soran igénybe
veszi az alatta 1év0 rétegek szolgaltatasit. Az architekturat felépito retegek:

— Kliens réteg

—  Webréteg

— Adatréteg

—  Utzleti logikai réteg

Az adatréteg feladata az adatok perzisztens tarolasa, és a rajtuk végezhetd miiveletek
tamogatasa. Ezt a réteget leggyakrabban relacios adatbazis segitségével valositjak meg, de
egyre inkabb kezd elterjedni az objektumorientélt adatbazis hasznélata.

A perzisztens adattarolas lényege, hogy az adatokat a memoriaban taroljuk ahelyett, hogy
rogton a relacios adatbazisba képeznénk dket. Bizonyos idOkozonként mentés késziil a
memoria tartalmardl, és folyamatos esemény logolas torténik, igy egy esetleges rendszerhiba,
vagy aramsziinet esetén azonnal visszadllithatd a memoria eredeti allapota, €s a munka
zavartalanul folyhat tovabb.

Az adatrétegre az lizleti logikai réteg épiil, aminek feladata az alkalmazas igényeinek
megfeleld funkcionalitasokat biztositani ugy, hogy az iizleti szabalyok figyelembevételével
hivja meg az adatréteg szolgaltatasait.

A Kkliensréteg biztositja az alkalmazas felhasznal6i feliiletét, vagyis meghivja a
bekovetkezett felhaszndloéi eseménynek megfeleld {iizleti logikai funkciot. Beszélhetiink

vastag kliensrdl, amely hagyomanyos desktop alkalmazést hasznal, valamint beszélhetiink



vékony kliensrdl, amely webes alkalmazas segitségével biztositja a megjelenitést. Ilyen

vékony kliens szerepel az automatikus tesztelonél is.

Ha vékony klienst akarunk kiszolgalni, akkor sziikségiink van egy webrétegre a kliens- és

tizelti logikai réteg kozé. Ez a réteg fogadja a HTTP-kéréseket, értelmezi azokat, meghivja a

megfeleld tizleti funkciokat, majd a megfeleld HTTP-valaszt generalja.

[ Java EE Application 1 Java EE Application 2 )
u -
- Client Tier [~ ﬁ:?::tine
Application Dynamic
\ Client HTML Pages J
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= Java EE

v
! El JSP Pages Web Tier
) v Y[~ Server
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- - ' EI:I'i Database
er |—
Database Server

1. abra

Az 1. abra két Java EE alkalmazast futtatd kornyezetet szemléltet. Az elsd alkalmazas nem

hasznal dinamikus oldalakat, csak egy asztali alkalmazast futtat, vagyis vastag kliens, és nincs

sziiksége a HTTP-kérések kiszolgéaladsara. A masodik alkalmazis mar egy vékony klienst

futtat és igénybe veszi a webréteg szolgaltatasait. A fenti abran lathato rétegek:

Kliensréteg: ez a réteg az alkalmazast futtatd szamitogépen fut
Webréteg: a Java EE alkalmazésszerveren fut
Uzleti logikai réteg: a webréteghez hasonldan, a Java EE alkalmazéasszerveren fut

Adatréteg vagy Nagyvallalati Informacios Rendszer: az adatbazis szerveren fut



2.2.3. Java EE komponensek

A Java EE kiilonb6zé komponensekbdl hoztak létre, amelyek egymassal folyamatosan
kommunikéalnak. Ezeknek a komponenseknek a funkcidi be vannak épitve a Java EE
alkalmazasba szarmaztatott osztalyok segitségével.

A Java EE specifikaci6 a kovetkez6 komponenseket definialja:

— az alkalmazas kliensek azok a komponensek, amelyek a kliens gépen futnak

— a Java Servlet, JavaServer Faces (JSF) és a JavaServer Pages (JSP) olyan web
komponensek, amik az alkalmazas szerveren futnak

— az Enterprise Java Beans (EJB) iizleti komponensek szintén az alkalmazas
szerveren futnak

Ezeket a komponenseket Java nyelven irtdk, és a forditds modja ugyanaz, mint barmely
mas Java nyelven megirt osztalynak. A kiilonbség a Java EE komponensek és a tobbi Java
nyelven megirt osztaly kézott, hogy a komponensek beépithetdk a Java EE alkalmazasokba,
mivel formailag megfelelnek a Java EE specifikdcionak, és ezek a komponensek az

alkalmazas szerverre lesznek telepitve, és itt futnak.
Kliens

A kliensek tehat két félék lehetnek. Beszélhetliink vastag és vékony kliensrdl. A

vastagkliens egy asztali alkalmazast futtat, mig a vékony egy webes alkalmazast.
Vékony kliens, vagy web kliens

Két részbdl all:
— A dinamikus web oldalak valamilyen leiré nyelven irdédnak (példaul HTML, XML
vagy PHP), ezeket a web rétegben futé web komponensek generaljak.

— A bongészd jeleniti meg az alkalmazasszerver altal kiildott oldalakat.
Vastag kliens vagy alkalmazas kliens

A kliens gépen egy asztali alkalmazas fut. Legtobbszor egy grafikus felhasznaloi interfész
(GUI) jelenik meg a felhasznalo elétt, és ezt tudja manipulalni, de eléfordul; hogy csak egy
parancssori alkalmazas jelenik meg. Legtobbszor kozvetleniil kommunikal az iizleti logikai
réteggel, de ha sziikséges, akkor nyithat egy HTTP kapcsolatot, hogy egy szervlet

segitségével kommunikaljon a web réteggel. Ezek az alkalmazasok legtobbszor Java nyelven



ir6dnak, de haszndlhaté barmilyen masik nyelv is, amely egyiittmikodik a Java EE

alkalmazasszerverrel.

2.2.3.1. Java Beans komponens architektira

A szerver- ¢s a kliens réteg is tartalmazhat JavaBeans komponenst, ami iranyitja az adat
tovabbitast a kliens és az alkalmazasszerver kozott, valamint a szerver komponens és az
adatbazis kozott. Ezek a komponensek tartalmazzak az iizleti logikat, vagyis a kliensek felé
felkinalt metddusok implementacidit. Kezelik az adataramlast a vékony- vagy vastag kliens és
az alkalmazésszerveren fut6 komponensek kozott, valamint az alkalmazésszerver és az
adatbazis kozott.

A Java Beans komponensek allapottal rendelkeznek, amik a get és set metodusaival
modosithatok. Ezek a komponensek a metddusok hasznalatdval konnyen létrehozhatok és
kezelhetok, azonban meg kell felelniik szigorG elnevezési ¢és formatervezési

kovetelményeknek.
A Java EE alkalmazasszerver kommunikacigja

A 2. abra azt mutatja, hogy a kliens réteg hogyan kommunikdl. A vastag kliens
kommunikélhat az alkalmazésszerveren futo lizleti réteggel kozvetleniil, valamint a vékony
kliens, ami egy bongészOben fut, a web rétegben futd szervlet vagy JSP oldalon keresztiil

kommunikal az tizleti réteggel.

O
> Application Client and > Web Browser, Web Pages,
Optional JavaBeans Applets, and Optional
Components JavaBeans Components
Client Tier
' = l‘ =
JavaBeans >
Components JSP Pages
{Op‘:ional:l Servlets Web Tier
v Business Tier

2. abra
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Egy Java EE alkalmazas vékony (bongész6 alapu) klienst vagy vastag (alkalmazas alapt)
klienst hasznél. El kell dontened, hogy melyik valtozatot haszndld, az alapjan, hogy a
feladatokat inkabb a kliens-oldalon, kozel a felhasznaléhoz (vastag kliens) végezteted és igy
tehermentesited a szervert vagy, hogy olyan sok funkcionalitast végeztetsz a szerveren,
amennyit csak lehetséges (vékony kliens). Minél tobb feladatot haritasz a serverre, annal
konnyebb terjeszteni, telepiteni, és lizemeltetni az alkalmazast, jollehet a tobb funkcid kliens

oldalon tartasaval jobb felhasznal6i élményt lehet elérni.
Webkomponensek

Ezek a komponensek vagy szervletek, vagy pedig JSP vagy JSF technologia hasznélataval
létrehozott oldalak. A szervletek Java nyelven irt osztalyok, amelyek dinamikusan
feldolgozzak a kéréseket, és valaszt generalnak. A JSP oldalak szoveges dokumentumok,
amelyek szervletekké fordulnak, és igy szervletként hajtoédnak végre. A JSP oldalak a statikus
tartalom megjelenitésének természetesebb és egyszeriibb moddjara adnak lehetOséget. A
JavaServer Faces technologia a szervlet és JSP technologidra épiil, és biztosit egy ,user
interface framework”-ot a felhasznaloi feliilet elkészitésére.

A statikus HTML lapok és appletek web komponensekbe vannak csomagolva az
alkalmazasban, de nem tekinthetok web komponenseknek a Java EE specifikacid szerint. A
szerver oldali ,,utility” osztalyokat szintén web komponensekkel lehet egybe csomagolni, és a
HTML lapokhoz hasonloan szintén nem tekinthetok web komponenseknek. A kdvetkez6 abra
azt mutatja, a web réteg, a kliens réteghez hasonldan tartalmazhat JavaBeans komponenst,

ami kezeli a felhasznaloi kéréseket, majd tovabbkiildi az tizleti rétegnek.

g o'

> Application Client and > Web Browser, Web Pages,
Optional JavaBeans Applets, and Optional
Components JavaBeans Components

Client Tier

JavaBeans
Components

(Optional) @

ISP Pages
)5@ Servlets

v Business Tier

3. abra

11



Uzleti komponensek

Az iizleti kod az a logika, ami megfelel az adott {izleti teriilet igényeinek, példaul egy
banki, vagy kereskedelmi rendszerben az {izleti rétegben fut6 ,,enterprise bean” feladata lesz
az atutalas elvégzése, aminek soran ellendrizni kell a jogosultsagokat, majd az egyik szamla
egyenlegét csokkenteni, a masik szamla egyenlegét pedig ndvelni kell.

A 4. abra azt mutatja, hogy egy ,.enterprise bean” adatokat fogad a kliens programtol,
ezeket ha sziikséges feldolgozza, majd tovabbkiildi az adatrétegnek tarolasra, és ez az

»enterprise bean” fog kommunikalni a klienssel.

e B

O
> Application Client and > Web Browser, Web Pages,
Optional JavaBeans Applets, and Optional
Components JavaBeans Components
s { h
JavaBeans JSP Pages

Components Web Ti
/ [Opﬁ"i%nal:l 0 iﬁi‘ Servlets eb Tier

i ql

Java Persistence Enfities

R ﬂi°g';5:,§‘f,esn Business Tier J;;:,EF
Beans

% - I .

v * Database
and Legacy EIS Tier

Systems

e .

4. 4bra

Adatréteg

Az adatréteg olyan szoftvertdimogatast nyajt (példaul adatbazis kezeldé rendszer, vagy

»legacy system”), amik az adatokon elvégezhetd elemi miiveletek elvégzéséert feleldsek.

2.2.4. JavaEE webes technologiak

Az els6 szerveroldali webes technologia a szervlet technoldgia, majd ezt a Java Server
Pages (JSP) kovette.

224.1. Szervlet

Olyan Java osztaly, amely a kérés-valasz modellre épiil, legtobbszor HTTP kérések

kiszolgalasara szolgdl. Segitségével dinamikus tartalmat generald szerveroldali megoldasokat

12



fejleszthetiink. A szervletek a kliensektdl a kéréseket és adatokat egy bemeneti csatornan
kapjak, valamint a kimenetet egy kimeneti csatornara irjak. Ezeket paraméterként kapjak meg.
A szervletek mindig egy nagyobb alkalmazas részei. Ez a webalkalmazas, amely magéaba
foglalja a sziikséges erdforrasokat, mas Java osztalyokat, JSP oldalakat és kiilonb6zo
konfiguracios fajlokat (példaul web.xml). Egy webalkalmazds akarmennyi szervletet
tartalmazhat, beleértve a nullat is.

A szervletek fontos tulajdonsaga, hogy haromféle életciklussal rendelkezhetnek.
Inicializacio, kiszolgaléas és eltavolitas. Ha kérés érkezik egy szervlet irdnyaba, és még nincs
példanya, akkor a webkonténer feladata lesz, hogy betdltse a szervlet osztalyt és 1étrehozzon
beldle egy példanyt, majd meghivja az init metédusat, amelyben lefoglalhatjuk a sziikséges
er6forrasokat. A programozas soran HTTP szervleteket hasznaltam, amelynek 1ényege, hogy
a kliens kiild egy kérést, a szerver erre ad egy valaszt, és ez a kommunikaci6é a HTTP-
protokollnak megfelelden torténik. Az ilyen szervlet osztalyokat a HttpServlet osztalybol kell
szarmaztatni. Ezeknél a szervleteknél a kiszolgalas nem a service metddus, hanem a doGet()
¢s doPost() metddusok segitségével torténik, vagyis a webkonténer ezen metddusok
valamelyikét hivja meg a kérés tipusatol fliggéen. Ha egy szervlethez bizonyos id6n beliil
nem érkezik kérés, akkor a webkonténer eltavolitja a memoridbol, €és meghivja a destroy
metodusat, amelyben elengedhetjiik a lefoglalt eréforrasokat.

Minden szervletnek valamely Servlet interfészt kell implementalnia és importalnia kell a

javax.servlet, valamint javax.servlet.http csomagokat.

2.2.4.2. JSP

A JSP egy a szervleteket kiegészitd, de nem helyettesité technologia. A szervletek a
dinamikus tartalom eldallitasara alkalmasak, azonban egy HTML oldalnak csak egy kis része
dinamikus, és ezeknek a statikus tartalmaknak az eléallitasa java kodba agyazva tortént a
szervleteknél, ezért a kod nehezen atlathatd, hosszu és megirdsa rendkiviil koriilményes. Ezt a
problémat kiiszobdlik ki a JSP oldalak, amik tekinthetdk a szervletek ellentétének is, ugyanis
itt a statikus kodba agyazzuk a dinamikus tartalmat. Egy JSP oldal tehat egy szoveges
dokumentum, ami két részébdl all:

— statikus adatok (péladul HTML, XML kaod)

— dinamikus adatokat a JSP elemek tartalmazzak
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A JSP oldalak tehat nem valaszthatoak el a szervletektdl, sét szoros kapcsolatban allnak
azokkal, ugyanis a JSP oldalak szervletekké fordulnak le. Egy adott JSP oldalra val6 els6
hivatkozaskor 1étrejon a neki megfeleld szervlet, majd a szervlet leforditodik, és az igy
1étrejovo .class fajl fog lefutni. Ez a folyamat a JSP oldal minden modositasanal ajra és tjra
megtorténik. Amikor egy kérés fut be egy JSP oldalhoz, akkor a webkonténer ellendrzi, hogy
a JSP-hez tartozo szervlet régebbi-e, mint az oldal. Ha igen, akkor ehhez a szervlethez fog
befutni a kérés, ha pedig nem, akkor az oldalt ujra szervletté transzformalja, és ide fog befutni
a kérés. Ezért egy JSP oldal elsd hasznalatakor a felhasznaloi oldalon érezhetd a lassabb
munkamenet, ez kikiiszobolheté a JSP oldalak eléforditasaval, és ebben az esetben mar az
elsé kérés sem fog lassabban végrehajtodni.

A JSP elemek harom félék lehetnek:

— akcidelemek
— direktivak
— szkriptelemek
A szkriptelemek és direktivak ,,<%” és ,,%>" parok kozott jelennek meg a kodban, mig az

akcidelemek XML szintakszist kovetnek.
Szkriptelemek

A szkriptelemek segitenek abban, hogy az oldal dinamikus legyen. Itt helyezhetjiik el
példaul a Java kodunkat. Ma még csak Java kodot hasznalhatunk, de a jovObeni tervek szerint
barmilyen programnyelv hasznalhato lesz. Harom fajtaja van: a kifejezés, szkriptlet és
deklaracio.

A deklaraciokban valtozok és metodusok deklaralhatok. Az itt deklaralt metddusok nem
szalbiztosak, ezért a fejlesztonek kell gondoskodni réla. Altalanos alakjuk: <%! tipus
valtozonév="¢rték” %>

A kifejezések tetszéleges Java utasitasok lehetnek, az utasitas kiértékelodik és sztring
formajaban keriil a valaszba, ezért a kifejezés kiértékelésének sztringgel kell visszatérnie.
Altalanos alakjuk: <%= kifejezés %>

A szkriptletek olyan kodrészeket tartalmaznak, amelyek belekeriilnek a JSP oldalbol
generalt szervletbe. Nem tartalmazhatnak metodus deklaraciokat, és tartalmazhat statikus

kodrészeket. Altalanos alakjuk: <% kodrész %>
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Direktivak

Az oldal tulajdonsagait allithatjuk be. Harom fajt4ja van a page, include és taglib direktiva.

Altalanos alakjuk: <%@ direktivaneve [attributumnév =, attributumérték”] %>
Page direktiva

Mint a neve is mutatja az oldalra jellemzd értékeket allithatunk be segitségével. Fontosabb
beallithat6 jellemzok:

— language: Itt adhat6 meg, hogy a szkriptelemek milyen nyelven irddnak.
Alapértelmezett a Java nyelv. Alakja: <%@ page language = ”java” %>

— import: Funkcidja ugyanaz, mint a Java osztalyokban, vagyis az itt megadott
osztalyok funkcidi hasznalhatéak a kodban. Vesszdvel elvélasztva tobb import is
szerepelhet ugyanabban a page direktivaban.
Példaul: <%@ page import="java.util.*” %>

— session: Itt adhatdé meg, hogy az oldal hasznalja-e a session objektumot.
Alapértelmezett értéke ,true”. Ha ,.false”-ra allitjuk, akkor elérjiik, hogy az ide
érkezd kérések nem lesznek hatéssal a munkafolyamatra.
Alakja: <%(@ page session = false” %>

— errorpage: Az itt megadott JSP oldalra fogja megkapni a vezérlést, ha egy el nem

kapott kivétel dobodik. Példaul: <%@ page errorpage = “errorPage.jsp” %>
Include direktiva:

Az itt megadott fajlok a JSP oldal szervletté transzformalasa el6tt bemasolddnak az oldal
tartalmaba, vagyis az include direktiva segitségével megoldhatd példaul az, hogy egy JSP
oldal egy masik JSP oldalt tartalmazzon. Vigyéazni kell arra, hogy ha a tartalmazott JSP oldalt
modositjuk, de a tartalmaz6 oldalt nem, akkor a valtoztatas nem fog megjelenni a szamunkra,
mivel a tartalmazo6 JSP oldal régebbi marad, mint a hozza tartozo6 szervlet. Példa az include

direktivara: <% @ include file="tartalmazott.jsp” %>
Taglib direktiva:

Felhasznalo altal definidlt elemek hasznalatira ad lehetdséget. Hasznalatuk ¢és

szintaktikdjuk hasonlé az akcidelemekéhez. Nagy eldnyiik, hogy Osszetett iizleti logikat
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rejthetiink egyszerli utasitdsok jelolések moge, €és ezzel javithatjuk a kod atlathatdsagat és
olvashatosagat. JAR fijlban tarolva hordozhatova tehetdk és ujrafelhasznalhatoak.
Akcioelemek
Az akcioelemek XML-szintaxist kovetik, tipikusan valamilyen akcidé végrehajtasara
szolgalnak. Az alapvetd akcidelemeken kiviil definialhatunk sajat akcioelemet is. Altaldnos
alakjuk: <jsp:elem attribatum="¢rték” [attributum2="¢rték2”].../>
Ha az akcidelem torzzsel is rendelkezik, akkor a kovetkezére modosul az altalanos alakja:
<jsp:elem attributum="¢rték” [attributum2="¢rték2”]...>
</jsp:elem>

Gyakran hasznalt elemek:
Include:

Segitségével egy JSP oldalba egy masik oldalbol, vagy szervletbdl szdrmazd valaszt
illeszthetiink be. A végrehajtas folytatdsa filigg attol, hogy szervlet, JSP vagy pedig HTML-
oldalt illesztettiink-e be. HTML esetén az oldal tartalma beszirodik a valaszba. Ha szervelet
vagy JSP oldal talalhaté az include paraméterében, akkor azok kimenete szirodik be az
oldalba. Alakja: <jsp:include page="oldal” flush="true/false” >

<jsp:param name="név” value="¢érték”/>

</jsp:include>
Forward:

Hasznalataval a vezérlést egy JSP oldalnak vagy egy szervletnek adhatjuk at. Alakja:
<jsp:forward page="oldal” >
<jsp:param name="név”’ value="¢rték”’/>

</jsp:forward>
UseBean, getProperty €s setProperty

A useBean segitségével egy JavaBean komponens tolthetd be, mig a masik két elem
segitségével ennek a beannek a tulajdonsagai modosithatdak. A JavaBeanek olyan osztalyok,
amelyek példanyai jellemzokkel rendelkeznek, és megfelelnek néhany kovetelménynek.
Példaul minden beannek rendelkeznie kell egy paraméter nélkiili konstruktorral, amely
automatikusan meg fog hivodni, ha az adott nevii JavaBean még nem létezett. Altaldnos

alakja: <jsp:useBean id="név”” scope="¢rt¢k” [class="o0sztaly” / type="osztaly”]/>
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A scope attributum hatdrozza meg a bean hataskorét, vagyis hogy az adott nevii bean keresése
hol torténik. Ertékei a kovetkezok lehetnek:
— page: A bean az adott JSP oldalon és az oldal altal tartalmazott fajlokban érhetd el.
— request: Minden JSP oldalrol elérhet6 a bean, ami megkapta a kérést.
— session: Minden olyan JSP oldalrél elérhet6 a bean, amely nem tiltotta le a session
objektumon.

— application: Az alkalmazasban talalhato 6sszes JSP oldalrdl elérhet6 a bean.

3. Programtesztel6 rendszer

Munkam sordn egy, az automatikus programteszteld rendszert kiegészité webes feliiletet
hoztam létre, amely lehetdséget nyujt a hallgatonak, hogy a szerveren ne parancssorbol
futtathat6 parancsokkal, hanem egy weblapon a lehetd legkevesebb gépeléssel végezze el a
programok feltoltését, tesztelését €s beaddsat, és a rendszer valaszat is ezen a webes feliileten

jeleniti meg.

3.1. Bejelentkezés

A teszteld elindulasakor az index.jsp oldal fogadja felhasznalot. Azt, hogy mi legyen a
nyito oldal, a web.xml konfiguracios fajlban allithattam be.
<welcome-file-list>
<welcome-file>index.jsp</welcome-file>

</welcome-file-list>
web.xml:

A web.xml konfiguricios és telepitési informdciokat tartalmaz az alkalmazasban szerepld
webes 0sszetevokkel kapcsolatban. Példaul szervlet és JSP definiciokat tartalmaz, valamint itt
hozhatunk létre 1j paramétereket a szervlet osztdlyoknak, amelyeknek értéket is adhatunk. A
web.xml f4jlt a konyvtar hierarchidban a web konyvtaron belill a WEB-INF konyvtarban
talalhato.

index.jsp

Az index.jsp oldalba az include akcidelem segitségével a login.jsp oldal van beagyazva,
igy a vezérlés ide adodik at.

<jsp:include page="login.jsp"/>
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login.jsp

A felhasznalotol JSP oldal egy felhasznalonév é€s jelsz6 bemenetet var, és ezek megadasa
utan a Belépés gombra kell kattintani. Ennek hatasara a vezérlés a loginAction.jsp oldalnak
adodik at.

Tesztelo
Bejelentkezés
Felhasznalénév |
Jelszé I
Belépés I

login.jsp
loginAction.jsp

A megadott felhaszndlonév és jelszd segitségével probal a hallg.inf.unideb.hu cimen
elérhetd szerverhez csatlakozni. Ezt az ssh csomagban 1évé sshConnect osztaly connect
metodusanak felhasznalasaval teszi meg.

public SshConnect(String username, String password) throws SshException {

this.username = username;

this.password = password;

session = new SshSession(this.hostname, this.username,
this.password);

session.setShellPrompt(shellPrompt);

session.addSshListener(this);

session.connect();
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Ha a kapcsolat létrehozasa sikertelenil fejezddik be, akkor egy SshException kivétel
dobodik, amely tovabbitodik a hivo JSP oldalnak, a loginAction.jsp-nek, amely a kivétel
hatasara atadja a vezérlést a loginException.jsp oldalnak.

<%@page errorPage="loginException.jsp" %>

Belépés sikertelen!

I:jra probalkozashoz kattints ide!

loginException.jsp

Ha a kapcsolat 1étrejott, akkor beallitja a username és ssh attributumokat, majd tovabbadja
vezérlést a forward akcidelem segitségével a welcome.jsp-nek.
<% SshConnect sshconnect = new
SshConnect(request.getParameter("username”),
request.getParameter("password"));
if(sshconnect.connect){
session.setAttribute("ssh”, sshconnect);
session.setAttribute("username”, request.getParameter("username"));
%>
<jsp:forward page="welcome.jsp" />

<% }%>

3.2. sshConnect osztaly

Az sshConnect osztaly a com.jscape.inet.ssh csomagot hasznalja. Az osztaly hat
osztalyszintli valtozoval rendelkezik, amelyek segitségével a kapcsolat aktualis allapotat
taroljuk. Itt taroljuk, hogy a szerver milyen cimen érhetd el, az aktualis felhasznalonevet €s
jelszavat, valamint egy shellPrompt nevii véltozoban azt, hogy milyen promptra varunk a
szervertdl, valamint a connected valtozo segit eldonteni, hogy a kapcsolat ¢l e. A legfontosabb
szerepe a valtozok koziil a session nevii és SshSession tipusu valtozonak van, amelynek

segitségével torténik a parancs elkiildése a szerver felé.
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goToDir metddus

Ez a metddus a feladat szamat tartalmazo sztringet feldarabolja a ,,/” jelek mentén, majd a
feladatsor €s a feladat szamat egy tombben tarolja. Ezek utan eldszor megvizsgaljuk, hogy a
felhasznald gyokérkonyvtaraban van-e a feladatsor szamaval megegyezd nevili konyvtar. Ezt
az isDir metodus segit eldonteni. Ha van ilyen konyvtar, akkor egy ,cd konyvtarnév”
parancsot kiildiink a szervernek, és igy ez a konyvtar lesz az aktualis. Ez utdn az isDir
metodus segitségével megnézziik, hogy itt taldlunk-e a feladat szdmanak megfeleld
konyvtarat. Ha talaltunk, akkor tjra egy ,,cd” parancsot kiildiink a szervernek, és ez lesz az
aktualis konyvtar. Amennyiben valamelyik konyvtar nem létezett, akkor a goToDir metddus
false” értékkel tért vissza.

public boolean goToDir(String feladatszam) throws SshException {

String cmd ="";
String[] result = feladatszam.split("/");
for (int x = 1; x < result.length; x++) {

cmd ="cd " + result[x];

if (Ithis.isDir(result[x])) {

return false;

}
String answer = encoding(session.send(cmd));
System.out.printin(answer);

}

return true;

}

isDir metodus

Az isDir metodus tehat eldonti, hogy az aktudlis konyvtarban a paraméterként kapott nevii
konyvtar létezik e. Egy unix parancsot kiild a szervernek, amely ls, grep és wc utasitadsokbol
all. A parancs ugy miikddik, hogy az ,,Is” kilistazza az aktudlis konyvtar tartalmat, majd a
»grep” az eléz6 parancs kimenetében keresi a keresend6 konyvtarat, és visszaadja azoknak a
nevét, a ,,wc —1” parancs ezeket a visszaadott sorokat szamolja meg. Ezutan egy feltételes
utasitdssal megnézem, hogy az elkiildott parancsra kapott valasz egyenlé-e nulldval. Ha

egyenld, akkor nem létezik az aktualisban a keresett konyvtar, ellenkez6 esetben 1étezik.
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public boolean isDir(String dir) throws SshException {
String cmd ="Is | grep " + dir + " | wc -I";
String answer = encoding(session.send(cmd));
System.out.printin(answer);
if (Integer.parselnt(answer.substring(0, 1)) !=0) {
return true;

}

return false;

}

Teszt metodus

A Teszt metddus a feladat szamat kapja meg sztringként egy paraméterben, hogy a feladat
szdmanak megfeleld konyvtarra pozicionaljon a goToDir metodus segitségével. Ezutan egy
»progl-teszt” parancsot kiild a szervernek a feladata szdmat adja paraméteriil, és a kapott
valaszt megfeleld karakterkodolastra alakitja, majd visszatér ezzel a sztringgel.

public String Teszt(String feladatszam) throws SshException {

if (this.goToDir(feladatszam)) {
String cmd = "progl-teszt " + feladatszam;
String answer = encoding(session.send(cmd));
System.out.printin(answer);
return answer,

}

return "Nincs ilyen konyvtar!";
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Bead metddus

A Teszt metddussal szinte teljesen azonos felépitésii és mikodést, a kiilonbség mindossze
annyi, hogy a szervernek elkiildott unix parancs nem tesztelésre, hanem a feladat beadéasara
vonatkozik.

public String Bead(String feladatszam) throws SshException {

if (this.goToDir(feladatszam)) {

String cmd = "progl-bead " + feladatszam;
String answer = encoding(session.send(cmd));
System.out.println(answer);

return answer;

}

return "Nincs ilyen konyvtar!";

}

Results metodus

A Results metddus a felhasznaldo eredményeit listazza ki. Feladata, hogy elkiildjon egy
»progl-eredmeny” parancsot, és a valaszul kapott sztringgel térjen vissza.
public String Results() throws SshException {
String cmd = "progl-eredmeny”;
String answer = encoding(session.send(cmd));
System.out.println(answer);

return answer,

}

createDir metddus

Ennek a metodusnak a fajlok feltoltésénél van fontos feladata, ugyanis itt alakul ki a
megfeleld konyvtar hierarchia, ami a teszteléshez és a beadashoz nélkiilozhetetlen.

A metodus l1ényege, hogy megkapja a feladat szdmat ,,pti/feladatsor/feladat” formaban, és
ezt a sztringet darabolja a ,,/”” jel mentén, és a darabokat egy tombben helyezi el, amely igy a
feladatsor, és a feladat szdmat kiilon fogja tartalmazni.

Ezek utan ellendrzi, hogy létezik-e mar a felhasznaldé gyokérkonyvtaraban a feladatsor
szamaval megegyez0 nevii mappa. Ha 1étezik, akkor az lesz az aktudlis konyvtar, ha nem

létezik, akkor létrehozza azt.
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Majd ellenérzi, hogy az aktudlis konyvtarban mar van-e a feladat szamaval megegyezo
konyvtar. Ha van, akkor azt torli, majd Gjra iiresen létrehozza. Ha nem Iétezik, akkor
l1étrehozza.

A metodus utolso sora arra szolgal, hogy ujra a felhasznalo gyokérkonyvtara legyen az
aktualis konyvtar, a tobbi miivelet zavartalan elvégzése érdekében.

public void createDir(String dir) throws SshException {

String([] result = dir.split("/");

if ('this.isDir(result[1])) {
session.send("mkdir " + result[1]);
session.send("cd " + result[1]);
session.send("mkdir " + result[2]);

} else {
session.send("cd " + result[1]);
if (Ithis.isDir(result[2])) {

session.send("mkdir " + result[2]);

} else {
session.send('rm -r " + result[2]);
session.send("mkdir " + result[2]);
}

}

session.send("cd /home/"+username);

}

exit metdodus

A rendszerbdl vald kilépéskor hasznéalt metodus, amely egy ,.exit” metodust kiild a
szervernek. Ekkor van jelentdsége az SshSession osztaly sendNoWait metédusdnak, aminek

hatasara nem varunk a § promptra, ha ezt tennénk, akkor egy végtelen ciklusba jutnank.
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3.2.1. Karakterkodolasi probléma

Kezdetben a karakterkodolas csak az angolszasz karakterek megfeleld megjelenitésével
foglalkozott, azonban a szamitastechnika egyre szélesebb korti elterjedésével megnétt az
igény, hogy mas nyelvek specidlis karakterei is megjelenithetdek legyenek, ezért kiillonb6zo
kodolasi formdk, és szabvanyok jelentek meg. Az ASCII kodtabla tartalmazta az 6sszes angol
nyelvhez sziikséges betiit, majd megjelent az ugynevezett Latin-1, vagyis az 1ISO-8859-1, ami
mar szamos europai nyelv betliit tartalmazta, de nem volt alkalmas példaul az ,,6” és ,,0”
betik megjelenitésére. Késdbb megjelent a Latin-2, vagyis az 1S0-8859-2, aminek
segitségével mar a legtobb kozép-eurodpai orszagban haszndlatos betilk megjelenithetdek,
viszont nem ismeri tobb orszag, példaul Gordgorszag, vagy India specidlis irasjeleit. Az
Unicode és az UTF-8 kodolas viszont mar egységesen tamogatja ezeknek a karaktereknek a
megjelenitését is. A problémat az jelenti a programozdok szdmara, hogy ezeknek a kddolasi
eljarasoknak a karakterabrazolasi technikaja eltérd ugyanis, mig az UTF-8 valtoz6 hosszusagu

kodolast hasznal, addig az ISO szabvanyok fix 8 biten abrazoljak a karktereket.

3.2.1.1. Karakterkodolas modszerek

Unicode

Kiilonb6zd nyelvekben hasznalatos irasjelek egységes kodolasat leird6 nemzetkozi
szabvany. A szabvany a karakter kodoldson til még az osztalyozéassal, megjelenitéssel €s
hasznalattal is foglalkozik. Régebben az UTF-32 volt hasznéalatos, azonban ez minden
karakterhez 4 bajtot hasznalt, igy nagy mértékli volt a pazarlds. Az UTF-8 a manapsag

hasznalatos Unicode szabvany.
UTF-8 (8 bites Unicode atalakitasi formatum)

Valtozo hosszlisagl karakterkodolasi eljaras, amely barmilyen Unicode karaktert képes
abrazolni, és kompatibilis a 7 bites ASCII szabvannyal.

A kodolas lényege, hogy az ASCII kodtabla karaktereit az ASCII kodjukkal jeldli, a tobbi
karakter kodjat pedig feldarabolja, és ezeket a darabokat valamilyen vezérldjel utani tobb
bajtban helyezi el, Ggy a bajtok mindegyike 127 feletti értékkel rendelkezik, igy nem
keverhetd 6ssze ASCII kodtabla egyetlen karakterével sem. Ez biztositja, hogy az UTF-8
kodolas lefelé kompatibilis legyen az ASCII kodolassal, vagyis minden 7 bites ASCII
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karakter kodja sajat maga marad. Ha tévesen valamilyen mas kodolést probalunk hasznélni
példaul egy magyar szoveg esetén, akkor csak az €kezetes karakterek esetén érzékelhetiink
problémat, mivel ezeket két egymas utani bajtban tarolja, ezért példaul egy ,,A” betii helyett
két olvashatatlan értelmezhetetlen kapnank.

Egy UTF-8-as koéd binaris alakjdban a 0-val kezdddd bajtok a 7 bites ASCII kédtabla
karaktereit jeloli, ha 11-el kezdddik a bajt, akkor ott valamilyen specialis karakter lesz tobb
egymas kovetd bajton tarolva. Ekkor a egyesek szama adja meg, hogy hany bajton lesz
tarolva a karakter. A 10-el kezd6d6 bajtok pedig az ilyen tobb bajton abrazolt karakterek
folytatasat jelolik.

|Char|Cnde | [Char [Code | [Char|Code | [Char |[Code | [Char [Code | [Char [Code | [Char [Code | [Char| Code

[E Jwo[[® [1o[[E [18[[x [136 [N [143[[O [a3 [[ & [15a[[ T [ 170
L e el e e e e
Bl E s R e e
A e e e
B e D s i s e
A e s e e e
e e e e
e e L e e e e e e e
e s e e i e s | [z [ 17
S e e e e A
L e e e e
5. abra: Az UTF-8 kodtabla egy részlete
1SO-8859

Mas néven ISO/IEC 8859-es szabvany, amely 8 bites karakterkodolast hasznal. Ez a
szabvany tobb egymastol fiiggetlen formédban is megjelent, melyek mind mdas-mads teriilet
karaktereinek abrazolasara hasznalhatok. A kozép-eurdpai nyelvek esetén az ISO 8859-2-es
kodtabla hasznalatos. Ez a szabvany az UTF-8-al ellentétben nem foglalkozik a karakterek
osztalyozasaval, rendszerezésével, csak a kodolasra koncentrdl. Azok a karakterek, amelyek
nem részei egy széles korben kodkészletnek, vagy nem talalhatdak meg a nemzeti nyelv

leirasanal hasznalt billentylizeten, nem keriiltek be a kodtablaba.
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ISO-8859-2

Tartalmazza a latin abécét hasznalé Kozép- és Kelet-europai nyelveket. llyen nyelvek a
bosnyak, lengyel, horvat, cseh, szlovak, szlovén, roman, szerb és a magyar. Ezen kiviil még

néhany nyugat eurdpai nyelv leirdsara is alkalmas, mint példaul a finn. A legtobb

ey

karaktertablabol kimaradt az ,,0” és ,,i” betll, azonban ez a szabvany tdmogatja ezeknek a

karaktereknek a megjelenitését.

Codepage 912 - Latin 2 - ISO 8859-2
0 -1 2 3 -4 -5 6 -7 -8 -9 -A -B -C -D -E -F

O_ 0001 DOOzZ | o0on3 D004 opas 0006 [ilserg fualil) DogR o00A D008 D00C 000D 0DOE 0D0F
o
0010 0011 D012 | 00s 0014 ams D018 ap1y onie 0019 D014 D018 001c 001D O0IE| ODTF |
- " # S |G| & C|) | *® |+ - /
owo| aacr| oms| owa| oues| oms| oose| owr| ews| oose| acon| owes| Dowo| owo| suee| o
alo|1|2|3|4(5|6|7|8|9|:|:|<|=|>]?2
[l 0031 DO | 0033 0034 anas D3| aoa7 o038 009 03N DOGE| 003G 0030 A03E| A03F |
4 A/B|C|D|E|F|G|H | I |J|K|L|M o
(=] 0041 D042 | 0e3 D44 opds 098 acar 0048 D4e 0048 D048 MG 004D OD4E| aoaF
5| PI|Q|R|S|T|U|V WX | Y|Z|[|\]|1]|"]_
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6. abra: Az ISO 8859-2-es kddtabla egy részelete
encoding metodus

Ez a metodus az SshConnect osztalyban talalhatd és minden, a hallg.inf.unideb.hu cimen
talalhatd szervertdl kapott lizenetre meghivjuk. Ennek oka, hogy a szerveren bedllitott
karakterkodolas UTF-8, igy az ékezetes betiiket hibasan jelenitené meg a bongészonk.

A kapott lizenetet sztringként egy paraméterben kapja meg a metodus, amely atalakitja azt
byte kodda, majd ezt a kodot visszaalakitja 1ISO-8859-2 karakterkddolas hasznalataval, amely
mar az ¢kezetes betiiket a kivant médon jeleniti meg.

public String encoding(String answer) {

InputStreamReader reader = null;

String s =",
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try {
InputStream bi = new ByteArraylnputStream(answer.getBytes());

reader = new InputStreamReader(bi, "UTF-8");
Reader in = new BufferedReader(reader);
ArrayList<Byte> buffer = new ArrayList<Byte>();
int ch;
while ((ch = in.read()) > -1) {
buffer.add((byte) ch);
}
byte[] b = new byte[buffer.size()];
for (inti = 0; i < buffer.size(); i++) {
b[i] = buffer.get(i);
}
s = new String(b, "ISO-8859-2");
in.close();
} catch (Exception ex) {

} finally {
return s;

3.3. Az SshSession osztaly

Az SshSession osztaly a com.jscape.inet.ssh csomagban talalhatd. Ennek az osztalynak a
hasznalataval tudunk kényelmesen informaciot kiildeni és fogadni a szervertdl.
Az osztalyt egy példanyanak eldallitasahoz harom konstruktor all rendelkezésiinkre:
— Megadhatjuk a host cimet, felhasznald nevet, jelszavat
— Az elézdek mellé megadhatunk még port szamot is.
— Megadhatunk egyetlen SshParameters tipust paramétert, amely tartalmazza a

kapcsolat l1étrehozdsdhoz sziikséges Osszes informéaciot.
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Az osztély altalam hasznalt metodusai:

— addSshListener(SshListener listener): A listener maga az SshConnect osztaly,
aminek a feladata a kimend és érkez6 adatok kezelése.

— connect(): Létrehozza a kapcsolatot a szerverrel. Megadhatunk neki paraméterként
milliszekundumban egy id6korlatot is.

— disconnect(): Bontja a kapcsolatot a szerverrel.

— send(String command): A command paraméterben megadott parancsot kiildi el a
szervernek. Visszatérési értéke String, amiben a kiildott parancsra adott valasz van.

— sendNoWait(String command): A send metdodushoz hasonld, viszont ennek
végrehajtasa utan nem varunk a promptra. Ezzel a metodussal adhat6 ki példaul az
,»,€Xit” parancs.

— setShellPrompt(String prompt)

3.4. A runScp és az ScpTest osztaly

Ez a két osztadly az scp csomagban helyezkedik el, segitségilikkel torténik meg a tavoli
szerverre a fajlok masolasa.

A runScp osztaly run metddusa két sztirnget kap paraméterként. Az elsd sztring a szerver
host cimét, a felhasznald nevét és jelszavat, valamint a célkonyvtarat tartalmazza a kovetkezd
formaban:

felhasznalo:jelszo@host:/home/felahsznalo/feladatsor/feladatszam.

A run metodus létrehoz egy ScpTest példanyt, majd meghivja az ScpTest osztaly Upload
metodusat. Ha minden rendben zajlott, és nem tortént semmi kivételes esemény, akkor a "A
feladat feltoltése sikeresen befejez6dott!" sztringgel tér vissza, ellenben egy "A feladat
feltoltése kozben hiba tortént" sztring lesz a visszatérés értéke.

Az ScpTest osztaly fogja elvégezni a tényleges masolast. Az osztaly konstruktora meghivja
sziildosztalyanak, a TestCase osztalynak a konstruktorat, majd a kapott paramétereket tarolja
az osztalyszintli valtozdkban.

Az Upload metddus meghivja a createTask metddust, ami bedllitja a kapcsolat portjat és a
host cimet. Az Upload metddus ezek utan bedllitja a fajlok elérési utjat, valamint a

célkonyvtarat, és a kapcsolat tovabbi adatait, majd végrehajtja a masolast.
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public class ScpTest extends TestCase {

private File tempDir;
private String sshHostUri;
private int port=22;

private String knownHosts;

public ScpTest(String testname, String host, String file) {
super(testhname);
this.sshHostUri=host;

this.tempDir=new File(file);

public void Upload() throws IOException {
Scp scp = createTask();
FileSet fileset = new FileSet();
fileset.setDir(tempDir);
scp.addFileset(fileset);
scp.setTodir(sshHostUri);

scp.execute();

private Scp createTask() {
Scp scp = new Scp();
Project p = new Project();
p.init();
scp.setProject(p);
if (knownHosts != null) {
scp.setkKnownhosts(knownHosts);
}else {

scp.setTrust(true);
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}
scp.setPort(port);

return scp;

3.5. Felhasznaloi feliilet
welcome.jsp

A sikeres bejelentkezés utan tehat az welcome.jsp oldalhoz tovabbitodik a vezérlés, ahol
egy harom részbdl allo képernyd fogadja a felhasznalot.

A képerny6 bal oldalan van lehetdség kivalasztani, hogy programot feltolteni, tesztelni
vagy pedig beadni akarunk, valamint egy hivatkozassal visszatérhetiink késobb az oldal
kezdeti allapotahoz.

A képerny6 kozéps6 részén kezdetben a default.jsp oldal toltddik be. Ez egy idvozlo
képernyd, amelyen egy nyomogomb segitségével a felhasznalonak lehetdsége van lekérni az
eddigi eredményeit. Ez a jsp oldal az iidv6zlé szovegen kiirja a bejelentkezett felhasznalo
nevét is, ehhez a ,,username” attriblitumra van sziiksége.

<tr align="center"><td><h2>Udv6zollek a Program Tesztel6 Rendszerben!
</h2></td></tr>
<tr align="center"><td>Sikerult belépned: <%= session.getAttribute("username")%>

<ftd></tr>
A default.jsp helyén fognak megjelenni azok a lapok, amelyeknek a jobb oldalon

elhelyezkedd hivatkozasara rakattint a felhasznalo.

A képerny6 jobb oldalan a kilépés gombot talaljuk.
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Fail feltoltése Kilépés
Fail tesztelése
S Udvozollek a Program Tesztel6 Rendszerben!
Kezddlap
Sikeriilt belépned: szegedil
Eredményeim
welcome.jsp

3.5.1. Fajl feltoltése

Ha az ablak bal oldalan 1évé ,,F4jl feltoltése” hivatkozasra kattintunk, akkor a vezérlés az
upload.jsp oldalnak adodik at, és a bongész6 kozépsé részén megjelend trlapon a felhasznalo
a feladat szamat ¢€s a feltoltendd feladat helyét adhatja meg.

A feladat szdmat ,,pti/feladatsor/feladatszam” forméaban kell megadni, a feltoltendd fajlok
megadnunk, és a sziikséges fajloknak ugyanabban a kdnyvtarban kell lennitik.

Ha ezeket a mezdket kitoltottiikk, és rakattintottunk a , Feltdltés” gombra, akkor az
uploadAction.jsp oldal jelenik meg, amelynek feladata a megfeleld paraméterek beallitasa, a
feltoltési konyvtar 1étrehozasahoz, és a feltoltéshez sziikséges metddusok meghivasa.

<% SshConnect ssh = (SshConnect) session.getAttribute("ssh");

String psw = ssh.password;

String user = ssh.username;

String host = ssh.hostname,;

String file = request.getParameter("file");

file = file.substring(0, file.lastindexOf("\\"));

String[] result = request.getParameter(“feladat_szam™).toString().split("/");

String fsor = result[1];

String fszam = result[2];

ssh.createDir(request.getParameter("feladat_szam").toString());
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String arg = user+":"+psw+"@"+host+":/home/"+user+"/"+fsor+"/"+fszam;

%>

<%= runScp.run(arg, file) %>

Ez az oldal a megadott elérési utat tartalmazo sztring végérdl levagja a ,,\main.java”
sztringet, majd a feladat szamabol meghatarozza, hogy melyik feladatsornak, melyik feladatat
szeretnénk feltdlteni. Ezek utan meghivja az SshConnection osztaly createDir metodusat,
majd a megfeleld paraméterrel meghivja a runScp osztaly run metddusat, aminek kimenetét az

oldalba generalni fogja.

Fajl feltoltése Kilépés
Fail tesztelése Feltoltendo feladat szama: Ipti_“'1.»"1
M Fajl helye: [C:\tmp\1\1\main.d] Tall6zas...
Kezdélap
Feltoltés
upload.jsp

3.5.2. Feladat tesztelése

Amikor rédkattintunk ,,Feladat tesztelése” hivatkozasra, akkor az ablak kozépsd részén a
teszt.jsp oldal fog megjelenni. Ez az oldal tartalmaz egy mez6t, ahova a tesztelendd feladat
szamat kell beirnunk (példaul pti/1/2), majd ra kell kattintanunk a ,, Tesztelés” gombra. Ekkor
a vezérlést €s a ,.feladat szam” nevill attriblitumot a ,,TesztSzervlet” osztaly kapja meg. A
szervlet az ,,SshConnection” osztaly Teszt metddusat hivja meg, és a kapott sztringet fogja
kiirni a képernydre.

out.printin(ssh.Teszt(request.getParameter(“feladat_szam™)));
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Mivel ez az sshConnection osztalynak ez a Teszt metodusa meghivja a goToDir metodust,
¢s ezaltal a megfeleld konyvtarba 1€p, ezért szlikség van arra, hogy a tesztelés elvégzése, és az
eredmény képernydre irdsa utan visszalépjiink a felhaszndldo gyokérkonyvtaraba. Ennek
elérése érdekében kiildiink a szervernek egy olyan cd unix parancsot, amely a
/home/felhaszndl6 konyvtarat teszi aktualissa:

ssh.session.send("cd /home/"+request.getSession().getAttribute("username"))

Fail feltoltése Kilépés
Fail tesztelése Feltoltendo feladat szama: Ipti,‘"1,"1
F——l—a_l beédasa Fajl helye: [Ctmp\ 1\ T\ main.q] Tall6zas...
Kezdodlap
Feltoltés
upload.jsp

3.5.3. Feladat beadasa

Ha a bal oldali hivatkozasok koziil a Feladat beadasara kattintunk, akkor a tesztelésnél
ismertetett ablakhoz hasonld jelenik meg a képernyd kozépsd részén. Itt is egy mezot kell
kitoltenlink, amelybe az el6z6hoz hasonloan a feladat szdmat kell beirnunk, majd a ,,Bead”
gombra kell kattintani.

A feladat beaddsa a teszteléshez hasonléan miikddik. Ugyanis a bead.jsp-n megjelend
mez6 kitoltése és a gombra kattintds utdna a vezérlés a ,servlet” csomagban taldlhatod
,BeadServlet” osztalyhoz keriil at.

Ezutan a szervletnek a doPost metddusa fog lefutni, amely az SshConnection osztaly Bead
metddusat fogja meghivni, és ennek paraméterként a feladat szamat adja at. Ez a metddus az
elézbleg mar ismertetetett modon egy unix parancs elkiildésével adja be a sziikséges fajlokat.
A Bead metodus egy sztringgel tér vissza, és ezt fogja a szervlet a kimenetre irni. A
teszteléshez hasonldan itt is szilkség van arra, hogy visszalépjiink a felhasznalo

gyokérkonyvtardba, mivel a Bead metodus is meghivta a goToDir metddust.
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Fail feltoltése

Fajl tesztelése

Féjl beadasa
Kezddlap

Beadando feladat szama:

pti/1/1

3.5.4. Eredmények lekérése

bead.jsp

Az eredményeket az iidvozlé képernydn 1évo ,,Eredményeim” gombra kattintva kérhetjiik

le. Ekkor a default.jsp a servlet csomagban talalhatd ResultsServlet osztalnyak adja at a

vezérést. A szervlet doPost metddusa az SshConnection osztaly Results metdodudusat hivja

meg, amely egy sztringgel fog visszatérni, és ezt fogja a ResultsServelt a képernydre irni.

Fail feltoltése

Féil tesztelése

Faijl beaddsa
Kezddlap

1. hézi feladatsor:

1 : Nincs beadva.
: Nincs beadva.
: Nincs beadva.
: Nincs beadva.
: Nincs beadva.
: Nincs beadva.
beadva.
beadva.
beadva.
beadva.

i feladatsor:

(¥}
s
fue
N
§

1/1 : Nincs beadva.
1/2 : Nincs beadva.
1/3 : Nincs beadva.
1/4 : Nincs beadva.
1/5 : Nincs beadva.
: Nincs beadva.
: Nincs beadva.
8 : Nincs beadva.

o Miman damadsrs

-

Eredmény lekérdezése €s a ResultsServlet valasza
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3.5.5. Kilépés

A képerny6 bal oldalan 1évo kilépés gombra kattintva a felhasznal6 kilép az oldalrol és ujra
a bejelentkezési ablakkal taldlkozik. A vezérlést az exit.jsp kapja meg, amely meghivja az
SshConnection osztaly exit metodusat, majd az ssh és username attributumok értékét ,,null”-ra

allitja és ezutan a login.jsp oldalt jeleniti meg.

4. Osszegzés

Az altalam fejlesztett projekt nem helyettesiti, csupan kiegésziti a jelenleg tokéletesen
miikodd teszteld rendszert. Ennek a rendszernek nehéz és koriilményes kezelhetdségén
kivantam javitani az altal, hogy egy weblap formajaban jelenitettem meg a teszteld
szolgaltatasait és lizeneteit.

A fejlesztés Java nyelven tortént, ami mellett azért dontottem, mert az Enterprise Edition
megfeleld tdmogatdst nydjt dinamikus tartalm®, egy iddben tobb felhasznald igényeit
kielégité oldalak 1étrehozéasara, valamint tobb jol hasznalhato, elére megirt Java csomag is
segitségemre volt a teszteles, beadas ¢€s feltoltés funkciok megvalositasanal.

A jovoében praktikus lehet létrehozni a programnak egy olyan verzidjat, amely a
fajlfeltoltést, tesztelést és beadast is egy fajl-bongészd segitségével valdsitja meg, igy a
felhasznald6 maga alakithatnd ki a szdmara tetszd konyvtarstruktirat, a jelenlegi szigori

architektiraval ellentétben.
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Irodalomjegyzék

Imre Gabor — Szoftverfejlesztés Java EE platformon
The Java EE 5 tutorial: http://java.sun.com/javaee/5/docs/tutorial/doc/
SshSession Java API:

http://www.jscape.com/sshfactory/docs/javadoc/com/jscape/inet/ssh/SshSession.html

Apache Ant Scp API:

http://cupi2.uniandes.edu.co/manualAnt/manual/api/org/apache/tools/ant/taskdefs/optional/ss

h/Scp.html

SshListener API:

http://www.jscape.com/sshfactory/docs/javadoc/com/jscape/inet/ssh/SshListener.html
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