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1. Bevezetés

Egészen 2008-ig nytlnak vissza azok a gyokerek, melyek jelentds hatast gyakoroltak
ram, és hozzdjarultak, hogy elkésziilhessen ez a diplomamunka. Ekkor keriiltem kapcsolatba
egy projekttel, mely két akkori hallgatotarsam nevéhez fliz6dott. Nevezetesen arrol volt szo,
hogy egy Dr. Végh Janos altal vezetett kurzus keretein beliil, ASP .NET alapi web
alkalmazast kell fejleszteni az OTDT szamara. Akkor még nem sokkal tudtam tobbet ennél,
de mar ez is elég volt, hogy felkeltse érdeklodésemet a téma irdnt. Szerencsére nem sokkal
kés6bb, bar nem, mint a kurzus hallgatdja, hanem csak, mint lelkes didk, de sikertilt
bekapcsolodnom a fejlesztésbe. Maga a késziilé rendszer nem volt mas, mint egy on-line
jelentkezési €s adminisztracios szolgaltatasokat biztositd webes alkalmazas. Funkcionalitasa
kiterjed a hallgatok OTDK-ra torténd nevezésére, a palyamunka adatok felvitelére, szekciok,
intézmények karbantartisdra, az orszagos verseny eredményeinek rdgzitésére, valamint
kiilonféle program altal generalt kimutatasok ¢és egyéb dokumentumok letoltésére és
nyomtatasara. A lista persze folyamatosan valtozott €s valtozik jelenleg is, mivel maga a

rendszer jelenleg is fejlesztés alatt all, és valosziniileg ez még sokaig igy lesz.

Ha alaposan szemiigyre vessziik az elobbi felsorolast, lathatjuk, hogy a jelentkezések és
az eredmények felvitele kozott egy meglehetdsen nagy ir tatong, mely szinte magatol
értetddové teszi egy olyan funkcionalitds megvalodsitasanak igényét, amely a jelentkezett
palyamunkék elbirdlasdban segédkezne. Ezen gondolatmenet egyenes kovetkezményeként
sziiletett meg a jelen diplomamunka témdja. A megoldandd feladat tehat egy olyan
tovabbfejlesztése a mar 1étez6 rendszernek, mely ezek utan képes lesz segiteni a biralati
folyamatban résztvevok munkajat, legalabb olyan hatékonysaggal, mint ahogyan azt a
nevezés esetében elértiik. Azonban a képhez az is hozzatartozik, hogy az OTDK nem vall
egyseéges iranyelvet a birdlati folyamatok lebonyolitdsanak terén (sem). Szekcionként eltérd
adminisztracids eljarasok léteznek, eltérd szokasok alakultak ki az évek folyaman. Nem lehet
tehat egyetlen munkafolyamatot raerdltetni a kiilonféle szakteriiletekre, igy nem tehetjiilk meg
azt, hogy akar hasra titéssel, akar kutatbmunkaval keressiink egy optimalis lebonyolitasi elvet
és implementaljam azt, mint kotelezéen hasznalandd eszkozt. Eppen ezért nem kivanom,
hogy az altalam fejlesztett eszkdz minden egyes szakteriilet eltéré kovetelményének
megfeleljen, csupan egy lehetdség, mely egy altalanosnak ¢és logikusnak mondhato

kovetelményrendszerre épiil, €s bizonyos kompromisszumokkal jol hasznalhat6 a kivant célra.




Nem egy alapjaiban 0j fejlesztés az elbirdloi rendszerem, hanem egy modulja egy
jelenleg is 1étez6 rendszernek, azonban sokszintiségét és funkcionalitasat tekintve akar 6nalld
rendszerként is tekinthetnénk ra. A sziild rendszer, mint azt emlitettem is, elsGsorban két
hallgatotarsam érdeme, nevezetesen Miskolczi Zsolté és Szatmari Andrasé. Kettejiik koziil
Zsolt mar végzett a tanulmanyaival és Szakdolgozataban a ’Kisbagoly’ rendszer altala
fejlesztett részEét targyalta. A jobb érthetdség kedvéért, ahol sziikséges, hivatkozni fogok az

altala irottakra, bizonyos elemeket atveszek téle, de ezt az adott helyen jelezni fogom.

2. Kezdeti 1épések

2.1 Az eddigi gyakorlat

A kovetkezékben nem egy altaldnos gyakorlatot szeretnék bemutatni, hanem az
Informatika szekcio birdlati folyamatat. Azért erre esett a valasztasom, mivel egyrészt
természetesen hozzam is kozel all a teriilet, masrészt mert témavezetOm részt vett az
Informatikai Szekcid orszagos versenyének és a debreceni dontdnek is a szervezésében,
lebonyolitasaban, igy magatol értetddé modon erre a folyamatra van a legnagyobb ralatdsom,

és itt tudok a legtobb segitséget kapni a felmeriilo kérdések megvalaszolasaban.

A 2008/2009-ben megrendezett XXIX. OTDK el6tt még regisztracios rendszer sem
létezett, csupdn szekcionként talalhattunk kiilonboz6 weboldalakat, melyek kiilonféle
szolgaltatasokat kinaltak, informaciokat szolgaltattak az aktudlis eseményekrdl. Eltekintve
ezektdl, csupan hagyomanyos postai iton zajlott a hivatalos kommunikaci6, amely tgy nézett
ki, hogy az OTDT titkarsag levelezett az intézményekkel, levelezett a versenyzokkel, a
szekciok feleldsei leveleztek az intézményekkel, a birdkkal és még sorolhatnank. Ennek
egyenes kovetkezménye, hogy az adminisztracio lassu volt, koriilményes, €és meglehetdsen
koltséges, ha belegondolunk, nem lehetett ritka, hogy bizonyos dolgok napokat, heteket
késhettek pusztan csak azért, mert folyton egymésra vart mindenki. A XXIX. OTDK-ra
aztan megsziiletett a *KisBagoly’ rendszer, mely sok terhet levett a verseny lebonyolitasaért
felelés OTDT titkarsag vallardl, annak ellenére is, hogy nem nevezhettiilk éppenséggel
idedlisnak a fejlesztés koriilményeit. A birdlat azonban még mindig a hagyomanyos uton

haladt, ¢és jellemz6 volt mindaz r4, ami a nevezésre is, vagyis lassan és dragan haladt a dolog.




Ez azt jelentette a gyakorlatban, hogy a szekci6o mitkodéséért felelds személyek feliigyelete
mellett, kiilonféle tablazatok alapjan, megprobaltak beosztani, hogy minden egyes intézmény,
mely tegyiik fel n db palyamunkat nevezett a versenyre, koriilbeliil 2n mennyiségii biralati
igényt kapjon. Ez azért volt igy, mivel minden egyes palyamunkat alaphelyzetben kettd
biralattal kell ellatni, kiilonb6z6 intézmények biraloitol. Ha megérkeztek a biralati igények az
intézményekhez, akkor az Intézményi felelds birdlokat keresett hozza, akik megfeleld
ralatassal birtak az adott szakteriiletre, ¢s ebbdl kovetkezéen megfeleld szinvonalil birdlattal
tudtak ellatni azt. Természetesen 1étezik olyan, hogy valaki Osszeférhetetlenség vagy egyéb
szakmai okok miatt elutasit egy biralati felkérést. Ilyenkor meg kell oldani az 0j biralo
felkérését, akar a szekcid rendezdjének kozbenjarasaval. Ha elkésziiltek a biralatok a
palyamunkaékra, fennallhatott az a helyzet, hogy nagyon nagy eltérés mutatkozott a két biralat
kozott. Ekkor vagy konszenzusra keriilt a sor, vagy egy harmadik dontdbir6t kellett felkérni a
végleges pontszam kialakitasara. Mint lathatjuk, elég sok szerepld vesz részt a munkaban, €s
elég sok olyan pont van, ahol elhalhat az addigi folyamat, és kezdhetnek mindent el6lrdl, ami

id6ébe €s pénzbe kertil.

Természetesen a birdlat azt jelenti, hogy a birdlo elolvasva vagy éppenséggel
megtanulmanyozva a palyamunkat valamiféle értékelést ad rola. Ez konkrétan szoveges és
pontszami értékelésként is megjelenik. Azonban ahhoz, hogy elolvashassa, egy bekotott,
kinyomtatott palyamunkat el kell kiildeni szdmdra, ami szintén plusz koltséget és postai
forgalmat jelent. Ha megsziiletnek a szekciokban a végleges pontszamok, akkor ezekbol
tablazatokat kell késziteni manudlisan, melyeket a szekcionként megrendezett orszagos
versenyeken a zsliri tagjai szamara elérhetévé kell tenni, hogy figyelembe tudjdk oket venni,
mikor megtorténik a palyamunka bemutatisa. Természetesen, ahdny ember, annyi féle
elképzelése van arr6l, milyen rendszer szerint kell nyilvantartani ezeket az adatokat, igy aztan
meglehetésen heterogén struktiraji ¢és formatumi adathalmaz késziilt el a birdlatok
gondozasara, ami azt jelentette, hogy kozzétenni sem egy egyszerll feladat volt ezeket. Ezek
utan azonban mar nincs mas hatra, csak a zstri dontésének adminisztracioja és a dijak

kiosztasa.

Végigtekintve a fent leirtakat adodnak a kovetkezo észrevételek: a palyamunkak postai
uton torténd kiildozgetése lassu és draga, sok-sok kiilonféle tablazat, melyek csak a feleldsok
szamitogépein léteznek, a hataridok betartdsdnak nehézségei, nehézkes kommunikacio,

rengeteg hibalehetdség. Amikor tehat megfogalmazzuk a rendszerrel szembeni elvardsokat,




akkor a most felsorolt problémakra igyeksziink megoldasokat keresni, minimalizadlva ezek

hatasat.

2.2 Kovetelmények

A kovetkezokben leirtak nem tekinthetdek végleges és teljes kovetelményrendszernek,
csupan a Dr. Végh Janos ¢és koztem lezajlott egyeztetések egyfajta eredményének. A rendszer
az itt leirtak alapjan késziilt el, azonban mindvégig ismert volt a tény, hogy ha egyszer
ténylegesen hasznalatba keriil a modul, akkor azt majdani felhasznalok kérései és véleménye

alapjan még valdszintileg tobb helyen is at kell alakitani.

Feltételezzik a kovetkezOket a rendszer hasznalata el6tt:

e A palyamunkat nevezd hallgato a ’Kisbagoly’ rendszerben regisztralta magat a

sziikséges adatokkal.

e A birdlathoz sziikséges palyamunkat és a reziimét elektronikus forméban

feltoltotte a rendszerbe.

e A jelentkezését a titkarsdg, valamint a rendezé intézmény minden
adminisztracidos és formai kovetelmény teljesiilése esetén elfogadta —=> A

hallgato jelentkezettnek tekinthetd.

A szekciorendez6 ezek utdn minden az altala képviselt szekcioba jelentkezett
palyamunkat egy tablazatban tekinthet meg. A tablazatnak a palyamunka altal képviselt
intézmény szerint rendezve kell lennie. A palyamunkakat egyesével kijelolve €s azokhoz
lejarati datumot rendelve el kell tudnia kiildeni egy adott intézményhez elbiralast kérve. Errol
az eseményrdl elektronikus értesitést kell kapnia a megfeleld intézmény intézményi
titkaranak, aki a birak kivalasztasat és hozzarendelését végzi. A szekcio rendezonek a sajat
feliiletén latnia kell, épp milyen statuszban van az 0Osszes az & szekcidjaba nevezett
palyamunka.

Miutan az intézményi titkar szdmara el lettek kiildve a palyamunkak, sziikséges hogy
egy sajat feliileten kdvethesse azok életatjat, és lasson minden szamara sziikséges informaciot.

Tudnia kell egy eldre definialt listabol birdlokat felkérni a palyamunka elbirdlasara. Egy ilyen




modon felkért biranak lehetdsége van kiillonb6zdé okokra hivatkozva elutasitani a felkérést,
ekkor jboli felkérésre van sziikség, mindaddig, mig a birdlé el nem fogadja azt és le nem
zarul ez a 1épés. Sziikséges, hogy a szekciorendezd értesiiljon arrdl, hogy egyes palyamunkak
esetén hogyan 4ll ez a folyamat, hogy barmikor beavatkozhasson.

Ha a birdlo személye elddlt, akkor szamara rendelkezésre kell bocsatani az elézdleg
elektronikusan feltdltott palyamunkakat megtekintésre. Mindekdzben persze tekintettel kell
lenni a szekcidrendezd altal az intézményi elkiildés pillanatdban definialt hataridére. A biralat
befejeztével egy a rendszerben rendelkezésére bocsatott, tobb szempontot figyelembe vevo
pontozolapot és egy szoveges birdlatot kell kitdltenie és jovahagynia. Ha a jovahagyas
megtdrtént, akkor errdl értesiteni kell a rendezot.

A rendez6 a sajat feliiletén lathatja a megsziiletett pontszamokat. Ha a két pontszam tul
nagy (pl. tobb mint 20%-o0s) eltérést mutat, akkor az ellentét feloldasara van sziikség, hogy a
birdk konszenzusra jussanak. Ha ez nem sikeriil a rendezének lehetdsége van egy harmadik
birat felkérni. Ha befejez6ddtt minden palyamunka esetén a biralati folyamat és megsziiletett
a két végleges biralat, akkor lehetdséget kell biztositani a rendez0 szamara a végleges
tagozatba soroldsra. Ekkor a nevezéskor megjeldlt tagozat besorolastol eltérd tagozatba

keriilhet a palyamunka, illetve teljesen Uj tagozatok is megjelenhetnek.

Ha megsziilettek a végleges tagozatok, akkor lehetdséget kell biztositani a rendez6
szamara, hogy a zslri munkajat segitendé dokumentumokat kinyomtathassa rendszer altal

generalt allomanyok alapjan.

2.3 A rendszer hatarai

Fontosnak tartom minden egyes fejlesztés megkezdése elétt a kovetelmények mellett
tisztazni azt is, hogy mit nem kell tudnia az elkésziilt programnak. Ezért tehat definidlni kell,
hogy pontosan hol kezddédik, és hol végzédik a megoldando feladat. A belépési pont jelen
esetben ott taldlhatd, hogy a szerepkoroknek megfeleld felhasznalok felvitelre keriiltek, a
hallgatok beregisztraltdk a palyamunkakat és feltoltotték a megfelel6 dokumentumokat. Ha

ezek a titkarsag altal elfogadasra keriiltek, akkor biralhatova valt a palyamunka.




Az eldzetes biraloi folyamat a két végleges pontszam megsziiletéséig tart. Ezek utan a
végleges tagozatba sorolds, majd a zstiri munkdjat segitendé dokumentumok generaldsa

feladat még a rendszer szamara.

2.4 Fogalmak és szerepkorok

A diplomamunka targyalasa soran a kovetkez6 fogalmakkal talalkozhatunk:

OTDK: Orszagos Tudomanyos Diadkkori Konferencia. Célja, hogy a legkivalobb
egyetemistak és fOiskoldsok tudomanyos és miivészeti eredményeinek bemutatasi és

értékelési foruma legyen.

OTDT titkarsag: Orszdgos Tudomdnyos Diakkdri Tandcs titkarsaga, amely felelds az

OTDK lebonyolitasaért és az ahhoz sziikséges adminisztracio elvégzéséért.

Palyamunka: Az OTDK-ra nevezett tudomanyos mii. Lehet szoveges, de a szekciot

tekintve akar egy szobor vagy festmény, vagy zenedarab is.

Szekecio: Az OTDK szekcidk szerint épiil fel. Egy szekcio egy adott tudomanyteriiletet

reprezental. P1.: Informatikai szekcid

Tagozat: Egy szekcion beliili szlikebb tudomanyos teriiletet jeldl.

Szerzék: A palyamunka elkészitésében résztvevd hallgatok.

Kapcsolattarto: A palyamunka szerz6i koziil egy hallgatd, aki az elektronikus
rendszerben regisztralja és jelentkezteti a palyamiivet. A titkdrsag nem hasznalja, kizardlag a

programban jelenik meg.

Szekcio felelés: A kiilonféle szekciok vezetéséért és koordinalasaért felelds személyek.

Helyi Felelés: A felsdoktatasi intézmény TDT elndke, aki felel az intézmény és az

OTDT titkarsag kozti kommunikacioért és a birdk kivalasztasaért.




Biralo: Egy adott intézmény oktatoja, aki egy adott tudomanyteriilet elismert

szakértdje. Felel az intézményi helyi felelds altal szamara kiildott palyamunkak biralataért.

Biralat: Két részbdl all: egy szoveges biralatbdl €s pontszamokbol melyeket kiillonb6zo

szempont szerint kell kiosztani egy 1-10-es skalan.

2.5 Az OpenConference rendszer

A nevezett rendszer tobbszor is felmeriilt beszélgetéseink soran, mikor a
kovetelményeket igyekeztiink dsszeszedni. Az OpenConference, mint ahogyan az a nevébdl is
sejthetd egy nyilt forraskodu rendszer. Els6sorban konferencidk lebonyolitasara szantak, és

ingyenes, PHP nyelven megirt webes alkalmazasrol van szo.
Foébb funkciodi:
e Konferencia weboldaldnak Iétrehozasa
e Eldadok megkeresése és felkérése
e Elektronikus elfogadasok €s eldadas abstractok kezelése
e Eldadasok feltoltése és szerkesztése
o Kereséses megvalositasa a konferencia anyagai kdzott
e Résztvevok regisztralasa
e Eldadasokhoz kapcsolodo online tarsalgasok kezelése
e Automatikus lizenetek
e FElektronikus fizetés modul

e ¢s még sok hasznos funkcio...

A kovetelményeket alaposan kiértékelve azonban ugy dontottem, sokkal egyszeriibb és
tisztabb megoldas lenne, ha sajat magam fejlesztenék ki egy valamilyen szinten mar jo
alapokkal rendelkezd rendszert. Igy nem kell szembenézni azzal, hogy egy meglévd
alkalmazast kell atalakitani sajat igényeinkhez. Nem kell szembenézni az eltérd platformok
hasznéalatdnak problémajaval, mely az adatbazis rétegtdl egészen a prezenticids rétegig

terjedne. Lévén hogy az OpenConferene sajat adatmodellel rendelkezik eleve nehézkes lett
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volna Osszehdzasitani a két adatbazist, nem is beszélve arrdl, hogy mas adatbazis kezeld
szoftver fut a kettd alatt, amely még komolyabb kérdéssé tette volna a szinkronizaciot. Ennek
egyik kellemetlen kovetkezménye lenne, hogy a felhaszndlok nem tudndnak konnyedén
valtogatni a két rendszer szolgaltatasai ko6zott. Természetesen 1étezik erre megoldas, egy
single sign-on szolgaltatas fejlesztésével lehetett volna athidalni a problémat, ami azonban
tekintve a feladat méretét egy tulsigosan koltséges tényezd lett volna. gy tehat ugy
dontottem, inkabb a *Kisbagoly’ rendszer alapjain elindulva egy 1j modult fogok kifejleszteni,
ahelyett hogy két meglévd alkalmazast kapcsolnék 0ssze és alakitanék at. Mindazonaltal az

OpenConference mint minta, végig jelen volt a fejlesztés soran.

2.6 Kapcsolat a ’KisBagoly’ rendszerrel

Az el6z6 pontokbol kiindulva mar latszanak a fejlesztés fobb iranyelvei, ahhoz azonban
hogy megértsiik a modul felépitését és mikodését, sziikkséges néhany elemet bemutatni a sziild
rendszerbdl. Ezen elemek legnagyobb része nem az én kezem munkdja. Hallgatotarsaim
készitették Oket a *KisBagoly’ projekt keretein beliil. Felsoroldsom az eredeti rendszer fobb

adattablait tartalmazza, par gondolattal jellemezve azok szerepét:

Felhasznaloi adatok:

tablak:  ASPNET_USERS; ASPNET_USERSInROLES; ASPNET_ROLES;
USER_DATA

leiras: Az els6 harom tabla az ASP .NET beépitett autentikacios szolgaltatasanak
hasznalata esetén automatikusan legeneralasra keriil. A USER DATA viszont sajat tabla,
ebben keriilnek tarolasra az altalunk hasznalt felhasznalokkal kapcsolatos informaciok, mint

példaul: intézmény, beosztas, anyja neve, sziiletési adatok...

Palyamunkak:

tablak: Palyamunka,Palyamunka_Hallgatok, PalyamunkaTechnikaiEszkozok

leiras: Az els6 tabla értelemszerlien a palyamunkdk 4ltalanos adatait tartalmazza,
szerzok, cim... A masodik tabla arra szolgéal, hogy az egyes palyamunka esetén a szerzok
adatait tarolja. Erre azért van sziikség, mert csupan a kapcsolattartd a regisztralt felhasznalgja

a rendszernek, a tobbiek pedig ilyen forméban lesznek elérhetdek. A technikai eszk6zok pedig
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az orszagos versenyen vald eléadashoz sziikséges eszkozok listdjat tartalmazzak

palyamunkénként. Pl.: projektor

Orszagos jelentkezések:
tabla: OrszagosJelentkezesek

leiras: Egy adott palyamunkahoz tartozd, orszadgos versenyre torténd jelentkezéshez
sziikséges adatokat tarol. Ilyen adatok a szekcidra, tagozatra vonatkozd adatok, az
adminisztracidés segédadatok, de itt keriil késObb rogzitésre a palyamunka helyezése és

dijazésa is. Ez a 0 kapcsolodasi pont a két rendszer kozott.

Intézmények:
tabla:Intezmeny

leiras: A magyar fels6oktatasi intézmények ide vonatkozd adatai és az intézményi

felel6s azonositdja, mint kiilso kulcs.

Szekciok:
tabla:OrszagosVerseny, OrszagosVersenyFelelos

leirds: Az els6 tablaban szerepelnek a szekcidk adatai, minden egyes szekcidohoz van

egy orszagos verseny felvéve. A masodik egy kapcsolattdbla az OrszagosVerseny és a

ASPNET USERS tabla kozott.

Tagozatok:
tabla:Tagozat

leiras: A tagozatokkal kapcsolatos adatokat taroljak. Fontos, hogy csak logikai torlés

engedélyezett a programban, vagyis csak letiltani és engedélyezni lehet szekciokat.

2.7 Szoftver Design

Az alkalmazas tervezése sordn a legfobb szempont az volt, hogy igyekezzek minél
jobban alakithatd és rugalmas felépitést taldlni az egyes funkcionalitdsokhoz kotédd

megoldasok helyett. Ismerve az el6zményeket erre minden bizonnyal sziikség is lesz, de ettdl
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eltekintve fejleszteni is egyszeriibb egy rugalmas kornyezetben. Szétnézve a ma divatos
modellek kozott kettdon akadhat meg a figyelmiink, az MVC-n és a hagyomanyos rétegzett
architektiran. Azonban mikor az ember egy konkrét problémara keresi a megoldast mindig
mérlegelni kell, hogy megéri-e az a tdobbletbefektetés, mely egy adott megoldas
implementacidjaval jarna, figyelembe véve az altala nyljtott elényodket. Ahhoz, hogy ezt
megtehessiink, ismerniink kell tehat a fent emlitett két mintait. Az MVC a Model-View-
Controller szavak roviditésébdl szarmazik, 1ényege roviden, hogy a hagyomanyos rétegzett
architekturat egy picit mashogyan értelmezi. Mégpedig olyan szinten, hogy a végsé
alkalmazés kitinéen modosithatd és konnyen atalakithatd legyen. A Model felel az adatok
elérésért, a Controller szinten valosul meg az iizleti logika, majd a View nem csindl mast,
mint megjeleniti az adott Controller altal szolgaltatott adatokat. Tudni kell errdél a
megoldasrol, hogy jelentds mennyiségili forrasallomannyal dolgozik, igy meglehetdsen sok
tobbletmunkat harit a programozéra. Pontosan ezt a komplexitast és tobbletmunkat
figyelembe véve vélasztottam egy ennél egyszerlibb, és jelen probléma esetén hasznalhatobb
megoldast. Egy egyszertibb réteges szerkezetet alakitottam ki, melyet azért ha megfigyeliink,
lathatjuk, hogy az el6zdeken alapszik, de az iizleti logika és a megjelenités, hala az ASP .NET
kornyezetnek nem kell, hogy ilyen élesen elvaljon egymastol. Ezaltal biztositva van az, hogy

sokkal kevesebb osztalyt és objektumot hasznaljak a fejlesztés soran.

Prezentacios « ASP .NET Webform 0\
, *\WEB user Control

I'eteg +(SS, MasterPage )

~

*CodeBehind
o
~
Adatelérés “LingTosOL

o

~

AdatbéZiS sMicrosoft SQLExpress 2005

A

1. abra Az alkalmazas réteges szerkezete
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Az abra jol szemlélteti az altalam elképzelt és megvaldsitott felépitést. Megtarthatjuk
azt az MVC-ben meglévd eldnyt, hogy logikailag elkiiloniilnek az egyes szintek az
alkalmazasban, igy sokkal atlathatobb €s jobban szervezett kodot kapunk. Természetesen nem
lesz annyira konnyedén modosithaté a kod, ha tobbnyelviisiteni szeretnénk az alkalmazast,
vagy esetleg tobb hasonld valtozast szeretnénk bevezetni az oldal tobb pontjan is. A masik
nagy eldnye a réteges szerkezetnek, hogy a rétegek kozvetleniil, csak a megeldzd és
rakovetkezo rétegbeli elemekkel kommunikalnak, igy ha netalan sziikségessé valna valamely
réteg kicseré¢lése, akkor az relative egyszerien végrehajthatd lenne. A legtisztabban persze
akkor érvényesiilne ez az elv, ha interfészeken keresztiil valosulna meg a kommunikaci6 az
egyes rétegek kozott. Jelenleg azonban eltekintettem a kommunikacios interfészek
hasznalatatol, ugyanis nem éreztem ezt indokoltnak az alkalmazas méretét és komplexitasat

figyelembe véve.

Az altaldnosabb magyarazat utan ratérnék a konkrét megvalositasra. Az adatbazis réteg
egy szabvanyos MS SQL adatbdzison alapszik, melyet Microsoft SQL Express 2005
adatbazis kezeld rendszer futtat. A valasztas azért éppen erre esett, mivel ingyenes ¢€s
bizonyos tobbletszolgaltatasokat és egyszertsitéseket tartalmaz az ASP .NET technoldgiaval
val6 egylittes hasznalathoz. Természetesen miutan azonos cég termékeirdl van sz6, ez valahol
el is elvarhatd. Az adatbazisbeli elemek létrehozasa Transact SQL nyelven torténik, mely nem
sokban tér mas SQL nyelvektdl, igy hasznalata nem jelent nehézségek. A kovetkezd szinten
az adatelérési réteg szerepel, mely legfontosabb feladata hogy a relacios adatbazisban
szabvanyos uton tarolt adatokat objektumokka alakitsa, és vissza. Ennek mikéntjével késdbb
még részletesebben foglalkozom, a lényeg azonban az, hogy e réteg felett mar csak
objektumokkal dolgozunk ¢és nem relacios adatokkal. Az flizleti logikat az ugynevezett
CodeBehind valdsitja meg, mely nem mas, mint szabvanyos C# vagy Visual Basic kod.
Technikailag ugyanis egy ASP .NET weboldal nem egyetlen fizikai 4llomanybol épiil fel,
hanem tobb logikailag dsszetartozo kodallomany van a hattérben, melyek egyike tartalmazza
a megjelenitéshez sziikséges elemeket, a masik pedig egyéni kodot, eseménykezeloket és mas
objektumokat az adott nyelven implementalva. Tehat ezen allomanyok tokéletesen
alkalmasak az egyes oldalak hattérében lezajlé {izleti folyamatok implementalasara.
Természetesen a megjelenitéshez mds, a webes vilagban jol ismert technolégidkat is

hasznalhatunk, mint példaul a CSS-t, java scriptet és egy¢éb dolgokat.
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3. A fejlesztés fobb elemei

A kovetkezOkben a program fejlesztése soran felmeriilt fobb kérdésekkel szeretnék
foglalkozni. A sorrend megegyezik az altalam kovetett fejlesztési sorrenddel. Minden esetben
részletesem bemutatom az adott 1épést, példakddokkal szemléltetem az altalam alkalmazott
megoldast. Az elkésziilt szoftverben az itt leirt mintdkat haszndlom ismétlodo jelleggel.
Azonban ahelyett, hogy ezeket egyesével elemezném, igyekszem kiragadni az altalanosabb

megoldasi mintakat, és azokat részletesen magyarazni.

3.1 Az adatbazis

Mikor elkezd6dott a szoftver tervezése, az els6 dolgom az volt, hogy részletesen
kielemezzem a ’Kisbagoly’ mogdtt allo adatbazis minden elemét, kapcsolodasi pontokat
keresve azzal. Miutan végeztem a feladattal, ugy dontdttem, hogy nem készitek 0j fizikai
adatbazist, hanem a meglévot fogom kibdviteni altalam készitett uj elemekkel. A dontés oka
az volt, hogy rengeteg adat van a jelenlegi rendszerben, melyekre sziikségem lesz a biralat
folyaman, igy ha azonos adatbazissal dolgozom, sokkal egyszeriibb a tablak kozti kapcsolatok
definidlasa kiilsé kulcsok segitségével, valamint nem kell folyton adatot mozgatni a két
adatbazis kozott, ami rengeteg felesleges tranzakciot eredményezett volna, €s feleslegesen
lelassult volna a folyamat is. A masik nagy el6nye, hogy miutdin mar egyszerlien tudtam
haszndlni a meglévl adatokat, nem sok Uj adatra volt sziikkségem a birdlati folyamatok
kovetéséhez ¢és rogzitéséhez, igy minimalizalni tudtam a redunddns adattarolast. Ennek
megfelelden csupan 3 1j tablat készitettem a biralat specifikus adatok tarolasara. Az alacsony
szam megtévesztd lehet, miutdn ebbdl az kovetkezhetne, hogy csupan egy egyszerti kis
alkalmazésrol van sz6. Ez azonban egyaltalan nem igaz, mivel a felsébb rétegek nem csupan
ezekkel a tablakkal, hanem szinte az adatbazis egészével operalnak. A kdvetkezokben ezen
tablakat fogom részletezni, és mindenhol kiilon jelzem a kapcsolodasi pontokat melyeken

keresztiil adatokat érek el a *Kisbagoly’ rendszerbdl.

Természetesen nem csak tablak, hanem altalam készitett nézetek is léteznek az

adatbazisban, feladatuk foként a nyomtatdsi listak hatteréiil szolgald adatok Osszegyiijtése.

15



Ezeket viszont nem részletezem, miutan funkcidjuk és szamuk gyakran valtozik, miutdn a
rendszer ezen része még fejlesztés alatt all jelenleg is. Fontos még megemliteni, hogy csak
gyakorlati okok miatt keriilnek hasznalatra, mivel a késébb bemutatasra keriild LinqToSql
teljes mértékben alkalmas lenne ezek kivaltdsara. A kovetkezé abrak az SQL Server
Management Studio Express ingyenes alkalmazas segitségével késziiltek, melyet a fejlesztés
soran az adatbéazissal kapcsolatos adminisztracidos feladatokra haszndltam. Segitségével
szerkeszthetéek akar vizualis, akar manudlis uton az egyes elemek. A mar elkészilt
adatbazisbol sql kod generdlhatd, illetve az adatbazis archivaldsa €s archiv mentésbdl torténd

visszaallitasa is megoldhato.

BiraltPalyamunka

Column Name Data Type 2llow Mulls
% Id int
Status int o
OrszagosJelentkezesId int o
SzuloIntezmenyld int o
Megjegyzes warchar (500) o
CreatedDate datetime o
EovHatarido datetime o
V_Pl int vl
v_PZ int vl
V_B3 int vl
v_P4 int vl

2. 4bra A BiraltPalyamunka tabla szerkezete

Ezen tabla rekordjai szolgalnak alapul a biralasi folyamat soran, mondhatni ez a biralati
alaptabldja. Az Id a tabla elsddleges kulcsa, egész tipusu azonositd6 mely értékét
automatikusan noveli a rendszer 0j elem beszirasakor. Egy 1:1 kapcsolat révén az
OrszagosJelenkezes tablahoz kapcsoltam ezt a tablat, ennek megvaldsitasara szolgal az
OrszagosJelentkezesId. Az 1:1 kapcsolatok létrehozdsa ugyan nem tul szerencsés
adatbazis tervezési szemszogbOl nézve, de elengedhetetlen volt ahhoz, hogy a két rendszer
fliggetleniil tudjon létezni, egymds szerkezetének megbolygatdsa nélkiil. A Status mezd
szintén kiils6 kulcsként szolgdl, egy késébb bemutatasra keriild tdblahoz. Ez jelzi, hogy az

adott palyamunka birdlata éppen hol tart a folyamatban. A SzuloIntezmenyId azért
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keriilt bevezetésre, mert az eredeti adatbazis szerkezete nagyon nehezen tamogatta ennek az
informacidnak a kinyerését, és rengeteg tabla érintésével lehetett csak hozzaférni az adathoz,
igy azt valasztottam, hogy miutan logikailag szorosan kapcsolodik jelen adatokhoz, ezért itt is
letarolom. A redundancia ellenére az inkonzisztens allapot kialakuldsara szerencsére kicsi az
esély, miutdn a folyamat logikdja gy alakul, hogy mire a biralati folyamat elkezdédik, mar
biztosan nem moédosul a nevezd intézmény, maximum a neve, amit viszont kiilsé kulcs révén
itt is kovethetek. A CreatedDate és KovHatarido mezdk egyarant datumokat tarolnak.
Az els6 értelemszertien a rekord létrehozasanak datuma, a masodik pedig arra utal, hogy az
adott rekordon elvégezendd munkamozzanat meddig tehetd meg. Erre azért volt sziikség,
hogy késobb ennek alapjan automatikus iizeneteket lehessen kiildeni a megfeleld
személyeknek, arrol hogy hamarosan lejar a megszabott hataridé. A v_P1...V P4 mezdk

a végleges pontszamokat tartalmazzak, melyek a biralat eredményeként jonnek 1étre.

Biralat

Column Name Data Type 21low Nulls
¥ [ int
CreatedDate datetime o
SzovegesBiralat varchar (500) v
Megjegyzes varchar (500) "y
EFl real W
BZ real ]
B3 real o
Ed real W
Status bBit o
BiraltPalyaminkald int v
IntezmenyId int
BiroId unigqueidentifier ]
Veglegesitve bit v

3. abra A Biralat tabla szerkezete
Ezen tabla rekordjai szolgalnak a birak altal Iétrehozott biralatok tarolasara. Az Td mint
ahogyan az el6z6 tablanal is, egész tipusu és automatikusan noveli értékét a rendszer. A
BiraltPalyamunkaId kiilsd kulcsként szolgdl a BiraltPalyamunka tdbldhoz, igy
tehat minden egyes birélat alatt all6 palyamunkahoz tobb birdlat is tartozhat, és tartoznia is

kell a sikeres biradlathoz legalabb kettének. Az IntezmenyId itt arra az intézményre utal,
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melyben megsziiletett a biralat. Tehat az az intézmény, ahova a Szekcid rendezd biralatra
kiildte a palyamunkat. A BiroId tipusaunigidentifier, amiegy 16 bajtos adattipus, és
hasznalatara azért van sziikség, mivel az MS SQL ezt haszndlja az ASPNET USERS tabla
rekordjainak azonositasara. A kovetelményeknél szerepelt, hogy a biralonak véglegesiteni kell
biralatat ahhoz, hogy azt figyelembe vegyék az értékelésnél, ennek jelzésére szolgal a
Veglegesitve mezd. A Status pedig itt arra vonatkozik, hogy a biral6 ha visszautasitja
a birdlati felkérést, akkor azt nem kitoroljiilk a rendszerbdl, csupan érvénytelenitjiik a flag

atbillentésével, igy késObb akar statisztikak készitésé¢hez is felhasznalhato lesz ez az adat.

BiralatStatus

Columm Name Data Type 2llow Nulls
¥ Id int
Hame varchar {(100) v
Description varchar (500) i
CreationDate datetime v
p Status kit 7

4. abra A BiralatStatus tabla szerkezete

Ez a tabla a birdlatok érvényes statuszainak informacidit tartalmazza. Egy biralati
folyamatban résztvevé palyamunka életutja folyaman felvehetd 0sszes statusza szerepel az
adattabla rekordjai kozott. Azért valasztottam ezt a megoldast, €s nem beépitett Status
konstansok hasznalatat, hogy a rendszert feliigyeld OTDT titkarsag flexibilisebbé tudja tenni
a rendszer mikodését az egyes statuszok szerkesztésével. A Status bit szintén a logikai

torlést szolgalja itt is.

3.2 Adatelérési osztalyok

Ahogy az eldzdekben a rétegek bemutatasanal utaltam rd, most fogom részletesen
bemutatni a rendszer egyik legizgalmasabb elemét, amely a relacids adatok objektumokra
vald leképezéséért felelds. Ahhoz, hogy lassuk, pontosan mirdl is van sz6, sziikséges egy kis
hattérismeret a .NET technoldgia adateléréssel kapcsolatos részérdl. Kezdetben az ADO

(ActiveX Data Objects) a COM (Component Object Model - NET elétti vilag) adatelérési

18



rétege volt. Mikddésének 1ényege, hogy egyfajta hidat probalt képezni az alkalmazés és az
adatforras kozott. Ugy irhattunk programokat, hogy nem is ismertiik pontosan milyen
adatbazissal dolgozunk. Azonban a .NET Framework megjelenésével jelentdsen atalakult ez a
teriilet (is), az 0j technolégia az ADO .NET nevet kapta, megtartva ezzel a tematikussagot,
viszont az elnevezésen kiviil nem sok kdze van egymashoz a két dolognak. Ez sem 1j keletii
mar, igy visszatekintve a kezdetekre lathatjuk, hogy az egyes verziovaltasokkor mindig 0jabb
és ujabb elemeket csempésztek bele a fejlesztok. Nagyjabol két fo valtozast érdemes
kiemelni. Az els6 a Data Providerek hasznalata, mely azt jelentette, hogy ezeken keresztiil
érhetjik el az adatbazist, a lekérdezett adatokat pedig DataSet objektumokban, - a
memoriaban - XML formaban tarolja. Ezt a modellt kapcsolatnélkiilinek nevezziik, miutan
nincs sziikség folyamatos kapcsolatra az adatbazissal az adatok eléréséhez. A kovetkezd
lépcs6éfok a LINQ csaldd megjelenése volt a 3.5-06s .NET-ben, mely tobb részbdl tevddik
Ossze. A LINQ betliszo jelentése Language Integrated Query, ami annyit tesz, hogy nyelvbe
integralt lekérdezés. A technoldgia 1ényege, hogy nyelvi eszkozokkel tudunk SQL szerii
lekérdezéseket irni. A LINQ nagy ujitasa, hogy nem kotelezd relacios adatbazis felett
dolgoznunk, ugyanis barmilyen kollekcidéra alkalmazhatjuk a lekérdezéseket, amire

implementdlva van az TEnumerable<T> interfész.

A LINQ csalad tagjai:
1. LINQ To Objects: memoriaban tarolt kollekciok kezelésére
2. LINQ To XML: XML forrassal dolgozik
3. LINQ To SQL: A Microsoft els6 ORM(Object Relational Mapping) eszkdze.

Szerepe, hogy az adatbazis elemeit objektumokként kezelhetjiik.
4. LINQ To DataSets: Az el6z6 csak Microsoft SQL-el mikodik, igy ez valo a tobbi
adatbazis kezeld folé. Mikodési elve, hogy elészor egy DataSet-be pakoljuk a

sziikséges adatokat, majd arra lehet LINQ lekérdezéseket irni.
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LINQ Architecture

Ci# Wisual Basic Other Languages

.MET Language Integrated Query (LINQ)

LINQ-Enabled Data Sources
LINOQ-Enabled ADO.MNET

LING LING LING LING

to Objects to Datasets to SQL to Entities

Objects Relational HKML

5. abra A LINQ architekturaja

A jelen alkalmazasban a 3. pontban emlitett LinqToSql-t hasznalom az adatelérési réteg
alapjaként. Es ha figyelmes végigolvassuk a felsorolas pontjait, mar azt is latjuk, miért éppen
a Microsoft SQL Express 2005-6t valasztottam adatbazis szervernek. Ugy gondolom, ha mar

eddig végigtaglaltuk a technolégiat, érdemes talan errdl is egy kicsit bovebben megemlékezni.

A LingToSql provider nem tesz mast, mint biztositja a LINQ lekérdezések hasznalatat
MS SQL adatbazisok felett. Miutdn maga az SQL szerver rendelkezik sajat lekérdezd
nyelvvel és egy ehhez kapcsolddo értelmezovel, ezért felesleges lenne egy Ujabb eszkdzt irni
arra, hogy értelmezze a LINQ lekérdezéseket is. Ehelyett azt a megoldast alkalmazzak, hogy
egy specialis konverzi6 altal a LINQ lekérdezéseket attranszformaljak SQL lekérdezésekké.
Az egyetlen nehézség csupan az, hogy mig az SQL relacios adatokkal dolgozik, addig a LINQ
objektumokon értelmezett. Ebbol az alaphelyzetbdl egyértelmiien adédik az, hogy valamiféle
leképezést kell megvaldsitani az objektumok és a relacids adatok kozott. Erre jelent megoldast
a LinqToSql altal definialt Mapping Framework. A leképezés megadasahoz nem kell mast
tenni, mint a megfeleld osztalyokat Iétrehozni. Minden egyes adatbazistadbldhoz pontosan egy
ilyen tartozik, mely adattagként tartalmazza a megfeleld oszlopokat, természetesen valamiféle
tipusegyeztetéssel. A kiilonféle megszoritasokat, melyeket egy adott tablara tesziink, pedig az
osztaly attributumaihoz elhelyezett megfeleld modositd paraméterekkel tehetjiik meg. Ez a
rendszer nagyon hasonlatos a JAVA EE altal hasznalt annotaciokhoz, mellyel a kiilonféle

mappelési opciokat jelezhetjiik a rendszer szamara.
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Példaul:

[Table (Name="Lakcim") ]
public class Lakcim

{
[Column (IsPrimaryKey = true) ]
public int LakcimId;

[Column]

public int Irsz;

Természetesen ezek az osztalyok automatikusan generalhatok egy mar 1étez6 adatbazis
alapjan. Az elkésziilt kodot ilyenkor persze lehetdség van kézzel is modositani az
igényeinknek megfeleléen akar ) metodusokat is implementalhatunk, ha sziikséges. Egy
ugynevezett DataContext objektum lesz az, mely felel majd a generalt LingToSql osztalyok
kezeléséért, ami azt jelenti, hogy a kdd szintjén tigy tekinthetiink rd, mintha ez szimbolizalna
az adatbazist. Erdemes megemliteni, hogy ez szintén egy generalt alloméany. A Visual Studio
2008 segitségével vizualis eszkozoket hasznalva egyszeriien végrehajthatd a sziikséges
beallitdisok megadéasa és a kodgeneralas. Csupan egy Uj .dbml kiterjesztésii elemet kell
hozzaadni a projecthez mely két fizikai 4llomanyt tartalmaz.

Biralat.dbml

1, Biralat.dbml.layout

2, Biralat.designer.cs

Az elsd allomany egy szerkesztOben megnyilo feliilet, melyre tetszOleges adatbazis
elemek huzhatoéak fel, a masodik pedig az ezen elemek alapjan automatikusan generalt
osztalyokat tartalmazza egyetlen fizikai allomanyba siiritve, valamint a DataContext

objektumot.

Ha ezzel készen vagyunk, akkor mar roppant egyszerti dolgunk van, ugyanis csak
azokat a metodusokat és fliggvényeket kell implementalni, amelyek az alkalmazas egyes
elemeihez sziikséges adatmozgatasi miiveleteket biztositjak. Az alkalmazdsomban tablanként
egy-egy statikus osztalyt hoztam létre, melyekben az adott tabla adatain manipulald
metodusok vannak megvalositva. Akar egyetlen osztalyba is beletehettem volna mindet, de
igy sokkal atlathatobb a kod. A fejlesztés tipikusan ugy tortént, hogy mikor a weboldalak

készitésekor sziikségem volt valamilyen adatra, akkor irtam hozzd egy 10j metddust a
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megfeleld osztdlyban. Minden ide kapcsolddd elem a DAO.Biralat névtérben talalhato.

kovetkezOkben egyetlen ilyen fent emlitett osztalyt, a BiralatD AO-t fogom bemutatni.

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

using System.Ling.Dynamic;

using DAO;

namespace DAO.Biralat

{

public class BiralatDAO

{

birolID,

public static List<Biralat> getBiralatokForBiroByKuldoIntezmeny (Guid
int iID)
{

BiralatDataContext dc = new BiralatDataContext () ;

var result = from b in dc.Biralats
where b.BiroId == birolID
where b.BiraltPalyamunka.SzuloIntezmenyId == 1iID
where b.BiraltPalyamunka.Status ==
where b.Status == true
select b;

return result.OrderBy(x =>

x.BiraltPalyamunka.KovHatarido) .ToList () ;

}

public static List<Intezmeny> getKuldoIntezmenyListaForBiro (Guid

biroID)
{
BiralatDataContext dc = new BiralatDataContext () ;
var result = from b in dc.Biralats
where b.BiroId == biroID
where b.Status == true
where b.BiraltPalyamunka.Status == 2
select b.BiraltPalyamunka.Intezmeny;
return result.OrderBy(x =>
X.intezmenyNev) .Distinct () .ToList<Intezmeny> () ;

}

public static void updateBiralat(Biralat _Db)
{

BiralatDataContext dc = new BiralatDataContext () ;

Biralat b = dc.Biralats.Where(x => x.Id == b.Id).First();
b.BiroId = b.BiroId;

b.Megjegyzes = b.Megjegyzes;

b.P1 = b.PI1;

b, P2 = 19,22

B.PY = 19,3

b.P4 = Db.P4;

b.SzovegesBiralat = b.SzovegesBiralat;
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dc.SubmitChanges () ;

}

public static List<User Data> getAllBiréByIntézmény (int iId, String

role)

{

BiralatDataContext dc = new BiralatDataContext () ;

var result = from r in dc.aspnet Roles
from d in dc.User Datas
from uinr in dc.aspnet UsersInRoles
where r.RoleId != null && d.UserId != null
where uinr.RolelId == r.Roleld && uinr.UserId ==
d.UserId
where r.RoleName == role
where d.intezmenyID == iId
select d;

return result.OrderBy(x => x.Name) .ToList () ;

}
public static Biralat getBiralatById(int Id)

{
BiralatDataContext dc = new BiralatDataContext () ;

return dc.Biralats.Where(x => x.Id == Id).First();

public static List<Biralat> getAllBiralatforPalyamunka (int pbId)

{
BiralatDataContext dc = new BiralatDataContext () ;

var g = from p in dc.Biralats
where p.BiraltPalyamunkalId == pbId
where p.Status == true //aktiv a status
select p;

return g.TolList<Biralat>();

public static void newBiralat(Biralat pb)
{

BiralatDataContext dc = new BiralatDataContext () ;
_pb.CreatedDate = DateTime.Now;
dc.Biralats.InsertOnSubmit (_pb) ;
dc.SubmitChanges () ;

public static void addNewBiralatForPalyamunka (BiraltPalyamunka
Biralat pb)

{
BiralatDataContext dc = new BiralatDataContext () ;

_pb.BiraltPalyamunkalId = pm.Id;

dc.Biralats.InsertOnSubmit (_pb) ;
dc.SubmitChanges () ;
1}
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Eldszor is szeretném tisztazni, mit is jelent a DAO, mint betliszd, ami talan nagyjabol el
is mondja, mire is val0 ez az osztaly. Data Access Object, vagyis adathozzaférési osztaly azt
jelenti, hogy a DataContext altal létrehozott objektumokat hasznalva, az alkalmazis tobbi
rétegének el6készitem itt a forrdsadatokat. Azt is mondhatnank, hogy egy-egy itt implementalt
metodus megfelel egy lekérdezésnek logikailag. Ha valahol sziikkségem lenne egy Listara
bizonyos adatokbol, ami fiigg egy-két paramétertdl, akkor egyszeriien csak fogom a tablahoz
kapcsol6do osztalyt, és beleteszem a megfelelé metodust. A kod elején az tgynevezett
using direktivak taldlhatok, melyek hasonléan mas programozisi nyelvekhez a mas
névtérbeli elemek egyszerli haszndlataért felelnek, hogy ne kelljen teljesen mindsitett
nevekkel dolgozni mindenhol. Az egyik legfontosabb elem jelen példaban a Linq névtér
behuzéasa, miutan a legtobb kovetkezoekben hasznalt objektum onnan szarmazik. Lathatjuk
rogton az elején, hogy az osztily statikus. Ennek az az oka, hogy nincs sziikségem
példanyszinti dolgokra, csupan egy funkcionalitds gylijteményt szeretnék létrehozni, mely
barmikor felhasznalhato, és minden egyes hivas eredménye csak a bemend paraméterektol és
a mogottes adatbazistol fligg. Ennek megfelelden természetesen az implementalt metodusok is
statikusak lesznek. Ha nagyjabol attekintjik a kodot lathatjuk, hogy tipikus CRUD
miveletekrdl van szd, vagy a Create, Read, Update, Delete adatbazis miiveletekre hasonlitd

funkcionalitast valositanak meg.

Szeretnék par mondatban foglalkozni, egy szdmomra fontos és érdekesnek mondhato
szemléletbeli kérdéssel, nevezetesen azzal, hogy milyen elvet vallottam az egyes adatelérési
metddusok fejlesztése sordn. Teljesen mds szemléletmddot kovettem, ebben az OO
kornyezetben, mint mondjuk Oracle PL/SQL vagy egyéb kornyezetekben. Mire is gondolok?
Szerencsésnek mondhatom magam, mivel az egyetemi tanulmanyaim mellett aktivan
dolgozom, és munkdm sordn f6ként az Oracle cég adatbazissal kapcsolatos technologidit
hasznalom. Itt ugy kell megfogalmazni a problémat, mint ahogy azt adatbazisok oran is
tanultunk. Vagyis egy nagyon jol optimalizalt lekérdezés Osszeallitasa a cél, ami eréforras
hatékonyan visszaad minden sziikséges adatot, amit utdna a megjelenitéskor mar nem vagy
csak kevéssé fogunk atalakitani, tovabb sziirni. Ez gyakran nagyon bonyolult lekérdezéseket
eredményez, rengeteg tablaval és sok-sok optimalizalasi és egyben hibazasi lehetoséggel.
Kissé sarkitva mondhatjuk azt, hogy az iizleti logikat itt a lekérdezés valositja meg, esetleg
egy PL/SQL kod, de valahol a mogott is egy vagy tobb ilyen lekérdezés huzodik meg. Ezzel

szemben itt, nincs semmilyen bonyolult lekérdezés, nincsenek tablakon ativeld JOIN-oK,
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nincs semmiféle SQL nyelven megirt elem. Csupan objektumok vannak, azok az objektumok
melyeket a LINQ valamint a valasztott forrasnyelv eszkdzrendszere hatdroznak meg csupan,
ezaltal sokkal nagyobb szabadsagi foka van a programozoénak. A hasznalatos elv, pedig az,
hogy egyszeri LinqToSql lekérdezéseket hasznalok, amelyek valamiféle alapfoku, kevés
szamu paramétertdl fliggd szelekciot hajtanak végre, és visszaadnak valamilyen objektumot
vagy objektumok egy listajat, altalaban a tabla objektumok tipusaval. Akkor mégis, hogy
kapcsoljunk 6ssze kiilonféle tablakat? A valasz elég egyszert és logikus, ha az elobb emlitett
paraméter a masik tabla kulcs értéke, akkor maris sikeriilt elérniink az adott tabla Osszes
elemét mely az adott paramétert, mint kiils6 kulcsot tartalmazza. Végezziik ezt akar
ciklikusan, és maris 6sszekapcsoltunk két tablat. igy tehat teljes értékiien sikeriilt kivaltanunk
a bonyolult SQL lekérdezéseket, tisztdin OO nyelvi kornyezetet hasznalva. A lekérdezések
sebessége természetesen nagyban fligg attol, hogyan vannak az indexek elhelyezve az
adattablakon illetve a LinqToSql milyen optimalizaciokat hajt végre a lekérdezés generalasa
soran, valamint az adatbazis kezeld milyen végrehajtasi terv alapjan futtatja azt. Altalanos
érvényl tanacs, hogy érdemes ¢és sziikséges is a lekérdezések természetéhez kialakitani a tabla

indexeit, mellyel nagyon gyorssa lehet tenni az egyes futdsokat.

Nézziink tehdt egy példat erre, mirél is van sz6 a gyakorlatban. Vegyiik a
getBiralatokForBiroByKuldoIntezmeny metéodust. A metddus nevét mindenhol
igyekeztem kell6en beszédesre megalkotni: getBirdlatok for Bird byKiildéIntézmény, vagyis
az Osszes biralatot szeretnénk megtudni, amit egy adott intézmény kiildott egy adott elbiralo
személynek. Szemléltetve az el6zdekben leirtakat, minimum 3 tablat 6sszekapcsoltunk ezzel
az egy metodussal, csupan paraméterek hasznalatdval. Ha majd késébb a feliiletre is ratériink

még logikusabb lesz miért is igy dolgozunk. Nézziik a metodus torzsét, sorrol sorra.

public static List<Biralat> getBiralatokForBiroByKuldoIntezmeny (Guid
biroID, int iID)
{

BiralatDataContext dc = new BiralatDataContext () ;

var result = from b in dc.Biralats
where b.BiroId == biroID
where b.BiraltPalyamunka.SzuloIntezmenyId == iID
where b.BiraltPalyamunka.Status == 2
where b.Status == true
select b;

return result.OrderBy(x =>
x.BiraltPalyamunka.KovHatarido) .ToList () ;

}
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A statikus osztalyok hasznalataval, elkeriilhetetlen, hogy minden egyes metddusban Gjra
deklardljuk és példanyositsuk az adatbazisunk eléréséért felelds BiralatDataContext nevil
objektumot. Ez nem mas, mint az elézdekben is emlegetett, automatikusan generalt
DataContext objektum, melyet mindig a dbml allomany alapjan nevez el a Visual Studio.
Mondhatjuk azt, hogy ez az objektum reprezentalja most szamunkra az adatbazist, és minden,
amit ott tarolunk ezen keresztiil érhetd el, mint objektum. A kdvetkezds sorban a lekérdezést
irjuk le, de miel6tt ratérnék arra, par szot arrdl, hogy mit takar a kovetkezd kifejezés:

var valtozénév = érték;

A C# 3.0 lehetové teszi, hogy bizonyos esetekben gy hozzunk létre valtozot, hogy nem
adunk neki explicit moédon tipust, hanem a forditora bizzuk a tipus hozzarendelést, ami
azonban abban a pillanatban megtorténik, ahogy értéket adunk neki. (Azonnal meg kell tenni).
Ez a hozzarendelt tipus nem megvaltoztathato, de bizonyos konverziok végrehajthatoak rajta.
Tehat a result valtozo tipusa a jobb oldalon 4ll6 kifejezés visszatérési tipusa lesz. Ez a
kifejezés pedig nem mas, mint a sokat emlegetett Ling kifejezés. Ami gy néz ki elsére, mint
egy kissé Osszekavart SQL Select. Eldre keriil(nek) a hasznélni kivant tablaobjektum(ok)
neve(i) a from kulcsszd utan. Ezutan jonnek a where feltételek, melyek logikai
kifejezések, akar s &-el Osszekapcsolva, akar tobb where sor hasznalataval. Végiil pedig a
select kulcssz6, amely megmondja mit is akarunk visszaadni, lehetdség van az egész
sorobjektum visszaadasara, vagy csak egy attributuméra. De akar azt is megtehetjiik, hogy

egy uj névtelen tipust hozunk itt 1étre, és azt adjuk vissza.

A return utasitds utan, pedig a Linq masik alakjaval ismerkedhetiink meg a lambda
kifejezéssel .

x => x.BiraltPalyamunka.KovHatarido

Nem mast jelent, mint hogy x értéke legyen a biraltPalyamunka.KovHatarido
attributuma, és mivel egy OrderBy-ba van paraméterként megadva, ezért e szerint lesz
rendezve az eredménylista. Lambda kifejezéssel ugyan ugy teljes értékli lekérdezéseket
tudunk végrehajtani, mint az elébb leirt modon is. Az hogy éppen melyiket hasznaljuk,
helyzete valogatja és persze a programozo tudasa, de mindenképpen elmondhatd, hogy egy
borzasztéan kompakt és hatékony eszkozrendszer 4ll rendelkezésre ahhoz, hogy a Linq
lekérdezéseket megfelelden hasznalhassuk a C# nyelvben. A

getKuldoIntezmenyListaForBiro metddus arra szolgal, hogy az 0Osszes olyan
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intézmény nevét megtudjuk, mely egy adott birdld szdmara biralati felkérést kiildott. Ha
valami olyan miiveletet hajtunk végre, ami az adatbazisban tarolt adatok megvaltozasaval jar,
akkor egy commitalashoz hasonld szerepet jatszo dolgot kell tenniink. Vagyis a DataContext
objektum  submitChanges () nevii metdodusat kell ahhoz meghivnunk, hogy
véglegesitddjenek az altalunk végrehajtott valtoztatasok. Ennek hidnyaban csak a memoridban

torténne meg az 0sszes altalunk végrehajtott valtozas.

3.3 A webes alkalmazas feliiletei

Mint azt a szoftver design targyaldsanal is emlitettem, az tizleti logika és a megjelenités
mar nem valik el olyan szervesen, mint az el6z6 réteg. A megjelenitett oldalak mogott allo
folyamatok mindeniitt az oldallal egyiitt kezelt CodeBehind-ban keriilnek megvalositasra. Ez
nem mas, mint egy szabvanyos osztaly, annyi kiilonbséggel, hogy itt elérhetjiik objektumként
mindazon elemeket, melyeket a vele egyiivé tartozd weboldalon, mint vizualis elemeket
létrehoztunk. Ezen elemeknek szamos tulajdonsagat tudjuk a kodbol beallitani, mint
attribitumokat, igy nagyon kényelmes ¢és hatékony eszkozrél van sz6. Ennek megfelelden a
kovetkezd példamban is egylitt mutatom be a megjelenitett feliiletet és a mogotte dolgozo
kodot. Természetesen, miutdn nem pusztan weboldalak készitésébol all egy web alkalmazas
fejlesztésének folyamata, igy aztan itt is lehetdéség van arra, hogy a valasztott forrdsnyelven,
mas, a megjelenitésben nem szerepld osztalyokat definidlhassunk. Ez nagyon sokszor fontos
lesz, ha olyan funkcionalitast szeretnénk implementalni, mely elokészit valamit a megjelenités
szamara. Ezzel tehat elarultam azt, hogy nem volt teljesen igaz, amikor azt allitottam, hogy az

iizleti logika eszkoze csupan a CodeBehind.

A konkrét megvalositasra ratérve, mint az adatelérési réteg, ez a két réteg is egy 10j
projectben van megvaldsitva a solution-on beliil. A project pedig nem mas, mint egy
szabvanyos ASP .NET web alkalmazas tipusu project. Ami azért van kiemelve ennyire, mivel
kényelmesebb, ha a VisualStudio-ban ilyet hozunk Iétre, mert legeneralja a sziikséges
konyvtarstruktarat, és elkészit egy par allomanyt elére, melyre késdbb még sziikségiink lesz.
A 6. abran lathatjuk is, hogy milyen szerkezetet kell elképzelni. Lathatjuk a DAO ¢és a
WebApp projecteket, amikrél mar volt sz, illetve azt is, hogy a WebApp-on beliil milyen
struktiraban helyezkednek el az egyes elemek. A References nevii kissé furcsa ikonnal jelzett

mappaban kiilonféle hivatkozasokat helyezhetiink el kiils6 elemekre, melyeket a projektiink
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hasznalni fog. Az AppData tartalmazhatnd az adatbdzist, de ezt most kiilon projectbe

kiemeltiik, igy itt nincs szerepe. A tobbi mapparol pedig még lesz sz6 a késébbiekben.

'_: Solution 'OTDK' (5 projects)
b (9 BAL

B CstomControls
= DAD

.E DynamicQuery

- ..__% WebApp

[=d] Properties

[#- [l References

[ App_Data

- 4 App_Themes

i 3 dil

[ MasterPages

- [ WebPages

i [ WebUserControls

6. dbra Az alkalmazas szerkezete

Elsdként hat akkor beszéljiink egy adott oldalrdl, nézziink meg miként is épiil fel, majd
nézziik meg azt is milyen iizleti folyamatok jatszodnak le a hattérben. Igy egy kicsit eltériink
attol, amilyen sorrendben a rétegek fizikailag egyméasra épiilnek, de a jobb érthetdség
kedvéért nem azt az iranyt kovetjiik. Lassuk tehat eldszor, hogy mi is az, ami a bongészdben
minket fogad, mikor egy adott oldalra navigalunk. Példankban azt az oldalt fogom bemutatni,

mely a DAO réteg példajat (is) hasznalja, mint adatelérési osztalyt.

Logok
karbantartdss karbsntartdss karbantsrtiss karbantsrtdsa karbantartdss jegyzékényv listsis listdk megtekintdss

Szekcisk Tagozatok Intézmények  Karok Felhaszndlék Intdzményi Jelentkezettek Nyomtatdsi o oo peoi ) | araidsak

Biralatra varakozo palyamunkak

Intézmény: Budapesti Coninus Egyetem |Z| |
Palyamunka P1 P2 P3 P4 Megjegyzés Miivelet

Identity Management a felhasznald-azonositas problémai Biralat

z:::te]mmv—me atdrozas a szoftverfejlesztési folyamat 0 0 0 0 (dddfsdfsdfsdfsdf Birdlat

MMOG-k az online jatékiparban Biralat

I:i elvek a természetes nvelv feldolgozo rendszerelnél mfinfmwro Biralat

7. abra A birdk altal latott feliilet
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<%@ Page Title="Birdlati lista" Language="C#" MasterPageFile="~/MasterPages/Main.Master"
AutoEventWireup="true" CodeBehind="BirdlatokBironként.aspx.cs"
Inherits="WebApp.WebPages.Birdlat.Birdlé.BirdlatokBironként" %>

<%@ MasterType VirtualPath="~/MasterPages/Main.Master" %>

<%Q@ Register assembly="AjaxControlToolkit" namespace="AjaxControlToolkit.HTMLEditor"
tagprefix="ccl" %>

<asp:Content ID="Contentl" ContentPlaceHolderID="ContentPlaceHolderl" runat="server">
<h2 class="myH2">
Birdlatra varakozd palyamunkak</h2>
<asp:HiddenField ID="hfBiroID" runat="server" />
<fieldset style="border-color: #990000; border-style: solid; border-width: lpx">

<table>
<tr>
<td class="td elsoOszlop">
Intézmény:
</td>

<td class="td masodikOszlop">
<asp:DropDownList ID="ddlIntezmeny" runat="server" utoPostBack="True"
AppendDataBoundItems="True"
Width="510px" AutoPostBack="True" DataSourceID="odsIntezmeny"
DataTextField="intezmenyNev"
DataValueField="intezmenyID">
</asp:DropDownList>
<asp:0ObjectDataSource ID="odsIntezmeny" runat="server"
SelectMethod="getKuldoIntezmenyListaForBiro"
TypeName="DAO.Biralat.BiralatDAO">
<SelectParameters>
<asp:ControlParameter ControlID="hfBiroID" DbType="Guid"
Name="biroID" PropertyName="Value" />
</SelectParameters>
</asp:0bjectDataSource>

</td>
</tr>
</table>
</fieldset>
<br />
<br />
<asp:Label ID="1blError" runat="server" Text="" Visible="false"

ForeColor="Red"></asp:Label>
<fieldset style="border-color: #990000; border-style: solid; border-width: 1lpx">
<asp:GridvView ID="gvBiralatok" runat="server" AutoGenerateColumns="False"
DataSourceID="odsBiralatok" Width="100%">
<Columns>
<asp:TemplateField HeaderText="P4lyamunka" HeaderStyle-Width="40%">
<ItemTemplate>
<asp:HyperLink ID="PalyamunkaSzerkURL" Text='<S%#
Eval ("BiraltPalyamunka.OrszagosJelentkeze.Palyamunka.cim") %>'
NavigateUrl="'<%#

"~/WebPages/Tester/Palyamunkaszerk.aspx?mode=view&ID=" + DataBinder.Eval (Container.Dataltem,
"BiraltPalyamunka.OrszagosJdelentkeze.Palyamunka.palyamunkaID") $>'
Target=" blank" runat="server" />
</ItemTemplate>

</asp:TemplateField>

<asp:BoundField DataField="P1" HeaderText="Pl" SortExpression="P1" />
<asp:BoundField DataField="P2" HeaderText="P2" SortExpression="P2" />
<asp:BoundField DataField="P3" HeaderText="P3" SortExpression="P3" />
<asp:BoundField DataField="P4" HeaderText="P4" SortExpression="P4" />

<asp:BoundField DataField="Megjegyzes" HeaderText="Megjegyzés" ControlStyle-

Width="40%" />
<asp:TemplateField HeaderText="Mlvelet" HeaderStyle-Width="10%" ItemStyle-
HorizontalAlign="Center">
<ItemTemplate>
<asp:LinkButton ID="btnElbiral" runat="server" Text="Birdlat"
CommandArgument="<%# Eval ("Id")%>'
CommandName="biral" OnCommand="btnCommandHandler" Visible="true"
/>
</ItemTemplate>
</asp:TemplateField>
</Columns>
</asp:GridvView>
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<asp:0ObjectDataSource ID="odsBiralatok" runat="server"
SelectMethod="getBirakatokForBiroByKuldoIntezmeny"
TypeName="DAO.Biralat.BiralatDAO">
<SelectParameters>
<asp:ControlParameter ControlID="hfBiroID" DbType="Guid" Name="biroID"
PropertyName="Value" />
<asp:ControlParameter ControlID="ddlIntezmeny" Name="iID"
PropertyName="SelectedValue"
Type="Int32" />
</SelectParameters>
</asp:0bjectDataSource>
</fieldset>

<S——HHEEH A Update Panel ######4#H4HHHFHHFFHFEHFHEEREEIESL >

<ajax:ModalPopupExtender ID="mpeBirdlat" BackgroundCssClass="modalBackground"
runat="server" Enabled="true" PopupControlID="pnPopup"
TargetControl ID="BTNMODALPOPUPEXTENDER3" >
</ajax:ModalPopupExtender>
<asp:Button runat="server" ID="BTNMODALPOPUPEXTENDER3" Text="GOMB2" Style="display: none"
/>
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1

1
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1

1

I
<asp:Panel ID="pnPopup" runat="server" CssClass="modalPopup"> :
<h2>Birdlat régzitése palyamunkidhoz</h2> 1
<asp:Label ID="lblPopupError" runat="server" Text="" ForeColor="Red" !
Visible="false"></asp:Label> :
<table style="width:600px"> :
<tr style="width:30%"> 1
<td class="td elsoOszlop" style="width: 180px"> :
P4dlyamunka cime:</td> 1

<td class="td masodikOszlop"> :
<asp:Label ID="lbPalyamunkaCim" runat="server" Text=""></asp:Label> !
</td> :
</tr> :
<tr><td class="td elsoOszlop" style="width: 180px">Pontszam:</td> 1
<td class="td masodikOszlop"> :
<asp:DropDownList ID="ddlP1l" runat="server"> 1
<asp:ListItem Selected="True">0</asp:ListItem> :
<asp:ListItem>1</asp:ListItem> :

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1
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1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

<asp:ListItem>9</asp:ListItem>
<asp:ListItem>10</asp:ListItem>
</asp:DropDownList>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="td masodikOszlop" style="width: 180px">Szb6veges értékelés:</td>
<td class="td masodikOszlop">
<asp:TextBox ID="tbSzovegesErtekeles" runat="server" Rows="3" Columns="40"
TextMode="Multiline" /></td>
</td>
</tr>
<tr>
<td class="td masodikOszlop" style="width: 180px">Egyéb megjegyzés:</td>
<td class="td masodikOszlop">
<asp:TextBox ID="tbMegjegyzes" runat="server" Rows="3" Columns="40"
TextMode="Multiline" /></td>
</tr>
</table>
<asp:Button ID="btnPopupClose" runat="server" Text="Close"
onclick="btnPopupClose Click" />
<asp:Button ID="btnPopupSubmit" runat="server" Text="Mentés"
onclick="btnPopupSave Click" />
<asp:HiddenField ID="hfBir&latId" runat="server" />
</asp:Panel>
</asp:Content>
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Mint lathatjuk az oldalt leir6 .aspx fajl kodja egy statikus (X)HTML tagekbdl és <% >
kozé zart dinamikus elemekbol felépiilo szovegfajl. A tagek kiilonféle szerveroldali
vezérloket és klasszikus html elemeket reprezentdlnak. A dinamikus tartalom, pedig
barmilyen vezérlési szerkezetet és adatkotést tartalmazhat, hasonléan a PHP ¢és egyéb mas
nyelvekhez. Kezdetben mig csak ASP ¢s nem ASP .NET technoldgidrol beszEltiink, nem is
létezett mas, csupan a statikus vezérldk és a dinamikus tigynevezett inline kodok keverékébdl
elallo kod, mely szerveroldalon futott le, és egy HTML kodot allitott elé a kliens gépén.
Azonban ma mar a CodeBehind hasznalataval tobbnyire kikiiszobelhetd és nem is ajanlott
teljesitménybeli okok miatt ezt a modellt hasznanli. Egyetlen kivétel talan a kiilonféle

vezérl6khoz torténd adatk6tés, melyre ma is ezt a modszert hasznaljuk.

Miel6tt részletesen belemennénk a tovabbiak targyalasaba, szeretném a sokszor hasznalt
controlokat vagy masnéven vezérloket egy kissé jobban definialni. Az ASP NET szerver
oldali vezérl6k olyan elemek, melyeket a szerver ismer, felismer, és azokat programozottan
hasznalni tudjuk ezaltal a CodeBehind-ban. Harom csoportba lehet 6ket osztani: HTML
server control, Web Server control, Validation control. Az elsd csoportba hagyomanyos
HTML nyelvben ismert elemek tartoznak, amik attél lesznek server controlok, hogy a
runat=""server” attributumot tartalmazzdk, valamint egy egyedi azonosit6t mellyel késébb
tudunk ra hivatkozni. A masodik kategoria tagjai sokkal komplexebb elemek, melyek nem
feltétlen jelennek meg vizuélisan is az oldalon. Altalaban javascriptre és HTML-re fordulnak
le a kliens gépén. A 3. kategoriaba pedig olyan elemek tartozank, melyek feladata valamilyen

adatbevitel helyességének ellendrzése.

Ezek utan a kodot tekintve egybdl latjuk, hogy az elsé sorokban valamiféle dinamikus
tartalom szerepel. Az oldal altalanossagara vonatkoz6 beallitasokat tehetjiik meg a Page
direktivaban, olyanokat mint az oldal cime, a CodeBehind allomany neve, annak forrasnyelve,
és mas altalanos beallitds. A kovetkezd elem a MasterPage-re vonatkozo bedllitasokat
tartalmazza, azonban itt egy apro kis kitérdt is szeretnék tenni erre a témara. Webes
berkekben ismert probléma, hogy egy komplexebb webalkalmazas vagy weboldal
fejlesztésekor altaldban sok olyan rész van, amely mindig ismétlédik, ezért tehat nem lenne
szerencsés mindig Ujra és Ujra megirni azt, foként a redundans taroldssal és kezeléssel
jelentkezd problémdak miatt. Nevezziik ezt az ismétlddd részt egy keretnek, ez tartalmazza
példaul az oldal meniijét, fejlécét, lablécét stb... viszonylag ritkan valtozé dolgokat tehat. Erre

sziiletett meg valaszként az ASP .NET-ben a MasterPage fogalma. Ez azt jelenti a
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gyakorlatban, hogy Iétrehozunk egy egyébként szabvanyos ASP .NET weboldalt, amin
kialakitjuk a sziikséges kiilalakot, igynevezett content place holdereket helyezhetiink el rajta
olyan helyeken, ahova késébb valamilyen dinamikus dolgot akarunk megjeleniteni. Ezek
lényegében helykijel6lok lesznek, melyek olyan kontrolok, amik késébb megvalositott egyéb
elemeket fogjak majd tartalmazni. Mint lathatjuk, a mi oldalunk is egy <asp:Content> tag-el
kezdddik, vagyis éppen egy ilyen helykijelolébe ,,illik”. Természetesen a Master oldalnak
Iehet tobb ilyen betéte is, vagyis igazabol ez csak egy minta, amely tartalmazza a

legéltalanosabb kinézetre vonatkozé beéllitasokat és az oldal csontvazat.

Ezek utan, visszatérve az eredeti t¢émahoz, hagyomanyosnak nevezhet6 HTML tagek
kovetkeznek. Majd pedig két érdekesség, egy DropDownList €s egy ObjectDataSource
control, mik is ezek? A dropdown nem mas, mint egy hagyomanyos lenyilo lista, amit
HTML-ben is egyszeriien el lehet késziteni, amitél érdekes lesz az az, hogy az elemek
megadasahoz az emlitett ObjectDataSourcot hasznaljuk, természetesen van mod az elemek
hagyomanyos mddon torténd felsorolassal valdo megadasara is. Komolyabb alkalmazasokban
azonban ezt ritkdn hasznaljuk, mivel tobbnyire valamilyen szintén tarolt adaton alapszik ez a
lista. Az ObjectDataSource nem mads, mint egy olyan elem, ami biztositja szdmunkra azt,
hogy az oldalon elhelyezett egyéb elemek szamara adatokat szolgaltassunk, mint forrasadat.
Valamilyen elézéleg definialt, objektumlistat visszaaddo metodust kot magahoz, €¢s meg kell
adnunk azt is, hogy milyen tipusi objektumokat fog szolgaltatni. Ezek utan mar nincs mas
dolgunk, csak a forrasunkat felhasznald vezérlénél, ami jelen esetben az emlitett lenyilo lista,
megadni, hogy a visszatérési objektum mely attributumai lesznek a megjelenitendd
komponensek. Itt kell, hogy visszahivatkozzak arra, amit az adatelérési részben emlitettem,
hogy azért hasznaltunk ott egyszeri lekérdezéseket megvaldsitd metoédusokat, mert
adatelérésre tobbnyire csak akkor van sziikség, ha valamilyen oldalelemben szeretnénk

megjeleniteni valamilyen adatlistat, ami tobbnyire egyetlen tablan alapszik csak.

Ugorjunk egy kicsit, €s nézziink meg az adatkotést. Ez alatt azt kell érteni, hogy magan
az oldalon szeretnénk megjeleniteni bizonyos objektumok attributumait, és ehhez egyszeri
szoveges mezoket vagy mas vizualis elemeket haszndlunk. Ilyenkor felmeriil a probléma,
hogy szeretnénk ezeket az attributumokat 6sszekotni azokkal a megfeleld elemekkel. Ehhez
nem hasznalhatjuk kozvetlen az ObjectDataSourcot, mivel nem az egész objektumot akarjuk
egy mezdbe beletenni. Pl.: szovegdobozhoz szeretnénk a hallgatoé nevét kiirni. Ezt a <s# <>

kozotti Bind() vagy Eval() fliggvények egyikével tehetjiik meg. Ezek nem csindlnak mast,
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mint az argumentumban megadott kifejezést kiértékelik, és a kapott értekeket, mint szoveget
beleirjak az oldal forrdsban oda, ahol maguk is szerepelnek. Csak olvashat6 értékekhez, tehat
feliratokhoz az Eval(), irhat6 és olvashaté adatokhoz, mint példaul szévegdobozhoz a Bind()
hasznaland6. Frdekessége ezeknek a dinamikus tartalmaknak, ami nagyon sokszor jél jott,
hogy lehetséges az, hogy a CodeBehindban elhelyezett metodusokat tudunk itt meghivni.
Ekkor akdar a Bind (' IntezmenyID’) is lehet a paraméter, ami arra jo, hogy akar egy
lista kiirdsa kozben, dinamikusan tudjuk ezt kicserélni a megfeleld tabla megfeleld értékére,

vagy barmi mas transzformaciot végrehajthatunk.

Birilat régzitése pilyamunkihoz

Pdlyamunka cime: Identity ra

- és:

8. abra Felugroé ablak

Kovetkezd érdekesség az UpdatePanelek hasznalata. Az UpdatePanel nem mas, mint
egy felugro ablakszeriien megjeleno kis weboldal részlet. Azért csak olyan mintha, és nem az,
mivel valojaban ez nem egy igazi ablak, hanem csak egy AJAX segitségével dinamikusan
el6hozhatd és eltiintethetd oldalrészlet. Ahhoz, hogy AJAX-ot hasznalhassunk az oldalon,
sziikség van egy ScriptManager vezérlé hasznalatara, ezek utan mar barhol elhelyezhetjiik a
megfeleld vezérloket. Ezen felil még szikséges az AjaxControlToolkit nevi dll-t is a
projecthez adni, mely rengeteg hasznos eldre elkészitett vezérldt tartalmaz. Az AJAX-rol
roviden annyit, hogy segitségével lehetdségiink van arra, hogy az oldal ujratoltése nélkiil
végezhessilink el bizonyos folyamatokat, akéar oldalrészletek frissitését is. Tehdt aszinkron

modon dolgozhassunk az oldalon. Egy UpdatePanel-t definidlni ezért értelemszertien azon az
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oldalon kell, ahol szeretnék ha ,felugrana”. A lathatésagat a CodeBehind-ban lehet
szabalyozni a show () és hide () metddusok segitségével. Fontos azonban, ahhoz hogy
miikodjon, sziikség van egy gombra amihez hozzakdothetjiikk a vezérlést, még ha nem is
akarjuk ezt a gombot megjeleniteni, akkor is bele kell tenniink oldalunk forrasaba, legfeljebb
a lathatosagat rejtettre valtoztatjuk. Ezek utdn mar nincs mdas dolgunk, mint hogy egy
<asp:panel> vezérlében definidljuk a sziikséges tartalmat, mintha csak egy uj oldalt
készitenénk. Fontos, hogy a megfeleld elemek azonositdi megegyezzenek, miutan ezaltal
tudjuk definialni, mely elemek mely masik elemmel egyiittmiikodve fejtsék ki hatasukat.
Természetesen minden egyes oldalelem, amit a panelben elhelyeziink, miutan fizikailag is
ugyanazon .aspx allomanyban taldlhatéak, mint az oldal tobbi része, igy a manipulacidjuk is

ugyan abban a CodeBehind f4jlban torténik.

Végiil, de nem utolsé sorban, a szintén sok helyen alkalmazott, ugynevezett Web User
Controlokrdl ejtenék szot. Nem masrol van szo6, mint az Gjrafelhasznalas eszkozeirdl, hatasuk
akkor igazan aldasos mikor tobb helyen is ugyan azokat a vezérloket kellene egylitt hasznalni,
példaul azonos adatok megjelenitésére, bekérésére. Akkor is jol johet azonban, ha szeretnénk
kodunkat kicsit atlathatobba tenni, példaul ListView-k, GridView-k esetén. Mi is hat ez? Nem
mas, mint egy egyszerli vez€rldbdl allo 1) weboldal, mely ugyan ugy két fizikai allomanybol
all, tehat van CodeBehind-ja, csak éppen a kiterjesztése ascx. Azonban a lényeg, hogy egy
tetszoleges ASP oldalon ugyan ugy felhasznalhatd, mint barmely mas szerver oldali vezérlo.
gy tehat nem kell mast tenniink, mint 1étrehozni egy 4j web user controlt, 1étrehozni a
kinézetét, definidlni a viselkedését, hozzakdtni az adatot, majd a felhasznalasi helyén
beregisztralni, mint egy Uj vezérlot. Ezek utan pedig csak a <tagPrefix:TagName

Attribute> alakban felhasznalni azt.

Most, hogy kitargyaltuk az oldal kinézetének felépitését, j6jjon hat a mar sokat
emlegetett CodeBehind, mely megvalositja az lizleti logik4jat az alkalmazasomnak. Folytatva
a hagyomanyok, az elobb bemutatott oldal mogott allé kodot fogom szemléltetési eszkozként
hasznalni. A CodeBehind, mint mar emlitettem egy egyszerli, szabvanyos C# vagy Visual
Basic nyelven megirt osztalyt tartalmazé alloméany. Az, hogy mely nyelvet hasznalja, attol
fiigg, hogy projektiink készitésekor melyik alapnyelvet valasztottuk ki, az én esetember azért
a C# lett a kivalasztott, mivel JAVA nyelvet tanultam az egyetemen, amihez ez sokkal

kozelebb all és konnyebben megtanulhato volt, mint a Visual Basic.
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using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Web;

using System.Web.UI;

using System.Web.UI.WebControls;
using System.Web.Security;

namespace WebApp.WebPages.Biradlat.Birdld
{
public partial class BirdlatokBironként : System.Web.UI.Page
{
protected void Page Load(object sender, EventArgs e)
{
if (!User.Identity.IsAuthenticated)
Response.Redirect ("~/Login.aspx") ;
if (User.IsInRole ("OTDK birald"™)
|| User.IsInRole("OTDT titkarsag")
&& !Page.IsPostBack)
{
hfBiroID.Value =
Membership.GetUser (User.Identity.Name) .ProviderUserKey.ToString () ;
}
}

protected void btnCommandHandler (object sender, CommandEventArgs e)

if (e.CommandName.Equals ("biral"))
{

DAO.Biralat.Biralat b =
DAO.Biralat.BiralatDAO.getBiralatById(int.Parse (e.CommandArgument.ToString (
)))

hfBirdlatId.Value = b.Id.ToString() ;

lbPalyamunkaCim.Text =
b.BiraltPalyamunka.OrszagosJelentkeze.Palyamunka.cim;
}
mpeBiralat.Show () ;
}

protected void btnPopupClose Click(object sender, EventArgs e)
{

mpeBiralat.Hide () ;

clearPopup () ;
}

protected void btnPopupSave Click(object sender, EventArgs e)
{

DAO.Biralat.Biralat b =
DAO.Biralat.BiralatDAO.getBiralatById(int.Parse (hfBirdlatId.Value)) ;
.P1 = ddlPl.SelectedIndex;

.P2 = ddlP2.SelectedIndex;

.P3 ddlP3.SelectedIndex;

.P4 ddlP4.SelectedIndex;

.SzovegesBiralat = tbSzovegesErtekeles.Text;

.Megjegyzes = tbMegjegyzes.Text;
DAO.Biralat.BiralatDAO.updateBiradlat (b) ;
DAO.Biralat.BiralatraVaroDAO.updateStatus (b.BiraltPalyamunka,

"Elbiralva") ;

O 00000




Master.displayMessageOnPopup ("Birdlat sikeresen rdgzitésre
kerilt!");

mpeBiralat.Hide () ;

clearPopup () ;

gvBiralatok.DataBind () ;

}

public void clearPopup ()

{
1bPalyamunkaCim.Text W g
ddlPl.ClearSelection
ddlP2.ClearSelection
ddlP3.ClearSelection
ddlP4.ClearSelection
ddlPl.DataBind () ;
dd1lP2.DataBind () ;
dd1lP3.DataBind () ;
dd1lP4.DataBind () ;
tbSzovegesErtekeles.Text = "";
tbMegjegyzes.Text = "";

) ;
) ;
) s
) ;

Maga az osztdly a partial kulcsszoval kezdddik, mely arra szolgal, hogy olyan
osztalyokat tudjunk létrehozni, amelyek akar fizikailag is kiilon dllomanyokban helyezkednek
el, de egyébként dsszetartoznak. Foéként a generalt feliileteknél alkalmazzak, mint ahogyan itt
is igy tortént. Igy jelezziik, hogy igazabdl ez a két allomany egy egységet alkot. Osztalyunk
alaphelyzetben ezen kiviil még a System.Web.UI.Page-t szarmaztatja, mint 6sosztalyt.
Elsé metodusunk a visszatérési érték nélkiili Page Load, mely abbdl a szempontbdl érdekes,
hogy altala kitérhetiink az oldal életciklus fogalomra, mely nem jelent mast, mint azokat a
lépéseket, melyek végrehajtodnak minden egyes oldal generdlasa sordn, mig végil a
bongészdben megjelenik a kész weboldal. Ezeket a szakaszokat mutatja a 9. abra. Minden
egyes ilyen szakaszhoz tartozhat egy megfeleld metodus, melyben elvégezhetjiik az adott
Iépésben sziikséges miiveleteket. Mint latjuk, most csak a Load eseménnyel foglalkozunk,
melyrdl azt érdemes tudni, hogy ekkor t6ltddnek be az oldal vezérldi. Nem csinalunk mast,
mint megéllapitjuk, hogy a felhasznal6 autentikalva van-e, tehat nem csak beirta valahogy az
URL-t a bongész6 cimsoraba, hanem szabvanyos jutott el ide, ha nincs akkor elkiildjiik 6t
bejelentkezni. Ha pedig be van jelentkezve, megnézziik, hogy a megfeleld szerepkorok
egyikének tagja-e, és ha igen beirjuk az ID-jat egy rejtett mezdbe, miutdn erre késobb még

szlikségiink lesz.
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Prelnit SaveStateComplete . Render
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Init PreRender Unload
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9. dbra Az ASP .NET oldal életciklus fazisai

A kovetkez6 metodusunk a btnCommandHandler, amely arra szolgal, hogy az oldalon
elhelyezett btnElbiral nevii gomb altal kivaltott eseményeket lekezelje. Annyiban kiilonleges
ez a megoldas, hogy ha nem hagyomanyos eseményrél hanem Commandrol van szd, akkor
lehetéség van egy ugynevezett Commandargument-ben értéket atadni az eseménykezelonek.
Erre azért volt sziikség, mivel itt a tablazat minden soraban szerepel egy gomb, és ahhoz,
hogy azonositani lehessen melyik sorbol érkezett a kérés, a sor altal reprezentalt adatrekord
azonositd értékét is atadom, mint argumentumot. Majd azt eltéve egy Ujabb rejtett mezdbe
meghivom a felugr6 ablak show () metddusat, igy mikor az ablak feljon, mar eldre fel van
toltve a sorhoz kotodo adatokkal. Egyetlen érdekes dolog van még itt, mégpedig a
btnPopupSave Click metodus, melyben frissitek egy adatot Biralat tablaban. Ez egy
nagyon jo példa arra, hogyan is kell hasznalni az adatelérési osztalyokat kod szinten. A
BiralatDAO-ban definidlt getBiralatByID metddus segitségével ,,elkérem” az adatbazisbol a
megfeleld sorobjektumot, majd frissitem a megfeleld mezOket egyszerli értékadassal,
amelyekben az érték a weboldalon megjelend mezO6kbdl szarmazik, és végill magat az
objektumot is elmentem az adatbazisba. egy masik altalam implementalt metddus
segitségével.

Ezen a nagyon egyszerli példan keresztiil lathattuk tehat, hogy milyen koénnyen
lehetséges egészen bonyolultnak tiind funkcionalitisok megvalositdsa kiilonféle webes
feliileteken keresztiil. Es azt is lathattuk, milyen egyszerii is 6sszekapcsolni a bongészében
megjelend feliiletet az adatbazisban tarolt adatokkal, amely talan legtobbszor a legnagyobb

gondot jelenti a kiilonféle technoldgiakban. A kovetkezOkben a program fejlesztése soran
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tapasztalt egyéb érdekes €és hasznos lehetdségekrdl, megoldasokrdl szeretnék irni, olyan céllal,
hogy megmutassam, milyen egyéb fontos elemeket tartalmaz még a programom a lathatod

weboldalakon kiviil.

3.4 Autentikacio, autorizacio

Mint az el6zé példaban is lathattuk az autentikdcid és az autorizacidé kodszinten is
megjelenik az alkalmazasban. Ha belegondolunk egy tobb felhaszndlos rendszer esetében
minimalis kovetelmény lehet az, hogy képes legyen azonositani a rendszer a regisztralt
felhasznal6it. Azonban itt joval tobbrdl van sz6, nem csupan az azonositds, vagyis az
autentikacio a fontos, hanem az is, hogy személytdl, illetve inkadbb szerepkortol fliggden
korlatozhassuk a rendszer egyes elemeihez vald hozzaférést. Ez mar csak azért is fontos, mert
bizonyos adatokat nem szeretnénk, ha mindenki latna, illetve nem ajanlatos az sem, hogy

egyes adminisztracios folyamatokba betekinthessen akar a hallgatok is.

Az ASP NET szerencsére egy nagyon fejlett beépitett eszkdzrendszert biztosit a
probléma megoldasara. Alkalmazds szinten definidlhatjuk a fejlesztés elején, hogy
szeretnénk-e a beépitett eszkdzrendszert hasznalni. Ahhoz hogy ezt megtehessiik,
mindenképpen sziikséges egy ¢l0 adatbazis kapcsolat, mivel a mar kordbban is emlitett
rendszerszintli felhasznalokat kezeld tablakat 1étre kell hozni valahol. Természetesen ezek
csak alapvetd adatokat tartalmaznak, mint e-mail cim, jelszo, felhasznaloi név. Ha egyéb
adatok is kellenek, egyedi megoldasokkal bovithetd a rendszer. Mindezen bedllitdsok egy
konfiguracios allomanyban is megadhatéak, oda ahova a Visual Studio is begeneralja a
kiilonféle varazslokban megadott beallitasokat. Ez az allomany a web.config, mely az
alkalmazas gyokerében talalhatd, mint legmagasabb szintli konfiguracios allomany. Az itt
megadott beallitasok sziikithetoek természetesen, az oldal szerkezetét alkotd mappéakban
Gijabb web.config allomanyok létrehozasaval. Altaldnos szabaly volt a fejlesztés alatt,
hogy a kiilonb6z6 jogosultsaggal rendelkezé felhasznalok részére fejlesztett oldalak kiilon
mappakba keriiltek, és ezen mappakban egy ilyen allomany segitségével specifikaltam, kik

azok akik megtekinthetik az adott oldalakat ¢s kik nem.
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Egy ilyen dllomdany példaul a kdvetkezd is:

——————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————

<?xml version="1.0"?>
<configuration>
<appSettings/>
<connectionStrings/>
<system.web>
<authorization>
<allow roles="Admin" />
<deny users="*" />
</authorization>
</system.web>
</configuration>

Lathatjuk, hogy teljesen szabvanyos XML-r6l van szo, ahol az érdekes rész az
authorization csomoépont alatt kezdddik. Itt adhatjuk meg, kik lathatjak, és kik nem lathatjak a
hataskorbe 1év oldalakat. Lehetdség van felhasznalonként és szerepkoronként is sziirni. A *
a barkit jelenti természetesen. Tehat a fenti példa azt jelenti, hogy csak az Admin felhasznalok
tekinthetik meg az oldalt, mindenki mas kizarva. Fontos, hogy azt is adjuk meg ki nem, nem
csak azt, hogy ki igen! Természetesen nem csak konfiguracios szinten, hanem kodszinten is
van lehetéség az autorizacido kezelésére. Erre olyankor lehet sziikség, ha weboldalanként
szeretnénk bizonyos felhaszndlo-fliggd funkcionalitast megvalositani, példaul mas és mas
adatokkal feltolteni egy listat annak fiiggvényében, hogy ki nézi azt meg. Vagy bizonyos
funkcionalitdsokat letiltani egyes szerepkorok képviseldinek, amire sok helyen van példa az
alkalmazasomban is. Ilyen felhasznalasi eset lehet, hogy ha egy hallgatonak nem szeretnénk
megengedni, hogy lassa, kik birdltdk el palyamunkéjat, viszont azt szeretnénk, ha latna,
milyen pontszamokat kapott, ekkor nem kell két kiilon oldalt késziteni, csupan az egyes

elemek lathatosagat aszerint szabalyozni, hogy éppen ki az aktualis felhasznalo.

Miutan mar vannak felhasznaldkat tarold tablak és van autorizacio, arrol is beszélni kell,
hogyan fognak ezek a felhasznalok a rendszerbe belépni, illetve hogyan zajlik az 1)
felhasznalok regisztralasa. A kovetkezokben leirtak a rendszer jelenlegi allapotat tiikkrozik, de
elképzelhetd, hogy lesznek ezen a téren jelentds kovetelmény béli valtozasokat kovetd
atalakitdsok. Tehat a felhasznalok beléptetése egy beépitett tigynevezett LoginControl
hasznalataval zajlik, melynek hasznélata nagyon kényelmes a programozo6 szamadra, ugyanis
az elézéekben elkészitett felhasznaldi adatbazisra és a megfeleld beallitasokra tdmaszkodva
képes lekezelni a felhaszndld beléptetetését és a felhaszndlé6i munkamenet létrehozasat.
Innentél kezdve egy masik control, az ugynevezett LoginView szolgal arra, hogy

megjelenitsiikk a belépett felhasznald nevét, illetve ha még nem Iépett be a felhasznalo itt
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tudjuk azt is jelezni szamara, ezen kiviil a kijelentkeztetést is altala valosul meg. Magara a
felhasznaloi regisztraciora is létezik beépitett eszkoz, de ezt inkabb sajat tirlappal oldottuk
meg, mely minden tarolt adatot bekér a jelszot leszamitva, ugyanis azt a rendszer generalja,
majd kiildi ki e-mailbe a megadott cimre. Azért irtam, hogy oldottuk és nem oldottam, mivel
mint emlitettem a rendszer a felhasznalokat a KisBagoly rendszerbdl veszi at a felhasznalok

kényelme ¢€s az egyszeriiség végett.

3.5 Automatikus e-mailkiildés

A kovetelmények bongészése kozben megtalalhatjuk, hogy a rendszertdl azt is
elvarnank, hogy képes legyen bizonyos események bekdvetkezte eldtt automatikusan
értesitést kiildeni az érintett felhasznaloknak, hogy felkésziilhessenek arra. Ilyen esemény
lehet az, hogy bizonyos 1don beliil le fog telni az elbiralasra szant hataridd, de természetesen
mas hasonlé feladatra is tokéletesen alkalmazhatd ez a megoldas. Kielemezve a helyzetet
lathatjuk, hogy amire sziikség van informatikai szempontbo6l, az nem mas, mint egy olyan
szolgaltatas, ami idOzitetten ¢és automatikusan képes futni a hattérben, ¢és valamilyen
adatbazisban tarolt adatok alapjan e-mailt kiild bizonyos felhaszniloknak, valamilyen
tartalommal. Ha mar pontosan ismert a kovetelmény, meg kellet hatdrozni milyen
technologidk nyujthatnak segitséget ennek megvaldsitdsaban. Maga az ASP .NET nem
tamogatja azt, hogy idozitetten, felhasznaléi esemény nélkiil induljanak el bizonyos
folyamatok, igy mas megoldast kellett keresnem. A valasztasom egy 6nalld kis parancssori
alkalmazéasra esett, mely nem csindl mast, csupan lefuttat egy lekérdezést az adatbazison és a
megfeleld visszatérési adatok alapjan e-mailt kiild az adott felhasznaléknak. Innentdl kezdve
pedig annyit kell mar csak tenni, hogy a szerver szamitégép operacios rendszerében beallitom

o

az alkalmazasom 1dozitett futtatasat a megfeleld paraméterekkel.

try

{
MailMessage mail = new MailMessage();
mail.From = new MailAddress ("XXXXXXX@xx.com") ;
mail.To.Add ("#####d@xx.com™) ;

mail.Subject = "Test Email";
mail.Body = "";
SmtpClient smtp = new SmtpClient ("XXX.XXX.XXX.xxXX") ;

smtp.Send(mail) ;
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return true;

}

catch (Exception ex) :
{ I

return false;

A kédban szerepld e-mail cimeket biztonsagi okok miatt most valdtlan adatokra
cseréltem, de ettél fliggetlentil a példa érthet6. Egy Gj MailMessage objektumot kell
létrehozni, mely magéban foglal minden sziikség e-maillel kapcsolatos adatot és beallitast,
majd ha megfeleléen beallitottuk a paramétereket, akkor egy SmtpClient objektum
segitségével el lehet azt kiildeni. Természetesen csatolmanyokat is tud kezelni a rendszer,

valamint tobb cimzettnek is el lehet kiildeni a levelet.

private static void Run ()

{

string connectionString = "Data Source=.\\sglexpress;Initial
Catalog=otdkdb; Integrated Security=True";

SglConnection myConnection = new SglConnection (connectionString) ;
myConnection.Open () ;
Console.WriteLine ("Database Connection has been made..... ")
String query = "SELECT"+

" dbo.aspnet Users.UserName, " +

" dbo.BiraltPalyamunka.KovHatarido, " +

" dbo.aspnet Membership.Email as email, " +

" dbo.Palyamunka.cim as title " +

" FROM" +

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

I

1

" dbo.aspnet Users INNER JOIN" + '

" dbo.Biralat INNER JOIN" + !

" dbo.BiraltPalyamunka ON dbo.Biralat.BiraltPalyamunkaId !

= dbo.BiraltPalyamunka.Id ON dbo.aspnet Users.UserId = dbo.Biralat.BiroId :
INNER JOIN" + :
" dbo.aspnet Membership ON dbo.aspnet Users.UserId = :

dbo.aspnet Membership.UserId INNER JOIN" + :
" dbo.OrszagosdJdelentkezes ON :
dbo.BiraltPalyamunka.OrszagosJelentkezesId = :
dbo.OrszagosJelentkezes.orszagosJdelentkezesID INNER JOIN" + ]
" dbo.Palyamunka ON dbo.OrszagosJelentkezes.palyamunkaID ]

= dbo.Palyamunka.palyamunkaID"; '
SglCommand sqglComm = new SglCommand (query, myConnection) ; :
SglDataReader r = sglComm.ExecuteReader () ; :
while (r.Read()) I

{ I

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

String emailto = (String)r["email"];
String body = (String)r["title"];
Console.WriteLine (" (" + emailto + ")");

SendEmail (emailto, "Notification", body);
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A fenti kodrészlet pedig azért felelds, hogy az adatbazisbol kinyerje a megfeleld
adatokat, amelyre majd az e-mailkiildés épiilhet. Itt nem az el6z6ekben megismert LinqToSql
technologiat haszndlom az adatelérésre, hanem egy sokkal egyszerlibb megoldast. Miikodési
elve, hogy egy szabvanyos connectionString segitségével 1étrehozom az adatbaziskapcsolatot,
majd pedig egy hagyomanyos T-SQL lekérdezést futtatok az adatbdzison, melynek
eredménye egy SqlDataReader objektumba keriil. Innen egy ciklus segitségével lehet a
visszatérési adathalmazt soronként kiolvasni ugy, hogy a megfeleld értékeket megfeleld
tipustt valtozokba mentem. Ezek utan pedig nincs mas dolgom, csak kiolvasott értékekre
soronként meghivni a mar megismert e-mail kiildé fliggvényt, ami a megfeleld értékekkel el
is kiildi az lizenetet. Természetesen lehetett volna itt is rétegzett architekturat és LinqToSql-t
hasznalni, de miutdn egy nagyon egyszerli alkalmazasrol van sz6, melytdl elvarjuk, hogy
gyorsan ¢s kevés er6forras felhasznalassaval végezze dolgat, igy teljesen felesleges lett volna

ennél Osszetettebb megoldast valasztani.

3.6 Riportalas, nyomtatasi listak

Fontos, hogy egy teljesen web alapu alkalmazas, mely monitoron térténd megjelenitésre
lett optimalizdlva valamilyen kézzel foghatd, papir alapu kimenetet is képes legyen
produkalni. Ez annal is inkabb igy van, miutan egy alapvetéen adminisztracids célokat
szolgaldé programrél van szo, melytdl jogos elvards, hogy kiilonféle dokumentumokat,
kimutatasokat készitsen a rendszerben szerepld adatokrol. Mint a bevezetdben is emlitettem a
’KisBagoly’ rendszer fejlesztésekor az én feladatom volt kitalalni és lefejleszteni a sziikséges
komponenseket, melyek a hallgatoi jelentkezési lapok és a kiilonféle egyéb kimutatasok
nyomtatasaért feleltek. Természetesen tobb megoldasi lehetdsig is rendelk ezéslinkre all egy

ilyen esetben:
e  Professzionalis reporting modulok = fizetds és draga alkalmazasok

e Egyszeri nyomtatora optimalizalt megjelenités a weboldalakon > primitiv és

nehezen optimalizalhato A/4-es oldalra
e Microsoft Reporting Services = listakhoz kitiind, tirlapokhoz alkalmatlan

e Ingyenes eszkdzok P.: ItextSharp = elsésorban tirlapokhoz jo, kissé bonyolult

szerkezet
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Latva az el6z6 listdt érdemes mérlegelni, milyen az elvart kimenet és annak
megvalodsitasara mely technoldgia a leginkabb alkalmas. Természetesen a fizetés modulok
kozott taldlunk teljes funkcionalitast kinald professzionalis eszkozoket, melyek képesek
lennének minden igényt kielégiteni, de ez egy teljesen pénz nélkiil fejlesztett project volt, ahol
ez nem johetett szoba. Igy esett a vélasztasom az utolsd két emlitett két eszkoz

kombinacidjara, melyekrdl szeretnék bévebben beszélni a kovetkezdkben.

Eldszor is az iTextSharp, ami nem mas, mint az ingyenes, PDF generalasra alkalmas
JAVA kornyezetben fejlesztett iText Framework .Net-be atirt valtozata. Miutan a PDF
kitinden hasznalhatdé operacids rendszertdl fliggetlen kornyezetben, valamint nagyon jol
méretezhetd és poziciondlhatdo elemekbdl all, ezért kitiind megoldas a kiilonféle trlapok
nyomtatasara. A felhasznalo csak kattint az oldalon és a program maris legeneralja a
sziikséges dokumentumot. Természetesen nem eldre elkészitett allomanyokkal dolgozunk,
ugyanis a legfontosabb az, hogy dinamikusan véltozzon a tartalma ezeknek a fjloknak. A
framework altal szamunkra felkinalt eszkozrendszer lehetévé teszi, hogy mintegy HTML
szeriien kiilonféle objektumok segitségével leirjuk a megjelenitendd oldalt. Tehat nem
valamiféle template 4llomanyt toltiink fel adatokkal a megfeleld helyeken, hanem teljesen OO
eszk6zokkel tudjuk leirni a kimeneti dlloméany kinézetét. A kovetkezd rovid kis szemléltetd

kodrészletbdl mindez jol megmutathato:

Cell cella = null;

datatable.AddCell (new Paragraph ("#", tfejlec)):;

datatable.AddCell (new Paragraph ("OTDT azonositd", tfejlec));

cella = new Cell (new Paragraph ("Szerzé(k)", tfejlec));

cella.HorizontalAlignment = Rectangle.ALIGN LEFT;

datatable.AddCell (cella) ;

datatable.AddCell (new Paragraph ("Intézmény", tfejlec));

cella = new Cell (new Paragraph ("Dolgozat cime", tfejlec)):;

cella.HorizontalAlignment = Rectangle.ALIGN LEFT;

datatable.AddCell (cella) ;

datatable.AddCell (new Paragraph ("OTDT jévahagyas*", tfejlec));

datatable.AddCell (new Paragraph ("Rendezdéi jodévahagyas", tfejlec));

cella = new Cell (new Paragraph ("OTDT megjegyzés**", tfejlec));

cella.HorizontalAlignment = Rectangle.ALIGN LEFT;

datatable.AddCell (cella) ;

cella = new Cell (new Paragraph ("A szakmai bizottsdg és a rendezd
intézmény megjegyzése**", tfejlec));

cella.HorizontalAlignment = Rectangle.ALIGN LEFT;

datatable.AddCell (cella) ;

datatable.AddCell (new Paragraph ("Végleges Jjovahagyas***",

Ez a részlet az orszagos jelentkezések listajanak oldalankénti fejlécét hivatott

megjeleniteni.
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A masik emlitett mdédszer az rdlc riportok létrehozasa. Ez egy beépitett eszkoz a .NET
keretrendszerben, mely mind a desktop alkalmazédsok mind az ASP .NET alkalmazasok
szamdra elérhetd formaban tartalmazza a riport kinézetére és felépitésére vonatkozd
informéaciokat. Ahhoz hogy létrehozzuk a kivant megoldast elsé 1épésben egy tgynevezett
DataSet objektumot kell definialnunk, mely hivatkozasokat tarol a megjeleniteni kivant nyers
adatokra. Ennek magadasa ugy torténik, hogy kivalasztjuk egy listabol a sziikséges tablakat,
nézeteket, esetleg bizonyos metddusok megirasaval szikitjiikk az ezekbdl kinyerhetd adatokat,
majd ezen metodusok segitségével teremtlink kapcsolatot az adott objektumhoz a
késébbiekben. En az alkalmazisban ezt igy implementaltam, hogy létrehoztam adatbazis
szinten olyan nézeteket, amelyek mar a kozel végleges formaban tartalmaztak a riportalasra
szant adatokat, majd ezeket a nézeteket egy az egyben felhasznaltam a DataSet-be mint
egyetlen adatbazis elemet, igy valdjaban tehat a DataSet csak arra szolgalt, hogy egy
objektumot épitsek az adatbazis elem folé. Ezek utan kell 1étrehoznunk az .rdlc allomanyt,
melyre két féle képen van lehetdségiink. Vagy kézzel allitjuk 6ssze kiilonbozo eldre definialt
alkotoelemekbdl, vagy egy vardzslo segitségével megcesindljuk a fobb 1épéseket, és késébb
kézzel szabjuk személyre az elkésziilt sémat. A masodik modszer természetesen sokkal
célravezetdbb és gyorsabb, igy én is ezt hasznaltam. Az rdlc allomany egyébként nem mas,
mint egy template fajl, ami leirja, hogy mely DataSet-bdl szarmazo, mely adatokat milyen
elrendezésben jelenitsilk meg. Lehetdség van természetesen az adatok manipulalasara
beépitett fliggvényszerkesztd segitségével, hasznalhatunk paramétereket a megjelenitendd
adatok sziirésre, valamint teljes mértékben testre szabhatjuk a beépitett eszk6zok segitségével
a megjelenitett kimeneten az adatok elhelyezését. Ha ilyen forman elkésziilt a leiré allomany,
akkor mar nincs mas dolgunk, mint Iétrehozni egy weboldalt, ahol elhelyeziink egy
ReportViewer controlt, ami felelds lesz azért, hogy megjelenitse az rdlc fajlt az oldalunkon,
melyet aztan a felhasznalok a beépitett lehetdségeknek koszonhetden, tobbféle altalanos
elterjedt formatumba is kiexportalhatnak, egyetlen gombnyomdssal. Azonban ezt az
allomanyt nem csak a weboldalunkon mutathatjuk meg a felhasznaloknak, hanem létezik egy
a reportviewer-hez hasonlatos megoldas a winform-os alkalmazasok szamara is, igy egy

elkésziilt riport Ujrafelhasznalhatova valik ilyen értelemben.
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4.Az alkalmazas attekintése

Ebben a fejezetben szeretném végigvezetni az olvasot azon a munkafolyamaton, melyet
az altalam fejlesztett alkalmazas tdmogat. Fontos megjegyeznem, hogy ez a folyamat még
valtozhat annak fliggvényében, hogy a rendszer majdani felhasznaldi hogyan képzelik azt el,

hogyan lenne ez kényelmes és felhasznalobarat szamukra.

Biralatra Varé palyamunkak:

Ez a feliilet arra szolgal, hogy a szekcio felelose az adott szekcioba jelentkezett, és az
adminisztracidés kritériumoknak megfelel6 palyamunkakat akar egyiittesen kijeldlve is,
biralatra kiildje. A biralatra kiildés ugy torténik, hogy kijeloli a megfeleld palyamunkakat és a
felugré ablakbol hozzajuk rendel két intézményt, melyek részére az elfogadast kdvetden

biralati kérelmekként megjelennek az adott palyamunkak.

Biralatok karbantartasa:

Szintén a szekciofelelds altal elérhetd oldal. Itt lehet megtekinteni intézményenként,
hogy az adott szekcioba nevezett palyamunkak birdlata éppen milyen stadiumban van. Akar
vissza lehet vonni az adott dolgozat teljes biralati folyamatat is, ekkor torlésre keriil a minden

biralati felkérés, ami az adott pAlyamunkahoz kapcsolodott.

Biralatok Megtekintése:

Az egyik leguniverzalisabb eszk6z. Tobb szerepkor felhasznaldi is megtekinthetik,
természetesen csak a szamukra elérhetd informaciokat latva. Feladata, hogy egy adott biralat
alatt 1év0 palyamunkaval kapcsolatos minden biralati informaciot megjelenitsen. Ha egy
szekciofelelés hasznalja az oldalt, akkor lehetésége van megtekinteni azt, hogy az egyes
biralok, hogy allnak a folyamatban, illetve milyen pontszamokat adtak, vagy adtak-e
egyaltalan mar pontot egy adott dolgozatra. Ha sziikséges dontébiralatot lehet kérni, illetve
torolhet egy biralati felkérést €s tjat is adhat ki. Ha egy hallgat6 tekinti meg, akkor névtelentiil
lathatja az elkésziilt birdlatokat. Valamint a helyi feleldsok és a birdk is megnyithatjak, ekkor

csak a sajat pontszamukat latva.
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Biralatok Intézményenként:

Az adott intézmény helyi feleldsének szant feliilet, lehetdsége van arra, hogy az 6 altala
képviselt intézménybe érkezett felkéréseket kezelje. Ez azt jelenti, hogy 1j felkérés esetén
biralot rendelhet hozza, ha egy birdld visszautasitja, akkor ujat adhat hozza. Valamint

megtekintheti a biralati adatokat.

Biralati lista Biraknak:

Arra szolgal, hogy a rendszer azon felhasznaloi, akik birdlati joggal rendelkeznek, azok
az intézményi felelOs altal hozzajuk rendelt palyamunkakat listaban lathassak. Lehetdség van
megtekinteni az adott palyamunka elektronikus verzigjat, majd ezt kdvetden egy tablazatban
rogziteni a biralati pontszamokat és egy szoveges biralatot. Majd ha ez kész, akkor

véglegesiteni azt, melyet a rendszer tobbi szerepldje ezek utan fog latni.

Biralati Statusok karbantartasa:

Az OTDT titkarsag szdmara késziilt, arra szolgal, hogy a birdlatok egyes allapotaihoz
rendelhet6 status értékeket karbantarthassak. Ujakat vehessenek fel, torélhessenek a listabol.

Ezen a statusok fognak kés6bb megjelenni az egyes biralatok esetén, mint aktualis allapotok.

Riportok:

A birdlati folyamat segitésére szolgald, kinyomtathatd listdk ¢és dokumentumok.
Jelenleg még szamuk nem végleges, a végso felhasznalas fogja eldonteni. Ami mar jelenleg is
létezik, €és nagy valoszinliséggel a késdbbiekben is hasznos lesz, az egy olyan riport mely

intézményenként tartalmazza a kiildott és fogadott biralati kérelmek szamat.

Osszességében ugy érzem, sikeriilt mindazt megvaldsitanom, amit az alkalmazis
fejlesztése elott elterveztem. Egy jol hasznalhato, a szem szamara is kellemes, a felhasznalok
mindennapjait segité alkalmazast akartam létrehozni. A projekt vilagos célja volt az, hogy
egyfajta itmutatast adjon arra, ezt igy is lehet csindlni. Az, hogy igy fogjak-e csinalni, mar
nem a projekt célja, és nem fogom személyes kudarcként megélni, ha csak ez a
diplomamunka 6rzi majd munkdm emlékét. A kovetkez6 OTDK-t rendezd és lebonyolitd
intézmények és emberek kezében van innentél a dontés, hogy érdemes-e ebbe a rendszerbe

még energiat és 1d6t dlni, tovabbfejleszteni azt a végso igényekhez.
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5. Osszefoglalé

Dolgozatom zéardsaként szeretném roviden €s tomoren Osszefoglalni, hogy pontosan
mivel is foglalkoztam a téma kidolgozasa soran. A kezeim kozott megsziiletett rendszer nem
mas, mint egy ASP NET technoldgian alapulé webes alkalmazas, melynek feladata az OTDK
versenyek birdlata soran végzett adminisztracidés folyamat tdmogatasa. Rétegzett felépitést
valasztottam a program fejlesztéséhez, ami azt jelenti, hogy az adatbazis, az adatelérés az
iizleti logika és a megjelenités nem csak logikailag, hanem fizikailag is elvalik egymastol, igy
biztositva az atlathatosagot és a rugalmassagot. Az alkalmazas fejlesztés soran a Microsoft
megfeleld technologiait hasznaltam fel, minden esetben torekedve a leginkabb az igényekhez
igazodo valtozatok kivalasztasahoz. Ennek megfeleléen az adatbazist az SQL Server 2005
Express verzioja futtatja, sziikséges scriptjeit Transact SQL nyelven (lasd [2]) irtam meg,
melyrdl bévebben olvashatunk a 3.1-es szakaszban. Az adatbazist €s a rendszer tobbi részét
egy adatelérési réteg koti 6ssze, mely egy manapsag nagyon divatos €s fontos technologiat hiv
segitségiil a LinqToSql személyében, errdl és ennek hasznalatardl tobbet a 3.2-es fejezetben
olvashatunk. A felhasznalokkal torténo kapcsolattartas és a kovetelményekbdl fakado a
rendszer mikodésével szemben tdmasztott elvarasok megvalositasa az ASP .NET altal kinalt
szolgaltatasok segitségével jott 1étre, melynek részleteirdl a 3.3 -as rész nytjt tobb informaciot.

Mindezen komponenseket a Visual Studio 2008 fejlesztoi eszkdz segitségével készitettem el.

Ahogy latjuk, alkalmazasom joval talmutat egy HTML alapu statikus weboldal
fejlesztésén és olyan eszkozoket vonultat fel, melyek lehetdséget adnak akar a klasszikus
asztali alkalmazasok altal nyujtott szolgaltatasok kivaltasara is. A fejlesztés soran tudatosan
torekedtem arra, hogy ne csak pusztan egy leirdsat adjam munkamnak, hanem igyekezzek a
felhasznalt korszerli technologidkat minél érthetébben és pontosabban Osszefoglalni. Igy
munkdm akar olyan szempontbol is érdekes lehet, ha valaki csak a dinamikus webes
alkalmazasok fejlesztése irant érdeklodik. Igyekeztem olyan elemeket kiemelni, melyek
érdekesek ¢€s tanulsagosak lehetnek, melyek elkészitése soran akar magam is problémakba

itkdztem, és akar mintaként is szolgalhatnak hasonl6 esetek megoldasara.
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6. Koszonetnyilvanitas

Ezaton szeretnék koszonetet mondani elsésorban Dr. Végh Janosnak, aki témavezetdm
¢s mentorom volt mindvégig, segitett megtalalni kérdéseimre a valaszt €s ajtaja mindig nyitva
allt eléttem, akar csak egy beszélgetésre is. Elsésorban az O érdeme, hogy ez a projekt
egyaltalan gondolati szinten megsziilethetett, majd onnan tovabb haladva eljuthattam idaig.
Szeretném megkdszonni hallgatotaraimnak, Miskolczi Zsoltnak és Szatmari Andrdsnak, hogy
esélyt adtak arra, hogy részese legyek mindannak, amirél most itt irtam, és ami még azutan
kovetkezhet. Szeretném megkdszonni nekik, hogy tiirelmesen és megértden segitettek nekem
abban, hogy az altaluk mar megszerzett tudast én is megkaphassam, és hogy egyiitt 1éphessek
be velik az el6ttink megnyilt kapukon. Valamint szeretném megkoszonni az OTDT
titkarsagnak mindazt a segité munkat és sok koszonetet, mellyel munkankat elismerték, és
amellyel erét adtak a folytatdshoz. Végiil, de nem utols6 sorban pedig csalddomnak ¢&s
paromnak, valamint szeretteimnek €s mindazoknak, akik kitartottak mellettem ez alatt az 6t
év alatt, aldozatos munkajukkal és tiirelmiikkel segitettek engem, végigélték velem az 0sszes
élményt, és végigkiizdették velem az Osszes nehézséget, amelyeken keresztiil mentem az

elmult évek alatt!
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7. Fuggelék

7.1 A fejlesztés soran hasznalt eszkozok

Microsoft Visual Studio 2008 spl

http://msdn.microsoft.com/en-us/vstudio/default.aspx

Microsoft SQL Express 2005

http://www.microsoft.com/sglserver/2005/en/us/express.aspx

SQL Server Managemant Studio Express 2005

http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?Familyld=C243A5AE -
4BD1-4E3D-94B8-5A0F62BF7796&displaylang=en

iTextSharp

http://itextsharp.sourceforge.net/
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7.2 Teljes adatbazis diagram
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7.4 Telepitési és fejlesztési utmutato

Ezt a részt azzal a céllal készitem munkdmhoz, hogy ha a kovetkez6 OTDK rendezd
ugy gondolja érdemes 1d6t és energiat fektetni a rendszer véglegesitésébe és ezt esetleg sajat
fejlesztokkel szeretné megtenni, akkor konnyedén bekapcsolodhassanak a munkéba. A f6bb
fejlesztési iranyelveket tartalmazzdk az el6z0 fejezetek, igy itt pusztdn csak a sziikséges

technoldgiai 1épéseket szeretném felsorolni az irodalmisag igénye nélkil.

Az adatbazis beallitasa:

Elso és legfontosabb 1épés a megfeleld eszkozok telepitése utan, hogy a sziikséges
adattablakat létrehozzuk a rendszer szamara. A konyvtarban leadasra keriilé6 CD-ROM
tartalmaz minden sziikséges SQL scriptet, ami a tablak létrehozdsaért felelds. Természetesen
onmagaban nem fog miikddni, miutan sziikség van a Kisbagoly rendszer tablaira is. Fontos,
hogy a rendszer az adatbazist otdkdb néven ismeri, igy érdemes ezt a nevet hasznalni, ha nem
akarunk a mas elnevezésbdl fakado valtoztatasokkal foglalkozni. A mellékelt scripteket
legegyszeriibben a mar emlitett Microsoft SQL Server Managemant Studio programmal lehet
lefuttatni.

Lépései:

e Az otdkdb adatbazis 1étrehozasa a megfelel6 allapotban

Az adatbazis kivalasztasa a bal oldali listabol

A mellékelt script megnyitasa

Futtatas

Gy6z06djiink meg arrdl, hogy a kivant tablak 1étrejottek

A forrasallomanyok hasznalata:

Szintén a CD-ROM tartalmazza a dolgozatban mar tobb helyen is idézett
forrasallomanyokat. Mint azt ott is emlitettem a megjelend weboldalak fizikailag tobb
allomanybdl épiilnek fel, igy sokkal tobb allomannyal kell foglalkoznunk mint a megjelend

oldalak szama. Elsd lépésben a megadott allomanyokat a megadott helyekre be kell
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masolnunk, majd meg kell nyitnunk a *Kisbagoly’ rendszer solution-jét Visual Studio-ban. Ha
ez megtortént jobb oldalon a solution explorer ablakban lathatjuk a teljes alkalmazast alkoto
elemek hierarchikus listajat, ahol a jobb egérgombbal klikkelve az add existing item
segitségével logikailag is hozzdadhatjuk a mar fizikailag 1étez6 elemeket. A kdvetkezd abrak

jelzik, hogy mely alloméanyokrdl és milyen szerkezetrdl is van szo.
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: Solution 'OTDKE! (5 projects) P
= _\,}% WebApp

G- (Z8 BAL ; |
= CustomCentrols =d Properties
|_:_| =8 DAD «=] References
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..... =3 app.config | Bfra’lﬁ
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----- #] BeosztasDAO.cs (= P‘EF":":':S
_____ ] DAOUtil.cs | SIzekmlquelelﬁs
----- ] DBMLExtend.cs - [ Titkarsag
- [ Hallgate

10. abra Az alkalmazas a Solution exploreri)en

Ha ezzel megvagyunk, akkor sziikséges, hogy ujra buildeljiik az alkalmazast, hogy
minden egyes projekt frissiiljon az 1) elemekkel. Tobb tipikus hiba is ekkor szokott el¢jonni,
mint példaul a connection string eltérésébdl adodod hibatlizenetek. Ebben az esetben
legtobbszor az a baj, hogy mig az SQL Express hasznalata esetén igy néz ki:

connectionString="DataSource=.\sglexpress;Initial Catalog=otdkdb; Integrated

Security=True"
Addig a teljes verzids SQL Server esetén:

connectionString="Data Source=.\;Initial Catalog=otdkdb;Integrated Security=True"

Ezeket a beallitdsokat a web.config allomany és a DAO projektben taldlhaté .dbml
allomanyok tartalmazzdk, igy fontos, hogy mindkét helyen ellendrizziik helyességiiket. ha
ezeket a Iépéseket megtettiik, akkor elméletileg mar tobb probléma nem lehet a fejlesztés
folytatdsaval, a project pontosan abban az allapotban fog az adott gépen szerepelni, ahogy én

azt most abbahagytam.
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