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Bevezetés.

Napjaink legslirget6bb pedagdgiai probléméi kdzé tartozik atehetségek felkutatésa, és
atehetséggondozés. Ehhez a témahoz szeretnék egy kis pluszt adni ezzel a dolgozattal, amely
az informatikaban kiemelked6 képességekkel rendelkezé gyerekek felfedezéséhez, illetve
képességeik fejlesztéséhez adhat némi segitséget.

A dolgozat els6 részében roviden foglalkozok a tehetség fogalméaval és a
tehetséggondozas mai helyzetével, problémaival. Illetve a tehetséggondozas problémajanak
megoldésaival. A tandrnak feladata, hogy a tehetségesebb didkjait megmérettesse sajét
korcsoportjan belll kilonb6z6 informatikai versenyeken, a didknak, pedig ez lehet az igazan
objektiv tudés felmérés a tehetségérél. A szakdolgozatomban ezek utan be szeretném mutatni,
milyen versenyeken indulhat el egy mai didk, és hogy mely versenyek a legkozismertebbek.
llletve, azt hogy egy mai kozépiskolas diaknak, milyen ismertekkel kell rendelkezni, ahhoz,
hogy egy informatikai versenyen sikeresen indulhasson. Mindezt a legkilnbz6bb versenyek
feladatain keresztil mutatom be. Ezeket a feladatoka Ugy gondolom, hogy hasznosan
haszndlhatjdk fel dltaldnos- és kozépiskoldkban szakkorokon illetve, iskolai versenyek
alkalmaval, de akér tandrai kereteken belll, az emeltszintii érettségire késziloknek is
segitséget nyujthat. Néhany feladatot a foiskolai, egyetemi elemi informatika tantargy
keretében is fel lehet dolgozni. Tovdbba ajanihatdé még mindazoknak, akik szeretik a
kulonleges logikai feladvanyokat.

1. A tehetség fogalma, tehetséggondozas

El6sz0r talan tisztazzuk mit is értlink tehetségen. A pedagdégia fejl6dése soran tobbszor
is valtozott atehetség definicidja. Az elsd tehetségfelfogas az intelligencia fontossagét emelte
ki, majd ezt kovetéen a kreativitas kapott nagy szerepet.

Napjaink értelmezésére a tobbfaktoros definialas a jellemz6. Renzulli szerint pl. A
tehetség étlagon felilli értelmi képesség + kreativitas + szorgalom.” (Gyarmati Eva A Renzulli
— modell felhasznaldsdnak lehetéségel a tehetséggondozasban, Tehetségfejlesztés
pszichol6gigja, KLTE jegyzet,1994)

Pedagbgiai szempontok szerint a tehetség a személyiség komplex tulajdonséga, a
teljesitmény eléréséhez szilkséges feltételek egyéni rendszere. Tehetségen a képességeknek



bedllitédasokkal, ismeretekkel, érdeklodéssel, akarati tulajdonsagokkal és mas, ateljesitmeényt
emel6 személyiségvonasokkal kapcsolédd sruktirgjat értjuk. A tanuldk teljesitménye
szempontjabol tovabbi fontos jellemzék tobbek kdzott a készsegek és szokasok, a szorgalom,
kitartés és becsvagy, valamint az 6nbizalom. A specialis tehetség iranyulasanak kilonbségei a
tehetseg meghatarozott tevékenységi terlileteken valé akalmazhatdésagara vonatkoznak,
mégpedig foként kognitiv, pszichomotorikus vagy manudis-intellektudlis, illetéleg
manudlistechnikai, mivészeti, szocidlis-kommunikativ vagy nyelvi tehetségekre.

Az utébbi idében pedagdgusok és pszicholdgusok egyre nagyobb figyelmet forditanak
a tehetséges gyerekek felfedezésére és a tehetséggondozas gyakorlati problémaira
Felismerték, hogy az é&lagot meghaladd fejlodésre és teljesitményre képes fiatalok nem
kapnak megfelelé teret és lehet6séget a sgjatos fejlodési Ut befutdsdhoz. Ezzel is
magyarézhatd, hogy a szellemi uténpdtldsunk nem éri el azt a szintet, amit a tarsadalom elvér,
illetve sziikségesnek tart.

A tehetséggondozas megvaldsitasa sorédn azonban tdbb gyakorlati probléma és
ellentmondas merl fel.

A tehetséggondozas tobbé-kevéshé elétérbe helyezi az egyoldaltan képzett tanuldkat,
azonban a felvételi vizsgdk nem kedveznek az ilyen gyerekeknek. A mai iskolaban azt
becsiljiik, aki tobb terlleten szorgalmasan dolgozik, gondolatai nem kalandoznak el, a kapott
kérdésekre azt a vdlaszt adja, amit a pedagdgus vér, vagy amit a konyv tartalmaz. Sokkal
jobban kellene méltanyolniuk a pedagdgusoknak a kreativ tanuldkat, akik kérdeznek, eredeti
elgondolasaik vannak, Osszefliggéseket latnak, problémaérzékenyek, aktivak, vallalkozé
szellemiiek. 1skolainkban kilénbdzé okok miatt sok tehetséges gyerek marad felfedezetlendll,
illetve beszlirkil az &lagba, holott tudjuk, hogy a tehetségnevelés tarsadalmi igény.

Béhory Zoltan szerint: ,A kornyezetnek nem az a szerepe, hogy egyszeriien
kibontakozhasson egy genetikailag megadott és eleve létezé tehetséget, hanem alkotd
résztvevé a tehetség |étrehozasaban. A genetikai meghatérozottsdggal egy szinten,
kornyezetileg is meghatérozott a tehetség.” (Tehetséggondozas az iskolaban Tankdnyvkiadd,
Bp., 1989)



Téves az a nézet, hogy a tehetség el6bb- utébb Ugy is a felszinre kerll és az ember
érvenyesiiini fog!

Egy tehetséges didknak az alabbi lehetdségei vannak, ha képezni szeretné magét, illetve
ezekkel alehetdségekkel atanarnak istisztéban kell lenni mindenképpen:

/////

- Egyéni tanmenet szerinti el6rehaladés.
- ROvidebb id6 alatt is el lehet végezni egy-egy iskolatipust.
- Elkilonitett intézményrendszer (elit iskolak).

A mivel6dési kormanyzatnak arra kell torekednie, hogy a maind sokkal
hatékonyabban mik6dé tomegoktatas keretei kozott kiépitse annak feltételeit, hogy a
képességek és készségek eltéré  Utemii  fejlesztéséhez is lehet6séget add pedagdgiai
intézmeényrendszer épuiljon ki.

A tehetsdg felismerése és fejlesztése egységes akot. Mivel a tehetség csak
tevékenységben nyilvanulhat meg, Ugy kell alakitani a pedagdgiai folyamatot, hogy a
tanuldknak széles korii aktivitasra nyiljék modjuk. Ma a pedagégus megfelelé koveteléseket
tamaszt a tanuldkkal szemben, akkor felismerhetévé és egyutta fejleszthetévé valnak a
teljesitmeényhez szilkséges képességeik.

A tanitdsi 6rékon kivili terllet sajdtos lehetéségekkel rendelkezik a tehetség
diagnosztizilésaban. E tevékenységben vald onként vélalt részvétel és annak szabadidés
jellege ugyanis széleskori lehetéséget ad a tanuldknak az alkotd Otletekre, a
felelésségvallaldsra, a Vvaltozatossagra, az aktivitasra és az Ondlloségra. It  tehét
megnyilvanulhatnak a tehetséges tanulok lényeges tulgjdonsdgai. A tanitasi 6ran kivdl
tevékenységre 0szténzé motivumok, olyan lényeges, a tehetségre jellemz6 tulajdonségokra
mutatnak ra, mint az erés érdeklodés, a tanuldsban és a munkdban megtaldlt orom. A
tehetséges tanuldkat térsadami irdnyultsdgl motivécios struktira jellemzi. Hasznos
produktum létrehozasa a célja, és ennek érdekében minden eréfeszitésre képes.



érdekében:
- az iskoldban széles és sokrétii lehetoseget kell nyujtani valamennyi korcsoport
szdméra akiilonbdzé szintli tehetségek fejlesztésében,
- atevékenységet elére meg kell szervezni, a pedagégiai koncepcié szerves részeként
folyamatosan és hatékonyan kell épiteni,

- a motivacié sokszini forméinak alkalmazésaval Osztondzni kell a tanuldkat az
aktivitasra

A pedag6gusok szamara az iskolai oktatasban-nevelésben jogszabdly is rogziti, hogy
foglalkozzanak a tehetséges gyermekekkel. A kozoktatasi torvény (Kt.) tobb pontban is
kotelezen irja el6 a tehetséggondozést. A 10. paragrafus szerint: ,A gyermeknek, tanuldnak
joga, hogy: ...képességeinek, érdeklodésének, adottsagainak megfelelé nevelésben és
oktatasban részeslljon.” A Kt. 19. § (7) bekezdése szerint a pedagégusokra is vonatkozik
kotelezettség: ,...neveld és oktatd tevékenysége soran vegye figyelembe a gyermek, tanuld
egyéni képességét, tehetségét, fejlodésének Utemét, szociokulturalis helyzetét és fejlettségét,
fogyatékossagét, segitse a gyermek, tanul6 képességének, tehetségének kibontakozasét, illetve
barmilyen okndl fogva hétranyos helyzetben [évé gyermek, tanulé felzarkdzasat
tanul6térsaihoz.”

A Nemzeti alaptantervre, illetve a kerettantervekre épiilé helyi tantervek jellege,
szellemisége lehet6séget ad arra, hogy az oktatési folyamat az eddigieknél jobban igazodjék a
helyi adottsagokhoz, a tanulék egyéni sajdtossagaihoz, ezaltal foglalkozzon a valamilyen
terlleten tehetséges diakok fejlesztésével is, legalabbis lehetéséget adjon erre.

Az elmult évek tantervi valtozasait és a sokat hangoztatott esélyegyenléséget vizsgalva
tulajdonképpen nem tapasztalhatunk lényeges elérelépést. Az oktatasiigy még a 21. szazad
elgién is elsdsorban a tdmeggel foglalkozik, a tdmegoktatasra, az alagra koncentral. Még
mindig nincs hatérozott koncepcié arra vonatkoz6an, hogy milyen modon kell feltarni és
gondozni a tehetséget. Mindennapi tapasztalatainkbdl tudjuk, hogy még mindig a pedagdgus
lelkiismeretére van bizva, hogy mit kezd a tehetséges gyerekekkel.



1.1. A szamit6gép és a tehetséggondozas kapcsolata

A szémitéstechnika — beleértve a multimédia- és az Internet haszndlatot is — a
konyvtéarhasznalattal egyutt alkotja az informatika tantargy legfontosabb tertileteit.

A tantargy célja felkelteni és folyamatosan ébren tartani a tanulok érdekl6dését az
informatika irant, megismertetni eszkdzeit, médszereit és fogalmait, amelyek egyittesen
segitik atanulok informatikal szemléletének kialakitésat.

Az informatikai nevelés azzal, hogy a logikus gondolkodasra, problémamegoldasra
tanit, és praktikus alkalmazoéi tudéast, készséget és képességet fejleszt, korszerti (szamitdgépes)
informatikai eszk6zok alkalmazésaval felkészit a munkéra, a mindennapi életre, egyben
valamennyi tantérgy tanulasat segiti. Célja olyan attitiid kialakitasa, amely motivaltta teszi az
egyént az informécios tarsadalomba torténé bekapcsolddasra, amely segit abban, hogy az
egyén ne érezze idegennek ezt a vilagot.

Ezen a gyorsan valtozo, fejlods terlleten kilondsen fontos, hogy a tanuldkban
kialakuljon informatikai ismereteik folyamatos megujitasanak az igénye.

Az () eszk6zok kozll sokoldalusdgaval kiemelkedik a szamitogép, amely Ujszerii
probléma-megoldasi  lehetéségeket  biztosit, hél6zatba kapcsolva, pedig (jfajta
kommunikacios lehetéségeket nydijt, (példaul web, csevegés, e-mail, levelezési listék, gopher,
telnet, FTP).

Kerettanterv, 2003.

Az informatika, mint miveltségterllet alkalmas arra, hogy ndvelje a tanuldk
kreativitasat, tégitja |atdkoriket, segiti a sokoldall, elemzé, divergens gondolkodasra
nevelést, ezek mellet a kilonbdz6 tantargyakhoz kapcsolddd ismeretanyag (akar multimédias
jellegli) tarolésara, és az ebbdl valo informécionyerésreis.

Mindennapjainkbol tudjuk, hogy azon eszkdzok segitségével melyeknek nagy
motivald ereje van, kénnyebb bevonni a gyermekeket a munkéba a szamitdgép mindenképpen
ilyen eszkdznek minésil. Sokoldall felhaszndldsa lehetévé teszi a tanuldi tevékenység
nyomon kdvetését és az egyéni tovabbhaladast, igy megovhatjuk 6ket akudarcélménytol is.



1.1.1. A versenyek fontossaga

Az informatikai eszk6zok és ismeretek mindennapi életiink szerves részéveé valtak.
Egyre tobb az olyan di&k, aki — az otthoni szamitégép haszndlatat ismerve, illetve az
dtalanosiskolai szamitastechnika 6ra dtal — magasszintii informatikai ismeretekkel érkezik a
kozépiskolaba. Ennek kdvetkezménye, hogy a tanulok ismerete és gyakorlati tudésa nagyon
eltér6. Ez a heterogenitas a késobbiekben egyre erételjesebbé vélik. Elengedhetetlen a
differencidlas, a specidlis foglalkozas a tehetséges tanulokkal. Fontos, hogy a kiugréan
tajékozott gyermekek is Uj ismereteket szerezhessenek. Ezen ismeretek megszerzésének egyik
lehetséges formdja a versenyekre torténé felkészités, illetve versenyfeladatok megoldéasa
tandrai kereteken kivil. A tehetséges tanuldk versenyeztetése nem okoz problémét, hiszen
egyre tobb megyei, regiondlis, illetve orszégos szdmitastechnikai megmerettetést hirdetnek

meg.

A versenyekre torténé felkészilést iskolanak kell(ene) tédmogatnia, beleértve a
gyermekek buzditédsét is, hogy induljanak, mérjék tssze tudasukat tarsaikéval. A felkészitést
nagymertékben segiti, ha versenyszintii gyakorl6feladatok megoldasara bétoritjuk 6ket. Az
iskolak vezetéinek rendkivil nagy szerepe van abban, hogy a szaktanarok tanérok érdekeltek
legyenek a versenyeztetésben mind erkélcsi mind anyagi értelemben.

2. Infor matika ver senyek

Napjainkban mar nem érdemes arrdl vitazni, hogy szikséges-e a szamitbgép az
iskolakban; ehelyett arrdl kell beszélnlink, hogy mikor és milyen célra érdemes hasznélni a
hatékonyabb oktatés-nevelés érdekében. Ha maér itt van ez a csodas technikai eszkdz,
elkertilni Ugysem lehet, hogyan alkalmazzuk az oktatésban? Arra is gondolnunk kell, hogy ne
csak a gyermekeket tanitsuk meg, hanem a tanitdjelolteket is készitsik fel a szamitogép
helyes hasznalatédra. Probdljuk elérni, hogy ez is egy eszkdz legyen; olyan nagyon fontos
segéderd, melyet akkor hasznalunk, amikor szilkséges. Fontosnak tartjuk az algoritmikus
gondolkodasmod  kialakulasanak segitését: ehhez természetesen nagyon sokszor az
informatika eszkozrendszerét is felhasznalhatjuk. Mindezen elképzelések megvalésitasara
megfelelé alkalom lehet az informatikadra vagy a szakkor, akér kisiskolas korban is. Hiszen
tudjuk — és hosszi évek 6ta mér tapasztaltuk is —, hogy az életkori sajatossagoknak
megfeleléen, jatékosan, orommel tanulhatnak a gyerekek ebben a pedagdgiai kdrnyezetben.



Arr6l még mindig folynak vité&k, hogy napjaink iskolgaban megmaradjon-e
tantérgyként az informatika, vagy valami massa, kiz&rélag a tanitas és tanulés folyamatét
athat6 atalanos szemléletté kell alakulnia. Olykor hallunk szélsbéséges véleményeket is. , ez
csak egy mulé divat...”, avagy ,,elébb tanuljon meg olvasni, szamolni...”. Akik igy gondoljak,
azok valoszinilleg nem ismerik az IKT nyUjtotta lehet6ségeket, tovabba azokat a jatékos,
motivalé oktatdprogramokat, amelyek haszndlataval épp az emlitett olvasas és szamolés
tanulasat, tanitasit segitik el6. Jollehet van a gyermek fejlédésének egy természetes rendje,
ebbe azonban mér kisgyermekkorban is bekapcsolddhat az informatika, elésegitve bizonyos
képességek kialakitasat. (Hiszen az Ovodas gyerekek a kozkedvelt szabalyjatékokban
informécioval jatszanak, dontéseket hoznak, feltételeznek, ahogyan azt a megel6z6
fejezetekben mar olvashattuk.)

A feladatsorok dsszedllitdsa komoly és izgalmas feladatot jelent az informatikat oktatd
és aversenyt szervez6 kollégaknak. Minden esetben figyelemmel kell lennitik arra, hogy:

akulonbozo iskolékban eltéré évfolyamokon kezdhetik elsgjétitani az informatikai
kultdra alapjait.

Elvarés az is, hogy a kérdések, feladatok megfogal mazasaban lehetéleg az informatika
interdiszciplinéris jellege domindjon. Arra is torekednitk kell, hogy a j&ékos verseny
végeztével sikerélményekben gazdagodott, elégedett gyermekek tévozzanak, azzal az
elhatérozassal, hogy a kovetkez6 évben Ujabb ismeretekkel, Ujra eljonnek.

Az informatikai felhaszndlGi ismeretek épplgy a tehetség kibontakozasanak forrasai
lehetnek. A gyermekek Otletessége, kreativitdsa Ugyszélvan hatértalan, ha a korcsoportjukhoz
il alkalmazoi szoftverrel taldlkoznak. Eppen ezért évek 6taigen népszertiek a helyi, megyei
szinti vagy orszagos Ugynevezett informatika alkalmazoi versenyek. Taldn éppen tanitojuk
volt az, aki felismerte ilyen jellegii tehetségiket, és biztositotta a felkésziilés-gyakorlas
lehetdsegét az iskoldban. Adjuk meg ezt alehetd legtdbb gyermeknek!

A legismertebb és legnépszeriibb informatika versenyek, amelyekre egy mai
kozépiskolas tanulé benevezhet, tobbnyire iskolai, regionalis és orszagos fordulokbol tevodik
Ossze. Ezeken a versenyeken a szervezék igyekeznek a legobjektivebben mérni a tudast,
ennek érdekében egységes javitokulcsot dlitanak dssze, amelyben leirt utasitasokat szigordan
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be kell tartaniuk a javitoknak, mér az iskolai fordulokon is. Altaldban ezek utan a javitasokat
is ellendrzik, hogy nehogy részrehgjlas legyen. Magam is részt vettem ellendrzésben tébb
verseny is. Sajét tapasztalatom, azonban az, hogy inkabb szigoribban pontoznak atanérok, ott
ahol a javitokulcs megenged egy kis szabadsagot.

A versenyek tartalmukat és kdvetelményiket tekintve két csoportba sorolhatéak.
Vannak alkalmazo6i és programozli versenyek. Az akalmazdi versenyeken elindulhat
barmelyik kdzépiskolai tanuld, hiszen az ott mért tudas és kdvetelmény étfedi az informatika
Oratantéargyi kovetelményeit, fliggetlenll attdl, hogy a didk akar-e informatikabél érettségizni.
Nem igy a programozdi versenyeken, hiszen programozni, csak az emelt szinten érettségizni
akardéknak kell tudni, igy ez averseny mér ad egyfajta korldtozast az indul6 versenyzéknek.

2.1. Alkalmazdi versenyek

2.1.1. Megyei Alkalmazdi Verseny

Magyarorszagon a legtobb megye szervez alkalmazoi informatika versenyeket, Hajdu-

Bihar megyében is megrendezésre kerll minden évben, amelyen a megyébsl barmely
kozépiskola didkja részt vehet. A benevezett diakoknak egy adott iskoldban, ahol adottak a
technikai lehetéségek, kell megoldaniuk 6t killénbdzo feladatot, az aldbbi témakorok keretén
beldl:

- szovegszerkesztés

- téblazatkezelés

- adatbézis kezelés

- honlap szerkesztés

- bemutat6 készités

Ez dta az alkalmazbi ismeretek teljes palettgéat afedi. A feladatok Osszedllitdsdban, a
verseny lebonyolitasdban valamint a dolgozatok értékelésében gyakran kdzremiikbdnek az
egyetem hallgatdi. Volt lehetéségem részt venni ezen a versenyen, igaz csak a szervezésben,
de ezéltal bizton allithatom, hogy a didkok kellemes élményekkel és jO tapasztalatokkal, a
helyezettek pedig hasznos nyereményekkel térhettek haza.
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2.1.2. Orszagos K 6zépiskolai Tanulmanyi Verseny (OKTV) —Informatika

Az Oktatési és Kulturdis Minisztérium az Orszégos Kozoktatasi Ertékelési és
Vizsgakozponttal (tovabbiskban OKEV) kozosen hirdeti meg az Orszégos Kozépiskolai
Tanulmanyi Verseny (tovébbiakban OKTV) részvételi feltételeit, kovetelményeit, a
lebonyolitas rendjét és idopontjait. A szervezésben kozremitkddik a Neumann Janos
Szamitbgép-tudomanyi Tarsasag.

Az OKTV-n vaamennyi magyarorszagi, nappali rendszerii képzést folytato
kozépiskolanak a versenykiiras tanévében érettségizo, illetve az azt megel6z6 évfolyamara
jard tanul6i vehetnek részt. Ennél eggyel alacsonyabb évfolyam tanuldja akkor indulhat a
versenyen, ha az adott tantargybol elérehozott osztdlyoz6 vizsgat tett sajat évfolyamanak
tananyagagabol, és a kiiras egyéb feltételeinek megfelel. Az évhalasztast kapott tanuldk az
adott évben nem vehetnek részt az OKTV-n.

Az Informatika OKTV verseny két kategériaban és hdrom forduldban zalik. A
méasodik kategoriardl (programozas), a késébbiek bévebben téargyalom. Az eredményes
resztvételhez az induldknak az adott témakorokben jértasnak kell lennitik:

- képek, abrék szamitogépes el6allitésa, transzformalésa,
- szOvegszerkesztési ismeretek,

- téblazatkezelési ismeretek,

- adatbézis-kezelési ismeretek,

- prezentécio,

- honlap-készitési ismeretek.

A verseny kiirdsa sorén a szervezék azt is meghatérozzak, hogy milyen szoftvereket
hasznalhatnak a tanulok, igy is biztositva az egyenlé esélyekkel induldst. Természetesen a
tanuldk eloképzettsége kilonbozo, de éppen az Osszehasonlitas lehet6ségét is biztositja a
verseny. Arrél nem is beszélve, hogy milyen esélyeket és kdnnyebbséget szerezhetnek a
helyezést eléré tanuldk. Taldn éppen ez az oka, hogy annyira kdzismert és népszerii ez a
verseny.

Az elst fordul6t az iskoldk bonyolitjdk le. A versenymunkédkat a szaktandrok
(szaktanari munkakdzosségek) értékelik kdzponti javitasi Gtmutatd alapjan.

A versenymunkdk kozll csak azokat kell felterjeszteni, amelyek elérték a versenybizottsag
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atal meghatérozott pontszamot. A felterjesztés mddjardl és cimzettjérsl a forduld elétt az
OKEV értesiti az érintett iskolékat az ADAFOR programon keresztill. A hatéridd utén
felterjesztett versenymunkékat az OKEV elbirdlas nélkiil visszajuttatja az iskoléknak. A
beklldott versenymunkak kozil a tovabbjutési |étszamhatérnak legfeljebb a duplajat kitevo
legjobbakat a terlleti versenybizottsagok felllvizsgdljak, az orszégos versenybizottsdg
meghatérozza a tovabbjutés ponthatérét, és az eredményekrsl az OKEV értesiti az érintett
iskol&kat az iskolai ADAFOR programon keresztil.

A mésodik fordulét a Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Térsasdg javaslata
alapjan az OKEV dltal felkért teriileti versenybizottsagok szervezik és bonyolitjék le az
dtaluk kijelolt helyszineken. A versenymunkdkat a terlleti versenybizottsdgok értékelik
kOzponti javitasi Utmutatd aapjan, €s az orszédgos versenybizottsag meghatarozza a
tovabbjutés ponthatarét. Az eredményekrél az OKEV értesiti az iskolékat az ADAFOR
programon keresztil. A versenybizottsag az elsé fordulGban szerzett pontszam 25%-anak
egészre kerekitett értéke és a masodik fordulé pontszaméanak tsszege alapjan — a lehetséges
létszamhatéron belll szigorl szakmai szempontok szerint — vélasztja ki a dontébe jutd
versenyzéket. Pontazonossag esetén sorrendben a masodik forduldban szerzett pontszam,
majd az elsé fordul6 pontszama hatérozza meg a tovabbjutast.

A dontét az OKEV felkérésére a Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Téarsasag
szervezi Budapesten, az ELTE Informatikai Kara dltal biztositott helyszinen. A verseny
végeredményét a méasodik forduldban kapott Osszesitett pontszam 25%-anak egészre
kerekitett értéke, és a dontében elért eredményeknek az dsszesitésével kialakult sorrend adja.
Pontazonossag esetén sorrendben, a dontében szerzett pontszam, majd a masodik forduléban
szerzett pontszam, majd az elsd fordulé pontszdma hatarozza meg a helyezést. Az
eredményekrél az OKEV értesiti az iskolakat az ADAFOR programon keresztiil.

2.1.3. Nemes Tihamér Orszagos K 6zépiskolai Alkalmaz6i Tanulmanyi Verseny
(OKATYV)

Az Informatika OKTV alkalmazas kategorigja a 2003/2004-es tanében indult 11-12.

osztdlyos tanulok részére. Ehhez csatlakozott a 2005/2006-0s tanévben a Nemes Tihamér
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Orszagos Kozépiskolai Alkalmazéi Tanulményi Verseny 9-10. osztdlyos tanuldknak,
tovabbiakban OKATV.

A 2003/2004-es tanév Ujdonsdga volt, hogy a Nemes Tihamér OKSzTV IlIl.
korcsoportjabdl hivatalos Informatika OKTV lett, amely mind lebonyolitasdban, mind feladat
tipusaiban megegyezik a korabbi 111. korcsoportos versennyel.

Az Informatika OKTV kezdetektsl fogva kétkategorias volt (programozés, illetve
alkalmazés), a Nemes Tihamér OKTV-n belll, pedig a 2005/2006-0s tanévben indul el a 9-
10. osztalyosok alkalmazoi kategoridja.

A verseny iskolai fordul6ja minden jelentkez6 iskola sajét tantermében rendezheti
meg, de tobb iskola kdzdsen is megrendezheti.

A regiondlis fordulét az erre vallalkozod kozép- és felsofokl oktatasi intézmeények
rendezik meg a sajat korzetikhoz tartozo iskolak digkjai szaméra.

Az orszégos fordul6t Budapesten rendezzik meg, az EO6tvés Lorand
Tudomanyegyetem Informatikai Kar szamitdgéptermeiben.

A verseny harom forduléjdban semmilyen irésos segédeszk6z nem hasznélhat6. A regiondlis,
illetve az orszagos fordul6 eredményében az €l6z6 fordulé eredményét 25%-os slllyal
figyelembe vessziik:

az iskolai forduléban maximum 200 pontot lehet kapni, ebbé| legfeljebb 50 pontot
visz tovabb a versenyz6 aregiondlis fordul6ba;

aregiondlis fordul6ban maximum 150 "(j" pontot lehet szerezni, az iskolai fordulobol
hozott maximélis 50 ponttal egytitt tehat nem tébb, mint 200 pontot kaphat a
versenyz6, amelybél legfeljebb 50 pontot vihet tovabb az orszégos fordul6ba;

az orszagos forduléban ugyancsak maximalisan 150 "Uj" pontot lehet 6sszeszedni, a
helyezési sorrend megéllapitasdhoz, ehhez adjuk hozza aregiondlis fordul6bol hozott

maximum 50 pontot.

Az iskolai, ill. a regiondlis fordul6bol az 6sszes versenyzé azonos eséllyel jut tovabb

az elért pontszdm alapjan, az egyes iskoldknak, ill. régioknak nincsenek elére megdllapitott
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tovébbjutasi kvéta. Az iskolai forduld utdn a dolgozatokat az iskolakban a tanarok javitjak ki,
majd a legalabb 100 pontot elért dolgozatokat megklldik a terlletileg illetékes regiondlis
versenybizottsagnak (RVB), az OKTV kategoridt pedig az OKEV-nak. Az RVB tagjai
egységesitik a javitast, és a tovabbjutd versenyzéket meghivjak a regionalis forduldba. A
regionalis fordul6 utan a megoldasokat az RVB tagjai javitjak ki, majd a legalabb 100 pontra
értékelt megoldésok mésolatdt megklldik az OVB-nek. Az OVB tagjai egységesitik a
javitést, és a legjobb 60-80 versenyz6t meghivjak az orszagos forduldba, a dontébe. Az
egységes jelleg és értékelés érdekében mind a harom forduldban az OVB "szdllitja' a
feladatokat a megfelelé példanyszdmban sokszorositott feladatlapokon. A feladatsorokat e-
mailben juttatjuk el az iskolai, illetve a regionalis fordul6 rendezéihez és az iskolanak kell
sokszorositania.

A regiondlis és az orszégos forduldban az OVB és az RV B-k megéllapodésa szerint a
kovetkez6 szoftver eszkdzok haszndlhatok: MS Office 97 (Paint, Paint Shop Pro, Excel,
Word, Powerpoint), OpenOffice.org, GIMP, de megengedhets, hogy magasabb verzidju
programok legyenek telepitve. Az OVB tagjal atapasztalatszerzés és az egyeztetés érdekében
a regiondlis fordul6 napjan Ugyeletet tartanak, valamint tobb verseny-helyszint
meglétogatnak.

Az els forduléban az aldbbi alkalmazési terlileten kell jartasnak lenni: raszteres
rajzolés, szbvegszerkesztés, tablazatkezelés. A résztvevok nagy szdma és az emiatti varhat
tudésszintje miatt elsésorban az eszkdzhaszndlatban vald jartassagot méri. Ehhez a
versenyz6k olyan feladatokat kapnak, amelyekben minden megoldand6 feladatot részletesen
leirunk (pl. igazitsd kdzépre, ird 14 pontos betiikkel, rajzolj kb. 4 cm oldalhossziiségu piros
négyzetet, ...). Ezzel a tanuldk kreativitdsanak viszonylag kevés szerepet hagyunk, az
eszkdzismeretet pedig azzal mérjuk, hogy a nagyon sok részfeladatbél az adott idétartam alatt
hényat tudnak megoldani. A részletes feladatleiras mellé a versenyzék természetesen mintét is
kapnak.

A masodik forduldban a feladatok kisebb része az elsd forduldhoz hasonld,
reprodukcios tipusd, nagyobb része azonban Ujabb fajta. Ezeknél a feladatoknal a versenyzék
mintat kapnak (szoveges dokumentum, tablazat, ...), aminek alapjan a megoldast el kell
késziteniik. Ebben az esetben természetesen nem vérjuk el, hogy a versenyzék pontosan
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lemérjék, hogy egy szoveg karakterei hany pontosak, egy kdr pontosan milyen sugard, ..., de
ha a mintan valami jol lathat6an kilonb6z6 méretii, tipust, akkor annak a megoldésban is
kulonbozének kell lenni.

Harmadik forduldban megsziinik az elsé fordulé feladattipusa. A feladatok kb. fele
olyan jellegi marad, mint a masodik fordul6 U] feladattipusa (azaz egy kapott minta alapjan
kell elkésziteni valamit, de ehhez semmilyen konkrét utasitést nem csatolunk). A feladatok
masik felénél, pedig még mintat sem adunk, csupan egy feladatleirast. Ebbél a versenyzének
kell kitaldni, hogy a feladat megoldasaban mit kell elkészitenie. Illetve ebben a forduldban a

versenyzéknek egy prezentéciot is kell készitenilk.

Mind a hédrom forduldban ko6zos, hogy a megoldasok elkészitéséhez sok adatra,
szovegre, képre van szilkség, amelyet a versenyzék kilonbozé tipusi dlomanyokban kapnak
meg, azaz a gépelési munkgjuk ebbdl a szempontbdl minimélis. Természetesen az dloméanyok
sokszor nem olyan formaumuak, mint amilyet a feladat megoldasaban el kell késziteni, azaz
szilkség lehet &aakitasi/konverzios lépésre. A megoldas(ok) értékeléséhez csak a
feladatokban eldirt dllomanyokat kell beadni gépi adathordozon. Erdemes részletesebben
megismerni azokat atémakoroket, amelyek ismeretét feltételezik a versenyfeladatok.

2.2. Programozdi ver senyek

2.2.1. Megyei K 6zépiskolai Programozo Ver seny

Az alkalmazbi versenyhez hasonldéan ezt a versenyt is meghirdetik a legtébb
megyében, igy HajdU-Biharban is. A feladatsorok dtaldban 4-6 programozasi feladatbol
alnak, nem mindig kell komplett programot irni, vannak papiron megoldandé feladatok is,
amelyekben csak egy-egy program részletet kell csak megirni. Vagy, olyan feladatokat is
tartalmazhat, amely azt méri, hogy a tanul6knak megvan-e a programozashoz szilkséges
algoritmikusgondolkodasuk. A feladatok Osszedllitasdban, a verseny lebonyolitésdban
valamint a dolgozatok értékelésében itt is kozremitkddnek az egyetem hallgatéi. Errél a
versenyrél is vannak sajét tapasztalataim, a tanuldknak komoly programozési tudéssal kell
rendelkeznitik, hogy eredményt érjenek el ezen a megmérettetésen is.
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A versenyezni szeretd didkoknak meg kell tudniuk oldani kereséses, rendezéses,
rekurzios feladatokat. Gyakoriak a versenyeken a gréfokkal megoldhaté feladatok is, ezért
nem &rt, ha az indul6 kisdiak ezekkel, a fogalmakkal is tisztéban van.

2.2.2. Orszagos K 6zépiskolai Tanulmanyi Verseny — Informatika

Programozasi tudés és algoritmikusgondolkodas sziikséges ezen a versenyen.
- szédmitastechnikai és programozasi alapismeretek, felhaszndldi és kezeloi fellletek

kialakitasa, kulonbozé stilust programozési nyelvek fobb jellemzéi,

- szdmitastechnikaralkalmazasi alapismeretek az iskolai kozismereti tantérgyak, az
egyszerii adatfeldolgozas sth. korébdl,

- rendszerszemléletii feladatmegoldas, algoritmusok kidolgozasa.

A tanuldk elég nagy szabadsagot kapnak a haszndlhaté szoftverek és programozési
nyelvek terén: MS Visual BASIC 6, Borland Pascal 7.0, Free Pascal 2.0, Borland C++ 3.1,
GCC 3.2, MS Visual C# 2005 Express vagy Borland Delphi 6.0 Personal Edition nyelv a
versenyzok vélasztasa szerint, IBM szamitégépen, Linux, illetve MS-WINDOWS XP
operacios rendszer alatt. Az egyes versenyhelyszineken lehet az el6bbieknél magasabb

verziészamu forditoprogram, errél az illetékes versenybizottsag értesiti a versenyzoket.

A feladatok megoldasdhoz az elsd forduldban semmilyen segédeszk6z nem
hasznalhat6, a masodik és harmadik forduldban, pedig csak a szervezok dtal rendelkezésre
bocsatott szamitogép.

Az elst forduldt az iskolak bonyolitjak le. A feladatlapokat az iskolai ADAFOR
programon keresztiil juttatja €l az OKEV Kozponti Fdigazgatdsag a helyszinekre. A
dolgozatokat a szaktandrok (szaktanari munkakozOsségek) értékelik kozponti javitasi
atmutatd alapjan. A dolgozatok kozill csak azokat kell az OKEV Kdzponti Féigazgat6saghoz
felterjeszteni  (kézbesiteni vagy postéra adni, valamint a részletes pontszam-téblézatot
elektronikusan elkiildeni), amelyek elérték a versenybizottsag dtal meghatarozott pontszamot.
Az dtaldnos részben foglaltaknak megfeleléen a hatéridé betartésdt a postabélyegzé
(kézbesitokonyv) igazolja. A hataridé utan felterjesztett dolgozatokat az OKEV elbirdlés
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nélkdl visszajuttatja az iskoldknak. A bekildott dolgozatok kodzil a tovabbjutési
létszamhatérnak legfeljebb a kétszeresét kitevo legjobbakat a tertileti versenybizottsagok
felllvizsgdljék, meghatérozzék a tovabbjutés ponthatérat, és az eredményekrél az OKEV
értesiti az iskolékat az ADAFOR programon keresztlll.

A maésodik fordulét a Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Térsasdg javaslata
alapjan az OKEV dltal felkért teriileti versenybizottsagok szervezik és bonyolitjék le az
dtaluk kijelolt helyszineken. A versenymunkdkat a terlleti versenybizottsdgok értékelik
kOzponti javitasi Utmutatd aapjan, €s az orszédgos versenybizottsag meghatarozza a
tovabbjutés ponthatarét. Az eredményekrél az OKEV értesiti az iskolékat az ADAFOR
programon keresztil. A versenybizottsag az elsé fordulGban szerzett pontszam 25%-anak
egészre kerekitett értéke és a masodik fordulé pontszaméanak tsszege alapjan — a lehetséges
|étszamhatéron belll szigori szakmai szempontok szerint — vélasztja ki a dontébe jutd
versenyzéket. Pontazonossag esetén sorrendben a masodik forduldban szerzett pontszam,

majd az elsé fordul6é pontszama hatérozza meg a tovabbjutast.

A dontét az OKEV felkérésére a Neumann Janos Szamitogép-tudomanyi Téarsasag
szervezi Budapesten, az ELTE Informatikai Kara dltal biztositott helyszinen. A verseny
végeredményét a méasodik forduldban kapott Osszesitett pontszam 25%-anak egészre
kerekitett értéke és a dontében elért eredményeknek az dsszesitésével kialakult sorrend adja.
Pontazonossag esetén sorrendben, a dontében szerzett pontszam, majd a masodik forduléban
szerzett pontszam, majd az elsd fordulé pontszdma hatarozza meg a helyezést. Az
eredményekrél az OKEV értesiti az iskolakat az ADAFOR programon keresztiil.

2.2.3. Nemes Tihamér Orszagos K 6zépiskolai Szamitastechnikai Tanulmanyi Verseny

A Nemes Tihamér Orszégos Kozépiskolai Szamitastechnikai Tanulmanyi Verseny
1985-t61 kerll megrendezésre az altalanos- és kozépiskolak 5-13. osztalyos tanuldi szamara,
hé&rom korcsoportban.

A verseny torténete az 1984/85-0s tanévben kezdodott. Mar az elsd alkalommal az
orszég csaknem 100 kozépiskolgjabol kb. 1000 diak nevezett be a versenyre. Az els6 idében a
verseny kétfordulés volt, amelynek elss forduldja az iskolakban zajlott. Itt a versenyzéknek 8-
10 feladatot kellett megoldaniuk papiron. A szaktanarok dtal kijavitott dolgozatok kozil a
ponthatar felettieket kildték tovabb az orszédgos versenybizottsignak (OVB), ahol
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Ujrgjavitottdk a dolgozatokat, s a legjobbakat behivtak a budapesti dontébe. A versenyzé
eredményét a masodik forduldban nydijtott teljesitmény hatédrozta meg.

A verseny elsédleges célja az, hogy az ataldnos és a kozépiskoldk tanuldinak
lehet6séget adjon programozési ismereteik és képessegeik Osszehasonlitasara. Egyuttal
szeretnének segitséget adni a szamitastechnika irant érdekl6do tanuldknak és tanaraiknak az
iskolai foglalkozasok tematikajanak dsszeallitdsdhoz. A versenybizottsag nyilt, szivesen |étjak
mindazok észrevételeit, kritikgjat, részvételét a versenyek céljanak meghatarozasiban,
elokészitéseben és megszervezesében, akik ezt tarsadalmi munkaban vallaljék, és akik maguk
semmilyen médon nem érdekeltek a versenyben.

A 3 vagy 2 6rés elsd forduldban a tanulok analizald képességét teszik probéra
szamitogép hasznélata nélkal.

A masodik forduléban 3-5 kisebb, konstrudlo, szintetizdld jellegii feladatot kell
megoldani szamitogépen; a rendelkezésre alld id6 5 (az |. korcsoportnd 36ra). Csak a futési

eredmenyt értékelik, nem pedig a megirt program szovegét.

A harmadik forduldéban 2-5 nagyobb, esetleg mér részben megoldott, konstrudo,
szintetizal6 jellegh feladatot kell megoldani.

A versenyfeladatok a problémamegoldd, agoritmizald, modellalkotd, modularizalé készséget
mérik fel. A Pascal nyelv haszndlatdban val6 jartassagot elvaras a versenyzéktél, de fontos
més programnyelvek (pl. BASIC, Logo, C++, Prolog, assembly stb.) szemléletmddjénak
ismerete is. A hangsily nem az egyes nyelvek részleteinek, hanem a mddszeres programozas
fogalmainak, elveinek és gyakorlatdnak, a helyes programozési modszereknek és stilusnak
géptol és nyelvtsl fliggetlen ismeretén van.

Elvart adapvet6 ismeretek kozépiskolasoktol:

- A Pascal nyelv elemei. Szintaxisabrék, BNF-jelolés. Strukturdlt vezérlési szerkezetek:
felsorolés (szekvencia), valasztés (elagazas), ismétlés (ciklus).

- Adattipusok: egész, valds, logikai, karakter, széveg. Osszetett adatok: tomb, halmaz,
rekord, lista, verem, sor, fa, gréf, allomany stb. Lancolt abrézolas.
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- Folulrsl lefelé haladd programozas |épésenkeénti finomitassal. Programok élesztése,
tesztelése, hatékonysagi megfontolasok.

- Szédmébrazolas binaris, oktdlis, decimdlis, hexadecimalis szamrendszerben.
Atalakitasok, alapmiiveletek. Fixpontos és lebegdpontos dbrézolés. Pontossag,

tulcsordul as.

- Boole-algebrai és matematikai logikai alapismeretek. Kozelit6 mddszerek. Gorbe
alatti terllet kiszdmitésa. A val0sziniiségszamitas alapelemei: gyakorisag, relativ
gyakorisag, kdzépérték, stlyozott kozépérték, hisztogram stb. Véletlenszamok és
alkalmazésuk (kockadobas, lottészamok hlizésa stb.).

- Programozasi tipusalgoritmusok. Pl. rendezések, keresések, visszal épéses keresés, stb.
Adatok beszUrésa, torlése, keresése.

- Gréafalgoritmusok, gréfbejéras, fabejéras.
- Dinamikus programozas, moh¢ algoritmusok, kombinatorikus algoritmusok.
A versenyt harom korcsoportban hirdetik meg:

- korcsoport: 5-8. osztélyosok

- korcsoport: 9-10. osztdlyosok (illetve anyelvi el6készité osztalyt végzett 9-11.
osztayos tanulok)

- korcsoport: 11-13. osztalyosok az OKTV programozas kategoriaja.

A verseny iskolai fordul6jat minden jelentkez6 iskola sajét tantermében rendezheti
meg, de tobb iskola kdzdsen is megrendezheti.

A regiondlis fordulét az erre vallalkoz6 oktatas intézmények rendezik meg a sajat
korzetikhoz tartozd iskolak didkjai szamara.

Az orszégos fordul 6t Budapesten rendezzilk meg az E6tvos Lorand
Tudomanyegyetem szamitbgéptermeiben.

A verseny harom forduléjdban semmilyen irésos segédeszk6z nem hasznélhat6. A regiondlis,
illetve az orszagos fordul6 eredményében az €l6z6 fordulé eredményét 25%-os slllyal
figyelembe veszik:
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- aziskolai forduléban maximum 100 pontot lehet kapni, ebbé| legfeljebb 25 pontot
visz tovabb a versenyz6 aregionalis forduloba,

- aregiondlis fordul6ban maximum 75 "(j" pontot lehet szerezni, az iskolai fordulébol
hozott maximdlis 25 ponttal egytitt tehét nem tébb, mint 100 pontot visz tovabb
versenyz6 az orszagos forduléba,

- az orszagos forduléban ugyancsak maximalisan 75 "Uj" pontot lehet 6sszeszedni, a
helyezési sorrend megdllapitasdhoz, ehhez adjuk hozza aregiondlis fordul6bol hozott

maximum 25 pontot.

2.3.Nemzetk6zi versenyek

2.3.1. Nemzetkdzi Informatikai Diakolimpia (101) és K 6z&p-Eurodpai | nformatikai
Diakolimpia (CEOI)

1989-ben rendezték meg az els6 Nemzetkozi Informatikai Didkolimpiét (International
Olympiad in Informatics, 10l), az UNESCO tdmogatésaval. Az elsé versenyen Szofidban 13
orszag, egy évvel késsbb Minszkben mar 25, 1992-ben Bonnban pedig 46 orszag vett részt 4-
4 tagl csapatokkal. A gyorsan népszeriivé valé verseny lattan a roman delegécio 1993-ban
felvetette, hogy meg kellene rendezni a kézép-eurdpai orszégok hasonlé versenyét (ok mér
évek Ota szervezik a Balkan-orszégok informatikai didkolimpigjét), és 1994-re meg is hivta
Ausztria, Csehorszég, Horvatorszéag, Lengyelorszég, Magyarorszég, Szlovakia és Szlovénia
csapatait. Az 1994. majusaban Kolozsvarott megtartott versenyen végil is a cseh, horvét,
lengyel, magyar és roman csapat mellett, kilon meghivottként, részvett egy-egy szerb,
moldavai éstorok csapat is.

A versenyt hivatalosan nyolc k6zép-eurdpai orszag kezdeményezte 1994-ben a K6zép-
Eurépai Informatikai Didkolimpiét (Central-European Olympiad in Informatics, CEOI), a
Nemzetkdzi Informatikai Didkolimpian (I1OI) szereplék kozvetlen uténpdtldsanak
versenyeztetésére, ahol minden orszégot legfeljebb 4 versenyz6 képvisel. Az alapitok:
Ausztria, Csehorszég, Horvatorszég, Lengyelorszdg, Magyarorszdg, Romania, Szlovékia,
Szlovénia. Az elmult évben az alapitok koréhez valo csatlakozast kérte Németorszag.
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Csak a hivatalosan meghivott orszagok csapatai vehetnek részt az olimpian. A rendezé orszag
versenyen kivil mésodik csapatot is indithat.

A csapatok dsszetétele maximum 4 tanulé (olyanok, akik 19 évesnél nem idésebbek az
olimpia megrendezésének évében julius 1-jén, és az el6z6 tanévben még iskoldba jartak),
(ajanlott az 10I-s korosztalynal eggyel fiatalabbakat nevezni), a csapatvezets, aki egyben a
nemzetkozi zsiirinek istagja, a helyettes csapatvezetd, aki a csapatot kiséri, s a csapatvezetd
munkajét segiti.

A résztvevok egyénileg versenyeznek, ket forduldban egy-harom feladatot kell
megoldaniuk, fordulénként 5-5 éraalatt. A feladatokat a nemzetkdzi zsiri valasztja ki a
tudomanyos bizottsag dtal el6készitett feladatok kozil. A feladatok algoritmikus jellegliek, a
megoldasukhoz kulonleges gépi eszkdzre vagy programcsomagra hincs szikség.

Az olimpian valamennyi résztvevs rendelkezésére all egy-egy IBM PC/AT kompatibilis
szamitogép a szilkséges programokkal. Semmilyen maés segédeszk6z nem hasznélhaté.

Fejlesztoi kornyezet: MS DOS 6.2, Borland Pascal 7.0, Borland C++ 3.1.

A versenyzék az olimpian anyanyelvilket haszndlhatjék, a feladatok szovegét angolul és az
anyanyelvikon is megkapjék. A feladatok szbvegét atudomanyos bizottsag angolul alitja elo,
s acsapatvezetok és helyetteseik forditjak az adott orszagbeli versenyzék anyanyelvére. A
dijak, é&rmek, oklevelek atadasira a zaréunnepélyen kerll sor.

A hagyomanyos versennyel parhuzamosan I nternetes verseny is zajlik, melynek nyelve az
angol. Az Internetes versenyrél killon eredmeénylista késziil, méas dijazés itt nincs.

A Nemzetkozi Informatikai Diakolimpiara valé részvételhez el6bb egy vaogatd
versenyen is meg kell mérettetniik magukat az esélyeseknek. Az IOl (International Olympiad
in Informatics) valogatoversenyen az Informatika OKTV Programozés kategorigjanak elsé
20-25 helyezettje vehet részt (a résztvevék pontos szdmét a versenyek eredményének
ismeretében az Orszagos Versenybizottsdg dlapitia meg). Az 10l véogatoverseny
résztvevoje az 1zsék |mre Gyula matematika - fizika - szamitastechnika verseny gyoztese.

Ugyanigy a Koézép-Eurdpai Informatikai Didkolimpian vald részvételért is meg kell
versengeni. A CEOI valogatoversenyen az Informatika OKTV Programozas kategorigjanak
elsé 20-25 helyén végzett 11. osztalyos tanuldk, valamint a Il. kategoriacsoport €lsd 3-6.
helyén végzett 9-10. osztayos tanuldk vehetnek részt (a résztvevok pontos szamat a
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versenyek eredményének ismeretében az Orszagos Versenybizottsag dlapitja meg).
Kiemelked6 eredmény esetén az |. korcsoport gyéztese is indulhat a valogatOversenyen. A
CEOI valogatéverseny résztvevbje az lzsék Imre Gyula matematika - fizika -
szdmitastechnika verseny gy6ztese, ha legfeljebb 11. osztdlyos tanulo.

Mindkét valogatoverseny jogosult résztvevéi akorabbi diakolimpidk korcsoportban megfelelé
magyar résztvevoi.

2.4.L_evelezé ésonline verseny
24.1. KoMaL - Kozépiskolai Matematikai és Fizikai Lapok

Tobb mint széz évvel ezel6tt egy gyori féiskolai tanar, Arany Daniel Ggy dontétt, hogy
egy kozépiskolasoknak sz6l6 matematikai Ujsagot alapit. Céljét igy fogalmazta meg:
"tartalomban gazdag példatarat adni tanarok éstanuldk kezébe." A lap elsé példanya 1894.
janué&r 1-én jelent meg.

Az Ujsag alapitasa szoros kapcsolatban &l a szézadfordulé korll a tudomanyos életben
tortént fellendiléssel. A Matematikai és Fizikai Tarsulatot 1891-ben alapitottak, és 1894.
6szén szervezték meg az elst Edtvos-versenyt az abban az évben érettségizetteknek.

Azbta matematikusok és més tudosok tébb generacidja csiszolta problémamegoldd
képességét a KoMal révén. A legjobb megoldésok 14-18 éves szerzéik nevével egytt
rendszeresen megjelennek. A KéMal beszdmol a hazai és nemzetk6zi versenyekrdél, cikkeket
k6zol érdekes matematikai és fizikai eredményekrél, és ismertet6t ad Uj, a kozépiskolai
matematika és fizika tananyagot érinté konyvekrél. Tébb mint harminc éve minden feladat
magyarul és angolul is megjelenik. Ez matematika és fizika feladatok ezreit jelenti!

A lapot ma aBolyai Janos Matematikai Tarsulat és az E6tvos Lorand Fizikai Tarsulat
adjaki aMuvelodési és Kozoktatds Minisztérium tamogatasaval, 6000 példanyban. A
Kdzépiskolai Matematikai és Fizikai Lapok évente 9 alkalommal, 64 oldalon jelenik meg.

A KoMal -ban a feladatokon és cikkeken kivil évtizedekre visszamenéleg nyomon
kovethetok a magyar matematika és fizika oktatasaban nagy szerepet jatszd orszagos és
nemzetkozi versenyek. Néhany ilyen versenypélda KoMal -feladatként is megjelent, a
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legtdbbszor azonban a versenybeszamol 6k 6rzik, hogy hol, mikor, milyen eredményekkel és
milyen feladatokkal rendeztek matematika vagy fizikaversenyt, az utdbbi években
szémitastechnika, illetve komplex tanulmanyi versenyeket.

3. Verseny feladatok

Mint ahogy mar a bevezetomben is irtam, ahhoz, hogy a didkok jol tejesitsenek a
kllonboz6 informatika versenyeken elengedhetetlen, hogy a legalapvet6bb feladattipusokkal
tisztéba legyenek. Ha figyelmesebben tanulményozzuk az elmult évek verseny feladatsorait,
hamar észrevehetd, hogy az akalmazoversenyeken a szovegszerkesztés, téblazatkezelés,

prezentéciokészités mindig szamon van kérve.

Ugyanigy a programozas versenyeken mindig szerepel a feladatok kozott kereséssel,
illetve rendezéssel megoldhatdak, valamint a benevezett tanuloknak ismernitk kell a rekurzio
fogalmé. Programozédsi feladatok kivalasztasakor a szervezék feltételeznek alapvetd
matematika ismeretet is, igy példaul gyakoriak a grafokkal megoldhaté programok.

Ebben a fejezetben igyekszem, olyan feladatokat megmutatni, amelyek valamely
versenyen szerepeltek mér kordbban, és j6l illusztrdljdk, hogy egy kozépiskolas didknak,
milyen szinten kell jartasnak lennie az informatikdban, ahhoz, hogy jOl szerepelhessen az
adott versenyen. A példa valasztédsaim soran megprobaltam minél tébb versenyrél valogatni,
hogy ez altal szélesebb képet mutathassak a lehetoségekbdl. Nem célom a versenyeket
Osszehasonlitani, ezért is fordul €l6, hogy az egyes versenyekbdl vett feladatok nem egy
korcsoportbdl valdak. A feladatokat két csoportba sorhatok, igy el6szor az alkalmazéi, majd a
programozas feladatokat mutatom be, sgja illetve a javitOkulcsokat figyelembe vevé

megoldasait.

3.1. Alkalmazdi ver senyfeladatok

3.1.1. Szovegszerkesztés

Nemes Tihamér OKATV 2007, masodik fordul 6 3. feladata, 9-10. osztély: Tudja-€?

Készitsd el a mellékelt minta alapjan a lovakrol sz6l6 érdekességeket tartalmazo
kétoldalas dokumentumot (tudja.doc)! A mintarél le nem olvashato jellemzék:
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A dokumentumnak kéthasabosnak kell lenni, barhova Uj bekezdést beszirva is jol kell
kinéznie! A szbveg 12 pontos betiikkel készilt, de a felsorolasjelnek haszndlt kép 16 pontos
bettikhdz ill6 méretii.

Haszndlhat6 &loményok: tudjatxt, lovak.jpg, fesztykorkép.jpg, bélyegl...
belyeg4.jpg.
Ertékelés:
A. A fejléc kdzépre igazitott nagyméretii betiis, nagy méretaranyl és keretezett 1+1 pont

B. A dokumentum belseje jol tagolt felsorolés; j6 szimbdélummal; j6 méretben  1+1+1 pont

C. A tobb bekezdéshol all6 felsorolaselemek is jok 1 pont
D. A masodik bekezdéshez végjegyzet tartozik; jO végjegyzés jellel 1+1 pont
E. J6 az alsb kép (fliggélegesen nagyitva); j6 a4 16 képe alap 4 sarkdban 1+1 pont
(10 pont)

3.1.2. Tablazatkezelés
Nemes Tihamér OKATV 2007, masodik fordul 6 5. feladata, 9-10. osztély: Furioso mének

A 2005.doc és a 2006.doc dlomanyok a Furioso-North Star Létenyészté Orszagos
Egyesiilet dltal engedélyezett mének 2005-0s és 2006-0s adatait tartalmazzak. Hozd 1étre ezek
alapjan az azonos szerkezetii 2005 és 2006 munkalapokat! A torzskdnyvi szam (tkv) nélkili
adatok eleve megbizhatatlanok, ezért ezeket tavolitsd el atablazatbol!

Mivel jelenleg is a 2006-os tablazat a legfrissebb, a kancatartdé gazdanak nagyon
korultekintéen meg kell vizsgalnia, hogy a fedezé ménnel kapcsolatban minden rendben van-
e. Ennek elésegitésére emeld ki piros szinnel a 2006-os munkalapon az ¢sszes olyan adatot,
amely az €l6z6 év Ota megvaltozott, a tavaly oOta valtozatlan értékek pedig zold szinnel
jelenjenek meg! Ebben a feladatban kivételesen hasznalhatsz segédcellékat is a 2006
munkalapon, de csak Ugy, hogy ha az adatok barmelyike utélag modosul, akkor a szinezés
automatikusan kovesse a valtozasokat.

Fuggvény segitségével ellenérizd, hogy a Jasz-Nagykun-Szolnok megyei mének
mindegyike szerepel-e a Jasz-Nagykun-Szolnok lapon! Ha egy mén nem szerepel, akkor az 6
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soraban, a J oszlopban jelenjen meg a ,,Nem szerepel” széveg, minden mas esetben viszont
hagyd Uresen acellat! A formazéashoz mintaként szolgdl a 2006.jpg kép:

F G | H | J | K
ANYJA . . - . . Megye .
{Anyai Nagyapja) Felallitas helye Megjegyzés Jel Szerepel-e? Kora (év)
20 Moni (1000 Aldato-29) Butykd Janos Pogany 06-30-403-41-34 természetes |BA 21
5848 Jazmin (1228 Bob Herc. xx) Alcsi Mo, Rt. Szolnok 08-30-963-97-62 természetes |SK 20
Jolan (320 NSt A" KT Mérk Istvan Alsdnyék 0B-20-98-13-242 természetes |TA 21
1460 Fama (1290 Aldato-54) Danka Laszlo Szentkiraly 06-30-357-92-74 természetes |SK Mem szerepel 14
1435 Babona (5871 Nagysz.-934) Lepres Csaba Kerecsend 06-36-450-183 természetes |HS 18
1449 Marina (1207 Gemini xx) Ceaki Janos Uzsa 05-30-44-30-611 termeszetes W 13
Ertékelés.

A. A 2005 és a 2006 kozll az egyik munkalap megvan; fejsor nem ismétlédik; sorok nem
tortek szét; tkv nélkili sorok torélve; adatok jok: 1+1+1+1+1 pont

B. A masik munkalap is megvan, fejsor nem ismétlédik; sorok nem tortek szét, tkv nélkili
sorok torélve; adatok jok: 1+1+1 pont

C. 2005 adatai 2006-ra &mésolva csatoléssal 1 pont

D. Csak csatolés esetén adhaté pont! Feltételes formézas j6 1 celldra; sorokra figyel;
oszlopokra figyel; minden cellara jo 1+2+2+3 pont

(pl.A2-ben:
=A2=FKERES(INDIREKT("a'& SOR(A2));$A$63:$$118,0SZL OP(A2);HAMIS))

E. Joszlop egy cellara jo; minden celléara jo 2+1 pont
(pl. 2=HA(ES(DARABTELI
(‘Jasz-Nagykun-Szolnok''$A$3:$A$51;A2)=0;12="sk");"Nem szerepel";"")

(20 pont)

3.1.3. Diagramkeészités
Nemes Tihamér OKATV 2007, masodik fordul 6 6. feladata, 9-10. osztély: Kimutatas

A 2006-o0s munkalapon, a K oszlopban fejezd ki a lovak életkoréa években egy olyan
flggvénnyel, amely a mindenkori datum alapjan szamol! Készits egy kimutatast megyénként
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és szinenként a mének atlagéletkorardl a Kimutatds munkalapra; a megyék soronként, a
szinek oszloponként jelenjenek meg, az atlagéletkorokat egész években, tizedesjegyek nélkdl,
a mértékegységgel egylitt ird ki! Készits errél a kimutatésrol egy 3D-s oszlopdiagramot a
Diagram munkalapral Forditsd gy a diagramot, hogy minél tébbet Iassunk beléle, és probald
az egyes adatsorokat a lovak szinéhez hasonléra szinezni! Mintaként haszndld a diagram.jpg
képet!

A mének atlagéletkora megyénként és szinenként

Atlag f Kora (6y)
h 30 &
25 ey
20 év
15 éy atlagéletkor S2ie B
[ ]
10 by lfeklete
Bpg)
5 éy IpEJ:.g
Opej.s
dy Osérga
fekete
Pej. g megye
szin sarga
o
]
_ Megye Jel [+ ] )
Ertékelés:
A. 2006 munkalap K oszlopaban minden cellajé (pl. K2 = EV (MA()) - C2) 1 pont

B. Kimutatés munkalap van; tartomany jo; sorokban évek; oszlopokban szinek; adat a Kora
mez6bdl; évekbol étlagot szamit (Atlag/Kora); szamforma bedllitva (nincs tizedesjegy,
,€V" acelldban) 1+1+1+1+1+1+1 pont
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C. Diagram munkalap van; 3D-s oszlopdiagram; diagramcim van (A mének &tlagéletkora
megyénként és szinenként); viszonylag j6l ,beleldunk”; tengelyfeliratok jok; az
oszlopszinek hasonlitanak alészinekhez 1+1+1+1+1+1 pont

(14 pont)
3.1.4. Prezentécidkészités
Nemes Tihamér OKATV 2007, masodik fordul 6 8. feladata, 11-12. osztaly: Nemzeti Park
A mellékelt képeknek megfeleléen készitsd el a prezentaciét (nemzetipark.ppt)! A fel-

hasznalhat6 képek a Kepek kdnyvtarban, a szévegek a nemzetipark.txt allomanyban vannak.

Ugyelj akovetkezékre:

- Minden dia héttere egységesen fehér-vildgoszold &menet legyen! A szdvegek
fekete, a cimek sotétzold sziniiek. A cimek arnyékoltak. A diak jobb alsd sarkaban
sotétzold szegéllyel szerepel a dia sorszama. Kivétel az elss dia, ahol nem szerepel
a diasorszam!

- A didk ajan szerepl6 forrésok egyben hivatkozasok is!

- A felhasznalhat6 képek kozétt tébb olyan is van, amelynek hattere fehér, vagy
esetleg piros. Ezeket a szineket élétszova kell tenned ahhoz, hogy a minténak
megfelel hatast elérd!

- Az 1. didn a cimet tartalmazd szovegdoboz (Hortobagyi Nemzeti Park) hattere
fehér, ésfélig atlaszo!
- A 2. és3. didn aszovegek sorkizértak!

- A 3. diadn a Magyarorszég térkép megfelel6 helyére Neked kell elhelyezned a piros
kort valamint a szaggatott vonalakat is!

- A4 és5. didn akép jobbraés lefele vet sotézold arnyékot!

- A 6.didn a kisebb méretii képeket Ugy helyezd el, hogy a képen lathaté mddon
takarjdk egymast! A képek szélessége egyseges legyen!
A kisméretii képek nagyobb vétozatait (0sszesen 5 darab) a képkeretben kell
elhelyezned. A képkeretben a képek egymas utan tiinjenek fel, abban a sorrendben,
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ahogy a dia jobb oldalan szerepelnek. A képkeretben az elst kép egérkattintés utan
jelenjen meg, atdbbi viszont automatikusan, egy tetszélegesen vélasztott animacios
effektus szerint. Mindegyik kép esetén ugyanazt az animaciét hasznald!

Az adott animécio végrehajtasanak vége és a kdvetkezo kép megjelenése kozott 5

masodperc sziinet legyen!

Ertékelés:
A. Minden dia héttere egységesen egy fehér-vilagoszold szindtmenet 1 pont
B. A szbvegek egységesen fekete, a cimek sotétzold sziniiek. A cimek érnyékoltak. 1 pont

A didk jobb alsb sarkéban sotétzold szegéllyel szerepel a dia sorszama.

C. Kivétel az els5 dia, ahol nem szerepel a diasorszam. 1 pont
D. A di&k aljan szerepl6 forrédsok egyben hivatkozasok is, dlt betiivel. 1 pont
l.dia

E. A cimet tartalmazd szévegdoboz héttere fehér, és félig atlatszo! 1 pont

F. A dia tatama és elrendezése a mintanak megfelel6 (kép kordl van Ures hely,

szdvegdobozban szerepel a széveg, kdzépre igazitott, van cim és forras) 1 pont
2.dia

G. A diatartalma és elrendezése a mintanak megfelelé (felsorolaslistaban szerepel a szdveg,
van cim és forras a szbveg sorkizart) 1 pont
3.dia

H. A diatartalma és elrendezése a mintanak megfelelé (van cim és forras, a széveg sorkizart,
szerepel akét kép) 1 pont

l. A térkép megfelel6 helyén szerepel a piros pont; a térkép héttere alatszova lett alakitva
1 pont
J. Szerepel akét pontozott vonal a kor és arészletes térkép két sarka kozott 1pont

4. és5. dia

K. A didk tartalma és elrendezése a mintanak megfelelé6 (van cim és forras, a szbveg
egymasba &gyazott felsorolaslistaban van, szerepel a kép) 1 pont
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L. A didkon akép jobbra és |efele vet sitétzold arnyékot! 1 pont

6.dia

M.A dia tartalma és elrendezése a mintanak megfelelé (van cim és forrés, szerepelnek a
Kisképek, nagyképek és a keret) 1 pont

N. A kisebb méretii képek elhelyezése (takardsa) a mintdnak megfelels. A képek szélessége
egységes. 1 pont

O. A nagyobb képek piros hattere &latszova lett alakitva 1 pont

P. A dia lejdtszésakor a képkeretben a képek egymas utén tiinnek fel, abban a sorrendben,
ahogy adia jobb oldalan szerepelnek. 1 pont

Q. A képkeretben az elsé kép egérkattintas utan jelenik meg, a tébbi viszont automatikusan,
egy tetszélegesen valasztott animécios effektus szerint. 2 pont
R. Az adott animéacié végrehajtésanak vége és a kovetkezé kép megjelenése kdzott 5
mésodperc sziinet van! 2 pont

(20 pont)
3.1.5. Adatbazis kezelés

A KéMaL 2006. decemberi informatika onlineverseny 145. feladata

Készitsik el egy informatika eszkdzoket forgalmazd cég adatbazisét és valaszoljunk
az ahhoz kapcsoldédd kérdésekre. Az adatbazis elst tablga (ARUK) hardver és szoftver
termékeket térol: a termékek cikkszamét, nevét és eladasi egységarét. Az adatbazis méasodik
téblgja (BEHOZ) azt adja meg, hogy az egyes termékeket mely cégektél, milyen aron
vasaroltuk: atermék cikkszama, egységara, a vasarlas ideje, a vett termékek darabszama, és a
szallitd kédja. A harmadik téblaban (SZALL) a szallitok adatai taldlhatok: a szallité kédja, a
cég neve, telephelye (varos), a kapcsolattartd személy neve. Az adatbézishoz kapcsolddo
feladatok a kovetkezok:

a) készitsiik el az ARUK tablét;

b) hozzuk |étre a BEHOZ téblét;
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c) adjuk meg a SZALL tablét;

d) listdzzuk ki, azoknak atermékeknek a nevét és szallitojuk telephelyét, amelyekben szerepel

a,,modem" szo;

€) irjuk ki, azoknak a széllitbknak a nevét, amelyek 1500 Ft-nal alacsonyabb egységéru
termékeket szallitanak;

f) adjuk meg, azoknak a termékeknek a nevét, amelyeket legalabb h&rom szalit6tol
vasarolnak;

0) listézzuk ki, az egyes termékek cikkszamét, nevét, dsszesitett darabszamét;

h) adjuk meg, hogy az egyes cégektsl dsszesen hany terméket, és milyen értékben vasarolnak
- alistat rendezzik atermékek szdma szerint csokkend sorrendbe;

i) irjuk ki, azoknak a kapcsolattartoknak, valamint cégiknek a nevét, akiktdl tébb mint egy
éve nem vasaroltak semmit;

j) listézzuk ki, minden egyes termék nevét, cikkszamat, valamint a legolcsobb beszallitési
egységarét, és az ilyen aron szalit6 cég nevét - atermékek neve szerint ndvekvo sorrendben.

Bekildendé egy 1145.txt szbveges allomany, amely soronként, a kitiizés sorrendjében a)-tol

j)-ig tartalmazza a feladatokat megoldd SQL parancsot.

(10 pont)

3.2. Programozdi ver senyfeladatok

3.2.1. Keresés

Nemes Tihamér OKTV 2007, masodik fordul6 5. feladata, 11-13. osztaly: Jaték

Tekintsik azt az egyszemélyes jatékot, amelyet egy N sorbol és M oszlopbol alé
négyzetracsos tablan lehet jatszani! A tabla véletlenszertien kivalasztott mezéin gydngyoket
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helyeznek el. A tablan lehetnek csapda mezék, amelyekre nem lehet 1épni. A jaték célja az,
hogy a jatékos egy babut mozgatva a tédbla mezéin a leheté legtobb gydngyot gyljtse be. A
jatékszabaly a kovetkezo:

- Kezdetben ababu atabla (1,1) koordindt4ju bal felst sarkdban al.

Egy |épésben a babut csak szomszédos mezére lehet mozgatni, vagy jobbra, vagy
lefelé.

- Csapda mezére nem lehet [épni.

- A jaék akkor ér véget, ha a bdbu atabla (N,M) koordinétdju jobb alsé mezéjére, a

célmezire kerdil.

- A j&ékban szerzett pontszam azokon a mezékon taldhatd gyongydk szamanak
Osszege, amelyekre a babuval 1épett a versenyzé. Az (1, 1) nem csapdamezé €és az

ott 1évé gydngyok is a jatékose lesznek.

Készits programot (JATEK.PAS, JATEK.C, ...), amely kiszdmit egy olyan jatékmenetet,
amely alegtobb pontot eredményezi!

A JATEK.BE szdveges allomany elst soraatébla sorainak N, és oszlopainak M szamat
tartalmazza (1<N, M<150), egy szokozzel elvélasztva. Az dllomany kovetkezé6 N sora a kez-
deti ja&tékallast tartalmazza. Minden sorban pontosan M pozitiv egész szam van (egy-egy Sz6-
kozzel elvalasztva). Ha j-edik szam -1, akkor ott csapda mez6 van, egyébként azt adja meg,
hogy az adott sorban a j-edik mezén hany gydngy van. Minden szdm értéke nem nagyobb,
mint 500.

A JATEK.KI szdveges adlomany elst soraba a szabalyos jatékkal elérheté legnagyobb
pontszam értékét kell irni! Ha a célmez6 nem érhet6 el, akkor az els6 és egyetlen sorba a -1
értéket kell irni! Ha el lehet jutni a célmezére, akkor a masodik sor pontosan N + M — 2 ka-
raktert tartalmazzon, egy olyan szabalyos |épéssorozatot, amellyel elérheté a maximélis pont-
szam! A jobbra |épés jele a'J', a lefelé Iépés jele az 'L" karakter. A karakterek kozott nem
lehet sz0koz, és az utolsd karakter utan nem lehet sz6k6z! Tobb megoldés esetén barmelyik
megadhato.

Példa: (a bemeneti dllomanyban vastagon szedve jel6ljik a megoldas szerinti utat)
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JATEK. BE JATEK. K

56 17

123401 JILLLLIJIJ

2-121-13

-106000

410-11-1

001200

Ertékelés:

Nem lehet eljutni a célmezére 1+0 pont
Nincs csapdamezé 1+1 pont
Kevés csapdamezd van 1+1 pont
Sok csapdamezé van 1+1 pont
Véletlen kis bemenet 1+1 pont
Véletlen kdzepes bemenet 1+1 pont
Véletlen nagy bemenet 1+1 pont
Véletlen nagy bemenet 1+1 pont
(15 pont)

3.2.2. Rekurzié

Nemes Tihamér OKTV 2007, masodik fordul 6 1. fedladata, 9-10. osztély: Hidak

Egy Ocedni szigetorszég N szigetbél all (1<N<1000), amelyek egy egyenes mentén he-
lyezkednek el. A szigeteket hidakkal szeretnék dsszekotni. A hidépité vallalatnak annyi pénze
van, hogy az egyes tengerszakaszokra dsszesen K darab pillért épithet (1<K<100), amivel
megoldhatja azt, hogy egyes hidakat tébb darabbdl épitsék dssze.

Készits programot (HIDAK.PAS HIDAK.C, ...), amely megadja, hogy mely tengersza-
kaszokra hany pillért épitsenek, ha azt szeretnék, hogy a leghosszabb hiddarab a lehet6 legki-
sebb legyen!

A HIDAK.BE szbveges dllomany els soraban a szigetek N szama és a pillérek K
szdma van egy szokozzel elvalasztva. A kovetkezé N sorban egy-egy sziget kezdo és
végpozicidja taldlhatd (O<kezdépozicio<végpozicio<1000000). A pozicidkat az elst sziget
kezdetétol mérjik, azaz az els6 sziget kezdépozicidja biztosan 0.
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A HIDAK.KI szbveges allomanyba annyi sort kell irni, ahany tengerszakaszra
helyezlink el pilléreket. Minden sorban a tengerszakasz sorszdma, valamint az oda épitendé

pillérek szama legyen, sorszam szerint ndvekvo sorrendbent

Példa:

HI DAK. BE HI DAK. KI

43 22

0 20 31 | - U H

25 28 — B e
42 44

52 58

Ertékelés:

Egy pillért kell épiteni a leghosszabb tengerszakaszra 2 pont
Két pillért kell épiteni a leghosszabb tengerszakaszra 2 pont
Egy-egy pillért kell épiteni akét leghosszabb tengerszakaszra 2 pont
K pillért kell épiteni, mindegyiket masik tengerszakaszra 2 pont
K pillért kell épiteni ugyanarra atengerszakaszra 2 pont
Véletlen kdzepes teszt 2 pont
Véletlen nagy teszt 2 pont
Véletlen nagy teszt 2 pont
(16 pont)

3.2.3. Rendezés

Nemes Tihamér OKTV 2007, masodik fordul 6 1. fdladata, 11-13. osztély: Jegyek

Egy osztayban N tanul6 van (1<N<50). Dolgozatiraskor a tanulokat 0 és M pont
kozott pontozzak (2*N<M<1000). Lelkileg nem szerencsés, amikor valaki Ugy érzi, hogy
nagyon kozel volt egy osztdlyzathoz, csak néhény ponton mult, hogy nem érte azt el. Emiatt
azt taldltédk ki, hogy uUgy haté&roznak meg ponthatdrokat az egyes jegyekhez, hogy a
ponthataron ne legyen egyetlen didk sem, valamint a didkok minél messzebb legyenek ennek
elérésétol, de azért mindenféle osztalyzatot kiadhassanak.

Készits programot (JEGYEK.PAS, JEGYEK.C, ...), amely megadja a ponthatarokat!



A JEGYEK.BE szdveges dllomany elsé sordban a tanulok N szdma és a maximalisan elér-
heté M pontszam van egy sz0kozzel elvdlasztva. A kdvetkez6 N sorban egy-egy tanulé pont-
szdmatalahato.

A JEGYEK.KI szoveges dlomany 6t soraba az egyes osztdlyzatok pontszamhatérat
kell irni, az els6 sorba az egyes felsé hatérét (az alsd hatar O pont), a masodikba a kettesét, és
igy tovébb. (Az 5-0s felst hatara biztosan M pont.) Hatébb megoldas is lenne, elég az egyiket
kiirni. Ha afenti feltételekkel nincs megoldas — a pontok alapjan nem lehet 6tféle osztdlyzatot
adni (pl. csak 1 tanul6 irt dolgozatot), akkor a JEGY EK.KI allomanyba egyetlen, O-t tartal-
maz6 sort kell kiirni.

Példa: (a példa ellenérzése miatt a bemenetben a pontszdmok névekvé sorrendben vannak, a
verseny tesztelésekor azonban tetszéleges sorrendben lehetnek!!!)

JEGYEK. BE JEGYEK. KI

10 100 15

8 36

9 a7

16 79

18 100

23

37

48

54

60

80

Ertékelés:

Pontosan 6tféle pontszam van 2 pont
Tobbféle pontszam van 2 pont
Van 0 pontos 2 pont
Van 100 pontos 2 pont
Mindenki ugyanazt a pontot kapta 2 pont
Kl6énbdz6 pontot kaptak, de nincs kdzte kihagyott pont 2 pont
Véletlen nagy teszt 2 pont
(14 pont)
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3.2.4. Gréf beéras
Nemes Tihamér OKTV 2007, masodik fordul 6 4. fdadata, 11-13. osztaly: Hal6zat

Egy szamitogépes hdlozat csomdpontokbdl és bizonyos csomopont-parokat Gsszekoté
egyirdnyu adatétvitelt biztositd kozvetlen vonalakbdl épill fel. Adott A csomépontbdl egy
méasik B csomopontba lehet adatot tovébbitani, ha van olyan A=pa, p, ..., px=B csomépont-
sorozat, hogy minden i-re (i=1,...,k-1) pi —bdl van kzvetlen vonal pi.1 —be.

Készits programot (HALOZAT.PAS HALOZAT.C, ...), amely kiszamitja, hogy melyek
azok a Q csomopontok, amelyekbe lehet adatot tovabbitani adott K csomdpontbdl, de Q-bdl
nem lehet adatot tovabbitani K-bal

A HALOZAT.BE szoveges allomany elsé sordban hdrom egész szdm van, a
csomopontok N (2<N<150). szdma, és a koOzvetlen vonalak M szdma és a kijelolt K
csomopont. A csomépontokat az 1,..., N szamokkal azonositjuk. A tovébbi M sor mindegyike
egy U V (1<U, V<N) szdmpért tartalmaz, ami azt jelenti, hogy az U csomopontbdl kdzvetlen
vonalon lehet adatot tovabbitani a VvV csomépontba.

A HALOZAT.KI széveges dlomany elss sordba azon Q csomopontok szamat kell irni,
amelyekbe lehet adatot tovabbitani a K csomépontbdl, de Q-bdl nem lehet adatot tovabbitani
K-bal A mésodik sor tartalmazza ezeket a csomépontokat tetszéleges sorrendben, egy-egy
sz6kozzel elvélasztval
Példa:

HALQZAT. BE HALQZAT. KI

10 15 5 6
1738910

0 OWoONPFPFWFROOOOUGIOIADNIM
P OOOOWNNUUIONE R~O
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Ertékelés:

Nincs megoldas 1+0 pont
K kivételével mind megoldas 1+1 pont
Kdrmentes a graf 1+1 pont
Van K-bdl nem elérheté is 1+1 pont
Véletlen kis bemenet 1+1 pont
Véletlen kdzepes bemenet 1+1 pont
Véletlen nagy bemenet 1+1 pont
Véletlen nagy bemenet 1+1 pont
(15 pont)

4. Osszefoglalas

A szakdolgozatomban a tehetséggondozasra, illetve a tehetséges didkok tandran Kivili
foglalkoztatésanak fontossdgara helyeztem a f6 hangsilyt. Az dtalam kivalasztott
versenyfeladatok jol tikrozik, hogy a tanuldknak milyen szakmai ismeretekkel kell
rendelkeznitik. Amelyek dadasa tandrai kereteken belll altaldban nem megval dsithatdak.

Azonban a didkok az informatika Oran gyakorlasképpen, vagy egy témakor
lezérasaként talalkozhatnak versenyfeladatokkal, mivel ezek a feladatok részletesen szamon
kérik a versenyzok tudasét. Gyakorld tanitasom soran én is szivesen vélasztottam korébbi
versenyek feladatai kozll, ezeken a komplex feladatokon keresztiil lehet a legjobban mérni,
hogy a didkoknak mennyire sikerlilt elsajétitaniuk az adott témakort.
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5. Irodalomjegyzék

1

Balogh L. - Herskovics M. - Toth L.: A tehetségfejlesztés pszicholdgidja (Debrecen,
KLTE, 1994)

Dancsd Tunde, Feny6 Zoltan: Tehetséggondozas az informatikdban (Pedellus Kiadd,
2001)

3. Béthory Zoltan: Tehetseggondozas az iskoldban (Tankonyvkiadd Véllalat, 1989)
4. Oktatési és Kulturalis Minisztérium honlapja: http://www.okm.gov.hu/

5. Az Orszagos Kozoktatas Intézet honlapja:

http://www.oki.hu/oldal.php?ipus=kiadvany& kod=informatika

A Nemes Tihamér Orszagos K6zépiskolai Szamitastechnikai Tanulmanyi Verseny
honlapja: http://nemes.inf.elte.hu/okatv/index.html

KoMalL - Kdzépiskolai Matematikai és Fizikai Lapok honlapja:
http://www.komal.hu/verseny/feladatok.h.shtml

Nemzetkozi Informatikai Didkolimpia honlapja:
http://tehetseg.inf.elte.hu/ceoi/ceoi_index.html
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6. Flggelék (versenyfeladatok egy lehetséges megoldéasai)

Szbvegszer kesztés:

Nemes Tihamér OKATV 2007, masodik fordul 6 3. feladata, 9-10. osztély: Tudja-€?
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T udta-e on?

Mhogy az 6si magyar favézas nyereg kései
utddai a ma mér az egész vilégon elterjedt
és haszndlt turanyereg, ami a hagyomanyos
és torténelmileg kialakult magyar
baknyereghé! alakult ki?

Mhogy ezer éve egész Eurdpa fejet hajtott
az 6smagyarok kiismerhetetlen lovas
harcmodora el6tt, és félelemmel csodalta
lovon haszndlt fegyvereit: az ijat, a
szablyat, afokost ésagerelyt?

#hogy a konnyiilovas fegyvernem
évezredes tradicidjdban gyokerezik a
messze féldon hires és vilagszerte elterjedt
magyar torténelmi lovassag, a huszarsag
(18. szézad). Virtudz harcmodora és
szellemisége méig fogalom. Jellemzé
lovasfelszerelése, fegyverzete és diszes
Oltozete szerte avilagban megtaldhat6?

#hogy kocsit a vilédgon el6szor, a 13-14.
szézadban Magyarorszégon készitettek, a
Bécs-Budapest Utvonalon fekvo Kocs nevi
kis faluban, ahonnan elterjedve, idegen
nyelvekben is megtartotta eredetére utald
elnevezését (Kiejtése megegyezik az angol
coach szoval)?

# hogy afogatolasi szerszamok
hasznalatédnak, valamint a fogatolasi és
hajtasmddok kialakulasanak fejlédésére
szintén nagy hatassal voltak a jellegzetes
magyar taldlmanyok és modszerek?

#hogy a magyarok |6szeretetét bizonyitja
al6val kapcsolatos szokincsének
egyedilallo gazdagsaga; csupan a lovak
szinét haromszéz kifejezéssel képes
megkulonbdztetni?

#hogy a klasszikus megjelenésii Lipicai
lovak a fogathajtd sportban bizonyitjak
kivételes képességiket?

Mhogy az 1878-as, majd az 1900-as
Péarizsi Vilagkidllitason a legnagyobb
elismerést a gyors magyar kocsilo, a

magyar jukker és akonnyii nemes magyar
huszarl6 aratta?

*hogy a 160 éves mezéhegyesi NOniusz
impozans megjelenésével kuriozum aviléag
|6fgjtainak sordban, ugyanakkor
eredményes sportl6 a fogathajtéasban?

#hogy a bdbolnai Shagya-arab |6fajta
nemes arab 16, mely hétasloként és
fogatban is megallja helyét?

*hogy a két aapitd angol telivérrdl
nevezték el a Furioso-North Star fajtét,
amely alovassportok kedveléinek és
szabadidés lovaglas hiveinek kedvence?

#hogy a milt szédzad katonai hatasait idézi
az elegans megjelenésii, erés fizikuma,
mégis konnyed mozgéstl €s jol lovagolhato
fajta, a Kisbéri félvér, amely alovassport
valamennyi szakégéban, a hobbilotartok és
turalovasok korében egyarant népszerii?

#hogy messze foldon hiresek a
Magyarorszagon tenyésztett 16fajtak?

*hogy a magyarok avilag
legeredményesebb fogathajto versenyzoi.
Eddig 6sszesen nyolc egyéni és 6t csapat-
vilagbajnoki cimmel rendelkeznek. Az
egyeéni vildgbajnokok Abonyi Imre, Bardos
Gyorgy (2-szer), Fulbp Sandor, Juhasz
L&sz16, Kecskeméti LaszI6, Lazar Vilmos
és Lazéar Zoltan?

#hogy az angol telivér fajta csaknem
kétszéz éves magyarorszégi tenyésztése
olyan hires versenylovakat adott a
vilagnak, mint Kincsem, a verhetetlen
csodakanca, az Epsom-derbyt nyeré
Kisbér, valamint a babolnai tenyésztésii
I mperidl, szézadunk nevezetes
versenyparipgja?

#hogy a lovasijaszat elsésorban a magyar
hagyomanyokon alapul6 harci mivészet.
Napjainkban érlel6d6 egyseges szabalyai




T udta-e on?

alapjan imméar bemutatd versenyeket is
tartanak Magyarorszagon?

* hogy a perzsa sah nagybecsii lovainak
megorokitésére a fényképezést nem
engedélyezvén avilag legjobb 16-
festdmiivészét kereste, s végul a magyar
Csergezan Pal (1924-1996) személyében
taldlta meg?

»hogy Endrédy Agoston Anglidban,
Badmintonban, a military sport
kdzpontjaban telepedett le, ésvalt a
military szakég meghatarozo alakjava Az
Otvenes években irt szakkonyve maisa
military alapkonyveének szamit szerte a
vilagban?

#hogy a hagyoményos magyar puszta
jellegzetes alakjai a csikGsok; virtudz
lovasmutatvanyuk a léhatrdl iranyitott
egyeduldl6 6tosfogat, a Puszta-6tos
(Koch-6tds) méltan vilagszenzacio, sét ma
mér atizenkét 16bdl dl6 puszta-fogat a
vilagrekord. A csikdsok adtal hasznalt
jellegzetes felszerelés a karikés ostor és a
heveder nélkiili nyereg, a patrac?

i A magyarok nyilaitél ments meg,
uram!”

# hogy a 20. szazadi magyar lovas
szakemberek tudasa messze f61don hiressé
és elismertté valt. A I1. vilaghabord utén
kozismerten nagy szerepet jatszottak az
USA lovassportjanak fejlesztésében.
Kozuluk is kiemelkedik Némethy Bertalan,
aki az USA ugrolovasait a hattérbsl avilag
élvonalaba emelte, kivivtaavilag legjobb
lovasedzéje cimet, és (j utat jelolt ki a
vilég dijugratd sportja szaméra?

# hogy Pintér Miklos magyar lovasember
1999-ben megdontotte Buffalo Bill 1861-
ben feldllitott, 24 6rés, valtott lovakkal
végrehajtott 483 kilométeres tavlovaglési
rekordjét. A rendkivili magyar sportember
23 6ra 55 perc alatt 486 kilométert
lovagolt?

# hogy Grof Széchenyi Dénes. Adalékok a
lovaglés tanitasdhoz cimii, 1871-ben
megjelent szakkonyve adta az eszmel
indittatast a dijugratés korszeriisitéséhez, s
ezdltal hozzjérult az ugratas
megreformaldséhoz és az ugrostilust
megfogalmazo vilaghiri olasz dijugratd
lovasiskola |étrejottéhez?
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Téablazatkezelés:

Nemes Tihamér OKATV 2007, masodik fordul 6 5. feladata, 9-10. osztély: Furioso mének

Eqgy |ehetséges megoldas

2005.xIs munkal ap:
Tkv-i . Sziil. . . Anyja (Anyai Felallitas . . Megye
szam Meén neve v Szine Apja Nagyapja) helye Megjegyzés Jel
1607 Furioso-182 1979 pej.s (Furioso ,A” ! természetes BK
(Aladar) Aldato XXVIll) s 06-50-22-
ada 87-804
Oroshaza 526 28 Juci (4461  Kiss Péter
1746 Krézus-146 1981 pej.s Krézus- NSt "A" XVIII- Szeged 06- természetes CD
35 4) 50-547-45-01
Bob 1228
Nyereg Kift.
1948 ?Beggfgéfus 1983 pej.s ﬁzl;)ce ?:fsl?cl,lfgs) Gyomré 06- mesterséges PT
P 9 50-931-01-83
z) XX
Héri Géza
Furioso X-4 Furioso 9 Homaly Szigetszentmi .
2045 (Homaly) 1984 fekete X (Patak I) Kl6s 06-06-33- természetes CD
67-755
Jaszboldog 1283 5481 Jutka Gadl Laszl6
2301 haza 1986 pej.s Bornemis (489 Krézus- Dombréad 06- természetes SR
Furioso-1 szaF-12  20) 50-412-44-25
Szentes 810 89 Galamb Nagy Andras
2304 North Star- 1986 sérga Oroshaz (5510 Kallé 06-50- természetes GN
15 a-2 Poroszl6-4) 341-01-89
Oroshaza Hadfi 20 Noni Eﬁ?ﬁ;ﬁgiﬁs
2307 Hadfi-3 1986 pej North (1000 Aldato- ! természetes BA
. 06-50-403-41-
(Hardar) Star | 29) 24
Abadszalok Blokad - 5848 Jazmin Z?:rfgﬁgza
2452 BlokAd-2 1987 pej Furioso (1228 Bob 06-50-963-97- természetes SK
I} Herc. xx) 62
. Kiraly Henrik
oo 847 Jolan (320 . . )
Mihalytelek- . - : Kapolnasnyék .
2518 115 (Attila) 1986 pej S_zentes NSt "A" XXII 06-50-98-13- természetes TA
Filou-12 1)
242
yH ?JSSSQEI Furioso 1460 Fama Zilggmzai?rl'r:ért
2586 16 (Farao 1993 pej Xl g142)90 Aldato- on 06-50-93- természetes SK
1)) 86-154
. Csizmadia
Furioso . 1435 Babona . .
2661 XIll-12 1988 pej Furioso (5871 Gabor Pomaz természetes HS
XIll 06-50-450-
(Botond) Nagysz.-984) 188
Furioso Furioso 1449 Marina Kis Leonard
2810 XIl1-40 1989 pej Xl (1207 Gemini Tiszalok 06- természetes VM
(Mozart) XX) 50-44-80-611
: Ents Maté
. . Blokad 5915 Luna .
2811 Abaqszalok 1988 pej Furioso (1365 Ramz Kunszentmikio természetes SK
Blokad-3 Il Jun-194) s 06-50-95-
34-033
North Star Déaniel Andrés
XLI-32 . North 397 Furioso Méatészalka .
2880 North star 1987 P Star XLl  LII-37 06-50-544- ~  ‘ermeszetes  GN
VII tm. 073
. . Csonka Janos
Kunszentmi Borbala ; .
2911 klés North 1991 sérga North (1228 Bob Kiskunlachaza természetes HS
Star Il 06-50-46-40-
Star-3 Herceg xx) 074




2913

2948

2952

2953

2960

2977

3058

3073

3100

3101

3196

3233

3234

3260

3394

3401

3403

3404

3419

Vecsenypu
szta
Furioso-10

Karcag-3

Masetta
Furioso-2
(Csaszar)

Masetta-12

Tarnaméra
Furioso-63

Jaszboldog
héza North
Star-1

Oroshaza
Hadfi-13

Tarnaméra
Furioso-57

Tarnaméra
North Star-
58

Visznek
Rustam-54
(Flaviusz)
Gybngyos
Furioso-181
(Alom)

Szentes
Hadfi-5
(Mandarin)

Szentes
Hadfi-8
(Origo)

Cenzor
Furioso-73
/Charon/

Motesice
Furioso-17
(Gazduram)

Karcag
North Star-
191

Karcag
North Star-
73

Bodaszéllés
North Star-
136
Oroshaza
Furioso-333

1991

1991

1990

1991

1990

1991

1988

1992

1992

1992

1990

1992

1992

1992

1993

1994

1994

1994

1994

pej

pej

fekete

pej

pej

pej

pej

pej

pej

pej

pej

sérga

pej.g

fekete

pej

pej.s

pej.s

pej

pej

Furioso
Xl

1742
Szentes
Ram-12

1318
Masetta
XX

1318
Masetta
XX

2045
Furioso
X-4

North
Star IV

Hadfi
North
Star |

704
Szentes-
7

704
Szentes-
7

1038
Rustam
NSt-12

Furioso
XV

Hadfi
North
Star |

Hadfi
North
Star |

2424
Cenzor

Gidran
XVI

North
Star IV

North
Star IV

North
Star V

Furioso
XVII

27 Pihegé
(1595 Lattam
1D}

5968 Csinos
(5528 North
Star "A" XVII-
2)

1500
Csintalan
(Furioso XIII)

1548 Jutalom
(Furioso XIII)

Manci (5705
Blokad-12)

5943 Sarmany
(1283 Bor. F-
12)

37 Anci (1000
Aldato-29)

Manci (5705
Blokad-12)

Furioso XLVII-
74

Huberta
(Furioso IV)

Sobri Julcsa
(Sobri Jéska
XX)

7 Narancs
(1030 Ramzes
1-12)

17 Rozi
(Furioso XV)

51 Legyez6
(Furioso X)

126 Catalin 111

Remény
(5528 NSt "A"
XVII-2)

6002 Bella
(1342 Ramzes
IV-31)

1649 Linda
(562 Furioso
IV-5)
Cleopatra
(1318

Németh Otté
Somogyszob
06-50-92-72-
707

Varady Attila
Balatonf(izf6é
06-53-351-
494

Magyar Alfréd
Bugyi 06-50-
94-03-266
Tot Gellért
Sopron 06-50-
91-27-232
Gyorfy Rezs6
Keszthely 06-
50-371-461
Jambor
Balazs
Soltvadkert
06-50-476-
005

Orszagh
Istvan Baja
06-50-284-
265

Bartos
Agoston Many
06-50-31-10-
492

Fényes
Elemér
Nagymaros
06-50-342-
124

Salgé Lajos
Gyal 06-50-
91-27-232
Antal Tibor
Tinnye 06-50-
28-15-810
Véagvolgyi
Miklés
Tiszavasvari
06-50-50-19-
253

Bencze
Gergely
Bakonybél 06-
50-30-96-382
Csizmadia
Ferenc
Kemence 06-
50-320-07-82
Kalman
Jozsef
Tatabanya 06-
50-26-90-062
Mihalovics
Laszlo
Almasfizité
06-50-47-26-
334

Gyimesi
Antalné
Aggtelek 06-
50-441-190
Hegyi Eva
Ul6 06-50-25-
50-963
Hanak Péter
Székesfehérv

természetes

természetes

természetes

természetes

természetes

természetes

természetes

természetes

természetes

mesterséges

természetes

természetes

természetes

természetes

természetes

természetes

természetes

természetes

természetes

SY

PT

GN

FR

BK

TA

CD

SY

BN

PT

HS

CD

BK

HS

BS

SK

SK

CD

FR




(Cicero) Masetta xx) ar 06-50-426-
239
. . Virdg Aron
3522 :\Ill?itngtar 1993 pej gtoar rﬂ:” ?gjrigggn)?lr)no Fonyod 06-50- természetes CD
547-45-01
Hédmezdéva
sérhely Tiszavirg Abraham
3580 mgrttr? 3Star 1995 pej gtoar rﬂ:” (1318 Masetta gzegr?tdezkoe- természetes CD
XI tm. X 50-043-81-71
(Titan)
Szentes Furioso 8 Orsolya Eiﬁ;\){aﬁor
3660 Furioso-6 1992 pej (599 Furioso természetes CD
(Harsona) Xl 11-9) 06-50-94-31-
413
Furioso Furioso 75 Tundér Kadar Tamas
3715 XXI-15 1996 pej XX (1929 Lékat 06-50- természetes PT
(Tabornok) Szoszruk6 xx)  911-72-19
Furioso _ Furioso 1611 Farsang gﬁﬁgﬁ'ﬁ;gd )
3716 XXI-14 1996 pej XX (1318 Masetta 06-50-470-12- természetes SR
(Faust) XX) 21
Aldato 1607 Cifraség ,\EA%rt'r;(saztz'r;’t‘imr
3763 Furioso-3 1983 pej.s Aldato (Bornemissza . természetes SR
; e Tamésbokor
(Citadella) Fur.-182 XX) 6
Oroshaza 1284 59 Tuzes-2 Fabian llona
3805 Furioso-9 1991 sérga Furioso (Hadfi North Paty 06-50- természetes PT
(Fintor) VI-12 Star 1) 455-106
Hmvasarhel Furioso éizegzélyes Rabakozy
3807 y Fur -27 1996 pej XXVII (2129 Chinese Mark Orci 06-  természetes BK
(Szezam) (Farad) Pri 50-94-59-771
rince xx
Buj Furioso- 2807 1784 Furioso ?i?]\g;sér
3861 125 1997 pej Szentes Csin. (600 F . természetes GN
(Csibész) F-4 111-3) Miskolc 06-50-
388-015
Eréss
Boszporusz 1948 ) .
3863 Furioso-110 1997 pej Bob 50 Havas Nanc’iorne természetes BS
(HavasVI) Herceg-2 (Furioso X) Kunagota 06-
50-21-88-760
Karcag North Ekes 1742 Buga Ferenc
3868 North Star- 1997 pej Star VI Szentes Nyirbéator 06- természetes SK
68 (Gyuri) Ramzes-12 50-22-42-707
Székkutas . . Pallaghi Andor
3957 North Star- 1996 sérga gtoar rﬂ:” E%:Ea;tg:?)dﬂ Tihany Uj természetes CD
42 (Félix) telep 29.
1112 Kémives
Gencsapati Nyirmeg Oroshaza Balazs
3979 Furioso-149 1995 pej gyes Odett (Furioso ~ Zalaegerszeg  természetes ZA
Wotan Furioso- 11-9) 06-50-511-02-
543 66
FUrioso _ Furioso 1623 Furioso  Agh Viola
3988 XVI-8 1998 pej VI Rebeka (1284  Dorog 06-50- természetes SY
F-VI-12) 213-84-09
Pasztor Fulop Matyas
. 520 Bob .
4093 ngth Star- 1994 pej )I?)?sztor gel;(_:leg XX ggfgg?gg_qi%a természetes PT
(Pandur) abrion 437
Abadszalok Furioso 5960 Orgona Rékay Balint
4095 Furioso-105 1993 pej XIV tm 1290 Aldato- D6mos 06-50-  természetes PT
(Nemes) 98 96-04-215
Furioso ) Furioso Trkiz . ?gag;sdlBugac .
4161 NXVI-11 1999 pej XXV (Szoszruké 06-50-91-27- természetes PT
XX)
232
Hérus . Furioso . Boros’ Attila .
4267 FUrioso-150 1998 pej LIX-31 Irisz Pomaz 06-62-  természetes CD
535-148
Val North 3402 Pesti Tivadar
4268 Star-48 1999 pej Karcag Borostyan Mohécs 06- természetes SK
(Fantom) Nst-72 50-52-03-225
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B 1948 66 Jészol Eerszaie
0szporusz . aszo gerszalo P
4313 FUN0S0-47 2000 pej Eob (Furioso X) 06-50-544- természetes HS
erceg-2 073
Zotter
" . Eleondra
4331 Gyand I. 1995 fekete ;ur'oso (G;My;ne% rit X¥) Békéscsaba természetes BK
06-50-30-96-
382
; Lizbeth s
Furioso ) 3260 Vitéz Mihaly .
4439 Cenzor-129 1998 pej Charon l(éAIQato Berettyouifalu természetes HS
urioso 1)
2006.xls munkal ap:
Tkv-i Mén Szil. Anyja (Anyai  Felallitas Megye Kora
szam neve év Szine Apja Nagyapja) helye Megjegyzés Jel Szerepel-e?  (év)
1607 Aldato 1979 pej.s 311 423 Réka Barath természetes BK
Furioso Aldat  (Furioso ,A” Sandor
-182 o] XXVIIT) Kunszentj
(Aladar) anos 06-
50-22-87-
804 28
1746 Orosha 1981 pej.s 526 28 Juci (4461  Kiss Péter természetes CD
za Kréz NSt"A" XVIIl-4) Szeged
Krézus- us- 06-50-
146 35 547-45-01
26
1948 Bob 1983 pej.s 1228 490 Felleg Nyereg mesterséges PT
Herceg- Bob (918 Fokos) Kft.
2 Herc Gyomrd
(Boszp eg xx 06-50-
orusz) 931-01-83 24
2045 Furioso 1984 fekete Furio 9 Homaly Héari Géza természetes CD
X-4 so X (Patak ) Szigetsze
(Homal ntmiklés
y) 06-06-33-
67-755
23
2301 Jaszbol 1986 pej.s 1283 5481 Jutka Gaal természetes SR
doghaz Born (489 Krdzus- Laszlo
a emis 20) Dombréad
Furioso sza 06-50-
-1 F-12 412-44-25 21
2304 Szentes 1986 sarga 810 89 Galamb Nagy természetes GN
North Oros (5510 Andras
Star-15 haza Poroszl6-4) Kall6 06-
-2 50-341-
01-89 21
2307 Orosha 1986 pej Hadfi 20 Noni (1000 Balazs természetes BA
za North Aldato-29) Andras
Hadfi-3 Star | Pilisborosj
(Hardar ené 06-
) 50-403-
41-34 21
2452 Abadsz 1987 pej Blok 5848 Jazmin Pal Istvan természetes SK
alok ad (1228 Bob Nyiregyha
Blokad- Furio Herc. xx) za 06-50-
2 solll 963-97-62
20

46




2518

2586

2661

2810

2811

2880

2911

2948

2952

2953

2960

2977

Mihalyt
elek-
115
(Attila)

Hmvas
arhely
Furioso
-16
(Farao
1))
Furioso
XII-12
(Botond

)

Furioso
XII-40
(Mozart

)

Abadsz
alok
Blokad-
3

North
Star
XLI-32
North
Star VI
tm.
Kunsze
ntmiklé
s North
Star-3

Karcag-
3

Masetta
Furioso
-2
(Csasz
ar)

Masetta
-12

Tarnam
éra
Furioso
-63

Jaszbol
doghaz
a North
Star-1

1986

1993

1988

1989

1988

1987

1991

1991

1990

1991

1990

1991

pej

pej

pej

pej

pej

pej

séarga

pej

fekete

pej

pej

pej

847
Szen
tes
Filou
-12

Furio
)
Xl

Furio
)
Xl

Furio
)
Xl

Blok

Furio
so lll

North
Star
XLI

North
Star
1

1742
Szen
tes

Ram-

1318
Mase
tta xx

1318
Mase
tta xx

2045
Furio
S0 X-

North
Star
\Y

Jolan (320 NSt
"A" XXII-1)

1460 Fama
(1290 Aldato-
94)

1435 Babona
(5871 Nagysz.-
984)

1449 Marina
(1207 Gemini
XX)

5915 Luna
(1365 Ramz
Jun-194)

397 Furioso
LIN-37

Borbala (1228
Bob Herceg xx)

5968 Csinos
(5528 North
Star "A" XVII-2)

1500 Csintalan
(Furioso XIII)

1548 Jutalom
(Furioso XIII)

Manci (5705
Blokad-12)

5943 Sarmany
(1283 Bor. F-
12)

Kiraly
Henrik
Képolnasn
yék 06-50-
98-13-242

Balog
Zsolt
Alsészent
marton
06-50-93-
86-154
Csizmadia
Gabor
Poméaz
06-50-
450-188

Kis
Leonard
Tiszalok
06-50-44-
80-611

Ents Maté
Kunszent
miklés 06-
50-95-34-
033
Daniel
Andras
Matészalk
a 06-50-
544-073

Csonka
Janos
Kiskunlac
haza 06-
50-46-40-
074
Vérady
Attila
Balatonf(iz
f6 06-53-
351-494

Magyar
Alfréd
Bugyi 06-
50-94-03-
266

Tot Gellért
Sopron
06-50-91-
27-232
Gyérfy
Rezsd
Keszthely
06-50-
371-461

Jambor
Balazs
Soltvadker
t 06-50-
476-005

természetes

természetes

természetes

természetes

természetes

természetes

természetes

természetes

természetes

természetes
természetes

természetes

TA

SK

HS

VM

SK

HS

HS

PT

GN

FR

BK

TA

21

14

19

18

19

20

16

16

17

16

17

16
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3058

3073

3100

3101

3192

3233

3234

3260

3394

3401

3403

3404

Orosha
za
Hadfi-
13

Tarnam
éra
Furioso
-57

Tarnam
éra
North
Star-58

Visznek
Rustam
-54
(Flavius
z)
Furioso
XVII -7

Szentes
Hadfi-5
(Manda
rin)

Szentes
Hadfi-8
(Origo)

Cenzor
Furioso
-73
/Charon
/

Motesic
e
Furioso
-17
(Gazdur
am)
Karcag
North
Star-
191

Karcag
North
Star-73

Bodasz
6ll6s
North
Star-
136

1988

1992

1992

1992

1992

1992

1992

1992

1993

1994

1994

1994

pej

pej

pej

pej

pej

séarga

pej.g

fekete

pej

pej.s

pej.s

pej

Hadfi
North
Star |

704
Szen
tes-7

704
Szen
tes-7

1038
Rust
am
NSt-
12
Furio
so
XVII
tm.

Hadfi
North
Star |

Hadfi
North
Star |

2424
Cenz
or

Gidra
n XVl

North
Star
\Y

North
Star

North
Star

37 Anci (1000
Aldato-29)

Manci (5705
Blokad-12)

Furioso XLVII-
74

Huberta
(Furioso IV)

1444 Akaratos
(610
Imamalom )

7 Narancs
(1030 Ramzes
1-12)

17 Rozi
(Furioso XV)

51 Legyez6
(Furioso X)

126 Catalin Il

Remény (5528
NSt "A" XVII-2)

6002 Bella
(1342 Ramzes
IV-31)

1649 Linda
(562 Furioso
IV-5)

Orszagh
Istvan
Baja 06-
50-284-
265
Sillinger
Ferenc
Siklos-
Mariagy(d
06-20-
591-41-87

Fényes
Elemér
Nagymaro
s 06-50-
342-124

Salgé
Lajos Gyal
06-50-91-
27-232

Kanasz
Imre
Csépa

Vagvolgyi
Miklos

Tiszavasv
ari 06-50-
50-19-253

Bencze
Gergely
Bakonybél
06-50-11-
96-382

Csizmadia
Ferenc
Kemence
06-50-
320-07-82

Kalman
Jozsef
Tatabanya
06-50-26-
90-062

Mihalovics
Laszl6
Almasfizit
6 06-50-
47-26-334

Gyimesi
Antalné
Aggtelek
06-50-
441-190
Hegyi Eva
Ull6 06-
50-25-50-
963

természetes

természetes

természetes

mesterséges

természetes

természetes

természetes

természetes

természetes

természetes

természetes

természetes

CD

SY

BN

PT

GN

CD

BK

HS

BS

SK

SK

CD

Nem
szerepel

19

15

15

15

15

15

15

15

14

13

13
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3419

3522

3580
3660

3715

3716

3763

3805

3807

3861

3863

3868

Orosha
za
Furioso
-333
(Cicero)

North
Star 1lI-
131

Hédme
zévasar
hely
NSt-33
North
Star X
tm.
(Titan)
Szentes
Furioso
-6
(Harson
a)

Furioso
XXI-15
(Taborn
ok)

Furioso
XXI-14
(Faust)

Aldato
Furioso
-3
(Citadel
la)

Orosha
za
Furioso
-9
(Fintor)
Hmvas
arhely
Fur -27
(Szeza
m)

Buj
Furioso
-125
(Csibés
2)
Boszpo
rusz
Furioso
-110
(Havas
V)
Karcag
North
Star-68
(Gyuri)

1994

1993

1995
1992

1996

1996

1983

1991

1996

1997

1997

1997

pej

pej

pej
pej

pej

pej

pej.s

séarga

pej

pej

pej

pej

Furio
)
XVII

North
Star
1

North
Star

Furio
so XI

Furio
)
XXI

Furio
)
XXI

1607
Aldat

Fur.-
182

1284
Furio
)

VI-12

Furio
)
XXVI

(Fara

2807
Szen
tes
F-4

1948
Bob

Herc
eg-2

North
Star
VI

Cleopatra
(1318 Masetta
XX)

575 Ellenérné
(Furioso XI)

Tiszavirag
(1318 Masetta
XX)

8 Orsolya (599
Furioso 11-9)

75 Tundér
(1929
Szoszruko xx)

1611 Farsang
(1318 Masetta
XX)

Cifrasag
(Bornemissza
XX)

59 Tlzes-2
(Hadfi North
Star 1)

1625
Szeszélyes
(2129 Chinese
Prince xx

1784 Furioso
Csin. (600 F
111-3)

50 Havas
(Furioso X)

Ekes 1742
Szentes
Ramzes-12

Hanak
Péter
Székesfeh
érvar 06-
50-426-
239

Virag Aron
Fonyéd
06-50-
547-45-01

Abraham
Benedek
Szentes
06-50-
943-81-71
Halasz
Viktor
Pusztavac
s 06-50-
94-31-413

Kadar
Tamas
Lékat 06-
50-911-
72-19
Békési
Herold
Dunaujvar
os 06-50-
470-12-21

Egri
Katalin
Matraszen
timre
Tamasbok
or 46.
Fabian
llona Paty
06-50-
455-106

Réabakozy
Mark Orci
06-50-94-
59-771

Kovats
Tihamér
Miskolc
06-50-
388-015
Eréss
Néandorné
Kunagota
06-50-21-
88-760

Buga
Ferenc
Nyirbéator
06-50-22-
42-707

természetes

természetes

természetes
természetes
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Adatbézis kezelés:

A KoéMaL 2006. decemberi informatika onlineverseny 145. feladata

Eqy |ehetséges megoldas:

a) CREATE TABLE "ARUK" (‘cikkszam™ INT NOT NULL AUTO_INCREMENT ,"nev’ VARCHAR( 250 )
NOT NULL ,"egysegar’ INT NOT NULL ,INDEX ( “cikkszam™));

b) CREATE TABLE "BEHOZ' (‘azon™ INT NOT NULL AUTO_INCREMENT ,’cikkszam™ INT NOT
NULL ,"egysegar” INT NOT NULL , datum™ DATE NOT NULL ,"darab™ INT NOT NULL ,’szallito” INT
NOT NULL ,INDEX ( “azon®));

c) CREATE TABLE "SZALL" (‘szallito® INT NOT NULL AUTO_INCREMENT ,’nev: VARCHAR( 250 )
NOT NULL ,varos’ VARCHAR( 150 ) NOT NULL , kapcsolat” VARCHAR( 250 ) NOT NULL ,INDEX (
“szallito™));

d) SELECT ARUK.nnev, SZALLvaros FROM BEHOZ RIGHT JOIN ARUK ON
ARUK.cikkszam=BEHOZ.cikkszam LEFT JOIN SZALL ON BEHOZ.szallito=SZALL.szallto WHERE
ARUK.nev LIKE '%omodem%";

e) SELECT SZALL.nev FROM BEHOZ LEFT JOIN SZALL ON BEHOZ.szallito=SZALL.szallito
WHERE BEHOZ.egysegar < 1500 GROUP BY SZALL.nev;

f) SELECT ARUK.nev, count( SZALL.szallto ) FROM BEHOZ RIGHT JOIN ARUK ON
ARUK.cikkszam = BEHOZ.cikkszam LEFT JOIN SZALL ON BEHOZ.szallito = SZALL.szallito GROUP
BY ARUK.nev HAVING count( SZALL.szallito ) >=3;

g) SELECT ARUK.cikkszam, ARUK.nev, sum(BEHOZ.darab) FROM BEHOZ RIGHT JOIN ARUK ON
ARUK.cikkszam=BEHOZ.cikkszam LEFT JOIN SZALL ON BEHOZ.szallito=SZALL.szallito GROUP
BY ARUK.cikkszam;

h) SELECT SZALL.nev, sum(BEHOZ.darab), sum(BEHOZ.darab*BEHOZ.egysegar) FROM BEHOZ
RIGHT JOIN ARUK ON ARUK.cikkszam=BEHOZ.cikkszam LEFT JOIN SZALL ON
BEHOZ.szallito=SZALL.szallito GROUP BY SZALL.nev;

i) SELECT SZALL.kapcsolat, SZALL.nev FROM BEHOZ RIGHT JOIN ARUK ON
ARUK.cikkszam=BEHOZ.cikkszam LEFT JOIN SZALL ON BEHOZ.szallito=SZALL.szallto WHERE
BEHOZ.datum < CURDATE() - INTERVAL 1 YEAR;

j) SELECT ARUK.nev, ARUK.cikkszam, BEHOZ.egysegar, SZALL.nev, Min(BEHOZ.egysegar) AS
minimum FROM BEHOZ RIGHT JOIN ARUK ON ARUK.cikkszam=BEHOZ.cikkszam LEFT JOIN
SZALL ON BEHOZ.szallito=SZALL.szallito GROUP BY ARUK.nev HAVING BEHOZ.egysegar=
minimum ORDER BY ARUK.nev asc;
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Prezentaciokészités:

Nemes Tihamér OKATV 2007, masodik fordul 6 8. feladata, 11-12. osztaly: Nemzeti Park

Hortobagyi Nemzeti Par

Torténet

+« A 82000 ha nagysagu Hortobagyi
Nemzeti Parkot 1973. januar 1-jén hozta
létre az Orszagos Természetvédelmi
Hivatal hazank elsé nemzeti parkjaként.

*« 1999-ben az UNESCO Vilagorokseg
Bizottsaganak tlésén felvették a
Hortobagyi Nemzeti Park egész terlletet a
Vilag Kulturalis és Természeti Orokségé-
nek listajara.

Forras: http/hu.wikipedia.org/ [ 2 |

Elhelyezkedés

A Nemzeti Park tertlete Hajdu-Bihar, Jasz-
Nagykun-Szolnok, és Szabolcs-Szatmar-Bereg
megyéket, valamint Heves Tisza-tavi kis szeletét
foglalja magaba

Forrés: http.//hu.wikipedia.org/, http/fwww.vilagorokseg.hu

Allatvilag

artéri erdék és a puszta belseje

— ritka ragadoz6 madarak, pl. kék vércse,
kerecsensolyom, parlagi sas

* mocsarak és halastavak
— gazdag vizimadarvilag (330 faj)
nyilt vizfeltletek

— karokatona, barna rétihéja, récék,
szarcsak

ligeterd8k

— gémek, fekete golya
* partfalak

— gyurgyalag, jegmadar

FEnrrae: httn-//hii wikinedia nm/| &

K eresés:

N&veényvilag

sziki gyepek

— pusztai cickafark, villas boglarka

elszikesedé talaj

— s0- és szarazsagtlré novények,
sziki sovirag, sziki csenkesz

szikes rétek

— sziki észirézsa, sziki kocsord

l6szpusztak

— barazdas csenkesz, csillagpazsit

« arterek

— szegflibogyd, sévényszulak, stintok

Farras: httn://hi wikinedia ora/ | 4

Galéria

Enrrdc: httn-fhnams vilannemlcor hiif | &

Nemes Tihamér OKTV 2007, masodik fordul 6 5. fdladata, 11-13. osztaly: Jaték
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Eqy |ehetséges megoldas:

#i ncl ude "stdafx.h"
#i ncl ude <i ostreanp
#i nclude <stdlib.h>
#i ncl ude <vector>
#i nclude <list>

#i ncl ude <queue>

#i ncl ude <stack>

usi ng nanespace std;

struct

{

b
struct

{

b

| ndex

unsi gned x;

unsi gned v;

I'ndex():x(0),y(0){}

I ndex(unsi gned x0, unsigned y0): x(x0),y(y0){}
bool operator==(1ndex& i)

{
return ((x==i.x) && (y==i.y));
}
void Kiir()
cout <<" ( "< , " <<y<<n) u;
}
Mezo
i nt gyongy;
i st<lndex> |

gueue<l| ndex> s;
Mezo() : gyongy(0) {}
Mezo(int gyongyO): gyongy(gyongyO){}

void LToQ)
while (!'s.enpty()) s.pop();
for (list<index>::iterator i=l.begin(); i!=l.end(); i++)
s. push(*i);

vect or < vect or<Mezo> > tabl a(0);
void Tabl aKiir()

{

for (unsigned y=1; y<tabla[l].size(); y++)

{
for (unsigned x=1; x<tabla.size(); x++)
if (tabla[x][y].!.size()==2) cout<<"2 "
if (tabla[x][y].!|.size()==1)
{
if (tabla[x][y].!.front()==Index(x+1,y)) cout<<"J"
if (tabla[x][y].!.front()==Index(x,y+l)) cout<<"L";
cout <<" "
}
if (tabla[x][y].!|.size()==0) cout<<"Q "
}
cout <<"\n"
}

bool Beol vas()

{
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FI LE *f=fopen("j at ek. be","rt");
if (!f)
{
cout<<"Hi ba a fajl negnyitasakor.\n";
return fal se;
}
unsi gned n, m
fscanf (f, "% %", &, &m;
tabl a. resi ze(m+l);
for (unsigned i=1; i<tabla.size(); i++) tabla[i].resize(n+l);

for (unsigned y=1; y<tabla[l].size(); y++)

for (unsigned x=1; x<tabla.size(); x++)

{ .
int a;
fscanf (f, "%l", &a);
tabl a[ x] [y] =a;
}
}
for (unsigned x=1; x<tabla.size()-1;, x++)
{
for (unsigned y=1; y<tabla[x].size()-1; y++)
{
if (tabla[x][y].gyongy==-1) continue;
if (tabla[x+1][y].gyongy>=0) tabla[x][y].|.push_back(lndex(x+1, y));
if (tabla[x][y+1].gyongy>=0) tabla[x][y].|.push_back(lndex(x, y+1));
}
}

for (unsigned x=1; x<tabla.size()-1;, x++)
tabl a[x][tabl a[ x].size()-1].1.push_back(Ilndex(x+1, tabla[x].size()-1));

for (unsigned y=1; y<tabla[tabla.size()-1].size()-1; y++)
tabl a[tabl a.size()-1][y].!|.push_back(l ndex(tabl a.size()-1, y+1));

fclose(f);
return true;

int GyongyGsszeg(stack<l ndex> s)

if (s.size()==0) return -1;
unsi gned osszeg=0;
while (!s.enmpty())
{
I ndex a=s.top();
osszeg+=tabl a[ a. x] [ a. y] . gyongy;

s. pop();
return 0Sszeg,
}
void Megol d()
{

st ack<l ndex> verem
st ack<| ndex> max;

verem push(I ndex(1,1));
tabla[1][1].LToQ);

while (!veremenpty())
{
| ndex akt=veremtop();
i f (akt==Index(tabla.size()-1, tabla[tabla.size()-1].size()-1))



i f (GyongyCsszeg(nax)<GongyCsszeg(veren)) nax=verem
}
if (tablafakt.x][akt.y].s.enpty())

verem pop();

conti nue;
}
el se
{
I ndex next =tabl a[akt.x][akt.y].s.front();
tabl a[ akt. x] [akt.y].s. pop();
tabl a[ next.x][next.y].LToQ));
verem push(next);
}
}
i nt megol das=GyongyQOsszeg( max) ;
FILE *f=fopen("jatek.ki", "wt");
if ('f)
{
cout<<"Hi ba a fajl |etrehozasakor.\n";
return;
}
i f (megol das>=0) fprintf(f, "%\ n", megol das);
el se
{
fprintf(f, "%l", megol das);
fclose(f);
return;
}

Iist<lndex> |ista;
whil e (! max. enpty())
{
lista.push_front(nmax.top());
y max. pop();

vect or <l ndex> v;
while (!'lista.empty())

{
v.resize(v.size()+1);
v[v.size()-1]=lista.front();
lista.pop_front();

}

for (unsigned i=0; i<v.size()-1; i++)
if (Index(v[i].x+1,v[i].y)==v[i+1])
{ fprintf(f, "J");
if (Index(v[i].x, v[i].y+1)==v[i+1])

fprintf(f, "L");

}
fclose(f);
i}nt _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])
{ i f (Beolvas()) Megol d();
} return O,
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Rekurzio:
Nemes Tihamér OKTV 2007, masodik fordul 6 1. fedladata, 9-10. osztaly: Hidak

Eqy |ehetséges megoldas:

#i ncl ude<st di 0. h>
#i ncl ude<stdl i b. h>
#i ncl ude<string. h>
mai n()

{
FI LE *be; be=fopen("hi dak. be","rt");
FI LE *ki; ki =fopen("hidak.ki","wt");
long N, K, tsz[100], i, j, k, |I; int p[100]; char sor[20];
fgets(sor, 20, be); sscanf(sor,"%d %d", &N\, &K);
for(i=0;i<Ni++)
{
fgets(sor, 20, be); sscanf(sor,"%d %d", &, &);
if(i>0) tsz[i]= -k;
k=l ;
}oI=i-1;
for(i=0;i<l;i++) p[i]=1;
for(i=0;ic<K;i++)
{
k=0;
for(j=1;j<l;j++)
{

if(tsz[j+1]/p[j]l>tsz[k+1]/p[k]) k=j;
}
pLK] ++;

}
for(i=0;i<l;i++) p[i]l=p[i]-1;
for(i=0;ic<l;i++)

{
if(p[i]'=0) { fprintf(ki, "9 ", i+1); fprintf(ki,"%\n", p[i]); }

fclose(be); fclose(ki);

}

Rendezés:
Nemes Tihamér OKTV 2007, masodik fordul6 1. fdadata, 11-13. osztaly: Jegyek

Eqy |ehetséges megoldas:

#i ncl ude <cstdli b>
#i ncl ude <i ostrean®

usi ng nanespace std;

int n, m
i nt pont ok[50];
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struct | yuk{
i nt hol, hossz;
} hatarok[4];

void rendez()
int atm

for(int f=0;f<n-1;f++)
for(int g=f+1;g<n;g++)

{
i f (pontok[f]>pontok[g]){
at mepont ok[ f];
pont ok[ f] =pont ok[ g] ;
pont ok[ g] =at m
}
}
}
voi d nincs()
{
FI LE *fp;
f p=f open("jegyek. ki","w');
fprintf(fp,"0");
fclose(fp);
exit(0);
}

voi d rendezhat ar ()

I yuk atm
for(int f=0;f<3;f++)
for(int g=f+1;g<4; g++)

{
i f (hatarok[f].hossz>hatarok[g].hossz)
at m hossz=hat ar ok[ f] . hossz;
at m hol =hat arok[ f] . hol ;
hat ar ok[ f] . hossz=hat ar ok[ g] . hossz;
hat ar ok[ f] . hol =hat ar ok[ g] . hol ;
hat ar ok[ g] . hossz=at m hossz;
hat ar ok[ g] . hol =at m hol ;
}
}
void beszur(int mt)
{
hat ar ok[ 0] . hol =pont ok[ i t]-1;
hat ar ok[ 0] . hossz=pontok[m t]-pontok[mt-1];
rendezhat ar () ;
}

voi d rendezhat ar hol ()
| yuk atm
for(int f=0;f<3;f++)
for(int g=f+1; g<4;g++)
i f (hatarok[f].hol >hatarok[g]. hol){
atm hossz=hat ar ok[f] . hossz;
atm hol =hat ar ok[f] . hol ;

hat ar ok[ f] . hossz=hat ar ok[ g] . hossz;
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hat ar ok[ f] . hol =hat ar ok[ g] . hol
hat ar ok[ g] . hossz=at m hossz;
hat ar ok[ g] . hol =at m hol

}
void kiir()

FILE *fp

f p=f open("jegyek. ki","wW');
fprintf(fp,"%l\n", hatarok[O0].
fprintf(fp,"%l\n", hatarok[1].
fprintf(fp,"%l\n", hatarok[2].
fprintf(fp,"%l\n", hatarok[3].
fprintf(fp,"%l", n);
fclose(fp);

exit(0);

int main(int argc, char *argv[])

FI LE* fp;
if (!(fp=fopen("jegyek.be","r"))) printf("hiba")
fscanf(fp, "%l %l\n", &, &M ;
[/ for(int f=0;f<50;pontok[f++]=-1);
for(int f=0;f<n;f++){
fscanf (fp, "%\ n", & pontok[f]));
}

fclose(fp);

rendez();

if (n<5) nincs();

for (int f=0;f<n-1;f++)

i f ((pontok[f+1]-pontok[f])>hatarok[O0].hossz) beszur(f+1);
i f (hatarok[O0].hossz<2) nincs();
rendezhat ar hol () ;
kiir();
syst en(" pause");
return EXI T_SUCCESS,
}

Graf bgéras:
Nemes Tihamér OKTV 2007, masodik fordul 6 4. fdadata, 11-13. osztaly: Hal6zat

Eqy |ehetséges megoldas:

#i ncl ude <cstdli b>
#i ncl ude <i ostreand

usi ng nanespace std;

FI LE* fp;

int n, m k, nennyi;

char kap[ 150][ 150];

char csp[150], csp2[150], csp3[150];
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void keres(int, int[150]);

voi d keres(int honnan) {
for (int f=0;f<n;f++) if ((kap[honnan][f]) && (!(csp[f])))
{

csp[f]=1;
keres(f);

void keres2(int);

voi d keres2(int honnan){
for (int f=0;f<n;f++) if ((kap[honnan][f]) && (! (csp2[f])))
{

csp2[f] =1;
keres2(f);
}
}
i nt nehet (int honnan, int hova)
{
for (int f=0;f<n;csp2[f++]=0);
keres2(honnan);
if (csp2[hova]) return 1;
return O;
}
void inc(int mt)
{
csp3[ nennyi ] =m t +1;
mennyi ++;
}
int main(int argc, char *argv[])
{
nennyi =0;

f p=f open("hal ozat. be","r");
fscanf (fp, "% % %\ n", &, &m &K) ;
for (int f=0;f<n;f++) for (int g=0;g<n;g++) kap[f][g]=0;
int k1, k2;
for(int f=0; f<m f++)
{
fscanf (fp, "% ", &1);
fscanf (fp, "%\ n", &2);
kap[ k1-1][ k2-1] =1,

fclose(fp);

for (int f=0;f<n;csp[f++]=0);

keres(K);

for (int f=0; f<n;f++)if ((csp[f]) && (!(nmehet(f,k)))) inc(f);

f p=f open(" hal ozat. ki ", "wW");

fprintf(fp,"%l", nennyi);

if(!'(mennyi)) {fclose(fp); exit(0);}

fprintf(fp,"\n");

for (int f=0;f<mennyi;f++) {fprintf(fp,"%",csp3[f]); if (f<nennyi-1)
fprintf(fp, " ");}

return EXI T_SUCCESS;
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