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Bevezetés

2002-ben kezdtem meg kozépiskolai tanulmanyaimat a Karacs Ferenc Gimnazium,
Szakkozépiskola, Szakiskola és Kollégium egyik gimnaziumi osztalydban, Pilispokladany
egyetlen kozépfoku intézményében. Az informatika rohamos fejlédése, valamint a
szamitogépek alkalmazdsa a mindennapokban egyre tobb hozzaértd szakembert kivan, akik
képzése mar a kozépiskolaban elkezdédik. Ezért dontdttem gy, mint részben informatikus,
hogy szakdolgozatomban az egykori kdzépiskolam informatika szakmacsoportos osztalyainak
képzésérol irok.

Elsdsorban az emlitett kozépiskola torténetét ismertetem, a polgdri iskoldtol a mai
tobbszintli kozépiskoldig, hogy hogyan alakultak ki a ma is haszndlatos iskolaépiiletek,
hogyan gyarapodott a tanulok 1étszama.

Fontosnak tartom az informatika tanitdas fejlddésének bemutatasat, a kezdeti
szakkoroktdl a mai kiilon tantargy, esetenként kiilon szakmacsoportos osztalyokig, az 0j ¢és
régi kerettantervek kovetelményein keresztiil. Bemutatom tovabba azt is, hogy kezdetben
milyen adottsagokkal rendelkezd gépeken tanulhattak, illetve, hogy ma hany gépen, milyen
szoftverekkel tanulnak az altalam kivalasztott kozépiskolaban a didkok.

Szakdolgozatom jelentds részében az informatika szakmacsoportos osztalyok
tantargyait mutatom be évfolyamokra bontva. Ismertetem a Magyar Kozlony altal
megfogalmazott célkitlizéseket az egyes tantargyakhoz, az Oraszdmokat, valamint a
tantargyak egész éves tanmenetét.

Roviden érintem az informatika érettségi torténetét a kezdeti érettségitdl a mai kétszintli
érettségiig, ezek vizsgakdvetelményeit, az emelt és kdzépszint témakoreit, valamint a 2009-es
informatika érettségi eredményeit az 6sszes végzds osztalyban.

Végiil 11. és 12 évfolyamos tanulok altal kitoltetett kérddivet értékelem ki, amelyben
érdeklédtem a tovabbtanulds, az érettségi, az otthoni szamitogép hasznalat és a tanitott

targyak iranti érdeklddés feldl.



A Karacs Ferenc Gimnazium, Szakkozépiskola, Szakiskola
és Kollégium torténete

Piispokladany harom régio — a Hortobagy, a Nagysarrét és a Nagykunsdg — taldlkozasi
pontjan fekszik. Hajdu-Bihar megye hatodik legnagyobb népességli telepiilése, lakossaga
2000-ben kozel 17000 f6 volt. A Nagysarrét térségének igazgatasi, oktatasi, egészségiigyi €s
kereskedelmi kozpontja. [4]

Pispokladany egyetlen kozépfokt intézménye a Karacs Ferenc Gimnazium,
Szakkozépiskola, Szakiskola és Kollégium, amely a térségben meghatarozé szerepet tolt be.
1999-ben jott 1étre a Karacs Ferenc Gimnazium €s Ruhaipari Szakkodzépiskola, valamint a
Petri Pal Szakképzo Iskola Osszevondsaval. A kozépfoku oktatds az 50-es évektdl a 90-es
évek végéig ebben a két kiilonallo iskolaban folyt.

A Petri Pal Szakképzd iskola torténete 1913-ban indult, ugyanis ekkor kezdddott
Piispokladanyban a kdzépfoku oktatds az akkor alapitott polgari iskolaval. A Petri P4l nevet a
szazad elején tevékenykedd wvallas és kozoktatasligyi allamtitkarrdl, térségiink akkori
orszaggyulési képviseldjérdl kapta 1944-ben. Jelentds 1étszdmra csak az 1945-0s években tett
szert az iskola, ekkor nétt meg azoknak a tanuloknak a szdma, akik az altaldnos iskola
befejezése utan tanulmanyaikat folytatni szerették volna, lehetdleg helyben. Az ipari tanulok
képzése az 1950/51-es tanévben kezddodott 36 fovel. A képzés folyamatos boviilésének
eredményeként az 1965/66-os tanévben mar 26 szakmacsoport indult 13 osztalyban, 298
tanulo elméleti és gyakorlati oktatisa folyt a szomszédos Petéfi Sandor Altalanos Iskola
¢épiiletében, az altalanos iskolaval valtott miiszakban. Jelentés valtozas csak az 1969/70-es
tanévben kezdddott, amikor atadtak az iskola uj épiiletét, amelyben eredetileg 6 tanterem volt,
és amit 79-ben és 89-ben Ujabb 4-4 tanteremmel bévitettek. gy nyerte el mai formajat a
szakiskola épiilete. Az iskola a nevét 1970-ben 123.sz Ipari Szakmunkésképzd Intézetre
valtoztatta, ekkor mar 414 tanul6 9 tanarral és 7 szakoktatdval sajatithatta el a kivélasztott
szakma ismereteit. A képzés idovel kezdett atalakulni, megjelentek a szakmunkas képzések
mellett a szakkozépiskolai osztalyok, ezek a kovetkezOk voltak: mezdgazdasagi gépszereld,
kornyezetvédelmi, rendvédelmi.

A masik kozépiskola torténete 1951-ben, az elsé 6vondképzéssel kezdddott. Ez a képzés
nem sokaig miikodott, 1954-ben mar csak gimnaziumi osztalyok indultak. A Karacs Ferenc

nevet 1959-ben vette fel, aki egy piispokladanyi sziiletésti térképkészitd és rézmetszo volt.



1963-ban a létszamnovekedés €és a gyakorlati oktatds kiterjedése sziikségessé tette egy Uj
iskolaépiilet megépitését. Ebben az évben 0 osztalyok is indultak, mint az Ontdozéses
novénytermesztd gépész, valamint a néi szabd. Ma mar ezek koziil egyik sem mitkddik. 1990-
ben egy 0j beruhazéas keretében az iskola épiilete 11 tanteremmel és 6 egyéb helyiséggel
boviilt, és ezzel elnyerte az épiilet a mai formajat. A tanuld 1étszam ekkor mar 600 f6 volt. A
90-es ¢években tobb ujképzési forma is elindult: az 1992/93-as tanévben hatosztalyos
gimnazium, a ’95/96-os tanévben ruhaipari modellezd ¢és az érettségire épiild
szamitastechnikai szoftveriizemeltetd, 1998-ban pedig a Vilagbanki program jévoltabol
human és muszaki szakteriileten indultak osztalyok, amelyek a jelenleg is miikodo
informatika szakmacsoport, és a human szocialis szolgaltatasok szakmacsoport. Ez a program
jelentds technikai fejlesztéseket hozott az iskolanak.

1954-t81 folyik az intézményben levelezd oktatas, amely 1998-t6l esti tagozaton,
érettségire épiild szakképzéssé alakult.

A két onallé iskola 1995-ben egyesiilt. Az 1Uj intézmény neve a Karacs Ferenc
Gimnazium, Szakkdzépiskola, Szakiskola és Kollégium lett. 1999-ben 0j szakkdzépiskolai
képzések indulhattak el, ezek a kornyezetvédelmi és rendvédelmi osztalyok. 2002-ben pedig
két 0j érettségire épiild technikusi képzés a pedagogiai asszisztens €s gazdasaginformatikus.
Legutobb 2004-ben az 6t évfolyamos nyelvi eldkészitovel boviilt az osztalyok szama. A
szoftveriizemeltetd ¢és gazdasaginformatikus szakképzés 2007-ben megsziint, helyette
Informatikai rendszergazda — Informatikai halozatépitd és lizemeltetd néven indult képzés.

Az iskolaban jelenleg 1282 {6 tanul, ebbdl 414 gimnazista, 400 szakkozépiskolas, 379
szakiskolas, 89 érettségire épiild szakképzésben résztvevo technikusi és 96 esti tagozatos.

Figyelemmel kisérve az iskola fejlddésének torténetét 50 év alatt tobb mint tizszeresére
n6étt a tanulok létszama, és folyamatosan boviilt a képzések szama és fajtija is. A
puspokladanyi kozépiskolaba jelentkezOk valaszthatnak 4 gimnaziumi, 5 szakkozépiskolai, 8

szakiskolai képzésbdl €s 6 érettségire €piild szakmabol. [3]



Informatika oktatas fejlédése Magyarorszagon és a Karacs
Ferenc Gimnaziumban

Altalanosséagban

Magyarorszdgon a 60-as évek eleje Ota folyik szamitastechnika oktatds, de csak az
1970-es években valt széleskortivé. Az 1980-as években, amikor mikroszamitogépek
térhoditasa bekovetkezett, indult el egy orszagos program, az iskolaszamitogép-program,
amelynek keretei kozott az 0sszes iskolaban rendelkezésére allt egy szamitdgép tanuldk és
tanarok szdmara. Ennek a programnak koszonhetden koriilbeliil 400 didkra jutott egy gép.
Ebben az id6ében a didkok még csak szakkor formdjaban ismerkedhettek a gépek felépitésével
¢és kezelésével, foleg a fizikai tulajdonsadgokkal. A 80-as évek kozepére a tanulo-gép arany
100:1-re javult.

Jelentds forduldpont 1988-ban kovetkezett, ugyanis ekkor jelentek meg az IBM PC
gépek a magyar piacon, és ezzel egy id6ben valt elérhetévé a halézat, amely ekkor még
nagyon kevés tanuld, tanar szamara volt elérhetd.

Az alkalmazasok hasznélatanak oktatdsa az 1990-es évek elejétdl valt jelentdssé. 1992-re

igény volt arra, hogy az informatikat 6nall6 targyként, ne mas tantargy keretében oktassak. [5]

A NAT

A Nemzeti Alaptanterv (NAT) a kozoktatds orszagosan érvényes altalanos céljait
hatarozta meg. Az iskoldkban elsajatitandd miiveltség alapjait foglalta 6ssze, ezzel biztositva
a kozoktatas egységességét.

A NAT 1995-ben emelte ki az informatika oktatasanak fontossagat, és ekkor jelent meg, mint
onallé tantargy. Ekkor még e tantargy oktatdsa csak lehetdség volt, nem tették kotelezdvé,
foleg a szakképzett tanarok, ¢és megfeleld eszk6zok hianya miatt. A NAT
minimumkovetelménye a halozati hozzaférés megtanitasa volt, amelyet csak a legnagyobb
kozépiskolak tudtak teljesiteni, mivel csak ezek rendelkeztek a tanitdshoz sziikséges halozati
rendszerrel. Az internet hozzaférés még minimalis volt. A NAT csak alapdraszamokat
javasolt az iskolaknak, 12 évfolyamon 250 6rat, ezt 1997-ben vezették be, az ekkor elkezd6dd

SuliNet halézat kiépitésével, ami akkor eurdpai szintlinek szamitott. Az iskolakban nem volt



mintatanterv, helyi tantervvel dolgoztak, a kovetelmény csak annyi volt, hogy megfeleljenck a
NAT eldirasainak.
A pedagdgusok helyi tanterveiket haromféle modon készithették el:

1. Atvesz egy kész kerettantervet.

2. Tantervek, oktatasi programok, programcsomagok kinalata alapjan.

3. Sajat helyi tantervet készit.
A kész tantervek atvétele vagy sajat tanterv kidolgozésa soran figyelembe kellett venni az
allami vizsgak kovetelményeit.
A NAT bevezetésével tobb probléma jelentkezett:

e nem volt megfeleld szdmu hozzaért informatika szakos tanar, ezért tobb helyen
matematika és technika szakos tanarok vallaltak be az informatika oktatasat;

e nem allt rendelkezésre elég szamitogép;

e mindenki a sajat tudasa és elképzelése szerint tanitott, a sajat tapasztalataikra
épitettek.

A NAT informatikabol valo felkészitésének f6 teriiletei:

e szamitogépes ismeretek;

e konyvtar informatika;

e informaciokezelés technikai oldalai;

e tomegkommunikacio.

Az altalanos fejlesztés kovetelményei:
A tanuld

e sajatitsa el a szamitogép kezelés alapjait;

e tudjon informacidt tobb formaban kifejezni, legyen képes a kiilonb6z6 forméakban
megjelenitett informaciot felismernti,

e szerezzen tapasztalatokat az 1) és a hagyomdanyos technoldgidkon alapul6
informatikai eszk6zok és informaciohordozok hasznalataban;

e legyen képes a gyakorlati ¢életben hasznalt legfontosabb irdsos formatumok gépi
megvaldsitasara, legyen igénye a mondanivald 1ényegét tiikkr6z6 esztétikus kiilalak
kialakitasara;

o legyen képes az adott probléma megoldasahoz kivalasztani az altala ismert

modszerek és eszkozok koziil a megfeleldket;



e ismerje fel és tudja kiilonféle formaban megfogalmazni a hétkdznapi életben és az
iskolaban el6fordulo tevékenységek algoritmizalhato részleteit;

¢ tudjon egyszeriibb folyamatokat modellezni, a paramétereket modositani;

e alkalmazzon tantargyi, konyvtari adatbazisokat, és tudjon azokban keresni;

e ismerkedjen a tarsadalom és az informatika kdlcsonhatdsaval.

A Kerettanterv

A Nemzeti Alaptantervet 2001-ben valtotta fel a Kerettanterv. Bevezetésének célja a
NAT-ban megfogalmazott célok megvaldsitasa, valamint a NAT problémainak orvoslasa [1].
Ennek keretében mar nemcsak a halozati hozzaférés megtanitasat, hanem a
konyvtarhasznalatot is lényegesnek tartottdk. A tandrok szabadsaga az oktatdsban szabad
maradt, csak a minimum szintet hataroztdk meg orszagos szinten, valamint a sziikséges
oraszamokat. A kerettantervek biztositjadk az oktatds tartalmi egységességét, valamint az
iskolak kozotti atjarhatdsagot.
A Kerettanterv altal megfogalmazott célkitlizések

s aszamitastechnika teriiletén:

» korszerl alkalmazoi készség kialakitésa;

algoritmikus gondolkodas fejlesztése;
6nallé6 munkara nevelés;
egylittmiikddésre, csoportmunkara nevelés;
alkoté munkara nevelés;
az informatika tarsadalomban jatszott szerepének felismerése;

informatikai ismeretek rendszeres alkalmazasa;

YV V V V V V VY

az informatika etikai és jogi szabalyainak megismerése;

» esztétikai készség fejlesztése.
% akonyvtarhasznalat teriiletén:

» felkésziilés az informacids tarsadalom kihivasaira;

» akonyvtarra alapozott onmiivelés képességének kialakitasa;

» aforrasok alkotd és alkalmaz6 tanulasi technikak elsajatitasa;

» a konyvtarhasznalati tudas eszkozjellegli beépitése az informacidszerzésbe
¢s feldolgozasba;

» forrasfelhasznalas etikai szabalyainak elsajatitasa. [7]



Informatika oktatas fejlodése a Karacs Ferenc Gimnaziumban

Az informatikat, mint 6nall6 targyat az 1994/95-6s tanévtol kezdték el tanitani a Karacs
Ferenc Gimnéaziumban. El6tte, mint altalaban minden kdzép- és altalanos iskolaban technika
tantargy keretében vagy délutdni szakkoron, néhdny oraban ismerkedhettek a tanuldk a
szamitogép felépitésével, €s hasznalataval, ez a néhany ora tobbnyire a tanév végére esett, €s
koriilbeliil 10-12 tandra volt. Az szamitastechnika jellegli témakorok a technika tantargy
keretében, az 1992/93-as tanévben, gimndziumi osztadlyokban a kdvetkezdk voltak:

- A szamitogép fogalma és részei;

- Billentytiizet, monitor, nyomtato;

- A magneslemez felépitése;

- A file és a DOS parancsai;

- Konyvtarszerkezet és a DIR;

- MD, CD, RD;

- DATE, TIME, A:, VER;

- COPY;

- DEL, REN, BACKUP, RESTORE;

- NORTON EDITOR szovegszerkeszto felépitése, hasznalata.

Az els6é szamitogépet az iskola-szamitégép program keretében kapta az intézmény, az
1980-as évek végén. Ettdl az évtdl kezdve minden évben kapott egy gépet. Ezekbdl allt 6ssze
az elsé szamitogépes labor, amelyben 7 darab XT, ¢és 3 darab AT tipusa gép volt
hasznalatban. Az AT gépek 286-os processzorral, 1 MB-os Ram-mal és 10 MB
merevlemezzel rendelkeztek, az XT tipust gépek ezeknél egy kicsit gyengébb adottsagokkal
rendelkeztek. A nagylemezt hasznaltak az adataik mentéséhez, egér nem volt, és DOS
operacios rendszer miikodott a szamitogépeken. Szovegszerkesztéshez Word 6.0-4t,
adatbazis-kezeléshez FoxBase-t, tablazatkezeléshez Lotus nevii programot hasznaltak,
valamint ismerkedtek a magyar nyelvii Windows 3.1-el. Szines monitorbdl csak 1 darabbal
rendelkezett az iskola. Az 1989/90-es tanévben az informatika tanarok 1étszama még csak egy
volt, aki a matematika-4brazol6 geometria szak mellé bevallalta az informatikat is. A
Kovetkezd tanévben egy oraaddval boviilt az informatika tandrok szdma, majd 1996-t6l
harom informatika szakos tanarral indult a tanév. A kezdeti informatika 6radkhoz ez a létszdm
majdnem elegendének mondhaté. Idén szeptemberben, a 2009/2010-es tanévben 13 6 kezdte

meg informatika szakos tanarként a munkajat. Ebbdl 5 egyetemi, 4 foiskolai, 2 szakvizsgas, 1
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oraadoi és 1 rendszergazdai végzetséggel. A legtobb tanar nem informatika tanarként kezdte
palyajat, hanem a meglévo szakok mellé szereztek informatikabol végzettséget.

Mara mar hat szdmitégépes tanterem van az iskoldban, harom teremben 18, a tobbiben
15 darab gép all a tanulok rendelkezésére. Windows 2000-es operacios rendszerrel dolgoznak,
amelyeken Microsoft Office 2003-as csomag talalhaté, valamint még a sziikséges
programozdi kornyezet, amely altalaban a Pascal valamelyik fajtaja. A legtobb szamitogépben
megtalalhat6 a CD ir6 - olvaso, kisebb résziikben DVD ir6 - olvas6. Minden tanteremben fel
van szerelve scanner-rel ¢és nyomtatoval, 3 teremben van felszerelve projektor,
hangkimenettel viszont csak 1-2 terem rendelkezik. Minden teremben van egy tanari gép,
amely halézatba van kotve a tobbi teremben 1év0 szamitdgéppel, és a tanari gépekhez vannak
csatlakoztatva a scanner-ek és a nyomtatok is.

Sajat belsé halozattal az 1994/95-6s tanévtdl rendelkezik az intézmény, amely akkor
még 10 szamitégépbdl allt, nem Novellel, hanem egy nem dedikalt szoftverrel miikodott.

A SuliNet program keretében minden évben fejlodott az iskola felszereltsége. A
1998/99-es tanévtdl allt az iskola rendelkezésére a vilaghdlo, amire mar 2 gépteremben 20
szamitogéppel lehetett csatlakozni. Az internet sebesség 4 MB/Sec-o0s, ami a bekotés dta nem
valtozott, igy ez a mai kozel 200 szamitdégépre nagyon kevésnek bizonyul. Azért is, mert nem
csak a tantermekben 1€v6 szamitogépek, hanem a vezetdség, a titkarsag és a szertarak gépei is
ugyanazon a kimeneten csatlakoznak a vildghalora. Ha egyszerre 15-20 gépen hasznaljak az

internetet, nagyon lelassul az atviteli sebesség.
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Az informatika szakmacsoportos osztalyok informatikahoz
kotédo tantargyai és azok tanmenetei

Az informatikai szakmacsoportos alapozé ismeretek és gyakorlatok
céljai es feladatai 9-12. évfolyamon

Az els6é informatika szakmacsoportos osztidly a 1998/99-es tanévben indult el az
iskoldban, a mar emlitett Vilagbanki program eredményeként, és 2002-ben érettségizett.

Az alapoz6 oktatas soran lehetdség van a kivalasztott szakmacsoport kozos szakmai
gyakorlati és elméleti ismereteinek elsajatitasara, képességek ¢s készségek fejlesztésére,
felkésziilés az érettségire, valamint tovabbtanulas szempontjabodl az érettségi utani szakképzés
megalapozasara.

Az Informatika szakmacsoportos alapozd ismeretek tanitdsanak célja, hogy a
szakmacsoportban tanulokat palyavalasztasi dontéseiben megerositse, illetve a szakmacsoport
tevékenységformaival és technoldgiaival megismertesse. Tovabbi cél az elméleti alapok iranti
érdeklddés felkeltése, és a kiilonbozd munkakorokben végzett munkatevékenységek
megismertetése.

Fontos feladat, hogy az ismeretek elsajatitasaval fejlessze és formalja a tanulok miiszaki
szemléletét, kreativitasat, logikus gondolkodasat, valamint a céliranyos feladatmegoldo
képességét. 10. évfolyamtol a legfontosabb feladat az informatika egyik legfontosabb
tevékenységével, a szamitégép programozas alapelveivel, valamint modszereivel vald
megismerkedés.

Az egyes elméleti és gyakorlati targyak tanitdsanak céljai:

e Miiszaki palyak vilaga: a tanulok megalapozottabb palyavalasztdsanak elsegitése.

e Anyag- és eszkozismeret: ismerkedés az informatika szakmaban alkalmazott anyagok
¢s eszkozok altalanos tulajdonsédgaival, felhasznalhatdsagaival.

e Miiszaki abrazolas és képfeldolgozas: térlatds, vizudlis kultura fejlesztése.
Elokészités a szamitogépes abrazolds, képfeldolgozasi technika ismereteinek
elsajatitasara.

e Szamit6gép programozas: alapvetd programozasi elvek megismerése. Gyakorlat

soran a megszerzett tudas mélyitése feladatokon keresztiil.
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Adatbazis-kezelés: rendszerelméleti ismeretek, adatbazis-tervezési és szervezési
ismeretek elsajatitdsa. A hagyomdanyos ¢és integralt adatszerkezet kezelésével
kapcsolatos alapfogalmak és eljarasok megismerése.

Szamitastechnika gyakorlat: elméleti anyag elmélyitése, begyakorlasa,
programozasi tételek €s objektumorientalt modszerek alkalmazésa.

Hardverismeret és gyakorlat: méréstechnikai jartassag, a szamitogépet alkoto
digitalis technologia legfontosabb elemeinek haszndlata, gépi koédt programozas

lehetdségeinek alkalmazasa.

9. evfolyam

9. évfolyamon a tanulok a kovetkez6 targyakat tanuljak az informatika témakorében:

miiszaki palyak vilaga,
kozismereti informatika,

szamitastechnika gyakorlat.

Az elméleti és gyakorlati 6rdk szama Osszesen 185 oOra, ebbdl 74 ora elméleti és 111

gyakorlati.

A miiszaki palyak vilaga tantargy keretében a kovetkezdket sajatithatjak el a tanulok:

adatgytijtés leirasok, képek, filmek, internetes ismeretforrasok alkalmazasaval;

megfigyelés, tajékozodas a miszaki palyak jelenségeirdl, folyamatairdl;

Témakorok Tartalmak

A miuszaki palyak ismerete A péalyaismeret elvei ¢€s szempontjai. Palyaképek,

palyatiikor.

A helyes palyavalasztas feltételei | Tarsadalmi és csoporthatasok a palyavalasztasban. A

képességek szerepe.

T4jékozodas a munkaerdpiacon | Rugalmas palya- és munkahelyvaltds. Az informatikai

szakmak, foglalkozasok tarsadalmi vonzereje.
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E targy tanmenete, heti két 6raban, hetekre bontva:

Hét Témakor Tananyag
1. | Bevezetés: Az éves munka megbeszélése.
2. | A miuszaki palyak A palyaismeret elvei, szempontjai.
ismerete:
3. Pélyaképek, palyatiikor.
4. Gyakorlati helyek latogatasa.
5. Tapasztalatok megbeszélése.
6. Rendszerezés, 0sszefoglalas.
7. Szamonkérés.
8. | A helyes pélyavalasztas | A palya és a személyiség.
feltételei:
0. Tarsadalmi €s csoporthatdsok a palyavalasztasban.
10. A képességek szerepe.
11. Onismereti tesztek készitése.
12. Szamonkérés.
13. | T4jékozddas a Rugalmas palya- és munkahelyvaltas.
munkaerdpiacon:
14. A szakmdk foglalkozdsok tarsadalmi presztizse és
vonzereje.
15. Onéletrajzok készitése.
16. Allashirdetések.
17. Szamonkérés.
18. | A miiszaki gyakorlatban | Fémes, nemfémes anyagok.
felhasznalt anyagok
csoportositasa:
19. A nyersanyagok, alapanyagok, segédanyagok fogalma,
20. A hulladékok ¢és melléktermékek fogalma, hasznositasuk
gazdasagi jelentdsége.
21. Az alapanyagok alapvetd fizikai, kémiai, mechanikai és

technolégiai tulajdonsagai.
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Hét Témakor Tananyag

22. Rendszerezés, 0sszefoglalas.
23. Szamonkérés.
24. | A nemfémes anyagok: A keramidk, fa, textilidk, papir, bor, miianyagok, gumi

jellemzd tulajdonsagai, felhasznalasi teriiletei.

25. Ho6-, hang- ¢és villamos szigeteld anyagok jellemzd

tulajdonsagai, felhasznalasi teriiletei.

26. Kendanyagok jellemzd tulajdonsédgai, felhasznalasi
tertiletei.

27. Vas ¢és jellegzetes vasotvozetek.

28. Konnyt- és szinesfémek, gyakoribb otvizeteik.

29. Vezetdk, félvezetdk, szigetelok.

30. Rendszerezés, 0sszefoglalas.

31. Szamonkérées.

32. | A szamitdgépen haszndlt | A szamitogép felépitése.

anyagok:
33. Bemeneti eszkdzok.
34. Kimeneti eszk6zok.
35. Hattértarolok, memoriak.
36. Szamonkéreés.
37. Az éves munka megbeszélése.

Tovéabbhaladasi feltételek e targybol:
A tanulok:
e tudjak felsorolni és csoportositani az informatikai szakmacsoporthoz tartozé palyakat,
a hazai és nemzetkozi fejlodési tendencidkat, a szakma jelentdségét €s helyzetét.
e Ossze tudjak egyeztetni elképzeléseiket a palya kdvetelményeivel, elvarasaival.

o legyenek képesek a munkaerdpiacon tajékozddni, €s palyavalasztasukat megtervezni.
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A kozismereti informatika tantargy tanmenete, heti két 6raban, hetekre lebontva:

Tananyag

Rendszabalyok, a szamitégép fogalma, Neumann-elv, adat, informacio, kod,
koédrendszer, kodtabla, bit, bajt, szoftver és hardver, a szoftverek csoportositasa, a
szamitogép részei: alaplap, processzor, memoridk, billentylizet, nyomtatd, monitor,

egér, hattértarak, egyéb perifériak, illesztok.

Az operacios rendszer fogalma, a fjl fogalma, azonositoi, nyilvantartas rendszere,
konyvtarszerkezet, aktualis meghajto, aktualis konyvtar, hivatkozasok. A Windows9X
operacios rendszer jellemzoi, felépitése, ablakok részei, egérkezelés, rendszerikonok,

bejelentkezés, kikapcsolas.

Az egérkezelés gyakorldsa, ismerkedés a Windows9X-el. F4jl és mappakezelés: a
Windows intéz6 program hasznalata: inditdsa, beallitdsai, mappamiveletek:
fokonyvtarvaltas, mappavaltds, programok inditdsa, mappa Iétrehozéasa, torlése,

atnevezése, athelyezése, masolasa.

F4jl és mappakezelés: masolas, mozgatas, atnevezése, torlése, csoportos fajlmiiveletek.

F4jl és mappakezelés: gyakorlas a Windows intézovel.

Tomorités, fajl és mappakezelés: gyakorlds a Windows intézdvel.

N A

Szamonkérés: fajl és mappakezelés. A Paint program hasznalata: f4jl megnyitas,

mentés, vagolap hasznalata, gyakorlas.

A Paint program hasznalata.

A halozatok fogalma, szerepe, jogok, hdlozati lehetéségek, néhany hasznos NOVELL
Netware miivelet Windows9X alatt: bejelentkezés, kijelentkezés, WHOAMI,
tizenetkiildés, kapcsolodas mas szamitogépekhez. Az internet fogalma, kialakulasa,

fobb szolgéltatasai (E-mail, WWW, FTP, IRC).

10.

Az E-mail. E-mail cim felépitése, részei (cimzett, targy, torzs, aldiras), kiildés, fogadas,
valasz, tovabbkiildés, a levelek gyiijtése, csatolt fajl kiildése, fogadasa, levelezési

etikett.

11.

Levelezés, gyakorlas.

12.

A WWW fogalma, az URL, a bongész¢ felillet megismerése, informaciokeresés az

interneten (cimbeiras, bongészés), képek, lapok mentése az internetrol.

13.

Informacidkeresés az interneten (keres6gépek, tematikuskeresdk, személykeresok).
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Hét

Tananyag

14. Komplex internetes feladatok.

15. A szovegszerkesztok fogalma, IlehetOségei, a szOvegszerkesztés Iépései, a
szovegegységek, a lap részei, nem nyomtatandé karakterek, a program inditasa a
bejelentkezd képernyd részei, gépelési feladatok, billentylizetkiosztas, sorok zarasa,
javitasok, nagybetlis irds, 0j oldal nyitasa, oldalbeallitds, fajlnyitds, mentés, zarés,
nyomtatas, kilépés, gépelés.

16. Gépelés, nézetek valtoztatasa, szovegkijelolések, helyesiras-ellenérzés. Keresés, csere,
kivagas, masolas, beillesztés.

17. Betiitipusok, a betiik tulajdonsagai, karakterformazas.

18. Bekezdések tulajdonsagai, bekezdések formazasa, szegélyezés.

19. Gyakorlas, tablazatok készitése, tabulalas, képletek, specialis jelek beillesztése.

20-21. | Fejléc, labléc, labjegyzet, oldalszamozas, gyakorlas.

22. Képek, objektumok szdvegbe illesztése, WORDART, CLIPART.

23. Internet, komplex feladatok szovegszerkesztésre.

24, Internet, komplex feladatok szovegszerkesztésre.

25. A téblazatkezelés, szamoldtabla fogalma, felhasznalasi teriilete, a program inditasa, a
képernyd részei, mozgas a tablazatban, adatbevitel, a beirt adat javitasa, cellatartalom
torlése, az oszlopszélesség, sormagassag valtoztatasa, igazitasok, betliforma.

26. Formdazasok: igazitdsok, betliforma, szamformazas, keretezés, mintazat, automatikus
formazas.

27. Gyakorlas.

28. Kijelolések, automata kitoltés, celldk mozgatdsa, masoldsa, fliggvény tablazatba
illesztése, a kép nagyitasa, lires sorok, oszlopok beszurasa a tablazatba.

29-30. | Gyakorlas.
31. Grafikonkészités, a grafikon — diagramm részei, diagramm létrehozésa, megjelenitése,

elnevezése, tipusdnak megvaltoztatdsa, tengelybedllitisok megvaltoztatasa, cimek,
feliratok valtoztatdsa, jelmagyarazat modositasa, ki/bekapcsolasa, cimszoveg
formazasa, mintak, szinek valtoztatasa, szegélyezés, segédvonalak, diagramm torlés,
megkettdzés, a diagramm méretének valtoztatdsa, a diagramm tartalmi adatainak

megvaltoztatasa.
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Hét Tananyag

32. Komplex feladatok: Internet, szovegszerkesztés, tablazatkezelés.

33-35. | Konyvtarhasznalat.  Adatbazis-kezelés: tablak  készitése, adatok rendezése,

lekérdezések, karbantartas.

36-37. | Ismétlés.

Szamitastechnikai gyakorlatok targy keretében a tanulok képességét a kovetkezd
ismeretekkel bovitik:
e Szamitastechnikai eszk6zok 0sszekapcsoléasa, lizembe helyezése, bejelentkezés.
e Szamitogépes munkafeliilet testre-szabdsa, képernyd beallitasok, kommunikécios
csatornak kivalasztasa, beallitas.
e alkalmazdi szoftverek gyakorlott kezelése, stilusok, formatumok kivalasztasa

beallitdsa. Az alkalmazdi szoftverek kiilonleges szolgaltatasainak kivalasztiasa és

hasznalata.
Oraszam Témakorok Tartalmak
11 Szamitogépes Az A4ltalanos iskoldban, és a kozismereti informatika
alapgyakorlatok. keretében szerzett ismeretek szintetizalasa. Szamitogépes
kornyezet testre-szabasa, képernyd- ¢és kommunikacios
csatorndk beallitasa.
25 Szovegszerkesztés. | Formatum-beallitasok.  Helyesiras-kezeld alkalmazasa.
Sablonfijl, korlevél készitése. Objektumok csatolasa.
30 Tablazatkezelés. Konkrét feladatok megoldasa soran készitsenek:
- fliggvényekhez adatsorokat,
- kereso feltételeket,
- grafikonokat.
25 Eléadas-tervezd Szovegtervezés, elrendezés, tordelés. Képek, objektumok
hasznalata. beillesztése, méretezése. Digitalis effektusok kivalasztasa.
Vetitési beallitasok, animacio.
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Oraszam Témakorok

Tartalmak

21

Halozati

ismeretek.

Belépési folyamat, jelsz6 megvaltoztatdsa. Internetes
bedllitdsi  gyakorlatok. Ko6zos konyvtar hasznalata,
parancsai. Levelezés az interneten. Téavoli szerver
eroforrasainak elérése, programok inditdsa. adatvétel ¢€s

kildés a tavoli szerverre.

A szamitastechnika gyakorlat tantargy 0sszeallitasa, hetekre bontva, heti 3 éraban:

Hét Tananyag
1. Bevezetés. Az operacids rendszer.
2. Operécios rendszer: Kornyezet-beallitasi lehetdségek.
3. Alloméanykezelés, lemezkezelés.
4. Konyvtarkezelés.
5. Szovegszerkesztés: Szbveg tagolésa, beiras.
6. Karakterformazas, masolas, athelyezés.
7. Bekezdés és lapformazas.
8. Helyesiras ellendrzés, képek, rajzok beillesztése.
9. Egyéni formatum készitése.
10. Objektumok csatolasa.
11.-12. Korlevél.
13. Tablazatkezelés: Alapfogalmak, alaptipusok.
14. Tablazat 6sszeallitasa, formazasa.
15. Egyszerl szamitdsok, képlet masolasa.
16. Fliggvények hasznalata.
17. Diagramm készitése.
18. Hivatkozasok.
19. Keresési muveletek, adatok kigytjtése.
20. Urlapos bevitel.
21. Keresés trlappal.
22. Tobb allomany kezelése.
23. Eldadas-tervezés: Alapfogalmak, nézetek.
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Hét

Tananyag

24. Szovegbevitel a didra.
25. Kép, objektum, grafika a dian.
26. Effektusok hasznalata, animéaciok.
27. Sorrendvaltoztatas, kozbeszuras.
28. Vetitései beallitasok.
29. Komplex feladat.
30. | Halozati ismeretek: Halozatok sziikségessége.
31. Helyi halozat.
32. Az internet és hasznalata.
33. Bongészés, keresés az interneten.
34. Levelezés.
35. Tavoli szerver elérése.

36.-37. Ertékelés.

A tovabbhaladas feltételei e tantargybol a kovetkezok:

A tanulok:

tudjanak szamitogépet lizembe helyezni, periféridkat csatlakoztatni és egyéni

felhasznaloi feliletet kialakitani.

tudjanak kiillonb6z6 célit dokumentumokat késziteni

tudjak alkalmazni egyszerti feladat kapcsan a tablazatkezeld, a grafikus és el6adas-

tervezo programok szolgaltatasait.

legyenek képesek egyszeriibb eléadast késziteni, kép- és szoveganyagot 0sszeallitani,

animaciokat elhelyezni.

tudjak hasznalni a helyi és kiterjedt teriiletii halozatok fobb szolgaltatasait.
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10. évfolyam

10. évfolyamon a tanulok a kovetkezo targyakat tanuljak:

e Szamitogép programozas I. (elmélet),

e Szamit6gép programozasi gyakorlat,

e A miiszaki abrazolas és képfeldolgozas alapjai (elmélet),

o A kép- és hangfeldolgozas, multimédias alkalmazasok (gyakorlat).
Az elméleti és gyakorlati 6rdk szama itt is, mint az el6z6 évfolyamon 185 6ra, amibdl 74
gyakorlat és 111 elméleti jellegii. Gyakorlatbol heti 6t 6ra van, amihez heti harom o6ra elmélet

tarsul.

A Szamitégép-programozas targy keretében elsajatitando ismeretek:
e tanult nyelv alkalmazasa,
e szabvanyok ismerete és alkalmazésa,
e algoritmusok értelmezése,
e programkdnyvtarak alkalmazésa,

o fejlesztdi kdrnyezet telepitése és hasznalata.

Oraszim Témakorok Tartalmak
25 Informatikai, A kozismereti informatikaban tanultak rendszerezése,
programozasi gyakorlati alkalmazésa. ASCII-szabvany. Kodolas fogalma,
alapfogalmak kédrendszerek.  Szamitégépes  adatabrazolds, adatok

tarolasa, fix- és lebegdpontos adatibrazolds. Atszamitas

kettes, tizes, tizenhatos szamrendszerben. Adattarolas fajtai

és jellemzoi.
25 A programozas | Programkod és programnyelv. Kodolds és forrasprogram
eszkozei fogalma, programnyelvek mikddése. Fejlesztoi kornyezet és

kovetelményei.  Forditas és  szerkesztés  folyamata.
Programkonyvtarak.  Utasitdsok, adatok, fliggvények,
eljarasok és objektumok fogalma, célja s tartalma egy adott

nyelvben.
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A Szamitégép programozas I. (elmélet) tantdrgy tanmenete, a targyat heti 1 6éraban tanuljak:

Hét Tananyag
1. Programozasi alapfogalmak: | Ismétlés: Neumann-elvek, szoftverek
csoportositasa.
2. Algoritmus, program, végesség, teljesség.
3. Szamrendszerek: A széamrendszerek jellemzdi (binaris, decimalis,
hexadecimalis).
4, Atvaltasi elvek: decimalis-binaris, binaris-decimalis
5. Atvaltasi  elvek: decimalis - hexadecimalis,
hexadecimalis - decimalis.
6. Atvéltasi  elvek: binaris -  hexadecimalis,
hexadecimalis — binaris.
7. Adatabrazolas: A szamitogépes abrazolas elvei.
8. Fixpontos abrazolas.
0. Komplemensek képzése.
10. Lebegdpontos abrazolas.
11. Kodolas fogalma, sziikségessége.
12. Kodrendszerek.
13. ASCII kédrendszer.
14. Kodolési technikak.
15. Torzulés, hibafelismerés, hibajavitas.
16. A programozds eszkozei: Program, utasitas, programozasi nyelvek.
17. A fejlesztdszoftver jellemzoi.
18. A fejleszt6i kornyezet €s jellemzoi.
19. Folyamatabrék és jellemzdi.
20. Stuktogramok ¢és mondatszerti leirasok.
21. A PASCAL nyelv jellemzdi: | A Turbo Pascal programok felépitése.
22. A deklaracios rész ¢€s jellemzoi.
23. Utasitasok leirasa és jellemzoi.
24, Egyszerii program felépitése.
25. Program futtatasa, forditasa.
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Hét

Tananyag

26. A forditas folyamata.

27. Feltételes utasitas.

28. Ciklusok jellemzése és alkalmazasa.

29. El6] teszteld ciklusok.

30. Adott 1épésszamu ciklusok.

31. Hatul tesztel6 ciklusok.

32. Fiiggvény, eljaras fogalma, alkalmazasai.

33. Programkonyvtarak jellemzoi.

34. Ismétlés: Szamrendszerek, adatabrazolas.

35. A programozas eszkozei és a PASCAL nyelv.
36.-37. | Ertékelés Az éves munka értékelése.

A tovabbhaladéashoz sziikséges feltételek e targynal a kdvetkezoek:

a programozas altalanosan elterjedt eszkozeinek, az aktudlisan alkalmazott
programnyelvek fobb jellemzdinek, felhasznalasi teriileteinek ismerete.

a forditds ¢és szerkesztés folyamatainak, a konyvtarfajlok, meghajtok ¢és
forrasobjektumok szerepének megértése.

a legfontosabb programozasi elvek és modszerek alkalmazasa.

képesség a feladat megfogalmazasara és a megoldasi stratégia kidolgozasara.

A Szamitégép-programozasi gyakorlatok alatt elsajatitand6 ismeretek:

Fejlesztdi  kornyezet telepitése, elinditasa, forraskod-szerkeszté hasznalata,

kodforditasi és szerkesztési feladatok.
Forraskodok tervezése és készitése. Forraskod bevitele.
Tanult programnyelv szintaktikai €s szemantikai szabalyainak alkalmazasa. Egyszerti

programok készitése.
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Oraszam Témakorok Tartalmak
37 Programozas- A tanult programnyelv szolgéltatasai, forraskod
technikai szerkesztése, szintaktikai szabdlyok alkalmazasa,
alapismeretek, ellendrzése. Forditas, szerkesztése. Objektumkonyvtar
programtervezes. hasznalata. Tesztelés. Kodolasi gyakorlatok,
deklaraciok, programtorzs készités.
37 Ertékadas, valtozok, | Adatbevitel, elsédleges output megjelenités. Ki- és

konstansok.

beviteli utasitasok. Egyszerti algoritmusok kodolasa,
tesztelése. A programok szerkezete, fobb elemeik,
felépitésiik  gyakorldsa.  Azonossdg ¢és  egyedi

sajatossagok vizsgalata kiilonb6z6 nyelvekben.

Szamitogép-programozasi gyakorlat targy tananyaga, heti bontasban, heti két 6raban:

Hét Tananyag
1. Alapfogalmak, A szoftverek csoportositasa €s jellemzdik.
szdmrendszerek:
2. Egyszert algoritmusok megfogalmazésa.
3. Egyszerli algoritmusok leirasa.
4. Szamrendszerek felépitése.
5. Atvaltasok: decimalis-binaris, binaris-decimalis.
6. Atvaltasok: decimalis - hexadecimalis, hexadecimalis -
decimalis.
7. Atvaltasok: binaris - hexadecimalis, hexadecimalis -
binaris.
8. Osszetett feladatok megoldasa.
9. Szamonkéreés.
10. Fixpontos abrazolas.
11. Komplemensek képzése.
12. Egyszert kddok alkalmazasa.
13. Az ASCII kodtabla felépitése.
14. Hibak megjelenése, javitasa.

-4 -




Hét Tananyag
15. Egyszerli feladatok algoritmizalasa.
16. Algoritmusok leirdsa folyamatabraval.
17. Algoritmusok leirasa tobbféle eszkozzel.
18. Ismerkedés egy fejlesztdi kornyezettel.
19. A fejlesztdi kornyezet testreszabasa.
20. Egyszert beviteli és kiviteli utasitasok.
21. Kodolasi gyakorlat: | Egyszerii algoritmusok kodolasa.
22. Deklaracios rész, valtozok.
23. Programtorzs felépitése.
24. Forditas, futtatas, modositas.
25. Ertékado utasitisok leirasa.
26. Egyszerii programok irésa.
27. Eladgazas a programban: feltételes utasitas.
28. Ciklusok beillesztése a programba.
29.-31. Programiras ciklusokkal.
32. Programok dokumentélasa.
33. Ismétlés: Szamrendszerek, adatabrazolas.
34. Algoritmusok leirasa, kodolas.
35. Programozas.
36.-37. | Ertékelés: Az év lezarasa, rendszerezés.

A tovabbhaladéashoz sziikséges feltételek e targynal a kdvetkezoek:

a masodik és harmadik generacidos programnyelvek altalanos tulajdonsagainak
ismerete.

valamilyen tanult programozasi nyelven rovid programok készitése.

a strukturalt programozas elvének, gyakorlatik megvaldsitasanak ismerete.

koéd, modul, fiiggvény, eljaras fogalmainak és alkalmazasuk elvének ismerete.
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A miiszaki abrazolas és képfeldolgozas alapjai tantargy keretében a kovetkezd célok

keriiltek megfogalmazasra:

e Vizualis nyelvi ismeretek alkalmazésa.

e A latvany vizualis tartalmanak, torvényszeriiségeinek feltarasa.

e A vizualis kommunikacié funkciéi megfeleld megjelenési formdinak értelmezése,

alkalmazasa.

o Targyak és abrazolasaik Osszevetése, elemzése. A multimédids alkalmazasok

alapelemeinek: rajz, fénykép, hang, vided eldallitasahoz, illetve rogzitéséhez hasznalt

eszkdzok és programok ismerete.

A tantargy keretében tanitandé témakordk és azok tartalmai:

Oraszam Témakor Tartalom

15 Alapfogalmak A miiszaki abrazolas és képfeldolgozas feladata.
Hagyomanyos és szamitogépes rajzeszkzok és
alkalmazasuk rajz szabvanyok. Sikmértani
szerkesztések. Perspektivikus, axonometrikus és
vetiileti dbrazolas alapjai. Jelképes abrazolas.

11 Szamitogépes rajzolas | Miiszaki rajzolo programok és képfeldolgozok. A

és képfeldolgozas szamitogéppel tamogatott tervezés és az

anyagmegmunkalas kapcsolata. A digitalis
képrogzités elve, formatumai, eszkozei €s feldolgozo
programjai.

11 Hang- és mozgokép Az informécios és kommunikacids technologia

feldolgozas

alapjai, digitalis hangrogzités elve, formatumai és
eszkozei. A digitalis mozgokeép rogzités elve,

formatumai és eszkozei. A DVD technika alapjai.
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A miiszaki abrazolas és képfeldolgozas alapjai (elmélet) tantargy tanmenete, heti 1 orara

lebontva:

Hét Tananyag
1. Miiszaki dbrézolas: A miiszaki abrazolas feladata.
2. A miszaki abrazolas rajzeszkozei, szabvanyok.
3. A vetiileti dbrazolas jellemzdi.
4. Méretarany, méretezés.

5.-6. Egyszerii szerkesztések, méretezés.
7. Axonometrikus dbrazolas.
8. Jelképes abrazolasok.
0. Szamitogépes rajzolas: A mtszaki rajzold program szolgaltatasai.

10. A szamitogéppel tdmogatott tervezés.

11. A tervezés és az anyagmegmunkalas kapcsolata.
12. Egy gépi rajzoloprogram megismerése.

13. Szamitogépes A szamitogépes képfeldolgozo program

képfeldolgozas: szolgéltatésai.
14. Egyszerl rajzold program ismertetése.
15. Képek szerkesztése, modositasa.
16.-18. A digitalis  képrogzités elve, formatumai,
feldolgoz6 programjai.

19. Hangfeldolgozas: A hang jellemzdi.

20. A hang el6allitasi modjai.

21. A hangrogzités eszkozei és fejlodésik.

22. A digitalis hangrogzités elve és eszkozei.

23. Mozgokép feldolgozés: A mozg6kép jellemzdi.

24, A mozgokép eldallitasi lehetoségei.

25. A mozgoképrogzités eszkozei.

26. Szines és fekete-fehér rogzités.

217. Digitalis mozgdképrogzités eszkozei, formatumai.
28. Mozgokép és hang idobeli egysége.

-27 -




Hét Tananyag
29. A DVD technika alapjai.
30. Multimédids alkalmazésok: A multimédia jellemzdi.
31. Multimédias alkalmazasok készitése.
32. Ismétlés: Miiszaki dbrazolas.
33. Képfeldolgozas.
34. Hangfeldolgozas.
35. Mozgokép és multimédia.
36.-37. | Ertékelés Az éves munka értékelése.

A sziikséges minimumkovetelmények a tovabbhaladashoz:

a miszaki abrazolads és a szamitogépes képfeldolgozas legfontosabb teriileteinek
ismerete.

az abrazolashoz sziikséges térszemléleti alapokkal vald rendelkezés, a perspektivikus,
axonometrikus és vetiileti abrak felismerése.

képesség az egyszerlibb targyak €s ezek vetiileti és axonometrikus abrai kozott az
Osszefiiggések megtalalasara.

a leggyakrabban hasznalt miiszaki tervezd programok céljainak, alkalmazasainak
ismerete.

az informacids és kommunikécios technoldgiakban alkalmazott kép-, hang- és video-

feldolgozas eszkozeinek, szabvanyainak és alkalmazdsanak ismerete.

Kép- és hangfeldolgozas tantargy keretében a kovetkezokkel ismerkedhetnek meg a tanulok:

Egyszerli képfeldolgozok és rajzold programok hasznélata, képek, abrak betdltése,
modositasa, nyomtatésa.

Hangrogzités, hangformak kivalasztasa, digitalis informaciok modositésa.
Mozgoképrogzitdk, digitalizalok hasznalata, kiillonbozd formatumok beallitasa. Képe,

hangok, animéciok és mozgofilmek készitése.
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Oraszam Témakorok Tartalmak

45 Grafikus szerkesztd | Képfeldolgozd programok hasznélata. Kiilonb6zd
programok, képformatumok, felbontasok lényege és felhasznalési
képfeldolgozas. tertiletei. Képek, abrak megnyitasa, konvertalasa és

mentése  kiilonbozé  formatumokban.  Képek

digitalizalasa.
29 Multimédids  eszk6zok | Hangrogzitd programok és alkalmazéasuk. Video-kép
hasznalata. digitalizald eszkozok és programok hasznalata. DVD

kodolas és készités.

A kép- és hangfeldolgozas, multimédias alkalmazasok (gyakorlat) tantdrgy tanmenete heti

egy oraban:
Hét Tananyag
1. Miiszaki dbrézolas: Rajzlap méretek, betiitipusok.
2.-3. Szabvanyiras.
4. Egyszerti vetiileti rajt készitése.
5. Me¢éretardnyos abrazolas.
6. Meérethalo kialakitésa.
7.-8. Axonometrikus rajzolas.
9. Jelképes abrazolas (egyszerti aramkori elemekkel).
10. Szamitdgépes rajzolas: Ismerkedés a rajzoloprogrammal.
11.-12. Egyszerl rajzok készitése.
13. Szamitogépes Ismerkedés egy rajzoloprogrammal.
képfeldolgozas:
14.-15. Rajzolés, mentés, modositas.
16. Tobbszorozeés, kivagasok.
17. Képek digitalizélésa.
18.-19. Onall6 munka.
20. Digitéalisképek készitése, felhasznalasuk.
21. Konvertalasok.
22.-23. | Hangfeldolgozas: Hangallomanyok jellemz6i, alkalmazésa.
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Hét

Tananyag

24, Kép és hang egytittes alkalmazasa.
25.-26. Onallé munka.
217. Multimédias alkalmazasok: Multimédias alkalmazas készitésének 1épései.
28.-29. Allokép  és  hang  egyidejii  alkalmazasa,
valtoztatasa.
30. Vetitési beallitasok.
31. Uticsomagok.
32.-33. Mozgoképek, klipek, hangok alkalmazésa.
34.-35. Onall6 munka.
36.-37. | Ertékelés: Az éves munka értékelése, az év lezarasa.

Az év végére a tanuldknak a kovetkezd ismeretekkel kell rendelkezniiik:

a rajzos dokumentumok értelmezése.

a kiilonboz0 grafikus programok és multimédias alkalmazasok gyakorlott kezelése.

kiilonboz6 kodolasi eljarasok, formatumok ismerete.

digitalis kép- és hangrogzités, feldolgozas.
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11. évfolyam

11. évfolyamon a Szamitégép programozas II. targgyal bovitik a mar 10. évfolyamon

elkezdett programozasi ismereteiket a tanulok. Az elméleti és gyakorlati 6rdk szdma 296 ora,

ebbdl 111 elméleti, és 185 gyakorlati jellegti.

E targy keretében cél a strukturdlt programozas fobb jellemzdinek alkalmazéasa, a

programstruktara kialakitdsanak, menetének alkalmazasa, valamint az objektumorientalt

programozas céljanak, modszereinek ismerete és alkalmazasa.

Oraszam Témakorok Tartalom

20 Programozas-technikai A feladat megfogalmazasa. Matematikai modell
alapismeretek, felépitése.  Algoritmuskészités  modszerei.
programtervezes. Mintakodok olvasasa, elemzése. Programozas

folyamata.  Folyamatabrazolasi  modszerek,
stuktogramok. Kodolas, tesztelés feladata,
jellemzoi.

15 Ertékadas, valtozok, Adatelemzés, adatszerkezet felépitése. Tipus,
konstansok. valtozd, konstans fogalma, deklaracioja, szerepe

a programban. Tipusok kivalasztasa. Programok
szerkezete. Egyszeri adatszerkezet
megfogalmazasa. Miiveletek Osszetett
adatszerkezetekkel.

35 Elagazasok ¢és ciklusok | Feltételes elagazas tervezése. Esetelemzés.
szervezése, Ciklusteszt helyének meghatarozéasa. Szandékolt
fiiggvényhivasok. kilépés a ciklusbol. Sajat fliggvény és eljaras

tervezése. A  programkOnyvtar  fontosabb
eljarasainak elemzése, alkalmazasi feltételek,
atadhat6 adatok, paraméterek.

20 Programozasi tételek. Programozasi tételek célja, tartalma,

alkalmazasi kore. Példaelemzés programozasi

tételekre.  Algoritmuskészités.  Fajlkezelés

programbol.
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Oraszam Témakor Tartalom
21 Az objektumorientalt | Fogalomkorok. Az objektumok
programozas  elve  ¢és | tulajdonsdgainak elemzése. Hierarchidja ¢és
alapjai, objektumok | viselkedése. Dinamikus objektumok.
felépitése ¢és tulajdonsagai.

E targy tanmenete a kdvetkezo:

Hét Tananyag Feladat

1. Algoritmusok irdsa. Mondatszerli | A telefonalds algoritmusa. A téglalap
leiras, folyamatabra készitése. terliletszamitasa.

2. Programszerkezetek dbrazolasa. Két szam egymashoz val6 viszonya. Harom

szam rendezése.

3. Algoritmusok irasdnak gyakorlasa. | A téglalap teriiletszamitasa, példaprogram
A Turbo Pascal program kezelése, a | beirasa, futtatdsa, mentés, megnyitas.
szovegszerkesztd haszndlata,
billentylikombinéciok.

4. Algoritmusok irasdnak gyakorlasa. | Szoveg kiiratdsa tobbszor. N hatvanyainak

kiiratasa M-ig.

5. Logikai kifejezések alkalmazasa Haromszog teriilet- ¢és keriiletszamitésa.

feltételekben. Deklaraciok

szintaktikdja, megadésa.

(ellendrzes).

6. Ertékadé utasitas gyakorlasa.

Kiviteli utasitas gyakorlasa.

Szoveg kiiratasa adott helyre a képernydn.

Karakterekbdl felirat készitése, kiiratasa.

7. Eldirt 1épésszamu ciklus

gyakorlasa.

Szoveg kiiratdsa tobbszor. N hatvanyainak

kiiratasa M-ig.

8. Ciklusok gyakorlasa.

Forrasprogram forditasa, futtatas.

Az ASCII karakterek kiiratasa a képernyore.

Mozgo szdveg kiiratasa.

0. Feltételes utasitas gyakorléasa.

A haromszog teriilet és keriilet szdmitasa.

(ellendrzes).

10. Tobbiranyu elagazas gyakorlasa.

A hét napjainak kiirasa a sorszamuk alapjéan.

Erdemjegyek szoveges kiiratasa.
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Hét Tananyag Feladat
11.-13. | Ciklusok, feltételes utasitdsok gyakorlasa.

14. | Tombkezelés gyakorlasa. Tomb deklardldsa, feltdltése, kiiratasa.
Kétdimenziés  tombelemek  soronkénti
rendezett kiiratasa. Tombelemek 0sszege.

15. Tombkezelés gyakorlasa. Tombelemek atlagdnak szamitisa. Keresés

Keresések. egy ¢s kétdimenzios tombben. Keresés
rendezett tombben (gyorskeresés).

16. Tombkezelés gyakorlasa. Minimum-kivélasztasos rendezés.

Rendezések. Buborékrendezés.
17.-18. | Tombkezelés gyakorlasa. Tombok wunidja, metszete. Dobokocka
dobasok eredményének vizsgalata.

19. Dinamikus adatszerkezetek Listakészités. Listaelemek beszurasa,

létrehozésa. torlése.

20. Miiveletek dinamikus Keresési technikak gyakorlasa.

adatszerkezetekkel.

21. Miiveletek dinamikus Rendezési technikék gyakorlasa.

adatszerkezetekkel.
22.-23. | Gyakorlas, programiras.
24. Szamonkérés. Onall6 programiras.
25. Alprogramok deklaralasa,
felhasznalasa. Lokalis és globalis
valtozok hasznalata.

26. Eljarasok irasa, eljarashivas.

27. | Fiiggvények irasa, fiiggvényhivas.

28. Rekurzio alkalmazasa Fibonacci-sorozat kiiratasa rekurzidval.

algoritmusokban.

29. | Alprogramok hasznalatanak gyakorlasa.

30. Szamonkérés. Onallé programiras.

31. Féjlmiiveletek. Text fajl | Szoveg kiiratasa fajlba, szoveg kiiratasa

létrehozésa, megnyitdsa, bezarasa.

£4]1b6.
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Hét Tananyag Feladat

32. Tipusos fajlok kezelése. Tipusos fajlok Iétrehozdsa, megnyitasa,
adatok kiiratasa.

33. A grafikus mod hasznalata. A grafikus  utasitaisok  hasznalatanak
gyakorlasa. Rajzolas képernyore.

34. A grafikus mod haszndlata. Rajzoloprogram irasa.

35. A grafikus mod hasznalata. Grafikus ¢és karakteres mod valtdsa egy
programon beliil.

36.-37. | Szamonkérés. Onall6 programiras.

A tanulok tovabbhaladhatnak, ha rendelkeznek a kovetkezd ismeretekkel:

Elméletbol:

a legfontosabb programozasi elvek és modszerek alkalmazasa, folyamatabrazolas
szabalyainak ismerete, azok olvasésa ¢€s értelmezése.

kidolgozasa.

az adatszerkezetek altalanos tulajdonsagainak €s tipusainak ismerete, Gsszetett
adatszerkezetek felismerése, adatvektor és adatmatrix fogalmanak és alkalmazasi
koreinek értelmezése.

alapvetd logikai vizsgalatok modszereinek, a strukturalt, fliggvényhivas alapu
programozas fobb jellemzdinek alkalmazésa.

legfontosabb alapfiiggvények, paraméteratadas alapjainak, az objektumorientalt
programozas elvének, fogalmanak és szerkezetének ismerete.

fiiggvény, eljards, metodus megkiilonboztetése, objektumok azonositésa.

komplex gyakorlé feladat megtervezése és annak megoldasa.

Gyakorlatbol:

szintaktikailag és szemantikailag helyes forraskod készitése, programozoi kézikonyv
helyes hasznalata.

a hasznalt programfejlesztd eszkdz adatszerkezetének ismerete, deklaraciok
programozasa ¢és kiprobalésa.

a kiilonbo6z06 programnyelvek adatszerkezete kozotti kiilonbségek és hasonlosagok

felismerése.
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e az alapvetd logikai vizsgalatok modszereinek, €s a fiiggvényhivas alapu programozas
fobb jellemzoinek ismerete.

e alapfliggvények meghivasanak, paraméterek atadasanak tudasa.

12. évfolyam

12. évfolyamon a kdvetkezo targyakat tanuljak az informatika témakorébdl:

e Programozas elmélet,

e Adatbazis-kezelés elmélet,

e Szamitastechnika gyakorlat,

e Hardvertechnikai ismeretek és gyakorlatok.
Az oraszam elméletbdl és gyakorlatbol Gsszesen 256 ora, ebbdl 64 elméleti és 192 gyakorlati
jellegli. Az Adatbazis-kezelés ¢s a Programozas tantargyak egylittes 6raszama 62 ora.
A programozas tantargy altal megszerzendd ismeretek:

e Egy vizualis programnyelv alkalmazoi szintli megismerése.

e Objektumok létrehozasa és programozasa grafikus fejleszt6i kornyezetben.

e Eseménykezelés.

e haldzati topologiai ismeretek elmélyitése.

Oraszam Témakorok Tartalmak
5 A vizualis Alapfogalmak.  Vizudlis  objektumok  tanulmanyozasa.
programozasi Adatatadas formok kozott. Eseményvezérlés.
nyelv.
15 A halozati Halézatok osztdlyozasa. Topologia fogalma. Start- ¢és

architektirak stopbitek. Kodolasi eljarasok. IEEE 802-es szabvanycsalad.
jellemzése. FDDI-szabvany. OSI-modell rétegei és megvalositasuk. IPX,
SPX, NETBIOS, TCP*IP fogalma. RPC protokoll
megvaldsitasa. Adatabrazolés, tomorités. Konyvtarkatalogus-

szerkezet, hierarchidk, jogosultsagok.
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A Programozas elmélet tantargyat heti két 6raban tanuljak, az alabbi bontas szerint:

Hét Tananyag

1.-7. | Algoritmus iras gyakorlasa.
8.-10. | Objektumok ¢és osztalyok Pascalban.

11. A Delphi kezelése

12.-13. | Ablakok létrehozésa, eseménykezelés.
14.-16. | Vezérlok elhelyezése és hasznalata.
17.-18. | Parbeszédablakok létrehozasa, hasznalata.
19.-22. | Egyszerlibb feladatok megoldasa Delphiben.
23.-25. | Programozasi tételek alkalmazasa.
26.-30. | Problémamegoldas.
31.-32. | Probafeladat megoldasa.

E targybol a kovetkezo feltételeknek kell eleget tenni:

A tanulok:

ismerjék a modern vizudlis programozas alapjait, a vizualis objektumok fogalmat,
fobb tipusait.

legyenek tisztaban a vizualis objektumok tulajdonsagaival és a hozzarendelhetd
események jelentdségével.

értsék a felhasznaloi aktivitdsra tervezett programok miikodési elvét és a programozas
szabalyait.

Ismerjék az OSI-modell rétegeit, a leggyakrabban alkalmazott szabvanyokat és azok
megvalositasait.

szallitasi rétegek jellemzd algoritmusait, valamint a legfontosabb biztonsagi

rendszereket.

Adatbazis-kezelés tantargy célja a kovetkezo ismeretek elsajatitasa:

Relaciok képzése €s matematikai hatteriik alapjainak alkalmazésa.
A relacios adatbazis szerkezetének elemzése, adattablak felépitése, tervezésiik

gyakorlasa.
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o Adatbazis feltoltése és rendezése, a felhasznaloi interaktivitas tervezése. Adatkeresés,
szlrés, listazas, valogatas az adattablaban. Valogatas kulcsmezdk szerint.

o Korszerii lekérdezések, az SQL nyelv alapjainak alkalmazasa. Vizualis interaktiv
adatbazis-kezelés, trlapok ¢és riportok tervezése grafikus segédprogramok

segitségével.

Oraszam Témakor Tartalom

8 Az adatbazis-kezelés | Torténeti hattér, szabvanyok. Adatbazismodellek.
alapfogalmai Adattabla szerkezete, mezok tipusainak

meghatarozasa. Kapcsolomezo6 és index fogalma.

15 Relaciok  képzése ¢és | A relacié fogalma, kialakitdsa. Alapvetd relacios és
matematikai hattertik halmazmiiveletek. Egyszert relacidtervezés.
Kapcsolatteremtés tablak kozott. Az adattabla
Osszetartozo rekordjai és mezdi. Szamitott adatok és
ismétlddé adatok. A kulcsmezd kivalasztasanak

modszere. A normalizalas folyamata.

8 Adatbazis feltoltése Adatbazisok 1étrehozdsa segédprogramokkal ¢és
onallo  fejlesztd  rendszerrel.  Mezdbtipusok,
adatbazisfijl-tipusok.  Karakteres adatmezdkon
végezheté muveletek. Adatbazisrekordok feltoltése
azonos adatokkal, sorozatokkal, datumértékekkel.

Adatsorok rendezése.

7 Sziirés,  listazds  ¢és | Adatmegjelenitési  informdciok.  Felhasznaloi
keresés az adattablaban. | interaktivitds, feladatok. Az SQL utasitaskorének
megismerése, leirasa. Az SQL nyelv elemei. Kliens-

szerver hierarchia.

6 Urlapok  és  formok | Korszer(i alapszintii adatbazis-kezeld program
hasznalata. elemzése. Adatbeviteli trlap tervezése. Adatfeltoltd
¢s  informaciokeres6  trlapok  alkalmazasa.
Adatbeviteli eszkozOk, valasztd vezérlok és

listaablakok alkalmazasa.
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Az adatbazis-kezelés elmélet tantargy tanmenete, heti két draban:

Hét Tananyag
1. Adatbazis-kezelés: adatbazis fogalma, alkalmazasi teriiletei. Adatbazis modellek.
2. A relacios adatbazis jellemzoi. Adatbazis tervezése.
3. Normalizalas. Adatbazisok tervezése. Azonositd €s kapcsolomezdk kijeldlése.
4. Mezdtipusok, mezdjellemzOk megadasa. Indexelés szerepe.
5. Kapcsolatfajtak, a kapcsolatok tulajdonsagai.
6. Adatbazis létrehozasa. A szerkezet karbantartasa.
7. Keresés, rendezés és szlrés az adattablakban.
8. Lekérdezések szerepe, készitése. Feltételek megfogalmazésa, logikai miiveletek.
9. Osszesitések, csoportositasok, szamitott mezék hasznalata.
10. | Akciolekérdezések fajtai, szerepe és alkalmazasa.
11. | Képerny6formatumok és listaformatumok szerepe, jellemzai.
12. Adatbeviteli trlap tervezése.
13. Az SQL nyelv szerepe, elemei, utasitasai. Adattabla 1étrehozésa, karbantartdsa SQL
utasitasokkal.
14. Lekérdezések SQL nyelven.
15. Halozatok: halozatok osztalyozasa, topologiak.
16. Koédolasi eljarasok, halozati szabvanyok.
17.-18. | Az OSI modell rétegei és megvalositasuk.
19. TCP/IP
20. Novell alkalmazéi ismeretek.
21. Halozati jogosultsagok.
22. Felkésziilés az érettségire: alapismeretek.
23.-25. | Alapismeretek.
26.-28. | Operacios rendszerek és szoftverek.
29. Halozatok.
30.-31. | Internet.
32. Proba feladatsor megoldasa.
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A tovabbhaladas feltételei adatbazis-kezelés tantargybol:

az adatbazis fogalmanak ¢és kiilonb6z6 modelljeinek, az adatbazis-kezelés feladatanak
¢s problémakdrének ismerete.

képesség a relacids adatbazis tdblainak, mezdinek ¢és rekordjainak kialakitasara, és az
ezeken végzett miveletek matematikai alapjainak ismerete.

a tablak kozotti kapcsolatteremtés elvének €s 1ényegének ismerete.

gyakorlat az adattablakban jelentkez6 redundanciak felismerésére.

a kulcsmezd szerepének, az indexelés folyamatanak, az adatbdzisok Iétrehozas
egyszerlibb eseteinek ismerete.

a fizikai és logikai allomanykezelés kozotti kiilonbségek, az adatbazisban valo
adatkeresés céljanak és modszerének értése.

az SQL programnyelv sziikségességének, céljanak é¢s miikodési elvének ismerete.

A Szamitastechnika gyakorlat tantargy tanmenete, heti 3 6ras bontasban:

Hét

Tananyag Programozas

1.

Eléadasszerkesztés. Alapfogalmak, dia beszlras, | Programiras gyakorlasa.

objektumok elhelyezése, formazasa.

2. Nézetek, diaminta, beszarasok. Programiras gyakorlasa.
3. Akciobedllitdsok ¢és attlinések, vetités, vetitési | Programirds gyakorlasa.
beallitasok.
4.-5. | Eldadas készitése. Programiras, forditas.
6. Az Access kezelése, objektumai. Tablak | Programirds, forditas.
létrehozasa, mezbtipusok, mezoétulajdonsdgok
beallitasa.
7. Elsédleges kulcs bedllitdsa. Kapcsolatfajtak, | Programiras, forditas.
kapcsolatok beallitasa €s tulajdonsagai.
8. Az adattablak karbantartasa. Uj rekord felvitele, | Objektumok és osztilyok a
modositas, torlés. Keresés, rendezés és szlrés. Pascalban.
9.-10. | Lekérdezések készitése. Feltételek | Objektumok és osztalyok a
megfogalmazasa, logikai miiveletek. Pascalban.
11. | Osszesitések, csoportositasok, szamitott mezdk | A Delphi kezelése.

hasznalata.
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Hét Tananyag Programozas
12. | Akcidlekérdezések fajtai, szerepe ¢s | Ablakok létrehozasa,
alkalmazasa. eseménykezelés.
13. | Képerny6formatumok  és  listaformatumok | Ablakok létrehozasa,
szerepe, jellemzo6i, készitése. eseménykezelés.
14. | Adatbeviteli tirlap tervezése, készitése. Vezérlok elhelyezése és
hasznalata.
15. | Az SQL nyelv szerepe, elemei, utasitasai. | Vezérlok elhelyezése €s
Adattabla  létrehozésa, karbantartdsa SQL | hasznélata.
utasitasokkal
16. | Novell alkalmazéi ismeretek. Konyvtarszerkezet | Vezérlok elhelyezése és
kezelése, jogosultsagok beallitasa. hasznélata.
17. | Szovegszerkesztés: karakter ¢s | Parbeszédablakok létrehozasa,
bekezdésformazasok. hasznalata.
18. | Tabulatorok hasznalata, felsorolas és szamozas. | Parbeszédablakok létrehozasa,
hasznalata.
19. | Szakaszformazéasok, oldalbedllitas, hasabok, | Egyszeriibb feladatok megoldasa
fejléc. Delphiben.
20. | Tablazatok Word-ben. Egyszeriibb feladatok megoldasa
Delphiben.
21. | Szovegszerkesztési feladatok megoldasa. Egyszertibb feladatok megoldésa
Delphiben.
22. | Weblapszerkesztés. Formazasok. Egyszerlibb feladatok megoldasa
Delphiben.
23. | Hivatkozasok létrehozasa. Programozasi tételek
alkalmazasa.
24. | Tablazatkezelés. Formazasok. Programozasi tételek
alkalmazasa.
25. | Képletek, fiiggvények hasznalata. Programozasi tételek
alkalmazasa.
26. | Adatbazis funkcidk gyakorlasa. Problémamegoldas.
27. | Diagrammok készitése. Problémamegoldas.
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Hét Tananyag Programozas
28. | Tablazatkezelési feladatok megoldésa. Problémamegoldas.

29. | Internet, bongészés. Problémamegoldas.

30. | Internet. Elektronikus levelezés. Problémamegoldas.

31. | Préba feladatsor megoldasa. Proba feladat megoldasa.
32. | Proba feladatsor megoldasa. Ev végi értékelés. Préba feladat megoldésa.

A tovabbhaladas feltételei e tantargybol a kovetkezoek:
A tanulok:
e tudjanak létrehozni vizudlis programnyelvii alkalmazast, értsék ¢és gyakorlottan
programozas az eseménykezelést.

e tudjanak az objektumhoz rendelt metdduskészletekbdl vélasztani és ismerjék a
metddusok hatésat.

o vegyék figyelembe az esztétikai és ergondmiai szempontokat.

e szerezzenek jartassdgot a rendelkezésre allo halozat kezelésében, tudjanak kezelni és
beéllitani TCP/IP FTP- szolgaltatast és Telnet-szolgaltatast.

o alkalmazzék gyakorlottan a levelezései listakat.

e rendelkezzenek ismeretekkel a halozatmenedzselés feladatkdrében.

e legyen gyakorlatuk az adatbazisok feltoltésében, tudjanak rekordokat létrehozni,
feltolteni és rendezni.

e gyakorlottak legyenek a kiilonbdzé szempontok szerinti keresés ¢€s irdnyitott
lekérdezés megvalositasaban.

e legyen ismeretiik a kiilonb6zé szempontok szerinti keresés €s iranyitott lekérdezés
megvaldsitasaban.

e tudjanak adattablat 1étrehozni, atszerkeszteni SQL utasitasok segitségével.

A hardvertechnikai gyakorlatok tevékenységformai:

e A logikai alapkapus mitkodésének, a szinkronhélozatok tervezési alapjainak és a kész
halézatok idébeli viselkedésének elemzése.

o Kiilonféle aramkorok felépitésének, mitkddésének vizsgalata, mérése, analizise.

e Digitalis aramkorok alkatelem szintli felépitésének €és az aritmetikai aramkoroknek a
vizsgalata.

o Alkatrészek kivalasztasa katalogusbol leirdsok alapjan.
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Integralt eszkozok altalanos tulajdonsdgainak felhasznaldsa. Digitalis-analog és
analog-digitalis atalakitok, valamint a kiegészitd aramkorok vizsgélata.
Az assembly programozas alkalmazésa, regiszterek kezelése.

ROM-BIOS programok hasznalata.

Hardvertechnikai gyakorlatok tantargy tanmenetének felbontasa heti egy oraban.

Hét Tananyag

1. Balesetvédelmi oktatas.

2. Mérdmiiszerek jellemzdi és fajtai.

3. Analdg miiszerek és jellemzai.

4. Digitalis miiszerek és jellemz6i.

5. Meért értékek értékelése, mérési jegyzOkonyv.

6. Szamitasok, 0sszefiiggések.

7. Hibaszamitas, szoras.

8. DC 1 panel mérése: Egyszerli aramkor és jellemzdi.

9. Logikai aramkorok.

10. Ellenallasok soros kapcsolasa.
11. Ohm torvénye.

12. Kirchhoff torvénye.

13. Jelfogok 1.

14. Jelfogok 2.

15. Fesziiltségoszto.

16. Terhelt fesziiltségoszto.

17. Alternativ kapcsolok.

18. Polusvalté kapcsolok.

19. Vezetoképesség vizsgalata.
20. Wheatstone-hid mitkddése.
21. DC 2 panel mérése: Izz6lampa jelleggorbéje.

22. Didda jelleggorbéje.

23. NTC, PTC jelleggorbéje.

24. Akkumulétorok jellemz6i.

25. Sorosan kapcsot akkumulétorok.
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Hét Tananyag

26. Péarhuzamosan kapcsolt akkumulétorok.
27. Telefonkdzpont: Telefonkdzpont jellemzdi.

28. Telefonkozpont hibai.

29. Hibak generalasa.

30.-31. | Ismétlés, rendszerezés.

32. Az éves munkaértékelése.

E tantirgybdl a tovabbhaladas feltételei a kovetkezdk:

e gyakorlat a mérési adatok felvételében és értékelésében, a fesziiltség- és drammérd

miiszerek kezelésében.

e legfontosabb mérémodszerek ismerete.

o logikai fliggvények egyszeriisitése és atalakitasa.

e cgyszerl szekvencialis halozat megvalositasa standard aramkorok segitségével.

o standard aramkorok felhasznalasaval egyszeri aritmetikai miveletek elvégzésére
alkalmas dramkorok alkotésa.

e assembly utasitasok, logikai és forgatasi miiveletek szintaktikajanak alkalmazasa.

e BIOS-program hivéasa és kezelése.
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Az Informatika érettségi torténete, és mai formaja

A kezdet

A kozoktatasban koriilbeliill 20 évvel ezel6tt jelent meg a szamitastechnika és az
informatikaoktatas. E targy megjelenésének kovetkezményeként jelentds valtozas allt be az
iskolak tanterveiben, 0j érettségi tantargy jelent meg.

1989-ben lépett érvénybe a Miivelddési Minisztérium megbizasabol, az Orszagos
Pedagogiai Intézet altal készitett tanterv a gimndziumi szdmitastechnika oktatashoz, azaz a
fakultativ szdmitogép-kezeldi ismeretek targy érettségi vizsgdjahoz. Mivel gimnaziumi
osztalyokban a technika tantargy, ugyanugy, mint a mai informatika tantargyesetében, csak 9
¢és 10. évfolyamon folyt, ezért 11.-12. évfolyamon fakultativ oktatds keretében ismerkedhettek
tovabb az informatikdval, és késziilhettek fel az érettségi vizsgara. Az érettségi feltétele az
volt, hogy két éven at 144 6raban kellett tanulni a kivalasztott érettségi tantargyat.

2000-ben mar minden kozépiskoldban tanitottak informatikat, és egyre tobb helyen
¢érettségizhettek is beldle, a vizsga tartalma a helyi kdvetelményektdl fiiggott.

A NAT-ban bevezetett informatika tantargy kiszélesitette a szdmitastechnika oktatdsat,

¢és minden altalanos és kozépiskolai tanuld szamara kotelezové tette annak tanulasat.
A informatika azon targyak kozé tartozik, amelybdl szakmai érettségi vizsgat is lehet tenni
emelt és kozép szinten is, ennek a targynak a neve Informatikai alapismeretek. Ezt a szakmai
vizsgat az altalam vizsgalt kozépiskolaban a didkok nem nagyon szoktdk valasztani, inkabb
Kozismereti Informatika targybol érettségiznek, még az Informatika Szakmacsoportos
osztalyokban is.

Az els6 informatika érettségit a plispokladanyi kozépiskolaban 1996-ban lehetett tenni,
amely az akkori debreceni Kossuth Lajos Tudomanyegyetemen keresztiil tortént, és az
érettségi utdn 1 honappal szdmitastechnikai szoftveriizemeltetd szakképesitést szerezhettek a
tanulok. Az informatika érettségi a 2005-ben bevezetett kétszintii érettségi elott is két részbol
allt, egy gyakorlati feladatsor megoldasabol és szobeli feleletbdl. A gyakorlati feladatsor is
két részbdl allt:

a) szovegszerkesztés és tablazatkezelés,

b) adatbazis-kezelés vagy grafikus rajzos €és halozati ismeretek.
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A szobeli tételsor a kovetkezd témakorokbdl allt:
a) szamitastechnika torténet,
b) aszamitogépek fejlddése és felépitése,

c) szoftverjellemzdk.

Informatika érettségi napjainkban

Az informatika érettségi mai vizsgakovetelményeit nagyban befolydsolja az aktualis
ECDL vizsgakdvetelménye, ugyanis ezzel a 1épéssel egy jeles informatika érettségivel meg
lehet szerezni az ECDL bizonyitvanyt is. A Karacs Ferenc Gimndziumban évente koriilbeliil a
tanulok 10-20%-a szerzi meg a jeles informatika érettségivel ezt a bizonyitvanyt is.

A kétszintli érettségi 1étrejotte nagyrészt a felséfokt oktatasi intézményekben megsziint
felvételinek koszonhetd. Az emelt szintli érettségivel szerzett tobblet pontok segitségével
biztosithatjak felvételiiket a leendd egyetemistdk ¢és féiskolasok, viszont a plusz pontok
megszerzése nem egyszeri, igy nagyon kevés tanuld vallalkozik arra, hogy informatikabol
emelt szinten vizsgazzon. Az altalam vizsgalt kozépiskolaban az eddigi évek soran csak
nagyon kevesen, szam szerint 2-3-an vallalkoztak ra.

Az érettségi vizsgan elvarjadk a tanuloktol, hogy korszerii alkalmazdi készséggel,
algoritmikusgondolkodassal, alkotoi készséggel, egylittmiikodo készséggel rendelkezzenek, és
ezek segitségével legyenek képesek a csoportmunkéra, valamint az informatika és a
tarsadalom kolcsonhatasdnak felismerésére. Lassanak kapcsolatot €s tudjanak megoldast
ajanlani a mindennapi problémak megoldasara az informatika segitségével.

Emelt- és kdzépszinten a kovetkezd témakdrokben kell jartasnak lennie a vizsgédzoknak:

- Informacids tarsadalom: tajékozottsag a jelek és kodok vilagaban; telekommunikacios
eszk6zok hasznalata; informacidszerzés; az informatika torténetének fobb
allomésainak ismerete; az informatika etikai és jogi vonatkozéasainak ismeretei.

- Informatikaalapok-hardver: jelatalakitas és kodolas lehetdségeinek ismerete; jartassag
a szamitogépes periféridk hasznalataban; helyi és tavhalozatok szolgaltatasai.

- Informatikaalapok-szoftver: operacidés rendszerek felhasznaloi feliiletének és
felépitésének ismerete; konyvtarszerkezet kezelése; allomédnykezelés, adatkezelés
lehetéségei; szamitogépes halozatok alapvetdé kommunikacidés szolgéltatasainak

kezelése.
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- Szovegszerkesztés: a rendelkezésre allo szovegszerkesztd program és lehetdségeinek
hasznalata; barmilyen szoveges dokumentum eldallitasa feladatleirds alapjan;
kiilonb6z6 tipusdokumentumok tartalménak és szerkezetének ismerete, €s készitése;
képek tablak beillesztése, igényes dokumentum készitése.

- Téblazatkezelés: a rendelkezésre allo tablazatkezeld program és Ilehetdségeinek
hasznalata; adatok egyszerli tablazatba rendezése, €s azokon egyszerii szamitasok
végzése; kimutatdsok készitése, €s elemzése, azok diagrammokkal val6 szemléltetése.

- Adatbazis-kezelés: adatmodell alkotdsa konkrét feladat alapjan; adatmodell alapjan
tablazat definidldsa, tartalmanak karbantartdsa; egyszeri adatbeviteli séma tervezése
¢s alkalmazasa; adattablak kozotti kapcesolatok felismerése és felépitése; lekérdezéssel
informéciok nyerése; a nyert adatok esztétikus és hasznalhato formaba rendezése.

- Informécios halozati szolgaltatasok: tematikus kereséprogramokkal vald keresés az
interneten; elektronikus levelezés; haldzaton keresztiil kozvetlen kapcsolat
l1étrehozasa; fajlok elhelyezése halozatra.

- Prezentaci6 és grafika: a rajzoldo és prezentdcids program kezelése, ¢€s annak
lehetdségeinek ismerete; egyszerli abradk rajzoldsa, azokkal miiveletek végzése;
grafikus abrak, képek szoveges kdrnyezetbe illesztése; bemutatok készitése.

- Konyvtarhasznalat: forrasok komplex modon vald haszndlata, azok etikai ¢és formai
szabalyainak ismerete; konyvtarra alapozott Onmiivelés képességével valo
rendelkezés.

- Algoritmizaldas ¢és adatmodellezés: programozasi feladatok megfogalmazasa,
adatmodell feléllitasa; legalabb két algoritmust leirdéeszkéz hasznalata; algoritmus
készitése a megoldand6 feladathoz; algoritmusok szamitdégépes megvalositisa, és
annak helyességének ellendrzése.

- Programozas eszkozei: adott programozasi feladat adott programozasi nyelven vald
megolddsa; egy programozasi nyelv fejlesztdi kornyezetének hasznalata; megirt
program tesztelése, abban hiba keresése ¢és javitasa.

Az algoritmizalds és a programozas témak csak emelt szinten kérik szamon, a tobbi

témakordkben eltérés az alapossagban ¢€s a mélyebb ismeretekben van. [2]
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A vizsga menete és felépitése

A kozépszintli gyakorlati vizsgan a megoldando6 feladatsorra 180 perc, szobeli vizsgan
egy téma kifejtésére 15 perc all rendelkezésére a tanulonak.
Gyakorlati vizsgan kozponti feladatsort kell megoldaniuk az érettségizoknek, és az id6t
tetszés szerint hasznalhatjak a feladatok megoldésara.
A feladatsor a kovetkezd témakorok kovetelményeit fedi le, a pontszamok kiosztasaban és
idéaranyaiban a felsoroltakra torekszik:
o szovegszerkesztés: 40 pont, 60 perc,
e tablazatkezelés: 30 pont, 50 perc,
e adatbazis-kezelés: 20 pont, 30 perc,
e weblap készités: 15 pont, 20 perc,
e prezentdcio és grafika: 15 pont, 20 perc.
A szobeli vizsgan a tételeknek a kovetkezd témakoroket a kovetkezd aranyokban kell
tartalmaznia:
e informaciods tarsadalom: 8-20%,
¢ informatikai alapismeretek-hardver: 24-32%,
e informatikai alapismeretek-szoftver: 20-28%,
e kommunikéci6 az interneten, gyakorlati kivitelezéssel: 20-28%,
e kOnyvtarhasznalat: 8-12%.
Emelt szinten a gyakorlati vizsgarész 240 percbdl, a szobeli rész 20 percbdl all.
A feladatsor a kdvetkez6 ardnyban tolti ki a 240 percet és az adhatd pontokat:
o szOvegszerkesztés, prezentacid, grafika és weblapkészités: 60 perc, 30 pont,
e tablazatkezelés: 30 perc, 15 pont,
e adatbazis-kezelés: 60 perc, 30 pont,
e algoritmizalas, adatmodellezés: 90 perc, 45 pont.
A szbbeli vizsgarész tartalmi szerkezete megegyezik a kozépszintiiével.
2009-ben a Karacs Ferenc Gimnazium, Szakkodzépiskola, Szakiskola és Kollégiumban,
6 osztalyban Osszesen 77-en valasztottdk az informatik4t az érettségi vizsga valaszthatd

tantargyként kozépszinten.
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A kovetkezo eredmények sziilettek:

a nyelvi tagozatos osztalyban 8 jo, 4 kdzepes ¢€s 3 elégséges;

a matematika tagozatos osztalyban 4 jo, 3 kozepes ¢€s 1 elégséges;

az informatika szakmacsoportos osztalyban 8 jeles €s 5 jo;

a human tagozatos osztalyban 3 jo, 5 kozepes és 3 elégséges;

a kornyezetvédelmi és vizgazdalkodasi osztalyban 1 jo, 8 kdzepes és 3 elégséges;
a rendvédelmi tagozaton 4 jeles, 1 kozepes €s 4 elégséges;

a hatosztalyos gimnaziumi osztalyban 3 jeles, 4 jo és 2 elégséges.

Az eredményeket elemezve lathatjuk, hogy legjobban az informatika szakmacsoportos osztaly

teljesitett, valamint a tanulok 20%-a szerzett az érettségivel egyiitt ECDL bizonyitvanyt is.
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A tanulok altal kitoltott kérdoiv értékelése

A kérddivemet informatika szakmacsoportos 11. és 12. évfolyamon, Osszesen 44
tanuloval toltettem ki. Kérdéseimmel leginkabb arra voltam kivancsi, hogy akik erre a szakra
jelentkeznek szeretik-e az informatikat, €s ha igen, akkor melyik témakort kedvelik leginkabb.
Mindkét évfolyamon fele-fele ardnyban oszlottak meg a valaszok arra, hogy kedvelik-e az
informatikat. A legtobb didk kozépiskolaba kertilésiik utdn taldlkozott az informatika
tantarggyal, de vannak olyanok is, akik 8, 10-12 éve tanuljak. Ezek a kiilonbségek az
altalanos iskolak korabbi szamitogépes felszereltségébdl adodnak. Mint lattuk az elézéekben,
csak nagyon nehezen fejlddott az informatikaoktatds, €s nem is volt kotelezd a NAT
bevezetéséig. A tanulok csak nagyon kevés része adott nem valaszt arra, hogy elegendd
oraszamban tanulhatjdk-e az informatikdhoz kapcsolodé targyakat, akik ezt a valaszt adtak,
szeretnének komolyabban foglalkozni az informatikaval érettségi utan is.

Az informatika tantargyat féleg az interneten 1év6 informacidk mennyisége, valamint a
szamitogép, mint eszkdz megismerése teszi érdekessé a tanulok szdmara.

Erdeklédtem az otthoni szamitogép elétt eltoltott idd irant, valamint, hogy mivel toltik
ezt az 1d6t. A didkok 90%-a 4-6 orat tolt otthon a szamitogépe eldtt, ami szerintem egyaltalan
nem meglepd a mai fiatalok korében. Altaldban tanuldshoz hasznaljak, jatszanak, baratokkal
beszélgetnek, zenét, filmet toltogetnek, ritkdbban olvasnak. Tanulds terén &ltaldban az
irodalom, torténelem, bioldgia, fizika targyak esetén hasznositjak az internet adta informacio
mennyiséget.

A témakoroket illetden legtobben (30%) a weblapszerkesztéssel foglalkoznak szivesen,
23% szeret szoveget szerkeszteni, 19%-ukat érdekli a hardvertechnika, 15%-uk el6adas-
szerkesztést tanul szivesen. A tablazatkezelés, valamint a programozds csak nagyon kis
aranyban foglalkoztatja a didkokat, ami véleményem szerint foleg a targyak nehézségébdl
adodik.

Az érettségizni szinte minden didk szeretne informatikébol, és koziiliik csak elenyészd
szamban szeretnének emelt szinten. A 2009. évi érettségi soran informatikabol senki nem
valasztotta az emeltszintet, ami abbol adddhat, hogy a felsdoktatasi intézmények nem
kovetelik meg a felvételi vizsgdhoz, de gy gondolom, hogy ha a felsdoktatasi intézmények
elvarnak az emeltszintli érettségit informatikabol, akkor ez a szdm jelentdsen néne. A 11.

¢vfolyamos tanulok koziil elég sokan tesznek elrehozott érettségi vizsgat informatikabol,
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tobben, mint mas 11. évfolyamos osztalyban. Ez abbol adddhat, hogy hamarabb elsajatitjak a
kozépszintli érettségihez sziikséges tudast, mint tarsaik. A didkok tovabbtanuldsi szandékai
egyenletesen oszlanak el a foiskoldk, a fels6foki-szakképzések, valamint ez egyetemek

kozott.

-50 -



Osszefoglalas

Mivel az informatika naprol napra fejlédik, elkeriilhetetlen volt, hogy kialakuljon az
informatika, mint 6ndll6 tantargy. Az Oskori abakusztél a mai csicsmindségli zseb- vagy
asztali-szamitogép kialakuldsaig rengeteg 1do telt el, és hatalmas fejlddések mutatkoztak. A
mindennapi életben szdmos helyen taldlkozhatunk szamitogépekkel, és egyre tobb
munkahelyen sziikséges valamilyen el6képzettség az informatika terén, ami jo, ha mar az
altalanos- vagy kozépiskolaban elkezdddik. Hiszen lathatjuk, hogy azon emberek koziil, akik
abban a korban tanultak, amikor még nem volt szamitastechnika oktatas, sokan nem tudjak,
még egyszerli bongészésre sem hasznalni a szamitdgépet.

Dolgozatomban szerettem volna kifejteni, hogy milyen ismereteket szerezhet egy
informatika szakmacsoportos tanulé a kozépiskolai tanulmanyai soran, és ez ido alatt
véleményem szerint nagyon sok mindennel meg lehet ismerkedni, amelyet késébb komolyan
is el lehet mélyiteni valamilyen felsdoktatdsi intézményben. De elegendd ismereteket lehet
szerezni esetleg egy olyan leenddbeli munkahelyre, ahol elénynek szdmit az, ha valaki egy
kicsit ért a szamitogépek hasznalatahoz.

Torekedtem arra is, hogy lassuk milyen fejlédésen ment keresztiil az informatika
tantargy kialakulasa, oktatdsa, hogy milyen kdvetelményeknek kellett megfelelni 15-20 évvel
ezel6tt az informatika érettségin, és melyeknek kell ma.

Minden kovetkeztetést levonva azt megallapithatjuk, hogy minden téren elény jelent az,
ha valaki tanulményai soran elég ismeretet szerzett az informatika terén, és nem allhatunk le
sajat képzésiinkben, hiszen lattuk, hogy mennyi id§ alatt jutottunk el az elektromechanikus
szamitogépektdl a mai elektronikus, csucssebességli gépekig, ¢s nem tudhatjuk, hogy a
jovoben milyen fejlesztések varnak még rank az informatika terén. Ezért a mai informacios
tarsadalomban a pedagogusok szerint (€s szerintem is) atgondolandé lenne az, hogy elegendd
e, egy gimnaziumi vagy egy nem informatika szakmacsoportos osztalyban a kodzismereti

informatika tanitisa 9. évfolyamon heti két 6rdban.
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Koszonetnyilvanitas

Ezlton szeretném megkdszonni témavezetdmnek, Dr. Domdsi Pal tanér tirnak tanacsait,
¢€s utmutatasait dolgozatom elkészitéséhez. Valamint kiilon koszonet Nemes Sandorné Marika
néninek, a Karacs Ferenc Gimnéazium informatika tanaranak, aki megosztotta velem

tapasztalatait, rendelkezésemre bocsajtotta régi és 1j tanmeneteit.
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Melléklet

A tanulokkal kitoltetett kérd6iv kérdései:
Szereted az informatikat?

a.) igen

b.) nem

c.) elmegy

Hany éve tanulod?

Heti hany 6raban tanulod?

Szerinted elegend6 ez az draszam?
a.) igen

b.) nem

Otthon mennyi id6t toltesz szamitdgép elott?

Mit csindlsz ez id6 alatt? (mire hasznalod otthon a szamitogépet?)
a.) tanulashoz
b.) jatszom
c.) zenét, filmet, stb. toltok
d.) chat, MSN
e.) egyéb:
Milyen témakoroket tanulsz szivesen?
a.) programozas
b.) weblapszerkesztés
c.) szovegszerkesztés
d.) tablazatkezelés
e.) eldadas-tervezés

f.) hardver-technika
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Melyikkel szeretnél tovabb foglalkozni?

Ha szeretnél milyen szinten?
a.) szakmai
b.) féiskolai
c.) egyetemi
d.) fels6fokt szakképzés
Szeretnél érettségizni informatikabol?
a.) igen
b.) nem
¢.) nem tudom
Ha igen, milyen szinten?
a.) kozép
b.) emelt
Kéri-e a felsfoktatasi intézmény ahova menni szeretnél, az emelt szintili érettségit?
a.) igen
b.) nem
¢.) nem tudom
Hasznalod tanulmanyaid soran mas tantargybol az informatikat? (pl.: adatgytijtés)
a.) igen
b.) nem

Melyek ezek a tantargyak?

Mi hatarozza meg az informatika iranti szeretetedet?
a.) a szamitogép, mint eszk0z megismerése
b.) atandr tanitasi modszere

c.) az informacidok mennyisége és elérhetdsége
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