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1. K6szonetnyilvanitas

Koszonom oktatdimnak, hogy olyan sokat tanulhattam t6lik!

Koszonom Kdésa Marknak, hogy elvéllalta a diplomamunkam
vezetését.

Koszonom Uzonyi Nikolettanak a sok hasznos tandcsat, tovabba
aztis, hogy atolvasta és véleményezte a diplomamunkdmat.

Koszonom Asztalos Zsoltnak és Bodnizs Attilanak a sok ko6zos
tanulast és a vizsgakra-, szigorlatokra vald kozos felkészilést.

Koszonom a csaladomnak, hogy lehetévé tették, hogy a Debreceni
Egyetemen tanulhattam.



2. Bevezetés

2.1. A WATS jelentése

A WATS egy mozaikszd, mely az angol Web-based Automatic
Testing System kifejezésbél ered, ami magyarul Web-alapu Automatikus
Tesztel6 Rendszertjelent.

2.2. Diplomamunkam témaJija

Jelen dolgozat egy konkrét alkalmazas fejlesztését irja le, melyet a
kovetkez6 programozasi nyelvek segitségével valdsitottam meg: PHP,
JavaScript, HTML és CSS. Az alkalmazas célja, hogy az egyetemen tanitott
,Programozds 1-2.” és ,Magas szintli programozds nyelvek 1-2.”
tantargyak bekildendd hazi feladatait a hallgatok webes fellileten tudjak
bekildeni, ott tesztelni, a tanarok pedig az altaluk kiirt feladatokat
automatikusan tudjak leellendriztetni e program segitségével.

2.3. Témavalasztas

Az egyetemi képzés évei alatt foként az elméleti tudasra
helyez6dik a nagyobb hangsuly a programtervezd matematikus hallgatok
szamara. Gyakorlati tudast, illetve az elméletben tanultak alkalmazasat
csak néhany specialis esetben van lehet8ség kiprobalni. Az egyik ilyen a
,Rendszerfejlesztés technoldgidja” c. targy, a masik a diplomamunka.
Témavalasztasomban is ez jatszott szerepet. Megprobaltam kdvetni egy
teljes alkalmazasfejlesztési moddszert a tervezést6l kezdve az
implementacion at a tesztelésig.

Egyetemi éveim alatt szamos programozasi paradigmat illetve
nyelvet ismertem meg és sajatitottam el. A vildg minden részén egyre
inkabb megjelennek az ,e-szolgaltatasok”, azaz mindent az interneten
keresztlil prébdlnak lebonyolitani a banki atutalasoktdl kezdve a
tantargyakra- és vizsgakra valé jelentkezéseken at a kiilonb6z6 termékek
vasarlasaig. Jelen diplomamunkam sordan az egyetemen e kevésbé



hangsulyos, ellenben a vilagban er6sen jelen levé webhez koét6d6
programozasi nyelvek egyikével kivanok foglalkozni. A — jelenlegi —
allashirdetések nagy részében is ezen programozas nyelvek alapveté
ismeretét kovetelik meg.

A fentebb felsoroltak miatt is dontdéttem dgy, hogy
diplomamunkamként ezzel a terilettel foglalkozom.



3. Attekintés

3.1. Webes miikodteto technologiak

Legel6szor is meghatarozom a fébb mikodtetd technoldgidkat és
iranyelveket, amelyeket a munkam soran alkalmazni fogok, majd az
alpontokban kifejtem, hogy a valasztasom miért arra a technoldgiara
esett, roviden jellemzem azt, és bemutatom egy-egy rovid kodrészlettel.

Markup XHTML 1.0 Strict
Hypertext Preprocessor PHP 5

Styles CSS 3

Client-side Scripting JavaScript 1.2

3.1.1. HTML/XHTML

A napjainkban naprdl-napra megjelend uUjabb és Ujabb bongészok
kihivast jelentenek a webes programozasnak mind m(ikédési-, mind
megjelenitési terlletén. Ez az XHTML 1.0 Strict, amelyre neve is utal, a
legszigorubb megkotéseket alkalmazza, amely lehet6séget teremt a
legmagasabb  bodngész6-kompatibilitasi  elvarasok  minél  jobb
megkozelitésére.

A kod kinézete:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Strict//EN" "http://www.w3.0rg/TR/xhtml/DTD/xhtmll-
strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml”>
<!-- HTML comment -->
</html>

3.1.2. PHP

A PHP a legelterjedtebb webes programozasi nyelv. A legtébb
internetes oldal és alkalmazas ebben a nyelvben van megirva.
Szintaktikaban nagyon hasonlit a Perl, illetve a C nyelvhez.



A nyelv Rasmus Lendorf nevéhez kotédik. A fejl6dése kezdetén
csak CGl-programok egy halmaza volt. Kés6bb kiegészitette ezt egy Form
Interpreter (Urlap Feldolgozd) alkalmazdssal, igy a kett6bél jott létre a
PHP/FI. Az Uj valtozatot Lendorf mar C nyelven irta és 1995-ben kiadta az
elsd nyilvanos valtozatat.

A C nyelvhez képest sokkal kevesebb megkotést alkalmaz.
Gyengén tipusos nyelvek kozé tartozik. Viszonylag kis webes
alkalmazasokat rovid id6 alatt elkészithet6k vele. Amiért a PHP ennyire
elterjedt az valdszin(ileg a fentebb felsoroltakon tul még az ingyenessége
és a konnyen tanulhatdsaga miatt kovetkezett be.

Job Trends from Indeed.com
——asp — jsp — PHF

Percentage Crowth

05 Jan'06  Jul'06  Jan'07  Jul'07  Jan'08  Jul'0B  Jan'09  Jul'09  Jan'i0
1. dbra: Az asp, jsp és a php nyelvek az allashirdetések beli véltozasa

Tobb verzidja is létezik, melyek kozilil — a dolgozat elkészitése
idején — a PHP 5-6s verzidja a legujabb. Diplomamunkam elkészitése
soran is ezt alkalmazom.

Habar az alap OO mar a PHP 3-mas és a PHP 4-es verzidjaban is
jelen volt, de csak mint , primitiv tipus”; az igazi attorést a PHP 5-ben
ertéek el, amikor is teljesen Jdjrairtak mindent, ami az
objektumorientaltsagra vonatkozott. Olyan Uj — egyébként az OO-ban
alapveté — eszkozokkel bévitették ki, mint a konstruktor, destruktor,
kivételkezelés, illetve a valtozoknal meg lehet adni a privat, protected és

! http://www.indeed .com/jobtrends?q=asp%2C+isp%2C+PHP&I=&relative=1



http://www.indeed.com/jobtrends?q=asp%2C+jsp%2C+PHP&l=&relative=1�

public mivoltat is. Megjelentek az absztrakt osztdlyok és metddusok,
illetve a final osztalyok és metddusok.

A kod kinézete:

/**
* TObbsoros megjegyzés
*/
class MyClass implements IBaselnterface

{
private $field;

public function  constructor (Sparam)

{
Sthis->field = S$param;
}

// Egysoros megjegyzés
public function MyMethod ()
{

return S$this->field;
}

3.1.3. CSS

Maga a sz6 egy mozaik sz6, mely az angol Cascading Style Sheets
szavakbdl szarmazik. A CSS egy stilusleiré nyelv, mely XHTML, illetve
HTML tipusu strukturalt dokumentumok, weblapok megjelenitését irja
le. Els6dleges célként talan a modularitasat hozhatjuk fel. Szétvalasztja a
dokumentum illetve a weblap megjelenitését magatdl a tartalomtdl.

A CSS egyszer( szintaxissal rendelkezik, csak néhany angol nyelvi
kulcsszot hasznal a stilusok tulajdonsagaihoz. A stiluslap maga a stilust
leird szabalyok sora. Minden szabalyhoz tartozik egy szelektor és egy
deklaracios szakasz. Ez utdbbi kapcsos zardjelek kozott pontosvesszével
elvalasztott deklaracidkat tartalmaz. A deklaracidok formaja a kovetkez6:
a tulajdonsag neve, egy kettéspont, majd az adott tulajdonsag értéke.

Elhelyezhetjik kulon fajlban, esetleg a html dokumentum head
részében deklaralva, vagy maganal a html elem style tulajdonsaganal.
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A kod kinézete:

body, html {
background-color: #ECEFFF;
}

img {
border-width: Opx;
}

.container {
postition: absolute;
width: 1000px;
left: 50%;
margin-left: -500px;

3.1.4. JavaScript

Ez egy objektum alapu szkript nyelv. A Netscape Communications
mérnoke, Brendan Eich fejlesztette ki. Eredeti neve Mocha volt, kés6bb
valtott LiveScript-re, végll pedig felvette a ma is ismert JavaScript nevet,
mikor a szintaxisa egyre kozelebb kerlilt a Sun Microsystems Java
programozasi nyelvéhez. El6sz6r az Eurdpai informatikai és
kommunikaciés szabvényositdsi szovetsége (ECMA International®)
szabvanyositotta 1997-1999 kozo6tt. A jelenleg is érvényes szabvany az
ECMA-262 Edition 3, ami a JavaScript 1.5-nek felel meg. Ez a szabvany
egyben ISO szabvany is.

A JavaScript Iényegében a szerverekre hatd nagy terhelést — a
kliens oldal eréforrasat kihasznalva — hivatott csokkenteni a JavaScript. A
JavaScript kéd vagy a html fajlban vagy kulon (jellemzéen .js
kiterjesztés(i) szovegfajlban van.

A JavaScripthez manapsag mar tobb framework® is létezik, melyek
kozil én a MooTools'-t valasztottam.

European Computer Manufacturers Association - European association for standardising information
and communication systems
3

framework = keretrendszer

* MooTools = My Object Oriented JavaScript Tools

11



A kod kinézete:

var Class = new Class ({
initialize: function() { 1},
// more methods and functions..

)
Class.implement (new Events) ;

var myClass = new Class{();

3.2. Adatbazis

Az interneten elérhet6 ingyenes adatbazis kezel6 rendszerek koziil
valasztunk egyet:

DBMS Sun - MySQL5.3

3.2.1. Sun - MySQL

A MySQL egy tobbfelhasznalds, tébbszalld, SQl-alapu relacids
adatbazis-kezel6 szerver.

A szoftver eredeti fejleszt6je a svéd MySQL AB cég, amely kett8s
licenceléssel tette elérhetévé a MySQL-t; valaszthaté médon vagy a GPL,
vagy egy kereskedelmi licenc érvényes a felhasznalasra. 2008
januarjaban a Sun felvasarolta 800 millié dollarért a céget. 2010. januar
27.-én a Sun-t felvasarolta az Oracle Corporation, igy a MySQL is Oracle
tulajdonba kerdilt.

Az MySQL az egyik legelterjedtebb adatbazis-kezeld, aminek egyik
oka lehet, hogy a teljesen nyilt forraskédu LAMP (Linux—Apache—MySQL—-
PHP) 0Osszeallitas részeként koltséghatékony és egyszerlen beadllithaté
megoldast ad dinamikus webhelyek szolgdltatasara.

12



3.3. Plugin-ok, Patch-ek és Template Engine-ek

A fentebb felsorolt tulajdonsagok és josagok ellenére a PHP-t4l
kezdve a MySQL-nek is vannak kevésbé jé tulajdonsagai. A kovetkezd
néhany alpontban ezekre a rossz tulajdonsagokra adok egy-egy
lehetséges megoldast.

3.3.1. eAccelerator

A PHP azon rossz tulajdonsagat hivatott kikiszobolni, mely szerint
minden php fajl meghivasakor a forras kéd, minden egyes alkalommal
lefordul. Az eAccelerator egy teljesen ingyenes, nyilt forraskdédu, PHP
gyorsitod és optimalizald.

Az eAccelerator a PHP MMCache Kkiterjesztésébél szarmazik.
Bajtkddu gyorsitotarazast tesz lehet6vé. Legtdbbszor az osztott
memoriaba- vagy kozvetlenll a lemezre cache-el; igy segit a szerver
terhelését enyhiteni.

3.3.2. MemCached

A memcached eredetileg a Danga Interactive altal lett kifejlesztve
a Livelournal szamara, de manapsag mar szinte minden nagyobb oldal
haszndlja. Legtobbszor azon weboldalak gyorsitasara alkalmazzak, mely
sokszor — esetleg dllanddan — adatot kér le az adatbazisbdl; és ezen
adatbdzis objektumok gyorsitétarazasat végzik a memariadban.

A memcached egy hatalmas hash tdbla, amelyet akar tobb gép
kozott is megoszthat — ezzel, tovabb — enyhitve szerverek terhelését. Egy
kulcs-érték parokbdl allo tablat hoz létre, melyben a kulcs indexelt és
altala konnyen elérhet6 az érték. Ezt a tablat a RAM-ban tdrolja, mely a
lemezolvasashoz képest tobbszords gyorsasagu irdst és olvasas tesz
lehet6vé.

13



3.3.3. vlibTemplate

A template motorok feladata, hogy elkilonitse a megjelenitést

magatél a feldolgozastdl, esetleges egyéb mikodésektdl.

esetlinkben tehat egy template engine-nek az a feladata hogy a PHP-t

elktlénitse a HTML/XHTML-t6l.

Ez egy PHP-ban irt template engine. Alapvetéen ketté részre
oszthatjuk azon fdjlokat, melyekkel tehat foglalkozni fogunk. Az egyik a

ytemplate” fajl a masik pedig a ,,php” fajl.

A template kéd kinézete:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Strict//EN" "http://www.w3.0rg/TR/xhtml/DTD/xhtmll-
strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml”>

<head>
<title>
{tmpl var name='title szoveg’}
</title>
</head>
<body>
<div>
{tmpl var name=’'body szoveg’ }
</div>
<div>
{tmpl if name=’'1if felt’ op='>’ value='5’}
<p>Igaz</p>
{tmpl else}
<p>Hamis</p>
{/tmpl if}
</div>
<ul>
{tmpl loop name=’'ciklus’ }
<li>{tmpl var name=' 0’ }</1i>
{/tmpl loop}
</ul>
</div>
</body>
</html>

14



Ezen template kéd példan bemutatom, hogy hogy kell hasznalni
magat ezt a vLibTemplate engine-t:

require once (’vlib/vlibTemplate.php’);
Smytemplate = new vlibTemplate (' templates/alap.html’) ;

smytemplate -> setVar (’'title szoveg’, ’'Welcome’);
smytemplate -> setVar (’body szoveg’, ’'Hello World!’);

$mytemplate -> setVar (’if felt’, 3);

Smytemplate -> newlLoop (’ciklus’);
for ($1 = 0; $i<100; Si++);
{

Smytemplate -> addRow (array($i));

}
Smytemplate -> addLoop () ;

Smytemplate -> pparse ();

15



4. Felhasznalok

Ezen webes alkalmazas els6sorban az egyetemen tanuld
hallgatéknak és az ott tanitd tanaroknak, gyakorlatvezet6knek késziilt,
hogy segitse mindkét felet a Programozas 1 és 2 tantargyakhoz
kapcsoldodd hazi feladatok bekuldésében, illetve ellen6rzésében. Az
alkalmazast felhasznaldi szempontbdl alapvetéen harom részre osztom.
Vannak hallgatok, tanarok és adminisztratorok. Ezen csoportok lesznek a
program felhasznaloi.

4.1. Jogkorok

A fentebb felsorolt felhasznaldk nem egyenranguak a programban.
Habar az oOsszes felhaszndld a hdazi feladat bekildése miatt fogja
hasznalni ezen webes alkalmazds, de mindenkinek megvan a maga
jogkore. A felhasznaldi csoportokat szét kell vdlasztanunk a kiilonb6z6
hozzaférési szintek alapjan.

4.1.1. Hallgatok jogkore

A hallgatok alapvetéen a feladatok olvasdsa és a programok
feltoltése miatt fogjak haszndlni ezt a webes szoftvert. Tovabba
lehet6séget kell teremteni a hallgatoknak a program tesztelésére is a
végsd beadas el6tt. Azt is meg kell engedni a felhaszndloknak, hogy
megtekintsék a kordbbi feladatokat valamint a hozzajuk tartozé
eredményeket. A korabbi feladatoknal is lehet6séget kell teremteni a
programjuk tesztelésére, de itt mar az dsszes tesztesettel.

Egy hallgatonak ne legyen joga, feladatot kiirni, mdédositani annak
barmely részét. Tovdabba ne tudjon teszteseteket Iétrehozni. Ne tudja
tesztelni a programjat a nem kifejezetten erre a célra |étrehozott
tesztesetekkel. Minden hallgatd csak és kizardlag a sajat eredményét
lathatja, tehat nem engedhetjiik meg, hogy a csoporttarsai eredményeit
megtekintse.
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4.1.2. Tanarok jogkore

A tanarok, gyakorlatvezet6k tudjak olvasni az éppen aktualis
feladatokat. Tudjanak kiirni 0j feladatot, és ahhoz vagy a meglévd
aktudlisakhoz tudjanak Uj tesztesetek megadni, hibasakat pedig torolni.
Minden tanar lassa a csoportja névsorat, a lezart és ellen6rzott
beadanddknak az eredményét személyenkénti lebontasban.

A gyakorlatvezet6k ne tudjak globalisan ellenérizni a feladatokat az
egész évfolyamra nézve. Csak az eredményt kapjak meg.

4.1.3. Adminisztratorok jogkore

Az adminisztratoroknak két fontos feladata van. Az elsé a hallgatdk
regisztralasa, illetve importalas a neptunbdl. A masodik pedig az, hogy a
tanarok dltal kiirt feladatokra beklldott programokat globalisan
ellen@rizzék az Gsszes tesztesetre.
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5. Kovetelmények

Miel6tt hozzakezdliink megvaldsitani egy rendszert, tisztaba kell
lennlink azzal, hogy pontosan mit is kell megvaldsitanunk. Ismerniink kell
a rendszerrel szemben tamasztott elvarasokat. A kovetelmény egy
rendszer szolgaltatdsai és a rajuk vonatkozé szolgaltatasok egylttese.

5.1. Megvaldsithatosagi tanulmany

A megvaldsithatdsagi tanulmany, terv egy olyan dokumentum,
amely altalanos leirdst tartalmaz az elkészitendé rendszerrél. Ezen
tanulmany alapjan dontjik el, hogy egyaltalan, elindul-e a
megvaldsithatdsagi folyamat, lesz-e masodik |épés. Alapvetben két
kérdésre kell valaszt adnunk, egyrészt, hogy a kifejlesztend6 rendszer
tamogatja-e az altalanos célkit(izéseket és igényeket. Masrészt pedig azt,
hogy egyaltalan megvaldsithatd-e a vizidban elképzelt rendszer az adott
id6- és koltségkereten beldl.

Az elsé |épés a megvaldsithatdsagi tanulmany elkészitéséhez, hogy
megfelel6 informaciokat kell beszerezniink. Fel kell kutatni, hogy kitdl
vagy kikt6l szerezhet6 be az informacio, és be is kell szerezni azokat.
Legtobbszor ilyenkor a vizié megbizojaval kell konzultalni.

A megvaldsithatosagi tanulmany lezarasaként el kell donteni, hogy
a mit varok el a rendszert6l és mit nem. A felhasznald és a fejlesztd ezen
informacidk tudataban dont, hogy elindithaté-e a projekt.

5.2. Kovetelmények feltarasa, elemzése

Ha a megvaldsithatdsagi elemzés arra a kovetkeztetésre jutunk,
hogy elindulhat a projekt, akkor a kovetkez6 lépés a kovetelmények
feltarasa és elemzése. A kovetelmények feltardasa és elemzése a
felhasznadloktdl, managerektél, rendszergazdaktdl - egylttes nevikon,
kulcsfiguraktol - torténdé informacid beszerzését és elemzését jelenti. Itt
altalaban problémaba szoktunk Gtkozni.
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A kulcsfigurak altaldban nem tudjak, hogy mit varnak el a
rendszertdl, legalabbis nem tudjak megfogalmazni. Vagy nagyon trivialis
dolgokat kérnek, vagy megoldhatatlan dolgokat. A legnagyobb kihivast a
kommunikacid jelenti a szakterillet képvisel6je és a fejleszt6é kozott,
mivel mindketten a sajat szakteriletiikon kialakult szakmai szlenggel
dolgoznak. Ezt a problémat a fejleszt6 hidalja at azzal, hogy megtanulja
az adott szakterlileti szlenget és terminoldgiat. A kovetkez6 akadalyt azt
jelenti, hogy a kilonboz6 kulcsfigurak, kilonbozé igényekkel
rendelkeznek, melyek atlalaban ellentmondasosak. Természetesen kiilsé
kortilmények is befolyasoljak a kovetelményeket, ilyen pl az Uzlet-,
vallalati-, illetve maga a nemzeti politika is. A fentebb leirt problémak
esetlegesen plusz id6t vesznek igénybe, de ezekre mind-mind tekintettel
kell lenniink.

a folyamat belépési pontja

szakterilet
megismerése

kovetelmények

kovetelmények

Osszegylijtése ellenérzése

kovetelmények
osztalyozasa

fontossagi sorrend
meghatdrozasa

ellentmonda-
sok feloldasa

kovetelmények
spedifikaddja

kovetelmények
dokumentdcidja

2. abra: Kovetelmények feltarasa és elemzése - folyamatabra

A kovetelménye feltdrds egy iterativ folyamat, melyben az egyes
lépések Osszefliggnek egymassal. A szakterilet megismerése, mint mar
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emlitettem a fejleszt§ feladata. A kovetelmények Osszegydjtésének
lényeges momentuma, hogy azt a fejlesztd, illetve a megrendeld
egylttesen tegye. A kovetelmények osztdlyozdsa az a lépés, amely
alapvet6en befolydsolja a tervezést, illetve nagyban segit az
ellentmondasok eliminalasaban, valamint a kdvetelmények fontossagi
sorrendjének meghatarozasaban.

A megvaldsithatésagi  eredményeképpen  megsziletik a
kovetelmény dokumentacio.

5.3. Alkalmazasom kovetelményei

Jelen esetben szamomra konny( volt a kévetelmények feltarasa és
elemzése, mivel egyszemélyben vagyok mind felhasznalé és fejleszté.
Tudom, hogy mire kell Ugyelni és figyelni a Programozas 1 és
Programozas 2 hazi feladatok alkalmazasanal. A feladatok és jogkorok
tisztdzdsa utan még jé néhany iranyelvet meg kell jelolni.

5.3.1. Licensz

Az alkalmazast csak és kizardlag ingyenes programok
felhasznalasaval és ingyenes futtatd kornyezetben kell elkészitenem. Ugy
vélem, hogy a programnak is ingyenesnek és szabadon terjeszthet6nek
kell lennie, azaz GNU-nak.

GNU General Public License (rovid neve GPL, magyarul: GNU
Altalanos Nyilvanos Licenc) egy altalanos céld nyilt forraskédu licenc,
amelyet a Free Software Foundation (FSF) tervezett a GNU projekt
programkaddijaihoz.

5.3.2. HozzaférhetGség - WAI

Gondolnunk kell hatranyos helyzetliekre is, mint pl. a gyengén
latokra, akik specialis eszkozokkel és bongészével nézik a weboldalakat.

A World Wide Web konzorcium (W3C) megalkotta a WAI-t (Web
Accessibility Initiative), amely egy kezdeményezés, hogy torekedjink a
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weboldalak minél konnyebb és egyszerlibb felépitésére, hogy a
hatranyos helyzetliek is akadalymentesen hasznalhatjak azokat. A
fogyatékkal él6 emberek nem csak a weboldalak olvasasakor, de mar a
szamitégép hasznalatakor is sok akadalyba Utkoznek. Azzal, hogy a
weboldalunkat egyszer(ibbé és konnyebben hozzaférhet6vé tesszik nem
csak a hatranyos helyzetliek speciadlis eszkozei szamara lesz
hasznalhatobb a weboldalunk, de a mobil eszkdzékkel is kompatibilisebb
lesz, a kisebb eréforrasigény miatt.

5.3.3. Modulacié - WML, HTML

Az alkalmazdast minél modularisabban kell megvaldsitani. Ez annyit
tesz, hogy egy MVC (Model-View-Controller) strukturat kell kovetni.

Az a tény hogy kilon valasztottam magat a php-t és a
megjelenitést mar egy lehetdséget teremt arra, hogy néhany dolog
megvaltoztatasaval mobil eszkdzokre is alkalmas megjelnitendd feliiltet
tudok létrehozni. A modellt Iényegében a Libary konyvtarakban talalhaté
osztalyok reprezentaljdk. A view részt pedig a Templates konyvtarban
talalhaté template-ek valdsitjak meg. A Controllereket pedig a php fajlok.
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6. Fejlesztés

Az alkalmazds megvaldsitdsa soran az evolucids modellt
alkalmaztam.

6.1. Az evolucios modell

A vizesés modell mintegy tagadasaként alakult ki az 1980-as
években. A kialakitasa két otlet koré éplilt. Az elsé alapdtlet az volt, hogy
ebben a modellben a vizesés modell linearitdasaval szemben a
parhuzamositasra helyez6dik a hangsuly. Megprébaljuk parhuzamositani
az egyes lépéseket. A masik alapfelvetés pedig az volt, hogy egy nagyon
korai implementaciét készitlink, majd ebbdl kiindulva Ujabb-és-ujabb
implementacidk sordn jutunk el a végsé verzidhoz. igy tehat létrehozunk
egy verzidsorozatot.

kezdeti verzio

specifikacio

vazlat kozbensd verziok
., —>
leirdsa C
validacio végleges verzid
3. abra: Evolucios fejlesztés modellje
A modellben kezdetben rendelkezésiinkre all a

kovetelményrendszer, majd elkészitjik a kdvetelmény specifikaciot. Ezek
utdn implementalunk és validalunk. igy kapunk egy kezdeti
implementaciot. Ezeket a |épéseket ismételve az kilonb6z6 kodzbiilsé
implementacidkat kapunk, majd a végén megkapjuk a végleges
valtozatot. A modellben ezeket nevezzik prototipusoknak. A gyors
visszacsatolas a parhuzamossagban és a verzidkezelésben rejlik.

A kovetkez6 két alpontban ezen prototipusokat jellemzem.
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6.1.1. A feltard prototipus

A kovetelmények pontositasaban és finomitasaban a felhasznalé
és a fejleszté kozosen vesz részt. Egy kezdetleges, miikodd verziot kap
készhez el6szor a felhaszndld és ennek megfelel6éen tudja a
kovetelményeit pontositani. Ezen pontositasok figyelembevételével
készitjik el a kovetkez6 prototipust, ami mar kozelebb all a felhasznald
elképzeléseihez. Ezen lépések ismétléseivel létrehozunk egy prototipus
sorozatot, amelyekbe egyre tobb felhasznaldi igény épill be, mig nem
eljutunk a tényleges kévetelményeknek megfelelS verzidig.

Tehat az elsd verzid csak az egyértelm(i kovetelményeket foglalja
magaba, amelyek vilagosak mind a felhasznald, mind a fejleszté szamara.
A kevésbé ismert, komplexebb részek csak a késébbi prototipusokba
keriilnek bele. Az igy lépésrél-lépésre létrejové verziok egymasra
épulnek.

6.1.2. Az eldobhato prototipusok

Ebben az esetben a prototipussal a felhasznalét segitjik a
kovetelményrendszer minél pontosabb megfogalmazasaban. Elkészitiink
egy prototipust és azt atadjuk a felhasznaldnak, hogy elddntse, hogy a
rendszer mely részeit szikséges ujradefinidlnunk. Létrejon egy ujabb
prototipus, amely kozelebb all a felhaszndld igényeihez, igy az el6z6t
eldobhatjuk.

Ezen eldobhatd prototipus alapu fejlesztési modellben tehat a
felhasznalét oly maddon segitetjiik, hogy a legkevésbé egyértelm(
elvarasokat is mar megvaldsitjuk az elsé verzidban. Ezt hasznalja fel a
felhaszndld a sajat igényeinek pontositasa érdekében.

6.1.3. Az evolucios modell értékelése

Mint minden modellnek az evoluciés modellnek is megvannak a
maga elényei és hatranyai.
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Az el6nyei k6zé sorolhatd, hogy a felhasznalé viszonylag gyorsan
kap egy prototipust, amelyet hamar ki tud prébalni, és ezaltal a sajat
igényeit, kovetelményeit folyamatosan tudja finomitani. Modularisabba
valik az egész fejlesztési folyamat, nem kell teljes rendszereket,
alrendszereket kiprébalni, hanem elég csak bizonyos kisebb
rendszerelemeket. A rendszer fejlesztése soran a funkcionalitds egyre
bévil.

A rendszer nagy hatranya viszont, hogy a teljes fejlesztési folyamat
nem lathatd. Kevésbé lesz strukturaltabb a rendszeriink. Toébb anyagi- és
emberi er6forrasra van igény a folyamat soran, pl. sziikséges specialis
ismeretek, szakemberek és esetlegesen specialis eszk6zok, mivel a
modell kdzpontjaban a gyors prototipusfejlesztés all.

6.2. UML diagramok

Az UML’ egy szabvanyos, altalanos céld modellezd nyelv, melynek
segitségével szoveges és grafikus modelleket készithetlink.

Modellezhetliink tobbek kozott rendszereket, szervezeteket,
ezeknek a viselkedését, és egymashoz viszonyitott koélcsénhatasat;
tovabba  kilonboz6 szerepl6krél, azok egy-egy rendszerbeli
viselkedésérdl. Szokds még hasznalni Uzleti- tevékenységek és
folyamatok modellezésénél is. Nem utolsd sorban pedig szoftvereknél és
programoknal. Az UML az objektumorientalt programozas szabvanyos
specifikacids nyelve.

Bar az UML széles korben elfogadott és hasznalt szabvany, gyakran
kritizaljak két ok miatt. Az egyik az, hogy tul nagy és tul bonyolult, mivel
tul sok diagramot tartalmaz, melyeknek egy j6 részét alig hasznaljak, jé
része pedig redundans. A masik ok pedig a pontatlan szemantika, mivel
az UML szemantikat részben OCL-lel, részben angol nyelven, részben az
UML-lel magaval definidljak, és hianyzik a formalis nyelveknél
megszokott szigoru definicid.

> UML = Unified Modeling Language; magyarul: Egységes Modellez6 Nyelv
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6.2.1. User hasznalati eset diagram

Az alabbi dbra a User, jelen esetben egy hallgatd use case; azaz
hasznalati eset diagramjat mutatja be.

Féoldali infarmaciok
olvasasa

Feladatok ovasasa

Csak a meghatarozott
tesmtesetekkel vald tesztelés

-
LY

User (Hallgatd)

Korahbhi feladatok
megtekintése

A7 55765 tesesettel
vald tesztelés

Mindenki csak a
sajatjat tekintheti meg

Eredmenyek megtekintése

4. abra: User use case diagram
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6.2.2. Teacher haszndlati eset diagram

Az alabbi abran lathato egy tanari user case, azaz hasznalati eset

diagram.

Uj feladat kiirasa

Megoldas homaadasa

Csoport névsaranak
megtekintése

Teacher (Gyakorlatvezetd)

Hallgatdk eredményeinek
regtekintése

5. dbra: Teacher use case diagram

6.2.3. Admin hasznalati eset diagram

A kovetkez6 abran pedig egy admin hasznalati eset diagramja
lathato.
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Programaok ellenfirzése

Adminisztrator

6. dbra: Administrator use case diagram

6.2.4. Osztaly diagram

A kovetkez6 abran a program osztaly diagramjat mutatom be,
mely tartalmazza az egy interfacet, az Osszes osztalyt és az oroklédési
viszonyukat is.
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7. dbra:Osztaly diagram

6.3. PHP fliggvények és osztalyok leirasa

[ Administrator B3
Class
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| @ Methods
W NewUser
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Y
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| Result E3
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Az alabbi pontokban jellemzem a fejlesztés soran az alkalmazast

felépitd osztalyokat és interface-t. Az osztalyok jellemzése utana
részletesen bemutatom a tulajdonsagaikat és metddusaikat.
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6.3.1. Az IDatabaseObject interface

Ez az interface lényegében egy lizleti objektumot valdsit meg.
Lényegében ez az alap modell.

Metodusai:

Refresh: Frissiti az objektumot az adatbazis alapjan.
SaveChanges: Elmenti a valtoztatasokat az adatbazisban.
CreateJoins: Létrehozza a kapcsolddo objektumokat.

6.3.2. Az User osztaly

Egy felhasznaldt reprezental, amely felhasznald jelen esetiinkben
egy hallgatd. Implementalja az IDatabaseObject interface-t.

Tulajdonsagai:

ID: Az egyedi azonositdja.

Level: Szintje (Lehetséges szintek: User; Teacher;
Administrator) Ez az osztadly a User szintet fogja megkapni.
EMailAddress: A hallgatd e-mail cime.

FullName: Teljes az adott felhasznaldnak neve.

NeptunID: Neptun azonositdja.

Metddusai:

ChangePassword: Ezen metédus megvaltoztatja az adott
hallgatdhoz tartozé jelszot.

GetMemberships: Visszaadja azokat a csoportokat amiknek
tagja az adott felhasznald.

GetProgramForProblem: Az adott feladatra elkészitett és
legutoljara feltoltott programot adja vissza.
GetProgramsWaitingForTest: Visszaadja azokat a
programokat, amik tesztelésre varnak.

GetResults: Visszaadja a User altal elért eddigi
eredményeket.
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6.3.3.

A Teacher osztaly

Ez egy tanart - jelen esetlinkben gyakorlatvezet6t - reprezental.

Ezen osztalynak a User osztaly az 6sosztalya, abbdl szarmaztatjuk.

6.34.

Tulajdonsagai:

Level: A tanar szintje (Lehetséges szintek: User; Teacher;
Administrator). Ez az osztdly a Teacher szintet fogja
megkapni.

Metoddusai:

CreateGroup: Létrehoz egy csoportot az aktualis tanar ID-jahoz.
RemoveGroup: Kitdérol egy adott a tandrhoz kapcsolodo
csoportot.

CreateProblem: Létrehoz egy Uj feladatot.

RemoveProblem: Kitdrol egy feladatot.
GetTeacherMemberships: Visszaadja azokat a csoportokat,
ahol 6 tanit, gyakorlatot tart.

Az Administrator osztaly

Ez az osztaly egy adminisztratort valdsit meg. A Teacher

osztalybodl szarmaztatjuk.

6.3.5.

Tulajdonsagai:

Level: Az adminisztrator szintje (Lehetséges szintek: User;
Teacher; Administrator). Ez az osztdly a Administrator
szintet fogja megkapni.

Metodusai:
NewUser: Hozzaad egy felhasznalét.
RemoveUser: Kitorol egy felhasznaldt.

A Group osztaly

Csoportokat reprezentald osztdly. Az IDatabaseObject

interface-t implementalja.
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6.3.6.

Tulajdonsagai:

ID: A csoport azonositdja.

Name: A csoport neve.

Teacher (objektum): A csoportot tanito tanar példanya.
TeacherID: A csoportot tanitd tanar azonositdja.

Metodusai:

AddUser: Belerak egy felhasznalét a csoportba.
RemoveUser: Kiveszi a megadott felhasznaldt a csoportbdl.
GetMembers: Az adott csoport tagjait adja vissza.

A Problem osztaly

Ez az osztaly valdsitia meg a feladatokat. Implementdlja az

IDatabaseObject interface-t.

Tulajdonsagai:

ID: A feladat azonositdja.

Title: Afeladatcime

Type: A feladat milyen programozasi nyelvvel kell megoldani.
Egyel6re kétféle programozasi nyelven lehet valasztani, vagy c-t
vagy java-t.

Description: A feladat leirasa.

IsArchived: Ennek az értéke true vagy false. Azt jelzi, hogy
a feladat archivalt és kiértékelt-e vagy sem.

IsDeleted: Jelzi, hogy az adott feladat (probléma) torolt-e vagy
sem, mivel csak logikai torlés van.

Deadline: A masodpercre pontos hataridét tartalmazza,
ameddig az adott feladatot be lehet kildeni.

Added: Az a ddtum, amikor létre lett hozva a feladat.
LastModifiedBy (objektum): Annak a felhaszndlénak a
példanya, aki utoljara mddositotta a feladatot.
LastModifiedByID: Az utoljara mddositd felhaszndlni az
egyedi azonositdja.

LastModified: Az utolsé mddositas id6pontja.
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6.3.7.

Teacher (objektum): A feladatot létrehozé felhaszndld (tanar)
példanya.
TeacherID: Afeladatot léterhozé tanar egyedi azonositdja.

Metddusai:

SendProgram: Az aktudlis problémara egy megoldast
(programot) add hozza az adott felhaszndlotol.

AddSolution: Egy lehetséges tesztesetet ad hozza: egy
bementet és egy elvart kimentet; tovabba azt, hogy tesztelésre
hasznalhato-e az adott teszteset.

RemoveSolution: Kitdrol egy tesztesetet az adott problémara.
GetPrograms: A feladatra a felhasznaldk altal elkészitett
megoldasokat adja vissza.

GetSolutions: Az 6sszes tesztesetet adja vissza.

A Program osztaly

A bekilldott programokat reprezentalja. Az IDatabaseObject

interface-t implementalja.

Tulajdonsagai:

ID: A program egyedi azonositdja

Problem (objektum): Annak a feladatnak (problémanak) a
példanya, amelyre az adott programot be lett kildve.
ProblemID: A feladat egyedi azonositdja.

User (objektum): Annak a felhasznaldonak (hallgaténak) a
példanya, aki bekildte a megolddst (programot)

UserID: A bekild6 felhasznalé azonositdja.

Added: Azon id6pont, amikor a programot a felhasznalé
feltoltotte.

Source: Maga a forraskod.

Metddusa:
Test: Leteszteli, hogy a program jol mikodik-e.
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6.3.8. A Result osztaly

A program — 0sszes esetre —vald tesztelése utan az eredményeket

reprezentald osztaly. Implementdlja az IDatabaseObject interface-t.

6.3.9.

Tulajdonsagai:

ID: Az eredmény azonositdja.

Passed: Azt jelzi, hogy az adott felhasznald, adott problémara
adott megolddsa (programja) sikeresen atesett-e a teszten.
Problem (objektum): A megoldashoz tartozé feladat példanya.
ProblemID: A feladat azonositdja.

User (objektum): Annak a felhaszndlénak a példanya, akihez a
megoldas tartozik.

UserID: Afelhasznald azonositdja.

Program (objektum): Azon program példanya, amelynek az
eredményét megkaptuk.

ProgramID: A program azonositdja.

Metodusai:
Ennek az osztalynak nincsenek metddusai.

A Solution osztaly

Teszteseteket reprezentald osztaly.

Tulajdonsagai:

ID: A teszteset azonositdja

Problem (objektum): A feladat példanya, amely feladathoz a
tesztesetet adtuk.

ProblemID: A feladat (probléma) azonositéja.

IsDeleted: Jelzi, hogy a teszteset torolt-e vagy sem.
IsPublic: Azt mutatja meg hogy el6tesztelésnél felhasznalhato-
e az adott teszteset.

Input: Az adott tesztesethez tartozo bemenet.

Output: Az elvart kimenet amit az adott bemenetnél a
programnak produkalnia kell.
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Metddusai:
Ennek az osztalynak nincsenek metddusai.

6.3.10. A Site osztaly

Magat a webalkalmazast kezeld osztaly. Lényegében ez az osztaly
felel az oldal mikodéséért.

Tulajdonsagai:
Ennek az osztalynak nincsenek tulajdonsagai.

Metodusa:

Redirect: Atirdnyit a paraméterben megadott oldalra.

Login: Beléptet egy felhasznalot az oldalra.

Logout: Kilépteti az aktualis felhasznalét az oldalrdl.
GetAllUsers: Lekériaz 6sszes felhasznalot az adatbazisbol.
GetCurrentProblems: Lekéri az aktiv feladatokat, amelyek
sem nem archivaltak, sem nem jart le a hataridejuk.
GetPreviousProblems: Lekéri az 0Osszes olyan feladatot,
amelynek lejart a beadasi hatarideje és egyben ellen6rzottek
(archivaltak) is.

GetUncheckedProblems: Lekéri azon problémakat,
feladatokat, amelyeknek lejart az beadasi hataridejiik, de még nem
ellendriztiik le a beadott programokat, ezaltal nem is archivaltuk.
GetProgramsWaitingForTest: Minden programot
visszaadja, amely tesztelésre var..

GetSolutions: Az 0Osszes tesztesetet visszaadja az adott
problémara.

TestAllPrograms: Egy adott problémara leteszteli az 6sszes
beérkezett programot.

6.4. Adatbazis

A program fejlesztése soran a kovetkez6 tablakat és kapcsolatokat
hasznalva valésitottam meg a végleges valtozatot.
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6.4.1. A Users tabla

Colurnn Mame Datatype PE | MM BIM | UM ZF | AT | Defaul
ID INT . ]
MeptunID CHAR(E) ] F Fl Fl F
EMailaddress CHAR(G) OO0 OoOoog
Lewvel EMUM{User', Teache... [ | [] [] [ [] [] user
Password CHAR(32) Fl F F F FE E
Fullame CHAR(GH OO0 000

O00 O0O 0O

9. abra: A Users tabla felépitése

Ebben a tabldban taroljuk a felhaszndlokat. Mind az
adminisztratorokat, mind a tanarokat és a hallgatokat is.

A tabla oszlopai:
ID: A felhasznaldé egyedi azonositdja. Azért hasznalok szamot
karakter (NeptunlD) helyett, mert gyorsabb indexelésnél.
NeptunlD: A felhasznalék neptun azonositdja.
Email: A felhasznald e-mailcime.
Level: A felhasznalé szintje; lehet: User; Teacher;
Administrator.
Password: Titkositva taroljuk a jelszot.
Fullname: Teljes név.

6.4.2. A Groups tabla

Colurnn Mame Datatype PE | MM BIM | UM ZF | AT | Defaulk
D INT ] ]
Marmie CHAR(GS) FEFE E E
TeacherID INT ] O [ AN
O0O0 000

10. abra: A Groups tabla felépitése

A csoportok tabla. Lényegében ebben a tablaban taroljuk a
csoportok nevét, és hogy melyik tanar tanitja az adott csoportot.

A tabla oszlopai:
ID: Minden csoport egyedi azonositot kap.
Name: A csoport neve.
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TeacherID: A csoportot tanitd, a csoportban gyakorlatot tartd
tanar ID+ja.

6.4.3. A GroupMemberships tabla

Colurnn Mame Datatype PE | MM BIM | UM ZF | AT | Defaul
UserID INT O 1 [
GroupID INT ] O O

O00 O0 0

11. dbra: A GroupMem berships tabla felépitése
Ez egy szotartabla, amely megvaldsitja a felhaszndlok és a
csoportok kozotti kapcsolatot.

A tabla oszlopai:
UserlD: A felhasznal6 egyedi azonositdja.
GrouplD: A csoport egyedi azonositdja.

6.4.4. A Problems tabla

Calurin Mame Datatype PE | MM BIM | UM ZF | &I | Defaul
D INT F ]
Archived EMUM{"true’, False’) O] 1 1 T 0 OO talse
Deleted EMUM{"true’, False’) O] 1 1 T 0 OO talse
Type ENLIMIC, ‘java’) OO0 00O«

Title CHAR(G4) OO0 >O0O0dd
added DATETIME OO0 0O0d

> AddedByUssrID INT OO O O O
Deadiine DATETIME OO0 000
Description TEXT OO0 000
LastModified YARCHAR(45) C1 0 1 OO0 O "cURRENT_TIMESTA...

> LastModifiedByUserID INT OO0 1O

O00 00 O

12. 4bra: A Problems tabla felépitése

A hallgatédknak a bekildendé hazi feladatokat (problémaékat)
ebben a tablaban taroljuk.

A tabla oszlopai:

ID: A feladat egyedi azonositdja.
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Archived: Ez lényegében egy logikai azonositd annak
eldontésére, hogy leteszteltiik-e az erre a feladatra bekiildott
programokat. Ertéke lehet t rue vagy false.

Deleted: A problémat torolhetiink is, viszont akkor sem toroljik
ki az adatbazisbdl, hanem csak atallitjuk ennek a logikai értékét.
Ertéke lehet t rue vagy false.

Type: A feladat tipusa. Jelenleg két tipus tamogatott a
rendszerben. Az egyik a ¢ a masik pedig a java. Tehat itt
megadhatjuk hogy az adott feladatra c vagy java programokat
varunk.

Title: A feladat cime.

Added: Az az id6pont amikor a feladatot hozzaadtuk.
AddedByUserlD: Annak a felhasznalénak az azonositdja, aki

hozzaadta a feladatot.

Deadline: A hatarid6, ameddig a feladatra varjuk a
megoldasokat.

Description: A feladat szévege. Ez egy hosszabb terjedelmd,
magyarazo széveg.

LastModified: Azon id6épont, amikor a feladat széveg utoljara

modositva lett.
LastModifiedByUserlD: Annak a felhasznalénak az azonositdja,

aki utoljara médositotta a feladatot.

6.4.5. A Solutions tabla
Column Mame Datatype Pi | MM BIM | UM ZF | AL | Default
ID INT O []
Deleted EMUM(true’, False) OO O OO O talse
> ProblemID INT 00O O O
Public EMUM{'true’, False") OO0 QO OO O talse
Input BLOE 10000 00 o
Cutput BLOE 10000 00 o
O0O0 OO0 O

13. abra: A Solutions tabla felépitése

Ebben a tablaban taroljuk a teszteseteket, amelyekre fogjuk
tesztelni a feladatokra bekiild6tt programokat.
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A tabla oszlopai:

ID: A teszteset egyedi azonositdja.

Deleted: Ha egy tesztesetet tordlni szeretnénk, az nem jar a
tablabdl vald torlésével. A torlést itt is csak logikailag valdsitjuk
meg. Ertéke lehet t rue vagy false.

ProblemID: Annak a feladatnak az azonositdja, amelyhez az
adott teszteset tartozik.

Public: A tanarok kétféle tesztesetet hozhatnak létre. Amelyik a
,probalgatasok” folyaman értékel6dnek ki, és amelyek csak az
igazi, éles tesztelés soran. Erre szolgél ez a mez6. Ertéke lehet
truevagy false.

Input: Ebben a blobban taroljuk ez hogy a tesztesetnek mi lesz a
bemenete.

Output: Azt pedig hogy az adott bemenetre milyen kimenetet
varunk el, ebben a blobban taroljuk.

6.4.6. A Programs tabla

Column Mame Datatype PK | MR BIM | UM ZF | AI | Default
ID INT Cl ]
 ProblemID INT Fl F F N
2 UserID INT F F ¥ ] [
Added TIMESTAMP ] 1 1 [0 0 [ CurREMT_TIMESTAMP
Source LOMGELOE F F Fl F B F
OO0 OO0 0

14. abra: A Programs tabla felépitése

A bekildott programokat sem fajlként tdroljuk el, hanem az
adatbazisban. Erre szolgal ez a tabla.

A tabla oszlopai:

ID: A program egyedi azonositdja.

ProblemID: Annak a feladatnak az azonositdja, amelyhez a
bekildott program tartozik.

UserlD: Annak a felhaszndlénak az egyedi azonositdja, aki

beklldte a programot.
Added: Az az id6pont, amikor a programot feltoltotte az illetd.
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Source: A forraskddja a programnak.

6.4.7. A Results tabla

Column Mame Datatype PK | MR BIM | UM ZF | AI | Default
ID INT O] ]
2 UserID INT F F F N
> ProblemID INT F F ¥ ] [
 ProgramID INT ][O ] [
Fassed EMUM{"true’, False’) O] 1 0 T 0 O calse
OO0 OO0 O

15. abra: A Results tabla felépitése

Ebben a tablaban lesznek tarolva a végleges tesztek eredményei.
Ezek azoknak a teszteknek az eredményei, amelyekben mind a publikus,

mint a nem publikus tesztesetekre végrehajtodtak.
A tabla oszlopai:

ID: Az eredmények egyedi azonositdja.

UserlD: Annak a felhaszndlonak az egyedi azonositdja, akinek az
eredményét taroljuk.

ProblemlID: Annak a feladatnak az egyedi azonositdja, amelyre
teszteltlink.

ProgramID: Annak a programnak az egyedi azonositdja, amit
leforditva és lefuttatva az Gsszes tesztesetre teszteltlink.

Passed: Ha az Osszes teszteset eredménye pozitiv kicsengéssel
ér véget, akkor a passed értéke true lesz, ellenkez8 esetben

pedig false.

6.4.8. A Content tabla

Zolumn Mame Cakatype PE | MM | BIM | UM ZF | AL | Default
D INT [l C]
Conkent LOMGTERT O OO0 OO0 0

OO0 OO0 O

16. abra: A Content tabla felépitése

Ebben a tablaban tarolhatunk nagy mennyiségl sz6veget. Példaul
a féoldali informacidkat is itt tarolhatjuk.
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A tabla oszlopai:

ID: Egyedi azonosito.
Content: Nagy mennyiségi szoveg tarolasara.
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7. Alkalmazas leirasa

Az alkalmazas fejlesztése, tesztelése és futtatasara egy otthoni —
Debian Linux alapu operacios rendszerrel miikédd — asztali szamitogépet
hasznaltam.

7.1. Az alkamazas bemutatasa

A kovetkez6 néhany pontban az webes alkalmazas fontosabb
oldalait mutatom be.

7.1.1. Bejelentkez6 oldal

A bejelentkezési oldal egy egyszer( form-ot tartalmaz, mely elkéri
a user, pl. hallgaté neptun- azonositéjat és jelszavat és ezek segitségével
megprobal belépni az oldalra.

Google: (== [Foa]
[™) waTS - web-based Autom... +
&« C % /192,168, 1.104/Lodin php » G- F-
@? WATS - Web-based Automatic Testing System
Belepes
Neptun azonosits
Neptun jelszé
Belép

Deprecent Egyetem - PTIW Djpfomamunia @ 2010 - készitette: Kozma Zoitdn

17. abra: Bejelentkez6 képernyd
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7.1.2. Féoldal

Sikeres bejelentkezés utan a f6oldal jelenik meg az autentikalt
felhasznaloknak. Ezen az oldalon altalanos informaciét irhatunk ki az
egyetem hallgatésaganak mind az oldal mind a kévetelményekrél.

Az oldalt csak adminisztratori jogosultsaggal lehet szerkeszteni.

[ waTS - Web-based Autom...

@ WATS - Web-based Automatic Testing System

Tiszch Hallgatési]
iepes |

Szeretnélek benneteket iidvézélni az 0 program bekiildd rendszerben!

A rendszer hasmdlata igen egyszeri

Bal oldalon talalhatd a metil, A meniben a kévetkezd lehetéségek komil vlaszhattok:
* Féoldal

It dltaldnos informéaciét kaphattok a tantirgvhoz &5 a bekildends feladatekhorz kapeseldddan és a ZH-krélis

Feladatol
Ar éppen aktualis feladatok listajat kaphatjatolk meg. Ebben a meniipontban ellendrizhetitel: a feladatotokat is
® Programok feltsliese

A feladatokhoz kaprsoldds - snéllélag - elkészitette programjattolat it télthetirel: fel.

.

Korabba feladatok

A kordbbi feladatok itt olvashatjatol

® Kilépés

Erre a linkre kattintva az oldalrél lephettek ki

Debreceni Egyetem - PTM Diplomamunka ® 2010 - Készitette: Rozma Zoitdn

<« C' % http /192,168, 1,104/ Home php > O~ K-

18. abra: FGoldali kép

7.1.3. Feladatok

A feladatok oldalon az éppen aktualis, hataridén belili feladatok
listdjat lathatjuk.

Egy-egy ,dobozban” tobb informaciét mutatunk meg a
hallgatoknak. A feladat- cime és szbvege, a létrehozas- és az utolsé

modositas datuma. A jobb fels6 sarokban két link is talalhaté. Az egyik a
program feltoltése, mely segitségével rogton a feltoltd oldalra jutunk. A
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masik link pedig a program ellenérzése, melynek segitségével a program
tesztelési oldalra juthatunk.

Gaogien =3 [ |

[ waTS - web-based Autom.., +

€ C | T% htip//192.168.1.104/Froblems.php > O F-

WATS - Web-based Automatic Testing System

Fiioldal
Feladatok Karakterek felcserélése - Kicsi-Nagy és Nagy-Kicsi [Program feltiltése] [Program ellenirzése]
Program feltiltése iri programot, amely beolvas egy sort, és kiirja atalakitva a képernyGre irja olyan forméban, hogy minden kisbetit nagybetire &s minden

korabbi feladatok nagybetdt kisbetlre cserél. Feltételezhets, hogy a sorok csak az angol dbécé betiit, irdsjeleket és szkdzt tartalmaznak. Feltételezhetd,
hogy & sor legfeljebb 64 karakterbal &ll.

Leterhozra: 2010-04-20 18:24,43; Litoliara modositva: 2010-05-03 07:42:34

Rész sztring eléforduldsdnak keresése [Program feltiltése] [Program ellendrzése]
irj programot, amely beolvas egy sort, amely ket, eqymastal eqyetlen szokizzel elvdlasztott szat tartalmaz, &s az elsd szaban megkeresi a
mdsodik szd elsd el8forduldsdnak kezdEpozicidjat. A program -1-et {rjon ki, ha nem taldlhatd a keresett szd, egyébként a kezddpozicidt.
Feltételezhetd, hogy a sor legfeljebb 64 karakterbdl all.

Léterhozua: 2010-04-20 18:26:27; Ltolidra modositva: 2010-05-03 07:42:34

Palindréma vizsgalat [Program feltiltése] [Program ellendrzése]

frj programot, amely beolvas egy sort, &s meogdllapitjia, hogy palindroma-e. & palindrémak olyan kifejezések wagy mondatok, amelyek
visszafeléd alvasva is ugyanazt jelentik. & szdkézt, a wessz8t és a mondatvégi irdsjeleket a program ne vegye figyelembe! Ezeken felil a
bemenet leofeliebb kisbetlket tartalmazhat, & program az “éguotjigendguot; wvagy a “&quotjnemb@guot; szdt adja vélaszul!
Feltételezhetd, hogy a sor legfeljebb 64 karakterbél &l

Léterhozug: 2010-04-20 18:28.18; Litolidrs médositug: 2010-05-03 07:42:34

Forditott sztring [Program feltdltése] [Program ellendrzése]
irj programot, amely bealvas egy sort, és kiirja a megforditottjst! Feltételezhetd, hogy a sor legfeliebb 64 karakterbdl &ll,

Leterhozra: 2010-04-20 18:29,17; Litoliara modositva: 2010-05-03 07:42:34

Debrecent Egyetem - PTM Diplomamunia ® 2010 - Kéazitette: Kozma Zoftén

19. abra: Bekiildendé feladatok listaja
7.1.4. Program feltoltése

A programok feltoltését vagy kozvetlenil a feladatok listajaban
taldlhatd linkkel érhetjiik el, vagy a menliben taldlhatd linkre kattintva
kivalasztjuk, hogy melyik feladathoz szeretnénk feltdlteni az elkészitett
programunkat.

A kovetkezd oldalon megjelenik maga a feladat cime és szovege. A
feladat-doboz utan pedig egy kilon egységként jelenik meg a form. Ezen
form segitségével tolthetjik fel az elkészitett programunkat.

Sikeres, illetve sikertelen feltoltés utan egy szoveg jelenik meg az
oldalon, amiben értesilink az eredményességrél, illetve az
eredménytelenségrél.



[7) waTs - web-based Autom..,

Féoldal
Feladatok
Program feltiltése

Korabhi feladatok

€« C' | ¥¥ http://192.168. 1. 104/UploadSolution.php?problemid=13

WATS - Web-based Automatic Testing System

Karakterek felcserélése - Kicsi-Nagy és Nagy-Kicsi
irj programot, amely beolvas egy sort, és kiirjia atalakitva a képernydre iria olyan formaban, hogy minden kisbetiit nagybetire és minden
nagybetdt kisbetlre cserel. Feltételezhetd, hogy a sorok csak az angol dbece betiit, irdsjeleket és szokidzt tartalmaznak, Feltetelezhetd,
hogy a sor legfeljebb &4 karakterbdl dll.

Leterhozra: 2010-04-20 18:24,43; Litoliara modositva: 2010-05-03 07:42:34

Program feltiltese

Fajl | Faijl kivilasztdsa | herm lett ... dlasztva

Feltilt

Debreceni Egyetem - PTM Diplomamunka ® 2010 - Készitette: Rozma Zoitdn

20. abra: Program feltoltése

7.1.5. Program tesztelése

[ wATS - web-based Autom,

ooz |

€« C | ¥ hiip:/f192.168.1, 104/CheckSolution php?protlemid=13

WATS - Web-based Automatic Testing System

Bemenet

Kozma Zeltan
Ez egy rovid szoveg
EGYEB lkaralterek!?

igazl_teszt

Tesztelés...
Elvart knnenet
kOZMA zOLTAN

eZ EGY ROVID SZOVEG
egyeh KARAKTEREK!?
IGAZL TESZT

Kapott kimenet
kOZMA zOLTAN

eZ EGY ROVID SZ0OVEG
egyeh KARAKTEREK?
IGAZL TESZT

Helyes

< € €«

Debreceni Fgyetem - PTM Dipiomamunia © 2000 - Készitette: Kozma Zoftén

21. abra: Program tesztelése publikus tesztesetekkel
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A program tesztelése is webes feliileten torténik. A program
forditasa utan a tanarok és gyakorlatvezet6k altal publikusnak mindsitett
tesztesetekkel teszteljiik a programot.

Az oldalon egy tablazatos formaban jelenik meg az eredmény. A
tablazatban lathatjuk hogy milyen bemenetre lett tesztelve a program,
mit varunk el az aktudlis bemenet valaszaként és mi az aktualis kimenet,
amit a program adott. Az elvart és az aktudlis kimenet
osszehasonlitasabol megkapjuk, hogy a programunk helyesen mikodik-
e, avagy sem.

7.1.6. Uj feladat hozzaadasa

Uj feladat hozzdadasat csak tanari joggal rendelkez$ felhasznald
végezheti el. A feladat hozzaadasara rendelkezésiinkre all egy form.

Gaogien =1 1] Bl

I/ [ waTs - web-based sutom... o)

€ C' || %% htip://192.168. 1, 104/addProblem php > O F~

WATS - Web-based Automatic Testing System

Tj probléma hozzaadasa
Feladatok

Program feltiltése Girm: | Relatly primek-e
Korabbi feladatok

Uj feladat hozzdadasa ——————————————— .
Megoldas hozzaadésa Tipus: 4 May 2010 >

Hataridg: | 2010-05-31 00:00

Mo Tu e Th Fr 52 Su (|ayely heolvas két,

! 2 |loziciv egész szdmot, és
304 5 6 7 8 % llen" vagy a "nem” szét
W1 12 1314 15 15 |[Ewok relativ primek-e.
Leiras: ||| 17 18 19 2 21 2 % ||lativ primszémnak
4 % 2% 2 % 23 0 |kizds osztojuk 1.)

Eredmények

- = Q)
Iy o § .
B 5 :
-] & A
3 o /

Depwecent Egyetem - PTIM Diplomarmurika ® 2010 - Készitette: Kozma Zoktdn

22. abra: Uj feladat hozzaadasa.

Az drlapon meg kell adni a feladat cimét, ami egyértelm(ien
beazonositja a feladatot. A kovetkez6 résznél meg kell adni azt a
hatarid6t, ameddig varjuk a programokat. Itt percre pontosan
megadhatjuk a hatdrid6t. Majd egy select mez6 kovetkezik, ahol két
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lehet6ség kozil valaszthatunk, ¢ és java. Itt azt valasztjuk ki, hogy
milyen programozasi nyelven készitett feladatokat varunk. A végén pedig
egy leirdst adhatunk, hogy hogyan is kell kinéznie a programnak, mit kell
tudnia, mire kell Gigyelni; egyszoval a feladattal (programmal) szembeni
koveteléseinek irjuk le.

7.1.7. Tesztesetek (megoldasok) hozzaadasa

A megoldasok hozzdadasat a tanari joggal rendelkez6 felhasznaldk
végezhetik.

Google | =|[al [

[ WATS - Web-based Adtom. ..

€ C | % hittp://192.168.1. 104/4ddResuit phpFpreblemid=13 > O- F-

WATS - Web-based Automatic Testing System

Fdoldal
Feladatok

Program feltoltése
I
Korabbi feladatok tobbsoros bewenst 1s lehetseges!

Tj megoldas hozzaadasa

Uj feladat hozzaadasa

Megoldas hozzaadasa

Csoport Bemenet:
Eredmeények

i

iy

TOBESORCS_BEMENET 15 LEHETSEGES

Elvart kimenet:

i

Tesztelésre:
Bemenet Elvart kimenet Tesztelésre Muvelet
Kozma Zoltan kOZMA OLTAN Igen

Ez egy rowid szoveg eZ EGY ROVID BZ20VEG  Igen
EGYEE karakterck!? egyeb KARAKTEREKI? Igen

HHEHHEHEBEHEBS
[ [ o [ [ (e ey
BoE R R E R E

SRR EREEREER

igazi teszt IGAZT TESZT Igen
nem®_tesztelésre! MEMY_TESZTELESRE! Met
_-w= - Nem
NEMteszt nemTESZT Nem

Debrecen Egyetem - PTM Diplomamunka @ 2010 - Készitelte: Kozma Zoftan

23. abra: Tesztesetek hozzaadasa.

Ezen az oldalon egy (rlap, illetve az eddig hozzaadott tesztesetek
listdjat lathatjuk.
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A formon meg kell adnunk egy bemenetet, illetve egy elvart
kimentet. A minden egyes, itt szerepl6 bemenetre le fogjuk tesztelni a
programunkat és a kapott kimenetet 0Osszehasonlitiuk az elvart
kimenettel. Ha ezek meg fognak egyezni, akkor a programunk
feltételezhet6en jol mikodik, ha pedig nem, akkor rosszul. Tovabba
megadhatjuk, hogy azt a teszt esetet amit éppen hozza kivanunk adni
engedjik-e, hogy a felhasznalék (hallgatdék) hasznaljdk, mint proba
teszteset.

Az (rlap alatt Iathatjuk az eddigi tesztesetek listdjat. Lathatjuk,
hogy mi a bemenet, mi az elvart kimenet, azt hogy a hallgatok
haszndlhatjak-e tesztelésre, avagy sem. A sor végén egy [TOrol]
m(iveletet lathatunk. Rakattintva torolhetjik az aktualis tesztesetet a
listabal.

7.1.8. Csoport

Minden tanar megnézheti hogy kik vannak az 6 csoportjaban. A
tanarok csak és kizardlag a sajat csoportjukat latjak.

Cagen = 1 |

I [ waTs - web-based Autom.., +

€« C % http//192,168. 1. 104/Group php > O~ &~

WATS - Web-based Automatic Testing System

o - /o o
@ o .
o o IR T
E = i

E o

Fe"’dat"'; = D Nephum azonosité Teljes név
Program feltiltése
Korabbi feladatok 5 QWELZ Antal Andras
Uj feladat hozzaadasa 6 BGL3Ge Balogh Bela
Megoldas hozzaadasa 2 EETSSW Tuhasz Peter
= 5 3 FDJRIT Kiss Peter
redmények
7 43TG5T EKovacs Kalman
1 HET5NM3 Eozma Zoltan
9 ST3BFG Magy Athla

Debreceni Egyetem - PTW Diplamamunka @ 2010 - Készitette: Kozma Zaltdn

24. abra: Csoport tagjainak listazasa.
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maodositani, mert erre csak az adminisztratornak van jogosultsaga.

7.1.9. Eredmények

A listdban megtekintheti a tanar a gyakorlati csoportjaban tanuld
hallgatdok neptun azonositdjat és a teljes neviket. Nem tudja a listat

Ha az adminisztrator leellendrizte a bekilldott programokat, akkor

az eredmények megjelennek minden tanar szamara.

[ waTs - web-based Autom...

&

[x} ] a <
n =3 § %
2 ) £ 4
-] &

a - A

C  f htpi/192,168.1,104/FesUits php

Feladatok

Program feltoltése
Korabbi feladatok

Uj feladat hozzdadasa
Megoldis hozzdadasa

Eredmények

WATS - Web-based Automatic Testing System

Kozna Zoltan (HSTSMS3) eredményei
Feladat Cine Program helyes-e

Relativ primek-e Mem

Juhasz Peter (EETSSW) eredményei
Feladat Cime Program helyes-e
Eelativ primek-e MNem

Auntal Andras (QWE123) eredmeényei
Feladat Cime Program helyes-e

Relativ primek-e Met

Balogh Bela (BGL3G6) eredményei
Feladat Cime Program helyes-e

Relativ primek-e Mem

Kovacs Kalman (4STGST) eredmenyei
Feladat Cime Program helyes-e
Relativ primek-e Nem

Kiss Peter (FDJRJT) eredményei
Feladat Cime Program helyes-e

Relativ primek-e Mem

Nagy Attila (ST38FG) eredményel
Feladat Cime Program helyes-e
Eelativ primek-e MNem

Debreceni Egyetam - PTM Diplomarmunka @ 200 - Késritette: Kozma Zakdn

PO A

25. abra: Csoport eredményeinek listazasa.

A csoport tagjaira lebontva jelennek meg az eredmények. Tehat
minden gyakorlaton az aktuadlis gyakorlatvezet6nél levé hallgaté sorban
fel lesz sorolva, és a hallgatd neve és neptun azonositdja alatt pedig az

ellen6rzott 6sszes feladat lIathato lesz.

49




Két oszlop taldlhatd; az egyikben a feladat neve, a masikban, hogy
az 0Osszes tesztesetre letesztelve mindig helyes eredményt adott-e a
program.

7.1.10. Programok ellendrzése

A programok ellenérzését csak az adminisztrator végezheti. Egy
tablazat jelenik meg az oldalon, mely azokat a feladatokat tartalmazza,
amelyeknek lejart a beadasi hataridejiik, de még nem ellenérizte le a
rajuk beérkezett programokat senki.

Az adminisztrator egyszer(ien az [Ellendriz] linkre kattintva
leellendrizheti a rendszer segitségével a felhasznaldk (hallgatok)
programjait.

Google [= || = |
[ waTs - web-based autom... +
&« C | % ntp://192.168 1,104/ CheckResuit php > G- k-
@ WATS - Web-based Automatic Testing System

jin Feladat cime Mivelet
21  Mégyzetszamid] valé tavolsag Ellendtiz,
elleniirzése PP P =

18 Ismétlés nélkuli kombinacié Ellendriz

Debreceni Fgvetem - PTM Diplomamunia @ 2010 - Készltette: Kozma Zoitén

26. abra: Programok ellenGrzése oldal.
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8. Osszefoglalas

8.1. Eredeti célok

A diplomamunkam elkészitése el6tt az volt a célom, hogy
létrehozzak egy olyan rendszert, amely a hallgatésagot és a tantestiletet
is segiti és szorosan kapcsolddik a programozdi hivatashoz. Erre a
legmegfelel6bbnek egy olyan webes alkalmazast talaltam, amelynek
nincs sziksége, sem flash-re, sem .netframework-re, sem JVM-re,
teljesen fliggetlen mindenféle keretrendszert6l és csupan elég egy
bongész6 és egy internet kapcsolat, amely a mai vildgban az 0Osszes
felhasznald gépén jelen van.

8.2. Elért eredmények

A diplomamunkam kezdetén tamasztott elvarasokat sikeresen
teljesitettem. Elkészitettem egy olyan webes alkalmazast, amely segiti az
egyetemen a Programozas 1 és 2 tantargyak hazi feladatainak beadasat,
és ezdltal a tandrokat ,tehermentesiti” azok beszedése, tarolasa,
ellen6rzése és tesztelése aldl. A tervezés, fejlesztés, megvaldsitas,
tesztelés fazisain keresztll jutottam el a kész webes alkalmazasig.
Megprébaltam a teljes szoftverfejlesztési életciklust a tanultak alapjan a
gyakorlatban is megvaldsitani. A teljes webes alkalmazas megalkotasa
soran sok szakmai cikket és weboldalt olvastam, ezaltal szamos Uj
ismeretre tettem szert, amellyel sikeresen bévitettem az egyetemen
megszerzett tuddasomat.

8.2. Tovabbi fejlesztési lehetéségek

Annak ellenére, hogy az alkalmazas mar alkalmas a programok
bekildésére, illetve tesztelésére, de szeretném még bdviteni a
funkcionalitdsat, hogy képes legyen a plagiumellenérzésre is.

Tovabba szeretnék létrehozni egy webes szerkeszt6 részleget is,
hogy ne kelljen még feltlteni sem a programokat, hanem fent online
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meg lehessen irni vagy éppen a feltoltottet szerkeszteni, igy
biztonsagosan lehet tarolni, nem veszne el semmi sem.
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Administrator osztaly ........... 30 Perl..e e, 8
(ORI 47 PHP oo 8,9
G 9 PHP 5., 8,9
6] ] P 9 Problem osztaly .................... 31
Contenttabla...........c........... 40 Problems tabla...................... 37
CSS e, 8,10 Program osztaly.................... 32
CSS B 8 Programs tabla...................... 39
eAccelerator .......cccceeeeennne. 13 Result osztaly.......cccceeeeeeeennns 33
evolucios modell................... 22 Results tabla...........cccc..oc. 40
flash......ooeeiii s 51 Site osztaly......cceeeeeieiviennnnnnn, 34
Y SN 20 Solution osztaly........ccccuune.eee. 33
GNU..oiiiiiieeeeeeee e, 20 Solutions tabla...................... 38
(€ od IR 20 Sun-MySQL......ccovveriiinnnnn. 12
Group osztaly.......coeeevvunnnennn. 30 Teacher osztaly..................... 30
GroupMemberships tabla..... 37 UML oo, 24
Groups tabla.......ccceeeevnnneenen. 36 User osztaly.......ccevevvnnennnn.. 29
HTML..oooreieieeeeeeeeeeee 21 Users tabla............coeuvueeeenn. 36
IDatabaseObject interface.... 29 viibTemplate........ccooeevennnennne. 14
JAVA i 47 vLibTemplate.......cccccevnnnneenens 15
JavaScript.......cooveiiiiiiiinn. 8,11 W3C ., 20
JavaScript 1.2..coeiiiiiiiieen 8 WAL .., 20
WM i, 51 WML.ooiiiiiiecceee e, 21
memcached ........ccccceeeeennenee. 13 XHTML 1.0, 8
MoOTOOIS......uceeeeriieeeeriinnn, 11 XHTML 1.0 Strict.....cccccevnnneenee. 8
MySQL....coovvvieeeeiiieeeees 12,13

54



11. Irodalom- és program jegyzék

11.1. Felhasznalt irott irodalom

e JuhaszIstvan — A rendszerfejlesztés technoldgidja c. orajan készilt
egyetemi jegyzetem.

e Uzonyi Nikoletta egyetemi jegyzetei

e lan Sommerville — Szoftverrendszerek fejlesztése

e Peter Moulding — PHP Black Book

11.2. Felhasznalt elektronikus irodalom

e http://hu.php.net/
e http://vlib.clausvb.de/
e http://dev.mysql.com/doc/refman/5.0/en/index.html

e http://mootools.net/docs/core

e http://en.wikipedia.org/wiki/PHP

e http://hu.wikipedia.org/wiki/CSS

e http://hu.wikipedia.org/wiki/JavaScript
e http://hu.wikipedia.org/wiki/MySQL

e http://en.wikipedia.org/wiki/Memcache

e http://en.wikipedia.org/wiki/Modularity (programming)

e http://en.wikipedia.org/wiki/VlibTemplate

e http://hu.wikipedia.org/wiki/Unified Modeling Language

e http://en.wikipedia.org/wiki/Web Accessibility Initiative

e http://hu.wikipedia.org/wiki/GNU_General Public_License

e http://www.monkeyphysics.com/mootools/script/2/datepicker
e http://www.w3.org/WAI/

e http://www.w3.0rg/TR/WCAG10/

e http://eaccelerator.net/

e http://www.memcached.org/

e http://www.webmaster-toolkit.com/css-menu-generator.shtml

e http://alexdp.free.fr/violetumleditor/page.php?id=en:home
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11.3. Felhasznalt fejleszt6i kornyezetek és programok

e Debian Linux
http://www.debian.org/

e Notepad++
http://notepad-plus.sourceforge.net/hu/site.htm

e NetBeans 6.8 (PHP bundled)
http://netbeans.org/

e Apache HTTP Server Project
http://httpd.apache.org/

e MySQL
http://www.mysqgl.com/

e MySQL Workbench
http://wb.mysqgl.com/

e phpMyAdmin
http://www.phpmyadmin.net/home_page/index.php

e Violet UML Editor
http://alexdp.free.fr/violetumleditor/page.php?id=en:home
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