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Bevezetés:

A szakdolgozatom a dinamikusan fejlddé0 webes kornyezet, elterjedt fajl tipusainak
sajatossdgait hivatott vizsgdlni. Osszevetésre keriilnek a hagyomanyos dokumentumok
felépitési szabdlyaival: elrendezés, szerkesztés, szinhaszndlat, grafikus elemek, tipogréfia,
célok. Mindez kiegésziil az elektronikus tartalmak létrehozdsdhoz sziikséges programozasi

nyelvek ismertetésével.

Az informatika és az informécidtudomany rohamos fejlodése lehetOvé tette, hogy rogzitett
tartalmaink a legkiilonfélébb formdban véljanak elérhetové. Ha megfigyeljiikk, webes
dokumentumaink, feltoltott, s megosztott tuddsunk ugyanazt a célt szolgdlja, amelyet
egykoron a papirra vetett forrdsaink kozvetitettek: az informélédast, az eredmények
megosztasit, az ember tdjékoztatiasat. Nincs ez masképp az interneten, €s kisebb hdl6zatokon
fellelhetd rogzitett adatok esetében sem. Egy sokkal szélesebb tarhdzat kapjuk a
lehetéségeknek, mikor is a web fejlesztés tutjara 1épiink. Ezek koziil néhdnyat emlitiink a

kovetkez6kben.

Interaktiv navigaciot alkothatunk, mellyel konnyedén eligazithatjuk elkészitett termékiink
felhaszndl6it. Hivatkozdsok rendszerén keresztiil sokkal nagyobb foku visszakereshetdséget
alakithatunk ki. Ezt a rendszert, ha a megfelelé ralatdssal és kooperacidval sikeriil
kiépiteniink, olyan tovdbbi szerzdk tartalmara mutathatunk, amely relevans kiegészitések
tomkelegét tarhatja elénk. Bar ezek az opcidk, mar egy konyv esetében is fenndlltak, egy
fontos szempont megvaltozott. A kulcs fogalom, ami megfrissitette az ember, és rogzitett
tuddsa kozti kapcsolatot: a sebesség kihasznaltsaga, a gyors vélaszidd. Valamint a szamitogép
adta lehetdségeket tekintve, nem beszéltiink még ezer olyan dologrél, amely megkonnyiti

mindennapjainkat: fajlok megosztdsa, programozott modulok beépitése, kisegitd lehetdségek.

Ha megvizsgdlunk egy papir alapi adathordozoét, példaul egy konyvet, egy tjsdgot, rengeteg
olyan szabdlyossdgot, logikai tagoldst figyelhetink meg, amelyet a mai elektronikus

dokumentumokra is alkalmaznak. Ezek alapjan feldllithatunk kiilonféle kovetelményeket.
Egy jol megépitett, online haszndlhaté dokumentum kritériumai:

* A haszndlni kivant nyelvek ismerete, a timogatottsag kihasznalasa.

= A kéd megfeleld, hibamentes felépitése, szabvany kompatibilitas.



= A felmeriil6 problémak mihamarabbi megoldasa.
* A megfelel0 tagoltsag és a velejar6 atlathatosag.
= A tipografia megfeleld foku alkalmazasa.

» A dokumentum céljanak beteljesitése.

= Tesztelés, hasznalat, iizemeltetés.

Ezen hét alapelv figyelembe vételével kozelebb keriilhetiink a f6 célkitizéslinkhoz: egy olyan
webes alkalmazast hozhatunk 1étre, melynek felhaszndléi elégedettek, és elkotelezettek
lesznek veliink, és termékiinkkel szemben. Ezek a munka, s hosszas fejlodés, és a szakmaban
publikélt kiadvanyok &ttanulmanyozdsa utdn kialakult javaslataim, észrevételeim, melyek
alapjan dolgozom. Fontos, talan az el6z6 felsoroldsomba bele is illeszthetd tényezd még a
projektre raforditott, és raforditand6é idé is, mellyel a lehetd leg optimdlisabban kell
gazdilkodnunk: nem szabad elsietniink munkédnkat, hiszen egy veszteséges alkalmazas

eltorolheti eredményeinket.

Dolgozatom elsd részében egy altaldnos Osszegzést olvashatunk a manapsag kialakult webes
tendencidkrol; a felépitést tekintve: az alapozé ismeretektdl egészen a specifikus, weblaptipus
orientdlt kérdésekig kivdnom feldolgozni a felgyiilemlett tudést, ravildgitva olyan hibdkra,

amelyeket gyakran elkovetiink.

A dolgozat mésodik fele pedig egy altalam elkészitett, a JAVA programozasi nyelvhez
kapcsol6dé weboldal bemutatdsat jelenti, amelyben érvényesiilnek eddigi tapasztalataim. A
webalkalmazasom  dokumenticiéjat észrevételekkel, és megjegyzésekkel kivanom
kiegésziteni, bemutatom az daltalam készitett algoritmusokat, az dltalam vdlasztott script

nyelven készitett fliggvényeket.



Célok:

A dolgozatom célja, hogy segitséget nyudjtson a kovetkezd generdcié web fejlesztdinek,
informatikus-konyvtarosainak. Habar a szamitégépes lehetdségek exponencidlisan ndnek, és
egy-egy webprogramozasrél szO0l6 munka hamar eléviilhet, mégis tugy taldltam, hogy
dolgozatom hosszu tavon hasznos lehet: nem csupdn tomor programkdédot, €s programozdsi
szabdlyokat, hanem 4ltaldnosan elfogadott alapelveket, az évek sordn felgyiilemlett
tuddsanyag kumuldciéjat szeretném leirni. Mintat kivanok nydjtani, amely elgondolkodtaté
ralatasokat adhat a témaban érdeklddOknek; olyan mdodszereket kivanok Osszegezni, amelyek

eldsegitik a rogzitett informacid atlatasat, értelmezhetdségét.

Szeretnék egy altalanos képet adni a jelenlegi technikai fejlettségrol. Dolgozatom témadja a
gyors technikai fejlddésnek koszonhetden a késobbiekben taldn modernizalasra, aktualizalasra
szorul, de tartalma akér egy retrospektiv analizis alapjdul is szolgdlhat. A dolgozatom olyan
jelenleg hasznélt technikai részleteket is emlit, amelyek az djabb szabvanyokban valtoztatva,
vagy egyaltalan nem lesznek elérhetdk. Jelen esetben betekintést nyerhetiink friss, és gyakran

hasznalt fejlesztési modszerekbe, megvizsgalva héttér informdcidikat.

A dokumentum j6 célt szolgdlhat az Egyetem konyvtiros hallgatésdgdnak szdmadra is.
Ajénlani tudom web programoz6 szakirdnyt kezdd tanuldok szdmadra, hiszen mind
szintaktikdjat, és szemantikdjit érintve kivanom vizsgdlni azokat a modszertanokat, amelyek
sziikségesek a webes tartalmak reprezentdldsdhoz. Néhdny olyan eredményt kivanok feltarni,
amelyet a szak végeztével Osszesitettem, és elinditottak afelé, hogy megfeleldé informatikai

szakember véljon beldlem.

Az 4ltalam fejlesztett alkalmazas, és a hozza tartozo digitdlis er6forrdsok bemutatjdk a szakon

elért eredményeimet.



1. A webes dokumentum

1.1. — A jelolonyelvek €s az altalanos felépités

Mit is takar a weblap sz6?

A weblap egy olyan elektronikus uton eldallitott, specifikus programozasi nyelven
megvaldsitott, multimédids elemekkel, és hivatkozasokkal ellatott szellemi termék, amely a
vilaghédlén torténd informdécidtarolds és adatelérés egy rendelkezésiinkre 4all6 eszkozét,

szellemi termékét jelenti.
Mit jelent a web design kifejezés? Mik a f6bb szempontok?

Ahhoz, hogy elkészitsiink egy jol miik6do, a felhasznalok éltal rendszeresen igénybevett web
alkalmazast, technikai és kreativ nyersanyagok kollaboracidjara kell torekedniink, melyeknek
nagy része még mindig felfedezésre var. A képesség, hogy egyiittmikodjiink, olyan
felfedezésekhez vezethet, melyek hirtelen az ipardg szabvanyaivd védlhatnak. Mert interaktiv,
Ujdonsagként a programozdknak, és kreativ szakmabelieknek egyarant lehetdsége nyilik arra,

hogy 4j szemléleteket, és jovoképet allitsanak fel.

Célunk hogy az altalunk tervezett alkalmazds konnyen kezelhetd legyen, és hogy minél
nagyobb kozonséghez jusson el. Szdmos szempontont kell figyelembe venniink ahhoz, hogy

felhasznaldink pozitiv visszajelzéseket kiildjenek felénk.

Dr. Sikos Laszl6, sajat web portdljan remekiil 6sszefoglalja teenddinket; ramutat arra, hogy

amikor a web fejlesztésre gondolunk, szamos probléma elkeriilheti a figyelmiinket:

., Gyakori tévhit, hogy a weblapfejlesztés csak a dizdjnrol és a megjelenésrol szol. Valojdaban
a weblapok fejlett technologidk haszndlatdval jelentos mértékben javithatok a biztos
funkcionalitds, az eltéro rendszereken valo, kiszdmithato mitkodés, a szoftveresen kiolvashato
Jjelentéstartalom, a keresoképekre optimalizdlt dokumentumok, az akaddlymentesitett tartalom
sth. elérése érdekében. A webes szabvdanyok optimdlis dokumentum-meéretet, gyors letoltést és

egyszerii karbantarthatosdgot biztositanak.” [1]

Ismerjiik meg el6szor a technikai hatteret.



Ismert programozasi nyelvek, melyekkel eldallithatok a dokumentumok:

A web programozas tulajdonképp az IBM dltal kifejlesztett GML-nek (Generalized Markup
Language — Altaldnositott / Kiterjesztett jelilé nyelv) koszonheten indult el dtjan. A GML
mintdjdn az 4ltaldnos szabviny a SGML (Standard Generalized Markup Language —
Altaldnosan kiterjesztett jelolé nyelv) lett, amelynek makr6ib6l kialakult a ma ismert, és

hasznalt web technoldgidk legtobbje. A fontosabb, ismertebb nyelvek, alkalmazasok:

HTML: Hypertext Markup Language — Hipertext jelolo nyelv. Az SGML egyik

legelterjedtebb alkalmazdsa, mely méra az internet egyik alapvetd szabvanyava valt.
Dave Raggett definicidja:

»Egy kiilonleges szoveges dokumentumtipus, amit a web bongészok haszndlnak szovegek és
grafikdak megjelenitésére. A szoveg olyan jelolocimkéket tartalmaz, mint példdul a bekezdések
kezdetét jelolo <p> és azok végét jelolo </p>. A HTML dokumentumokat gyakran hivjdk
"weblapoknak" is. A bongészok a weblapokat webszerverektol kérik le, melyek az internetnek

koszonhetoen gyakorlatilag bdarhol lehetnek a Foldon.” [2]

Specifikusabban, a HTML a weblap épités alapkove: jelolé nyelv, amelynek elemei, tartalma
dinamikusan moddosithatok, tobb masik programozasi nyelvvel is Osszekapcsolhatok.
Elterjedtségét remekiil jellemzi, hogy a mai webalkalmazdsok nagy szdzaléka ezen a nyelven
irodott, és hogy a script nyelvek is konkrét HTML kimenetet allithatnak el6. Jelenleg az 5.

szabvanya késziil, amely jelentds modositasokat fog bevezetni az el6zd verzidhoz képest.

XHTML: Extensible Hypertext Markup Language — Kiterjesztheto hipertext jelolo nyely.
Alapja az XML - Extensible Markup Language — Kiterjesztheto jelolo nyelv. A HTML
kiszoritotta, igy nem ez valt a legelterjedtebb szabvidnnyd. A HTML-t az XML nyelv
szintaktikdjanak megfelelden fogalmazza meg, igy némileg kiilonbozik tble. (Case Sensitive —
avagy allapot érzékeny kidolgozas: a kis- €s nagybetiik hasznédlata megkiilonboztetett. Pl.: a

tagok minden esetben csak kisbetiiket tartalmazhatnak.)

XML: Extensible Markup Language — Kiterjesztheto jelolo nyelv. A W3C szerinti hivatalos

megfogalmazds (forditdsom):



A bdvithetd hipertext nyelv (XML) egy egyszerli szoveg alapti formatum, amely strukturalt
informdcidkat ir le: dokumentumokat, adatokat, bedllitdsokat, konyv informdcidkat,
tranzakciokat, drujegyzékeket, és sok egyebet. Egy régebbi szabvanybdl, az SGML-bdl (ISO

8879) szarmaztathatd, hogy kényelmesebb legyen webes hasznélatra. [3]

Néhany XML alapu alkalmazds: Resource Description Framework, Web Ontology Language,

XForms, Soap, Docbook.

JavaScript: a webes dokumentumok dinamikusséd tételéhez leggyakrabban haszndlt script
nyelve, amely a JAVA programozasi nyelven alapul. Szintaktikdja némileg kiilonbozik, a
deklarédldsok nincsenek szigordan szabdlyozva (példaul egy valtozd tipusdt nem kotelezd

megadnunk), valamint HTML parancsokat hasznél6 kimenetet is képes generalni.

AJAX: Asynchronous JavaScript and XML — Aszinkronizalt JavaScript és XML: a szerver-
oldald programozas egy fontos dllomdsa, amely igazdn nem egy Uj programozasi nyelv, csak a
meglévé modszerek egy Ujfajta felhaszndldsa. Segitségével képesek vagyunk gy adatokat

cserélni, frissiteni a honlapunkon, hogy azt nem kell tjra betolteniink.

PHP: Hypertext Pre-processor — Hipertext elo feldolgozo. Egy manapsag igen kedvelt, nyilt
forraskodu, szerver-oldald, script nyelv, mely bedgyazhat6 a HTML-be. A hipertext jel6lo
nyelv és sajat szintaktikdjanak 6tvozésével generdlja a megfeleld kimenetet. Milkodtetéséhez
a szervernek tamogatnia kell a PHP-t. Nagy elonye, hogy dinamikus tdroldst, {rdst tesz

lehetové.

ASP, ASP.NET: Active Server Pages — Aktiv szerver-oldalak. Egy a Microsoft altal
kifejlesztett szerver-oldali web programozast igényld script nyelv, amely manapsig nagy
népszerliségnek oOrvend. Az .asp kiterjesztésli fdjlok ASP-t, mig az .aspx Kkiterjesztésii
dokumentumok a .NET Frameworkon alapul6 ASP.NET-et igénylik. Az ASP egy igen gyors,

és dinamikus web portdl elkészitésére ad nekiink lehetdséget.

JSP: Java Server Pages — Java szerver-oldalak. Egy specidlis Java technoldgia, amely

dinamikus weblapok generdldsara szolgal. A HTML-en, és az XML-en alapul.

Kiegészitd nyelvek, stilus nyelvek:



CSS: Cascading Style Sheet — Fokozodo Stiluslap. — A HTML objektumok grafikus, és
elrendezési parancsait hivatott kiegésziteni. Célja, hogy elvdlassza a formazast a f4jl logikai
rendezésétdl, igy atlathatébba, és konnyebben mddosithatova tehetd a forraskod. Jelenleg a 3.

verziéjan dolgoznak.

XSL, XSD: Extensible Stylesheet Language — Kiterjesztheto stiluslap nyelv. Az XML fajlok
formazésara 1étrejott szabvany, tobb formajat is ismerjilkk (XSLT, XPath, XSL-FO), az .xsd

formatum pedig az XSL Séma leiré nyelvek egy reprezentdnsa.

Az elkészitett alkalmazdsokat tobb-féle-képpen is csoportosithatjuk. Kovetkezzék- egy

felhasznalt oldalfajl objektumok alapjan késziilt felosztasa:

Egyetlen f4jlbol 4ll6 dokumentum: a létrehozott lap kddja hibamentes, igy a bongészo
megnyithaté oldalld forditja azt: nem tartalmaz navigiaciés hivatkozdsokat. Adatot tarol és
jelenit meg. Tartalmazhat szoveget, képeket, multimédids objektumokat, hivatkozasokkal,
amelyek mas weboldalakra, vagy f4jlokra hivatkoznak. Script nyelvek 4éltali utasitdsokat
egyardnt magaban foglalhat. Ezek valamilyen kimenetet generdlnak: JavaScript, PHP, AJAX,
ASP parancsok, fiiggvények. Tekinthet6 a fejlesztés egy logikai alapegységének.

Tobb fajlbol allé dokumentum: a Ilétrehozott oldal kddja hibamentes, a bongészo
megjelenithetd oldalld forditja: tartalmazhat multimédids elemeket (képeket, mozgdképeket,
hangokat, amelyek akar linkelt tartalomra is mutathatnak), navigdcios hivatkozasokat, avagy
hiperlinkeket, melyek a holnap tobbi oldaldra hivatkozna. Irdnyulhatnak djabb multimédias
objektumokra, vagy a weben elérhet6 mas dokumentumra. Tartalmazhat script nyelvek altal

eloirt utasitasokat.

Egy modern webes portdl az utdbbi szempontok szerint van felépitve. A szerver-oldali
jeloldnyelv programozdés lehetdvé teszi, hogy megfeleld utasitdsokkal rendelkezd weblap nem
csak hogy uj kimenetet allitson eld, hanem hogy tarolja is azt, a megfeleld adathordozén. A
legtobb web szabvéany azt is lehetdvé teszi, hogy egyéb nyelvekkel Osszekapcsolva, még
részletesebb informécidt nydjtson a felhasznald szdmara. Példa erre: XHTML + SMIL (Média
lehetdségek bovitése, tartalomszabdlyozds), XHTML + MathML + SVG (Matematikai

jeloldnyelv, és a Méretezhetd Vektor Grafikus nyelv implementélasa.)



1.2. — A logikai tagolas

Ha tisztidban vagyunk a sziikséges programnyelvekkel, és az éaltaluk kinalt funkcidkkal,
kezdetét veheti a kidolgozas. Ez egy igen bonyolult és iddigényes munkafolyamat (akar csak
egy konyv esetében, gondoljunk a szerkesztési munkalatokra.), mely sok-sok részre bonthato.
Az els6 dolog, amit at kell gondolnunk az a lap aktiv feliilete, mely meghatdrozza majd az
dltalunk elrendezni kivant tartalom megjelenitését. Ugyelniink kell a grafikai elemekre, a
navigiciés objektumokra, és a szovegdobozokra, akdrcsak az alkalmazott szinekre, és
betlitipusokra. Mindezek egysége fogja majd befolydsolni a honlap kezelhetOségét. A két

legfontosabb tényezo:

= Kezelhetoség

= Design

Gyakori hiba, hogy valamelyik iranyba d6l a mérleg, 1asd példaul:

* Dinamikus design elemek tilzott halmozasa: a honlap kezelhetetleniil lassu lesz a kisebb
konfigurdciokon. Az ilyen objektumok, pl.: swf formatum: flash animaciok, videdk
kombindci6ja rengeteg eréforrast felemészthet.

» Az esztétikus kinézet, felhaszndldé barat grafika hidnya: kellemetlen hasznélati élmény,
nehézkes olvasas.

Az optimum a mérleg egyensilya: nem baj, ha esztétikus, és formabonté az oldal, amig azt a

kozonsége kényelmesen tudja haszndlni, s megtaldlja, amit keres.

A felosztasnak tobb dltalanos modszerét ismerjiik, melyek koziil néhdnyat mar évszazadokkal
ezelOtt is hasznaltak. Ilyen felosztdsi lehetOséget kindl szdmunkra az igynevezett golden ratio
— arany metszés. Elve szerint, egy szakaszt kettéoszthatunk egy irraciondlis ardnyszdm
haszndlatdval. Ezt @-vel jeloljiik, megkozelitd értéke: 1,6180339. A @ altal jellemzett aranyt

megfigyelhetjiik az emberi testrészek esetében is.

Ezt leegyszerlsitve a honlapunk feliiletét négyzetracsosan eloszthatjuk, hogy segitse a
tervez6i munkénkat. ,, Mikor az emberek tobbsége a rdcsvonalazdsra gondol, az épitészet, és
a mérnoki munka jut esziikbe. Akdrhogy is a rdcsvonalak alapozo segédeszkozok a grafikus
tervezéshez egyardnt.” [4] Egy négyzetracsos felosztds esetében kiillonbozd szimmetrikus, és

aszimmetrikus megolddsokat dolgozhatunk ki, melyek segithetnek meghatarozni, az altalunk
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megosztani kividnt informécié fizikai tdroldsit. Lényeges, hogy hatdrozott egyensulyt
alakitsunk ki.

1. abra: racsozas és felosztds: a harmas osztas. [5]

Ha egy iires lapot ardnyosan, racsok segitségével, felosztunk, pl. harmas osztdssal konnyedén
kijelolhetiink rajta régidkat, amelyek a weblap navigicidjdnak, s f6 tartalmi részének
csoportositasat, elrendezését biztositjdk. Példaul ha a fenti dbrat vessziik figyelembe, a hdrmas
osztdssal régiokat hozunk létre, a baloldalon korbefogott racsokat haszndld rész idedlis
tartalom megjelenitd résznek, a jobb, vagy felsé oldalt pedig hasznalhatjuk navigiciénak. A
felosztéast elképzeléseink szerint alakithatjuk pl. szimmetrikus elrendezés esetén felezhetiink,
hagyomanyos layout esetén harmadolhatunk — pl. hirom hasabra osztjuk a tartalmat. Erdemes
minél tobb varidciét kiprobdlni. Ez az egyszeri mddszer mér egy tiszta képet biztosit

szdmunkra, ami alapjan elkezdhetiink dolgozni.

1.2.1 - HTML és CSS megvalGsitas

A tartalom deklardlasihoz, poziciondlashoz hasznalnunk kell az adott nyelv lehetéségeit. En
most a HTML nyelvet kivinom demonstrdlni: egy egyszerli oldal esetében kiilonbozo

lehetdségek édllnak rendelkezésiinkre:

= <p> tartalom </p> - paragrafust definidlé parancs.

= <div> tartalom </div> - egy elkiilonitett logikai részt definidl a dokumentumban.



= <span> tartalom </span> - szovegelemek csoportositdsira, és formdzdsara haszndlhaté
parancs.

A 1étrehozott szovegblokkokat a fent emlitett tagek, HTML DTD-ben definialt
attribitumaival formazhatjuk. Az alabbi parancsok haszndlhaték mind a harom

tartalomkezeld tag esetében.

= align="érték” — lehetséges értékek: left, right, center. class="string” — egy osztalynév definialésa.
= dir="érték” — lehetséges értékek: rl (right to left — jobbrdl balra), Itr (left to right — balrél
jobbra).

= id="string” — egyedi azonosit6 definidldsa az elem szdmdra.

= class="string” — osztalynév hasznalatba vétele.

= style="string” — beépitett CSS koéd hozzaflizése az elemhez.

= title="string” — kiegészitd informacié megadasara szolgal.

= xmllang="nyelv_kédja” - nyelvi koéd hozzdkapcsoldsa a tartalomhoz, XHTML

dokumentumokban.

A begépelt szoveg ezen tul is poziciondldsra szorulhat. Tobb modszer lehetséges a tartalom
elrendezésére: a HTML nyelv lehetdségeit is hasznalhatjuk (tablazatok, keretek, beépitett
keretek), vagy CSS stiluslap hozzdkapcsoldsdval a HTML dokumentum kiilsé parancsokkal

rendezheto.

Téablazatok készitéséhez a <table></table> taget hasznaljuk, ezen beliil definidlhatunk sorokat -
<tr></tr>, és oszlopokat - <td></td>.

Téblazatokhoz kapcsol6dé definicids kiegészitok:

<th></th> fejléc definidlasa

<caption></caption> labjegyzet készitése.
<colgroup></colgroup> oszlop csoportok létrehozasa.

<col /> attributum érték beallitasa, oszlophoz.
<thead></thead>; <tbody></thody>; tartalom csoportositdsa a fejrészben.
<tfoot></tfoot> és a labrészben.
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A tagoldshoz haszndlhatjuk a frame - keret altal nydjtott lehetdségeket is, amelyek a
kovetkez0 alapelven miikddnek. Létrehozunk egy tgynevezett keret definicids .html f4jlt,

amelyet részekre oszthatunk, kiillonb6z6 parancsok segitségével:

<frameset rows="sorok szdma”, cols="0szlopok szama”>

<frame src="fajlnév” scrolling="yes / no” border="keretvastagsag” padding="parnazas
vastagsaga’></frame>

...[<frame></frame>] // opcionalis.

</frameset>

A <frameset> tag két legfontosabb attribituma rows — sorok szdma, €s a cols — oszlopok
szama. Ezek hatdrozzak meg a keretink méreteit. Ertékként megadhaté konkrét szam,
pixelekben, egy szdzalékos érték, amely a bongészd ablakhoz igazitja majd a keretrészek

méretét, valamint a * azonositd, amely automatikusan kitolti a bongészé ablakat.

A frame tagokban meg kell jelolniink egy forras fajlt, a src="fajinév"’ attribitummal.
Tulajdonképp o©ndll6 fajlok fogjdk képviselni a tagolt részeket. A keretek kiillonbozo
attribitumokkal testre szabhatok: szegély vastagsdg, kiparndzas, gordiildsav megléte, csak

hogy egy pérat emlitsek.

Habar a keretrendszer nagy népszerliségnek Orvendett, haszndlatit manapsidg mar nem
javasoljdk, hiszen a HTML 5. szabvdnydban a tag mar nem tdmogatott: ugyanis uUgy
hatdroztak, hogy rontjdk a felhaszndlé bardt, és konnyen elérhetd fejlesztéi kornyezet
mindségét. Helyette haszndlhaté az dgynevezett Iframe tag, amely egy tdbldzatba beépitett
keretfdjl elérését biztositja szdmunkra. Miikodési alapelve a hagyomdnyos keretrendszeren
alapul: szintén sziikségiink van egy forrasdokumentumra, viszont maga a procedura nem

igényel kiilon keretdefinicios fajlt.

<td>
<iframe src="fajlnév”... [opcionalis tovabbi attributumok]></iframe>
</td>
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Stiluslapok hozzarendelésével, pl. CSS segitségével poziciondlhatéva vélnak az altalunk mar
ismert, és felhasznalt tagok. Kiilonboz6 stilus osztdlyokat rendelhetiink a paragrafusokhoz, a
diviziokhoz, amelyek szamos lehetdséget biztositanak a formazasra. Mindehhez hasznéalhatjuk

a CSS és a HTML nyelv kozti kapcsot, az osztalyok és egyedi azonositok definidldsat.

A poz.html kédjanak részlete:

<head>
<link href="style.css" rel="stylesheet" type="text/css" media="screen" />

</head>

<div class="banner”>
... tovébbi tagold elemek

</div>

A poz.css kédjanak részlete, melyben egy osztalyt definidlunk:

Jbanner {

width: 1000px;

margin: 0 auto;

padding: Opx Opx Opx Opx;
position: fixed;

}

Egy maésik lehetdség, amiben egy ID-ra, azaz egy azonositdra hivatkozunk.

#banner {

width: 1000px;
margin: 0 auto;
position: fixed;

)
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A kod alapjan létrehoztunk egy rogzitett pozicidju ,,banner” azonositoval rendelkezd osztalyt,
amelyet a HTML kddban taldlhaté egy <div> taghoz kapcsoltunk. Ezaltal a tag 6rokli a CSS
fajlban kialakitott, megfeleld osztdlyhoz, vagy azonositéhoz rendelt elrendezési eldirdsokat,
pl. a bongészd ablakdhoz viszonyitva rogzitett pozicidt vesz fel, egy rogzitett 1000 pixeles

szélességgel.

Tovabbi CSS pozicié lehetéségek: fixed (~rogzitett), absolute (~a hozzarendelt tag el6tti ,,sziild
elemhez” viszonyitott elrendezés), relative (~az objektum eredeti pozici6jahoz mért eltolas).
Lehetdségiink adédik egy Z tengely menti rendezés is: tehét egy objektumot egy méasik mogeé,
vagy elé rendezhetiink. Pl.: z-index:-1; (~a 0 és magasabb indexel rendelkezd tartalmak az

adott elem el6tt jelennek majd meg.)

1.2.2. — Elrendezési ergonémia €s hibai

A j6 felosztds nem csak a kod megfeleld ismeretének fiiggvénye. Az egyik legfontosabb
szempont, amit szdmitdsba kell venniink, az a felhaszndlobarat kdrnyezet milyensége. Lehet
egy honlap hibatlanul megvaldsitva, ha a felhaszndlé nem taldlja meg rajta a kelld
informdciét. Ez fakadhat a navigécié tilbonyolitdsabdl, a feleldtlen elrendezésbdl, vagy az

ardnyok nem megfeleld hasznalatabdl. Néhany példa:

Kiilonféle layout (~elrendezés) kialakitdsi metddusokkal taldlkozhatunk nap, mint nap.
Gyakori megoldas, hogy a navigdciés meniisort a honlap bal vagy jobb oldalara igazitjék,
konnyti kezelhetdséget biztositva ezzel a latogatdknak. Ezt nevezziikk fiiggdleges
navigaciénak. Uj trendek kozé sorolhaté vizszintes navigaci6, amely a tartalmi rész folott
taldlhatd. LehetOségei — amennyiben tobb sort haszndlunk, bdvebbek is lehetnek, mint a
megszokott jobb / bal elrendezésnek. (pl. tobb sornyi gomb, ha a tartalom igényli) A nagyobb,
formabont6é cégek honlapjain gyakran taldlhatunk 4jité megolddsokat, amelyek pl. a flash

animdciokhoz, és a script nyelvekhez kothetdk.
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2. ébra: az Activision flash alapti oldala [6]

Kulcsfogalmak: a méret, €s a ldthatésdg. Minden elkiilonitett rész rendelkezik egy rogzitett,
vagy egy relativ mérettel, amelyek meghatarozzak, hogy mennyit latunk a honlapbdl, mikor
azt letoltjiik. Gyakori hiba, hogy az ugynevezett banner részek til nagyok, igy elsd betoltésre
kevés informdciot 1dthatunk egy lap tartalmdbdl. Bar ez nem tlinik tdl nagy gondnak, az atlag

felhasznalot viszont elrettentheti munkank hasznélatatol.

Ugyanilyen bosszanté probléma adédhat a meniisorokkal. Példaul ha egy hagyomanyos bal
oldali navigéciét készitiink, de a tartalmi megjelenitést egy rogzitett magassagi Iframe
haszndlatdval szeretnénk elkésziteni, akkor meg kell tervezniink a gombok szdmit, s
felsorakoztatasat. Sok helyen tapasztaltam, hogy az elére meghatdrozott sorszamu tartalmi
rész miatt, a rogzitett szamu meniipontok koziil az utolsé széle le lett vagva, mert mar csak
igy fért az adott oldalra. Gyakori hiba, amely az elére meg nem tervezett, improvizalt layout
miatt jelentkezett. Ugyanilyen 4t nem gondolt megvaldsitas a tulzott navigacié. Példaul az
altalunk meglédtogatott weblap 3 hasdbos felosztist haszndl: egy bal oldali meniisort, egy
kozépsod tartalom megjelenitdt, és egy jobb oldali meniisort. Csak akkor érdemes ezt az
elrendezést haszndlni, ha valéban sziikség van rd. (Nem egy esetben taldlkoztam ugyanazon

meniiponttal mind a két oldalt.)
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Az ember mindig egyfajta egyensulyra kell, hogy torekedjen, hiszen az ilyen alkotdsokat
taldljuk jol megvaldsitottnak. A felosztott elemek alkothatnak szimmetridt és aszimmetriat

egyardnt, ha az ardnyok megfeleldek.

gr*w This i an histaric archive of the Grow Callective web site 3 It was in 200
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enna Jor

®webDesign  ® #web Hosting

s~ ©
ar

The Complete Twit

- A Tdentity

3. dbra: szimmetrikus[7] és aszimmetrikus megoldasok [8]

A fentebbi két példa remek képviseldje a megfeleld megolddsoknak. A szimmetridval

nehezebb dolgozni, az aszimmetridval pedig konnyebb amatdr hibdkat ejteni.

Fontos szempont a multimédids elemek megfeleld elrendezése. A legfontosabb, hogy az
elhelyezett grafikai elemek vezessék a szemiinket a tartalom felé. Tulsdgosan figyelemfelkeltd
képek, animdciok, vagy vide6 objektumok nem megfeleld haszndlata -eltéritheti
felhaszndlonkat eredeti céljatdl, célunktdl: a megfeleld tartalom elérésétl. Nem is szdlva
arrdl, hogy sok lap tilsdgosan is halmozza az ilyen jellegli diszitd elemeket. Ezzel csak azt
érik el, hogy az alkalmazas atl4thatatlan, nehezen kezelhetd, haszndlhatatlan lesz. fgy el is

érkeztiink a web design kérdéskorének egy tjabb fontos dllomésihoz.
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1.3. — Layout kialakitas

Kezdetnek tekintsiink ét, egy hagyomanyos elrendezési koncepciot:

P e e e sy s e e e e ey e e o e R .

! \

: Header :

A\ 5 ra

A o ikt e N

;I' I 1

| [ |

| [ |

Menu ' 1 |

, b Content !
1

: Lol I

A 2 g l

i !

mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm -
___________________________________ ’
o Footer |

4. dbra: egyszerli web-layout séma [9]

A 3. dbra egy hagyomanyos felosztasi weblap elgondoldsidt mutatja be nekiink, amely egy
header — avagy fejléc részbdl, egy menii oszlopbdl, egy content — tartalmi megjelenitd

divizi6bdl, és egy footer — 1abléc részbdl all.

A fejléc altalaban logdk, bannerek és egy a honlaphoz tartozé cimadatok megjelenitésére
szolgél. Esszencidlis része a weblapunknak, hiszen hidnyaban a felhaszndlé tdjékozatlan
marad. A meniisor segiti majd a hiperlinkek kozti kommunikaciot, igénybevétele esetén
atirdnyitasokat fog vezérelni. A tartalmi részrél mar beszéltiink: ez fogja megjeleniteni a
szamunkra elérni kivant informdcidkat. A 14dbléc egy opciondlis tartalmi blokk, mely nem
minden honlap esetében van jelen: dltaldban ilizemeltetdi adatokat (a honlap készitdje /
készit6i), vagy az azokhoz kapcsolédd elérhetOségeket biztositja szamunkra. Amint
kivalasztottuk a nekiink tetszd elrendezési format, nekikezdhetiink a megjeleniteni kivant

objektumok implementaldsanak.

Ha a szovegrészek, a navigicidés eszkozok, és egyéb megosztani kivant tartalmak
elrendezésével végeztiink, meg kell tervezniink a weblapunk arculatit. Fontos az egységesség,
az Osszefliggd grafika haszndlata, a szinvdlasztds, a multimédids objektumok mindségének,
kiterjesztésének és stiriségének meghatarozasa. A felhaszndldkat akar ilyen egyszertinek tlind

dolgok is elterelhetik 1étrehozott munkank haszndlatatél. llyenek példdul az aldbbiak.
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= Rossz szinvdlasztds: befolydsolja az egész weblap hangulatit. A kitlizott célnak
megfelelden kell bannunk a palettdval, kiilonben kellemetlen 6rdkat szerezhetiink vele az
olvasdéknak.

» Tdlzott szami multimédids elem: a grafikus elemek halmozésa elvonja az ember figyelmét
a tartalomrol. Az audiovizudlis objektumok akdr zavard hatédssal is birhatnak, az animécids
f4jlok pedig ronthatjdk a honlap rendszerigényét.

» Tipografiai hibdk: a bongészdk szoveges megjelenitési képességei nagyban fliggenek az
adott szamit6géptdl. Sokan beleesnek abba a hibdba, hogy weblapjukhoz olyan betiikészletet
haszndlnak, amely a masik ember szamitogépén nem létezik. llyenkor az eredmény egy nem
kivént, igen kellemetlen focim, vagy szovegtorzs. Ugyelni kell az olvashaté betiiméretre, és

tipusra is.

Ismerked;jiink meg a fontosabb szempontokkal!

1.3.1. — Osszefiiggd grafika: szinek, textdrak.

Egy weblap arculatdnak megtervezésekor az els6 dolog, ami esziinkbe juthat, az az atfogd
szinvdlasztds: azaz milyen szinvildggal is dolgozzunk? A dokumentumokat tobb szempont

szerint is megkiilonboztethetjiik:

» Vildgos kompoziciok.

= Sotét, energiatakarékos arnyalatok.

Persze, ez csak egy alapvetd csoportositdsi forma. A vildgos szinekkel dolgoz6 honlapok
jobban olvashatdk, kézkedveltebbek, hasznalatuk kényelmesebb a szemnek. Ebbdl fakaddan
foleg olyan oldalak alkalmazzak ezt a designt, amelyek hosszabb olvashaté informéciot
kivannak megjeleniteni. A sotétebb szinek alkalmazdsa jelentdsebb hibdkhoz vezethet, hiszen
az olvashatésag csak akkor nem romlik, ha sotét alapon valamilyen vildgos betliszint
alkalmazunk. Ez a fajta dgymond fekete-fehér kontraszt pedig jobban megterheli a
szemiinket. A sotétebb tonusokat inkdbb olyan lapok haszndljak, amelyek latvanyos elemeket,
grafikus objektumokat tarnak elénk, minimaélis szoveggel. (példaul a jatékfejlesztok honlapjai,
filmek hivatalos oldalai, stb.) Természetesen taldlkozhatunk olyan oldallal is, amely
energiatakarékossdg céljabol dontott a fekete mellett, ilyen a Blackle nevii keresd oldal,

amelyet a Google lizemeltet.
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5. abra: sotét és vildgos design, Bus full of Hippies[10] és a Blackle [11]

Mindig lebegjen eldttiink a cél, amiért munkdba kezdtiink: pl. egy konyvtari oldal
elkészitéséhez semmiképp se haszndljuk sotét designt. Persze eldfordulhat, hogy a
megrendeld, avagy sajit érdekeink megkovetelik, hogy egy hosszabb szdveges tartalom
esetében is sotétebb texturdkat alkalmazzunk, ez esetben ligyelniink kell a szoveg megfeleld

olvashatdsagara.

Egy-egy HTML alapti weboldal szinvildga kiilonbozéprogramozasi eleme, és képfijlok
osszevonasaval alakithat6 ki. Ime, néhany HTML, és CSS kéd, amely segitségiinkre lehet:

HTML nyelv:
<body bgcolor="#ff00ff" background="paper.jpg”>

A bgcolor egy kikevert hattérszin, mig a background attribitum egy héttérkép megadasara
szolgal. A bgcolor attribitum lehetséges értékei: egy hexadecimalisan megadott szinkdd, az

RGB fiiggvény dltal definidlt szin, vagy egy eldre deklardlt szin konstans.
CSS lehetdségek:

Body{

background-color: #000000;
background-image: url(’bg.png’);
}

Gyakorlatilag ugyanazt valdsitjuk meg, csak nem kell haszndlnunk a <body> tag

attribatumait. A héttérképek megvalasztdsandl tlgyelniink kell a méretre, és az
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ismételhetdségre. Egy alapméretezetten betoltott hattérkép az x, és y tengely mentén
ismétlédik. Ha a kép nagyméretli, és egy fix ablakban szeretnénk elhelyezni, akkor ezeket

sziikség szerint kikapcsolhatjuk pl. CSS-ben:

= background-repeat: repeat; - ismétlodé hattérkép.
= background-repeat: no-repeat; - a hattérkép csak egyszer jelenik meg, nincs ismétlés.
= backgrount-repeat: repeat-x; - a hattérkép csak az x tengely irdnydba lesz tapétazva.

= background-repeat: repeat-y; - a hattérkép csak az y tengely iranyéaba lesz tapétazva.

Web programozas esetében, az dltaldnos szinaddsra tobb moddszeriink is adédhat: HTML
nyelv esetében vagy az eldre definidlt, de igen limitdlt szdmu szin konstansokat hasznaljuk
(pl. bgcolor="red”, igényes designnal, arculattal rendelkez0 weblapok ezeket nem
hasznéljak), vagy hexadecimalisan elédllithatjuk a megfelelé szinértéket. Pl <body
bgcolor="#ffffff’> - fehér hattérszin CSS esetében mar egy sokkal Osszetettebb, de sokkal
kényelmesebb megoldast is taldlhatunk. A fentebb emlitett médszerek mellett hasznalhatjuk
az rgb(); fiiggvényt: color: rgb(0%,100%,100%); vagy color: rgb(0,255,255); A color tag
haszndlhat6 betlikre, keretekre, tdblazat celldkra, egyszdval igen sok objektumhoz, mig
HTML szinérték megadasdhoz a megfeleld tag DTD-ben definidlt attributumén keresztiil kell

hivatkoznunk.

Természetesen a CSS és a HTML 06sszekapcsolhatd egy dgynevezett belsé deklardcioval. A
HTML <head> - fejrészben megadott <style> taggal definidlhatunk osztdlyokat, azonositokat,
azon beliil pedig CSS utasitdsokat, melyek késobb hozzdkapcsolhatok azokhoz az elemekhez,
amelyek létrehozdsdndl hasznaljuk a class, vagy id attributumot. Haszndlata akkor célszert,
ha egyetlen fajlbol all6 dokumentumot hoztunk létre. Egy masik, miikodoképes, de nem
javasolt moddszer a style attribitum alkalmazdsa. Pl: <span style="color:white;">Fehér
széveg</span>. Mindenképp érdemes egy kiilsé CSS f4jlt csatolnunk a weblapunkhoz,

egyszeriien, mert sokkal 4tlathatobba teszi a forraskédunkat.

A lapon elhelyezett képek, animacids objektumok milyensége, mennyisége, és elrendezése is
egy fontos kérdés. Ha egyszeriien csak a HTML adta lehetdségeket haszndljuk: problémdkba
titkozhetiink. Az <img> tag hasznélatdval meg tudunk jeleniteni egy URL-lel azonositott, vagy
a szamitégépiinkon, tarold feliiletiinkon megtaldlhaté képféjlt. A képfdjlokhoz kiillonbdzo

attribitumokat kapcsolhatunk. Ime, a még tdmogatést kap6 lehetéségek listdja:
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» width: szélesség bedllitasa, feliilbirdlhat6 a kép alapméretezett mérete.

» height: magassag bedllitdsa, feliilbirdlhaté a kép alapméretezett mérete.

= |ongdesc: URL megadas, amely hosszabb leirast tartalmaz a képrol.

» alt: a képet helyettesitd szoveges iizenet. (Ha a fajl valamilyen probléma folytdn nem
elérhetd, ez a szoveg fog megjelenni helyette.)

= ismap: szerver oldalu térkép-tulajdonsagok beallitasa.

= usemap: térkép-tulajdonsagok beallitasa. (A késébbiekben a navigaciondl lesz rdla szd.)

= align: pozicionalasi attribitum, amely harom értéket vehet fel: left — balra, center — kozépre,
€s right — jobbra igazitas.

» hspace: ugynevezett whitespace — pozicionald tér beiktatasa, balrdl és jobbrol.

= vspace: poziciondlo tér beiktatdsa, a kép tetejétdl, s aljatol.

A border, az align, a hspace €s vspace haszndlatit a w3schools oldal inkdbb a CSS adta

lehetdségekkel javasolja megvaldsitani.

CSS nyelv haszndlataval a fentebb emlitett tulajdonsagok listdja kiegésziil:

= border: keret tipus, vastagsdg, és szin megadasa. Miikodik HTML-ben is, de hasznélatat
mar nem javasoljak.

= width: auto; - automatikus képméret lekérdezés.

* height: auto; - automatikus képméret lekérdezés.

= position: a HTML align attribitumat helyettesithetjiik a fentebb mar emlitett pozicionalasi
lehetdségekkel.

» margin: margé beallitasok. Kiilon is kiszabhatdk, példaul: margin-left: 3px;

» z-index: az objektumok z tengelyen valé elhelyezése, és ezzel: egymads elé poziciondldsa.

1.3.2. — Navigicio

A web designtdl kicsit eltdvolodva, a tartalom orientdlt szemlélet egyik legfontosabb
aspektusardl is beszélniink kell, ez pedig a visszakereshetdség, amit egy weboldal esetében a
megfeleléen bedllitott, atlathatéan elhelyezett, és kiépitett hiperhivatkozds rendszer fog

nekiink biztositani. E linkek Osszességét fogjuk navigaciénak nevezni.
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Egy hivatkozis elkészitéséhez az anchor - horgony tagot kell ismerniink: <a>horgony</a>. A
horgony mutathat egy a dokumentumon beliilli madsik azonosithatdé horgonyra. Ez a
tulajdonsdg arra haszndlhatd, hogy hosszabb szoveges forrds esetén fejezetszerlien

ugorhassunk egy a horgony altal kijelolt dokumentum részre.

<a href="#fejezet1”>Ugras</a>

<a name="fejezet1”>Sz6veg</a>

A horgony href attributuma jeloli magat a hivatkozast. Jelen esetben a fejezetl azonositoval
jelolt horgonyra ugrunk (#: azonositd jele, mint a CSS nyelvben, az id attribitumokhoz
tarsitott tartalom formal6 utasitasok esetében.). Ha a weblapunkhoz egy masik f4jlt szeretnénk
tarsitani, legyen az egy betoltddd oldal, vagy egy letodlthetd objektum, vagy ha egy madsik

weboldal valamelyik féjldra szeretnénk mutatni, akkor a kovetkez6-képp kell eljarnunk.

<a href="tovabb.htmI">Ugras</a>
<a href="pdf/szakdolgozat.pdf’>Letéltés</a>

<a href="http://www.google.hu”>Google</a>
Tovabbi attributum lehetdségek:

= charset: karakter kodolas beallitasa. (UTF-8, Windows-1250, stb.)

= coords: link koordinatak, kép térképek definidlasdhoz hasznalatos.

= hreflang: a linkelt dokumentum nyelvi beallitasai.

= rel: a linkelt objektum és a link kozti relacid, kapcsolat megadasa.

= shape: szintén kép térképekhez haszndlatos attribitum. Lehetséges értékei: rect — négyzet,
circle — kor, poly — poligon, szokszog meghatarozasa.

= target: a hiperlinkek egyik fontos attribituma, amely a megjeleniteni kivant objektumnak
egy megjelenitési célpontot jelol ki. A célpont meghatdrozza, hogy a dokumentum: _blank —
iires ablak megnyitdsa, _parent — az akutdlis ablakba, vagy keretbe tolti a tartalmat, _self — az
aktudlis ablak / keret tartalméanak frissitése, _top - teljes ablakméretben val6 megjelenités.
Ezen kiviil a target értéke lehet még egy frame, vagy Iframe neve: ezesetben a dokumentum

abban a keretben fog megjelenni, amelyikre hivatkoztunk.
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Kép térképek: ha egy képfijlon egy vagy tobb teriiletet szeretnénk kijelolni, amelyek
hiperhivatkozasként mitkddnek, akkor egy képtérképet kell definidlnunk. fme egy példa:

<img alt="Képfajl” src="kepek/logo.png” usemap="#ter1”>

A kép deklardlasandl megadjuk az usemap attribitum értékét, amely a terl nevii azonositd

lesz. Ezutén elkészitjiik a térkép referenciat.

<map name="ter1”>
<area shape="rect” coords="0,0,20,20” href="ugras.html” alt="Ez egy kijelélt tertlet!">

</map>

A térkép nyitd és zar6 tagjai kozott megadjuk az <area> nevil tagot, amely egy daltalunk
kijelolt teriiletet fog korbeolelni. Megfigyelhetjiik az <a> tagndl haszndlt coords, és shape
attribitumokat. A shape a kijelolt teriilet hatarait fogja befolydsolni, azzal hogy egy sikbeli
alakzat formdjat veszi fel, mig a coords, a kezd6 és végpontokat fogja megadni az x, és y
tengely mentén. A tag ugy fog viselkedni, mint egy hiperhivatkozas, és amig a kurzor a

kijelolt pixel hatarokon beliil tartézkodik, a linkelés miikodik.

A navigacid6 milyenségét specidlis tagok 1is befolydsoljadk, amelyekhez kiilonféle
eseménykezeld attribdtumok tdrsulnak. Ertékiilk egy, vagy tobb script utasitds, esetleg
figgvény meghivas lehet. Ezek a kattintast, vagy billentyli lenyomast észlelik, hasonlatosan a

JAV A nyelvben hasznélt ActionListener, KeyListener, és MouseListener interfészekhez.

= onclick: kattintas vizsgélata.

= ondblclick: dupla kattintas vizsgalata

= onmousedown: lenyomott gomb vizsgalata

= onmousemove: egérmutaté mozgasanak vizsgdlata

= onmouseover: egérmutatd pozicidjanak vizsgdlata: ha az objektumon rajta van.
= onmouseout: egérmutatd pozicidjanak vizsgdlata: ha az objektumrol lekeriil.

= onkeydown: ha a billentyii le van nyomva: aktiv.

= onkeypress: ha a billentyit lenyomtdk, és felengedték: aktiv.

= onkeyup: ha billentyiit felengedték: aktiv.
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Ezek a tulajdonsiagok a legtobb elemhez hasznadlhatok. Néhany taghoz léteznek specidlis

attribitumok, amelyek csak adott parancsokhoz kéthetdk. Ilyenek az:

= onload: oldal betoltése esetén aktivizalodik. Elemek, melyekhez deklaraltak: <body>,
<frameset>

= onunload: oldal eltavolitasa esetén aktivizalodik. Elemi: <body>, <frameset>

= onfocus: aktivizalédasa egérmutatohoz, vagy gyakori esemény bekodvetkezéséhez kotheto.
Elemei: <a>, <area>, <label>, <input>, <select>, <textarea>, <button>.

= onblur: aktivizalédasa a kiemelt szerep elvesztéséhez kothetd. Elemei ugyanazok, mint az
onfocusé.

= onsubmit: a formokhoz — avagy formaosztalyokhoz k6t6dé attribitum, ha egy formaosztalyt
,.elkiildiink” akkor aktiv. Elemi: <form>

= onreset: a formaosztély visszaallitasanal, reseténél aktiv. Elemei: <form>

= onselect: szovegkijelolésnél aktivra valt. Elemei: <input>, <textarea>

= onchange: ha egy formaosztily objektum értéke megvaltozik, akkor aktivva valik. Elemei:

<input>, <select>, <textarea>.

A honlap navigiciéjdhoz kapcsolddd, kissé mar avuld, de tovabbra is népszeri mddszer a
formok — formaosztalyok, lirlapok haszndlata. Az tirlapok olyan menii, és input lehetdségeket
biztositanak, amelyek alapjaivd valhatnak példaul a szerver-oldald programozésnak.
Ablakokat, szovegdobozokat hozhatunk 1étre vele, amelyek a megfeleld referencidn: a forma
nevén keresztiil elérhetdk a script nyelvek szdmadara. Pl. a JavaScript esetében a bongészo

ablaka is egy kezelhetd, lekérdezhetd osztaly, amit window();-nak neveziink.
Nézziink egy éltalanos tirlap deklaraciot:

<form name="formao1”>
<input type="text” name="szoveg">

</form>

A form nyité és zard tagjai kozt szerepelnek a megfelelé input mezdk, vagy vélasztd
objektumok. A tipusokat példdkkal kivanom illusztrdlni, melyekben feltlintetem a fontosabb

attributumokat is:
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= <input type="text’ name="nev’ size="20" maxlength="35"> - egyszerli szovegmezd, amelynek
adhatunk egy nevet, méretet, és a maximalisan beirhat6 karakterek szamat.

= <textarea name="szovdoboz1” rows="10" cols="50"> SzOveg! </textarea> - tdbbsoros
szovegdoboz, melynek neve, mérete (sorok és oszlopok szdma) van. Nem input tipusként,
hanem 6ndll6, a formba dgyazhat6 objektumként érhetd el.

= <input type="password” name="pinkod” size="20" maxlength="4"> - jelsz6 mezd, melyben a
karaktereket csillagok helyettesitik. Szintén méretezhetd, €s megszabhaté a maximalis
karakterszam.

= <input type="button” name="o0sszead” value="+" onclick="0sszead()’> - nyomdégomb, mely
rendelkezhet egy névvel, egy értékkel, amely megjelenik az objektumon, valamint egy
eseményfigyeld attribitummal.

» <input type="checkbox” name="kell” value="yes” checked="checked” onclick="meghiv()’> -
Jelolédoboz, mely rendelkezik egy névvel, értékkel, egy eseményfigyeldvel, és egy checked —
,bejelolt” nevil attributummal. Ez utdbbi lehetOség arra szolgal, hogy alapméretezett értéket
adjunk a doboznak. A HTML 5. szabvédnydban az attributum elhagyhat6, csak az értékre kell
hivatkoznunk. PI. <input type="ceckbox” checked>.

= <input type="radio” name="jelol” value="egyes’ checked="checked” onclick="meghiv()">
Radiégomb, melynek jellemzdje, hogy egyszerre csak egy reprezentdns lehet megjeldlve.
Rendelkezik egy névvel (ahhoz, hogy a gombok egységesen elérhetéek legyenek minden
gombnak ugyanazt a nevet kell felvennie), értékkel, eseményfigyeldvel, és a checked
attribitummal (fontos, hogy azonos nevii radiégombok esetén csak egy veheti fel a ,checked”
értéket.). A radidgombok azonos név esetén egy tomb elemeiként érheték el. Ez
JavaScriptben a kovetkez6 kép néz ki: document.formnev.radio.length(). Ezzel a példautasitassal
lekérdeztem a formnev” nevi Grlap ,radio” névvel ellatott gombjainak szamat. Ezen tag checked
attribituméat a HTML 5, a jelolédobozhoz hasonléan kezeli: az attribitum neve elmarad, csak
az értéket kell megadnunk.

" <input type="reset” name="torles” value="clr’”> - Egy értékkel, és névvel rendelkez6 lrlap
tartalomtorlo gomb. A value értéke a gomb feliiletére irodik.

= <input type="submit” name="muvelet” value="submit’> - Urlap bekiild gomb, mely tipusin
kiviil egy érték, és egy név mezdvel rendelkezhet. Ezzel pedig a szerver oldalu programozas

egyik dllomdasédhoz, példajahoz érkeztiink.
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Egy form tag, ha megfeleléen van hasznalva kommunikdlni képes egy szerverrel, elkiildése
esetén. Ehhez azonban definidlnunk kell olyan értékeket, amelyek leirjdk, hogy milyen

miveleteket szeretnénk végrehajtani.
<form method="post” action="mailto:example @thesis.hu">

A fentebbi példdban deklardltam egy post — elkiildés metdodust, amely egy egyszerli e-mail
cimmel all kapcsolatban; egy submit gomb lenyomadsaval, a form elkiildi az informécidkat a
megadott URI-re. Amint lathatjuk ez a modszer remek szerver kommunikécids képességeket
tar elénk. Fejlettebb web programozasi nyelvekben, mint példdul amilyen a PHP, vagy a
Microsoft .NET keretrendszerét tdmogaté ASP.NET ezek a lehet6ségek mar sokkal
differenciadltabbak, €és gyakorlatiasabbak. Interaktiv informaciotdrolas, és lekérdezés
val6sithatd meg velilk. Ezen alapulnak a manapsdg nagy népszerliségnek Orvendd blog
oldalak, fdjlcseréld portdlok, internetes forumok, vendégkonyvek, kozosségi oldalak, és

professziondlis adatbazisok.

A vilaszt6 lehetdségek koziil kimaradt, egy —a textareahoz hasonléan szintén nem az input

tipusokhoz tartozé lehetdség, a Select, és az ebbe dgyazhat6 tag, az Option.

<select name="gordulo_menu’” size="3">

<option value="egy” selected="selected”>1. feladat</option>
<option value="ketto”>2. feladat</option>

<option value="harom”>3. feladat</option>

</select>

Létrehoztam egy ,,gordulo_menu” névre hallgatd, pontosan 3 elemszamu lekérdezd meniit,
amelyet feltoltottem 3 példa lehetoséggel. Az elsét alapméretezetten kivalasztottnak
allitottam. Ezek az option sorok egy options nevil tomb értékeiként miikodnek. Lekérdezésiik
az trlap, a gordiilé menii nevén, €s az options tomb nevén keresztiil torténnek: le szeretnénk

kérdezni a masodik sorhoz tartoz6 szoveget, JavaScriptben:
var szov=document.formnev.gordulo_menu.options[2].text;

Ezzel attekintettik a HTML adta navigicids lehetdségeink egy népes tdbordt, valamint

lehetdségeket adtunk a JavaScript éltali lekérdezések megértéséhez.
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1.3.3. — WCAG - Akadalymentesités:

Az ugynevezett ,kisegitd lehetOségek” feltardsa felhaszndléink szempontjabdl egy nagyon
fontos motivum lesz. Az internetet hasznal6 kozosség tdbora épp olyan sokrétli, mint maga a
tarsadalmunk. Sokan rendelkeznek olyan hatranyokkal, amelyek figyelmen kiviil hagyasa
negativ médon érintheti holnapunk felhaszndléi seregét. Eszben kell tartanunk, hogy ha az

esélyegyenldség szellemiségében jarunk el, a sikerélményiink jelentdsen megndhet.

Hogy néhdny példat hozzak: sokan szenvednek olyan tartds, vagy ideiglenes allapotban,
amely miatt —ha nem iigyeliink az alkalmazasunk megfelel6 elkészitésére- 0k egyaltalan nem,
vagy csak mérsékelten tudjdk igénybe venni az dltalunk nydjtani kivant szolgéltatasokat. A
kovetkezOkben megprobdlok Osszeszedni néhany olyan problémahelyzetet, amelyek
akadalyozhatjdk a weboldal korlatlan hasznalatat, valamint megoldasokat is keresek a

felmeriil6 helyzetekre.

Mozgassériilt, vagy egyéb testi fogyatékkal él6 felhasznalok kore: az ilyen jellegl
betegségek tarsadalmunkat nagymértékben érintik. Beszélhetiink tartés, és ideiglenes
form4jar6l. A valamilyen testi fogyatékossaggal rendelkezd hasznaldink, vagy a kiilonbdzo
betegségeket, baleseteket elszenvedett haszndléink sok esetben csak a beviteli médok egyikét
tudjak haszndlni. (billentylizet / egér) Ezért biztositanunk kell, hogy az alkalmazdsunk
megfelelden vezérelhetd legyen. Hogy egy példat hozzak: a Microsoft kdzkedvelt Windows
nevill operdcids rendszer széridja vezérelhetd akér egyediil billentylizetrdl is. A kiillonboz6
meniik elérhetdk a cimeikben taldlhatd, dltaldban elsé betliibdl. (Betliegyezés esetén ez lehet
akdr a masodik, vagy harmadik, stb. betii.). A layout megfeleld kialakitdsdval szintén
segithetiink: pl. egy kisebb felbontdson is megfeleléen miikodé honlapon, nem kell annyi
mozgdst végezniink. Egy madsik példa: a latassériilt embereket is segithetjik a honlap
ergonomikus kidolgozasaval: ha egy dokumentumot nyomtatébarat verzidban is elkészitiink,
azt kinyomtatva a szemnek madris egy olyan, kevésbé terheld aktivitast teremtiink, amely
felhasznalok ezreinek lehet kényelmesebb. Egy mésik példa: a megerdsitési protokollokhoz, a
CHAPTA rendszer alkalmazasaval kiilonb6z6 érzékszerveket vonhatunk be. (hallas, latas,

stb.)

Szellemi fogyatékkal él6 felhasznalok: az ilyen jellegli betegségekkel €16k életiik soran

kiilonosen sok figyelmet és torédést érdemelnek, ezért nekiink is hasonloképp kell eljarnunk.
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A navigéiciés lehet6ségek, a honlapunkon taldlhat feliratok, cim adatok, a segitségek
egyértelmiiek kell, hogy legyenek. Ne haszndljunk szlenget, egyéb zavaré kifejezéseket ilyen
tartalmi objektumokndl, torekedjiink az egyszerliségre, a tomor fogalmazisra, és a

szandékunk vilagos kifejezésére.

Korosztalyok: hasonléan hatranyos helyzetiieck a gyermekek, és az iddsek, és az olyan
emberek, akik tarsadalmi pozici6jukbdl kifolydlag nem jartasak a szamitogépes
készségekben. Egyértelmiien a tinédzser korosztidly még nem tudja megfelelden haszndlni a
bonyolultabb webes lehetdségeket, az idésebbek nagy része pedig kimaradt az informatika
térhoditasabol: nagyon nehezen alkalmazkodnak a jelenleg uralkod6 koriilményekhez.
Hasonl6képp kell eljarnunk, mint az el6z0 esetben: a vildgos fogalmazds, az egyértelmiien
felépitett meniiszerkezet, az informaciés blokkok segithetik a szamitogépet, s lehetdségeit

még ki nem aknaz¢é felhasznalokat.

Hardverfiiggé problémak: jelentés hibdk, amellyel sokszor a profibb webes szakemberek
sem tor0dnek megfelelden. A felhasznalok konfigurdciol igen eltéréek, és ehhez érdemes
alkalmazkodnunk, ha azt szeretnénk, hogy alkotdsunk a lehetd legnagyobb tomeghez jusson
el. Gyakori tény, hogy a szabvanyoknak nem megfeleld6 dokumentumokat bocsatunk ki, ennek
koszonhetden a honlapjaink a kiilonboz6 bongészOknél kiilonféle kompatibilitdsi hibakat
generdlhatnak kimenetként. A formazasok szétcstiszhatnak, a poziciondlt szovegrészek részei
levagédhatnak, a bongészo 4altal nem tdmogatott parancsok nem hajtédhatnak végre, igy
hibdkat okozhatnak. Masik tipikus probléma, amit mar emlitettem a layout kialakitdsanal, az
az, hogy a web fejlesztok hajlamosak megfeledkezni arr6l, hogy nem csak a sajat
rendszerigényeikhez mérten kell végrehajtaniuk a feladatot: kimarad a kod, és az elrendezés
optimalizaldsa, ezdltal egy-egy weblap haszndlata lassulhat, vagy akar teljesen meg is
akadhat. Az ezt okozo jellemzd objektumok &ltaldban multimédids jellegliek: animalt .gif
formatumd mozgoképek, flash objektumok, amelyek hangféjlokkal is el lehetnek latva. Ez
utébbi probléma kiilondsen zavard tud lenni, ha a portdl meniirendszere a Macromedia dltal

kivant flash lehetdségeken alapul, meg is bénithatja a navigaciot.

A W3C kiilon szabvany bocsétott ki ennek szellemében, mely mar magyarul is elérhetd
szamunkra. Ez a WCAG 2.0 — Web Content Accessibility — Web Akadadlymentesitési

Utmutat6. [13] A dokumentum olyan szabalyokat tartalmaz, mdodszertant teremt, amelyeknek
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elOirdsait betartva akadalymentésithetjiik honlapunkat. Rengeteg olyan lehetoséget emlit,

amelyet én is érintettem.

A dokumentum tanulmdanyozdsit, s elvi mondanivaldjanak elsajatitisit minden webes
feliiletet fejlesztd szakembernek javasoljdk; jomagam is megprébédltam atvenni, s alkalmazni

ezeket a hasznos tandcsokat, amely az alkalmazdsomon megfigyelhetd.

1.3.4. — Multimédia:

Bar a multimédids elemek hasznélatat nem igényli minden honlap tipus, ezek a fajlok jelentds

szereppel birnak manapsag a webes technoldgidk szabvéanyaiban.
Mit jelent a multimédia?

Altaldban médiumnak nevezziikk az informécidk terjesztésére és bemutatdsdra szolgdld

eszkozoket. [12]

A médium tobbes szdma a média: a multimédia egy olyan gyijtéfogalom, amely tobb
médiumot foglal magdban. Az informatika teriiletén a multimédia olyan informaciokozlo
objektumokat, fajlokat jelent, amelyek egyszerre akar tobb érzékszerviinkre kivannak hatést

gyakorolni.

Az interneten haszndlhatd és elterjedt képfajlok kiterjesztései a .jpg, vagy .jpeg, az
animalhat¢ .gif, €s az alfa csatorndval felszerelhetd .png kiterjesztés. Hasznalhaté a Windows
bitmap képfdjlja is, avagy a .bmp kiterjesztés, de mivel ez egy tomoritetlen informaciotarolast
jelent, a fajl mérete a pixelek szdmédnak novekedésével drasztikusan megnohet. Ezt leszdmitva
a tobbi Kkiterjesztés mind valamilyen tomoritési eljardst haszndl. A jpeg Kkiterjesztés
veszteséges tomoritéssel jar: a kép mindsége, egy konvertdlaskor jelentdsen romlik, cserébe a
fajlméret minimadlisra csokken. A png, és a gif veszteségmentes tomoritési eljarast hasznal,
igy a kép mindsége alig, vagy egydltalan nem romlik, méretiik viszont valamivel nagyobb
lehet, mint a jpg kiterjesztés esetében. A mostanra legelterjedtebb képformatumok a jpg és a
png, a gif fajlokat inkdbb animdaciok formdjdban hasznéljak, bar manapsag ez is egyre kevésbé

jellemzdbb, hdla a flash animécok térhoditdsanak.

Manapsag egyre nagyobb szerepet kapnak a mozgoképek, az animécids fajlok, a videdk.

Kezdetben a fentebb emlitett gif formatum latta el az animalt objektumok szerepét, de héla a
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flash technol6gidk térhoditdsdnak, ez a formatum kiszorult a piacrdl, elavult. Az Adobe cég

flash lehetdségei gyorsan nottek, hala a vektorgrafika hasznalatanak.

Ha a szamit6gépi grafikat vitatjuk, két alapveté megjelenitési forma juthat esziinkbe: a
pixelgrafika, és a vektorgrafika. A pixelgrafika egy raszteres dllomanyforman alapul, amely a
pixelek egy négyzetracsos felosztasat jelenti. A vektorgrafika ezzel ellentétben geometriai
primitiveket vesz alapul a grafikus objektumok leirdsdhoz: pontokkal, gorbékkel,
szakaszokkal dolgozik. A két grafikus moddszer kozt hamar észrevehetjilk a kiilonbséget,
amint egy képet méretezni prébdlunk. A pixelgrafikaval készitett kép egy bizonyos nagyitasi
fok utdn erds mindségromldst mutat, mig a vektor grafikusan megtervezett objektum
nagyitdsandl, konnyed felépitésébdl adoddan a szamitégép tjraszamolja a képpontok helyeit:

nincs mindségromléas.

A flash technoldgia a vektorgrafikan alapul. Természetesen a vektorgrafikus programok is
képesek pixelgrafikus dllomanyokat, bitmapokat kezelni, de egy nagyitds esetében, ugyanazt a
mindségromlast eredményezik (hiszen leirdsi modjuk kiilonbozik). A flash fajlok mérete
kicsi, ezért remekiil alkalmazhaték a webes feliileten. Méretiik persze megndhet, ha audié

fajlokat tarsitunk hozzdjuk, de akar a képféjlok, a hanganyagok is remekiil tomorithetok.

A weben nem haszndlhatunk audid, vagy vided fajlokat kiils6 szoftveres segitség nélkiil:
mindig sziikkségiink van valamilyen lejatsz6 program, plugin segitségére. Erre tobb
mddszeriink is adddhat. Hasznédlhatjuk az opericids rendszerek segédprogramjait, pl.: a
Microsoft Windows estében a Windows Media Playert. Egy kényelmesebb, és gyorsabb
elérést biztosit szamunkra a kiilonféle flash alapu lejatszok haszndlata. Ezeket bedgyazhatjuk
a honlapunkba, hogy lejatszhaté tartalomként iizemeljenek. Ezt a HTML 5 <object>,

<param>, és <embed> tagjainak haszndlatdval tehetjiikk meg.

<object width="120" height="20">

<param name="nev” value="#"></param>

<param name="allowscriptacces” value="always"></param>

<embed allowscriptacces="always” height="20" width="100%" src="#" type="application/x-shockwave-
flash”></embed>

</object>

29



Az <object> tag friss része a manapsag fejlodé webes kornyezetnek, a legtobb bongészo
egyeldre csak részelegesen (objektum tipustdl fiiggden) tdmogatja. Egy objektumot hoz 1étre.
Eredetileg az <img> és az <applet> tagokat is helyettesiteni kivanta, de egyelére a HTML 5.
szabvanyanak fejlesztoi kiilonféle hibdkba iitkdztek. A <param> tag egy valtozot, vagy egy
paramétert deklardl az object tagnak. Sziikséges attribituma a name — névmegadds, de
megadhatjuk a MIME tipust is, adhatunk neki értéket, azonositékat. Erdekesség: a HTML
nyelvben ennek a tagnak nincs ziré eleme, mig az XHTML-ben kotelezd lezdrnunk. Az
<embed> tag maga a beagyazé parancs, amellyel egy f4jlt, vagy plugint betolthetiink egy
meghatédrozott helyre az oldalon. Megadhatdk a bedgyazott objektum méret adatai, a MIME

/////

A bedgyazott tartalmak haszndlata egy Osszetettebb része az objektumok weblapra toltésének,
€s megjelenitésének, de manapsdg rengeteg fdajlmegoszté portdl, és rendszer biztositja a
felhaszndl6 szdmadra a feltoltés utdn generdlt embed kodot, amelyet csak be kell mdsolnunk
sajat fajlunk forrdsdba. Ilyen lehetdségeket kindl szdmunkra, a népszeri vide6 megosztod
webalkalmazds a YouTube, vagy a SoundCloud (hangfajl megosztd), a PhotoBucket

(képmegoszto portdl).

A flash tartalmak habéar potencidlisan megnovelik multimédids lehetOségeinket rengeteg

hatrannyal jarnak.

* Rontjdk az akaddlymentesitést: a HTML oldalak esetében el6fordul, hogy valamennyi
eroforrds nem mindig elérhetd. Ilyen esetre talaltdk ki, pl. a képfdjlok esetében haszndlatos alt
attribitumot, amely, ha a képfdjl nem tud betoltddni, egy alternativ szdveget jelenit meg
helyette, amely, példaul ha a kép egy horgonyba van 4gyazva, ugyanigy navigacioként
mukodik. A flash objektumok esetében ez nem milkddik. Ha egy menii valamilyen
multimédias flash platformon irédott, €s nem elérhetd, megbénithatja a hiperlinkek kezelését.
= Rontjdk a teljesitményt: ez a technol6gia nagyobb gépigényt ir eld, mint az atlagos webes
dokumentumok, és médidja. Minél tobb ilyen elem jelenik meg a weblapon anndl tobb
szamitégépes erdforrdst fog igénybe venni az lizemeltetésiik (tartsuk észben, hogy ezek a
fajlok nagyobb képekbdl is épitkezhetnek). Ez az alkalmazds teljes megbénitdsahoz is
vezethet.

= Blokkolds: néhdny bongész6 automatikusan blokkolja a flash tartalmakat (pl. a

Konqueror), ugyanis hasznélatuk olyannyira népszerii lett néhdny webportal esetében, hogy
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rosszindulati felhasznaldsuk nagyobb veszélyt is jelenthet. Ezek az dgynevezett flash-addok,
pop-up alkalmazasok, amelyek az internetes férgek, virusok, és az adathaldszat leggyakoribb

elemei.

A multimédids lehetdségek konkrét programozési nyelvhez kothetd reprezentansai a grafikus
JAVA objektumok, az tugynevezett Appletek. Ezek kiilonadll6 objektumok, amelyek webes
haszndlatra lettek elkészitve a Sun cég JAVA programnyelvén. Futtatisukhoz a Java Runtime
Enviroment - Java Futtatdsi kornyezet, €s a Sun JAVA Plug-in sziikséges. Bedgyazasuk egy

sokkal egyszer{ibb médon torténik:
<applet code="program.class” width="640" height="480"></applet>

Egy JAVA applet megjelenitéséhez a tagben meg kell adnunk a program leforditott .class
kiterjesztésli fajljat, a code nevi attribitum értékeként. Meg kell adnunk a méreteket is, igy
egy altalunk definidlt ablakban fog megjelenni a program. Ezen kiviil adhatunk alt — alternativ
szoveget, horizontdlis, vertikdlis poziciét, nevet, elrendezést az objektumnak, de ezek mar

opciondlisak.

Rubik's Cube Java Applet

Scramble | Give Up | T Sound Moves:

Click a cubelet face, move the mouse i the direction you want the slice to mowve to, and release the mouse button. Press the Ctrl-Key at the same time to move the
whole cube. More detalled instructions are available

[ Instructions | Bource Code | Version Information ]

Copyright 2004 Michae! Schubart (michaslifschubart.nai
created: Dec 27 1995 - last change: Feb 15 2004

6. dbra - Applet megjelenitése: rubik kocka
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A HTML 5. szabvanydban az <applet> tag haszndlatat elavultnak itélték, jelenleg azon
dolgoznak, hogy helyét az <object> vegye at. Egyeldre kiilonb6z6 hibdk meriilnek fel az
<object> taggel (JAVA plugin hasznélata sziikséges). a Sun véleménye szerint, az <object>

hasznalata nem konzisztens, javasoljak, hogy jelenleg haszndljuk tovabb az <applet> taget.

1.3.5. — Tipografia

Elérhetd szoveges tartalmunk megjelenitésének egy fontos szempontja a megjelenités, és az
ebbdl fakado olvashatdsag. Ahogy egy kézzel irott levél, vagy egy nyomtatott konyv, ugy egy
elektronikus dokumentum is olvashatatlanna vélik, ha 6sszecsapjuk a tervezési folyamatokat,

vagy nem gondoljuk at az aktudlis programozasi nyelv adta lehetdségeket.

A betliket csoportosithatjuk tipusok szerint. Két alapvetd forma a serif - talpas és sans-serif -
talp nélkiili betli. Az eldbbit hosszabb szovegek rogzitése esetén hasznéljuk, hiszen a talpak
vezetik a szemiinket, segitenek az informdaciok feldolgozdsaban. A serif betiik révidebb
szovegek megjelenitésére alkalmasak, szdmitégépen jobban olvashatéak. Nem tiinhet tul
sulyos problémdnak, ha a nem megfeleld tipusokat alkalmazzuk, ennek ellenére erdsen

ronthatjak a felhasznaloi élményt.

Egy-egy betltipus kivalasztdsanal, programozasi nyelvek esetében észben kell tartanunk azt,
hogy nem minden szamit6gép rendszere egyforma. A sajat operacids rendszeriink készletei
egy masik szamitégépen taldn nem is léteznek. A CSS nyelv példaul remek alternativakat

kindl a tipushelyettesitésekre.

p.formazas{

font-family: arial narrow, arial, sans-serif;

)

Megadhatunk egy konkrét betitipust, egy azt helyettesitd betlicsalddot, valamint egy
alternativat, miszerint ha az aktudlis szdmit6gépen nem taldlhaté meg egyik dltalunk megadott

tipus, akkor hasznéljon: serif, sans-serif, vagy monospace (rogzitett szélességii betiiket.)
HTML nyelvben hasonléan jarhatunk el:

<font face="Times New Roman, Courier New, Arial’>string</font>
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Bar a <font> tag még miikodoképes, hasznédlatdit ma mar nem javasoljak, a HTML 5-ben mar

nem lesz elérhet6.

CSS esetében a szovegek bedllitasaiért két parancs felelds: a font, amely a betli bedllitdsaival
foglalkozik, és a text, amely a konkrét szoveg poziciondldsat, és egyéb tulajdonsagait hivatott

modositani.
A text parancsok nagyobb csoportokra oszthatok.

= font-style: stilus beallitdsok. Ertékei: normal, italic — dolt, oblique — a kurziv betii egy mdsik
tipusa.

= font-size: méretek, amelyek megadhatok pixelekben, pontokban, emphasisban (1 em =
16px), és szazalékos értékben.

= font-variant: kiskapitdlis megjelenités.

= font-weight: kihangsulyozas. (félkovér)

A text parancsok igen hasznos formazasi paraméterekkel rendelkeznek.

= color: szinmegadas.

lehet az olvasés irdnya, példdul: Japan.) Ertékei: Itr — left-to-right, rtl — right-to-left, és inherit
(egy sziil6 elemhez viszonyul).

= |etter-spacing: a karakterek kozti tdvolsag bedllitasa. Ertékei: normal, inherit, vagy megadunk
egy értéket pixelekben.

= line-height: sormagassag. Ertékei: normal, inherit, egy szamérték, vagy pixel, pt, cm, szdzalék.
= text-align: szoveg pozicionalds. Ertékei: left — balra, center — kozépre, és right — jobbra
rendezés, ezen kiviil bedllithatunk justify — sorkizarast, vagy hasznélhatjuk az inherit értéket.

= text-decoration: szovegdiszité elemek hozzaadasa. Ertékei: overline — szoveg folotti athiizas,
line-trough — athizott szoveg, underline — aldhuzas, blink — villogas bedllitasa. (Ez utébbi sok
bongészd altal nem tdmogatott.)

= text-indent: a bekezdés els6 soranak eltolasa. Ertékei lehetnek pixelek, egy szdzalékos érték,
vagy az inherit.

= text-shadow: arnyékolas.

= text-transform: kapitalis, vagy fels6, alsé index bedllitasok.
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= unicode-bidi: a megvaltoztatott {rasirdny hibdit hivatott kikiiszobolni. Ertékei: inherit, normal,
embed, bidi-override.

= vertical-align: horizontilis elrendezés. Ertékei: top — tetd, middle — kozép, bottom — alul.

= white-space: a poziciondlé tér bedllitisai. Ertékei: normal, nowarp — hosszi szovegek
torésének kikapcsoldsa, pre — a bongész6 hatarozza meg, sortorésnél, pre-line — ha sziikséges,
€s sortorésnél, pre-warp — a bongész6 hatiarozza meg, és sortdrésnél, inherit.

= word-spacing: szovegek kozti tavolsag bedllitisa. Ertékei: normal, inherit, és egy pixel, cm,

em, pt érték.

Baér ezek a parancsok nagyfokd moédositast engednek, a mai napig felmeriilnek kompatibilitasi
hibak, példaul az inherit értéknél, amelyek a Microsoft Internet Explorer nevii bongészdjének
régebbi verzidindl jelentkeznek. A blink utasitast a legtobb bongészd nem tamogatja. Ezek

fiiggvényében kell elkésziteniink weboldalunkat.
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2. Java Strata — Java oktatd weboldal

A szakdolgozatomhoz készitett alkalmazdsom témdjaul a Java nyelv programozasdnak
oktatdsat, rendszerezését vélasztottam. Ennek keretében egy weboldalt készitettem, amely a

webfejlesztés legelterjedtebb programozasi, és script nyelveit hasznélja.

i Sl (Oldoloen,, kemhon ) (JKemosk (Hasmows JHasonek Bekdes
Egyszeri allomanykezelés II. - Input/Output miiveletek - BeolvasaskE ]
Feladat tipusok:
A& kivetkezdkben az dllomanykezelés legegyszerdbb formait fogjuk attekinteni. Masodik programunk egy altalunk megadott 2
sziveges allomany sorait fogia beolvasni, » SZE"'EQES
fielilet
Import csomagok: s &pplet
e Applet
* java.o.*; - Az inputfoutput miveletek alap csomagja Form
. * Bean
A program main metddusa; s Dialog
i it S - . . F FDrm
» public static woid main{String[] args) - A metdduson keresztil tirténnek a filggveny meghivasok. « Frame
Felhasznalt O kezeld osztalyok: ¢ Eg::; s
» FilelnputStream - Input csatorna, amelyik egy f3jlra var, | | : ES\rriﬂStE;’Enf
» [nputsStreamReader - Az Input csatorna beolvasd osztdlya, LK hget
» LineMumberReader - A sorok beolvasasiért felelds osztaly i Juﬁﬁ:
& program és hasznalata: i
Egyéb
A& program kozvetlenll futtatdsa utdn beolvassa a programkodban megadott szdveges allomany tartalmat, lehetiségek:
A programhoz tartozd kdd: * Hireink
® Friss
feltdltéseak
1 import java.io.*; s Keresés
2 ® Forum
3 public class Fk2{ e Linkek
4 e Statizztikik
5 public static void mainidcring[] args)throws I0EXception! v|
2011, Marcius 21. Debreceni Egyetem - Informatikai kar - Informatikus-kdnyvtaras szak, - Szabo Laszla: & webes tartalom és a forma dsszefliggesei

7. abra - Java Strata

Az oldalt Java Stratanak neveztem el, ugyanis a strata jelentése tarold, konténer. A weblap
elkészitése, €s felépitése sordn két fObb alapelvet vettem figyelembe. Egyik az oldal
felhaszndlok szerinti alakithat6sdga. Sok esetben a kozosség dltal mutatott példdk legalabb
annyira hasznosnak bizonyulnak, mintha a problémat sajit elképzeléseink szerint probéljuk
megoldani. A Java Strata nem csak tuddst, hanem konkrét f4jlokat, és az azokhoz kapcsol6do
magyardzatos leirasokat kivdn megosztani a kozonséggel. A mdsik szempont a tartalom
megfeleld magyardzata, visszakereshetdsége. A kiépitett hivatkozds rendszer konnyen

atlathatova, értelmezhetové teszi a megosztott forrasfijlokat.
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2.1. — Az oldal bemutatasa

A Java Strata egy keretrendszerbe dgyazott, rogzitett szélességli weboldal, amelynek fobb
feliilete HTML nyelven irédott. A formazasokért egy kiils6 CSS f4jl felelds, a szerver oldali
kommunikéciét pedig PHP scriptek bonyolitjdk le. A honlap dinamikus elemeinek
megjelenitéséért az altalam készitett JavaScript fliggvények feleldsek. Felépitése a tartalom
gyors megosztasit teszi lehetdvé. Egy banner részt, egy vizszintes, és egy jobb oldalra
rendezett fiiggdleges navigicios feliiletet, valamint két 14abléc teriiletet tartalmaz. Az
elrendezés a Kkiilonb6zo felbontdsokhoz adaptdlédik. Egyes bongészokkel aprébb
kompatibilitasi hibdkat mutat, de a lap mindegyiken miikodoképes, és gyorsan haszndlhatd
volt. Mind a HTML dokumentumok, mind a CSS f4jlok a W3C validélasi lehetdségeit
kihasznalva késziiltek, ezért a HTML 4.01 és a CSS Level 2 szabvédnyainak szigordan

megfelelnek.

Az els6 navigacids feliilet a weblap fobb funkcidit reprezentalja:

» Fdoldal: egyszerii visszatérés a honlap hirmegoszto fjljahoz.

= Célok: rovid bemutatd oldal, amely informdciét nyujt a honlap torténetérdl, céljairdl, az
tizemeltetorol, és a teszt eredményekrol: mely felbontdsokon, és bongészokon volt kiprobalva,
ha valamilyen probléma meriilt fel, mi is az.

= QOldaltérkép: a weblapon taldlhat6 linkeket hivatott Osszegylijteni, rendszerezve, a
megfeleld kategoéria cimekkel. Nem csupan a fdjlokra torténd hivatkozasok érhetdk el, hanem
a kiilonb6z0 f4jlokon taldlhat6 lapozé horgonyok.

» Lexikon: definicidkat, fobb metédusokat, eljarasokat, interfészeket, és az altaluk eldirt
programelemeket tartalmaz. Célja, hogy rovid magyardzatot adjon a honlapon fellelhetd
tartalom programkddjaihoz, megoldésaihoz.

» Kezdoéknek, haszndloknak, haladéknak: ezeken a meniipontokon keresztiil érhetdk el a
feladatok, amelyek rendelkeznek egy azonositoval, egy bekiildési ditummal, egy bekiilddvel,
¢és egy kategoridval. Egy-egy programhoz tarsithatok cimkék, amelyek alapjan az aktualishoz
hasonlé feladatokat kereshetiink. A feladatok hdrom f6 részbdl dllnak: egy bevezetd rész,
amelyben leirdsra keriilnek a fébb komponensek (import csomagok, fobb fiiggvények,
interfészek, osztidlyok), és a célok. A kovetkezd tartalmi blokk a programkoédot, vagy

bongészOben futtathaté alkalmazds esetében (pl. Applet) magit a kiprobalhatdé allomanyt

36



jeleniti meg. Ez alatt, miikodési elv néven megosztdsra keriilnek azok az instrukcidk,
magyardzatok, amellyel a program elkésziilt.
= Bekiildés: utols6 meniipontként lehetdségiink nyilik feladatot kiildeni az iizemeltetd(k)nek,

egy e-mail formdjaban, vagy feltoltéssel.

A jobb oldali meniisor a gyors navigacioért felelos. A gyakorlott felhaszndlok feladat
tipusonként ugorhatnak az els6 olyan feltoltott tartalomhoz, amelynek a tipusara kattintottak,
vagy rendezhetik azokat a hozzijuk rendelt tagek — cimkék szerint. Az egyéb lehetdségek

olyan meniipontokat kindlnak, amelyek szintén hasznosak lehetnek szdmunkra.

» Hireink: ugrds a fdoldalra, hasznélata akkor lehet praktikus, ha a felhaszndl6 a kddot
bongészi. Illyen esetben nincs ra sziikség, hogy visszagorgessiik a weboldalt a bongészdablak
tetejéig.

= Friss feltoltések: a honlapra feltoltott f4jlokat listdzza ki, idorendi sorrendben: a legelsé sor
mindig a legfrissebb programot mutatja.

= Keresés: a Google Custom Search szolgdltatdsat felhaszndlva létrehoztam egy egyedi
keresOmotort, amely az altalam legjobbnak {itélt Java programfejlesztéssel foglalkozé oldalak
tartalmai kozt keres egy megadott kifejezést.

* Foérum: egy telepitett PHPBB férummotor, amely a felhaszndloknak kommunikdcids
feliiletet biztosit.

» Linkek: a Java fejlesztéssel foglalkozd hivatalos, és nem hivatalos portdlokat, oldalakat,
blogokat gyljtottem Gssze.

= Statisztikdk: a MyStat.hu ingyenes webstatisztikai oldal szolgdltatdsdt haszndl6, oldal

betoltéseket szamlalo script informécidkat nyujt az alkalmazds latogatottsagarol.

Az ezen kiviili navigacids lehetdségek a kovetkezok: az elsd l1dblécben taldlhaté adatoknadl
megtaldlhatd a dolgozatom cime, amely a Debreceni Egyetem Elektronikus Archivuméra
mutat. A mdsodik l1dblécben taldlhat6 link pedig a logéban talalhaté fénykép fotografusanak
webes albumat hivatott megjeleniteni. A felhasznalt kép ingyenesen haszndlhatd, €s altalam

lett modositva.
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2.1.1. — Hirfolyam

A honlap betdltésekor a ,hireink” gombra is kattintva megjelenitett hirek.html oldallal
kezdddik, amely a tabldzat egyik celldjdba toltédik be egy <iframe> haszndlatdval. A hir
szovege alatt taldlhaté labrészben egy bal és egy jobb informacids részt taldlunk. Bal oldalt a

bekiildési adatokat taldljuk, jobb oldalt pedig két lehetdségiink adodik.

A ,bOvebben” link a hir szovegét bontja ki, ugyanis a megjelenitésre keriild informaciok

alapbdl csak figyelemfelkeltd jellegliek. A tartalom kibontdsat egy JavaScript kezeli.

<a href="#" onclick="
if[document.getElementByld('bov1').className=="viz2'){
document.getElementByld('hir1').className='c_hidden’;
document.getElementByld('bov1').innerHTML='Bévebben;
document.getElementByld(‘bov1').className='viz';

}

else{
document.getElementByld(‘hir1').className='c_display’;
document.getElementByld('bov1').innerHTML="Vissza';
document.getElementByld('bov1').className="viz2";

">

<span id="bov1" class="viz">B6vebben</span>

</a>

A link egy ilires # azonositora mutat, ugyanis nincs konkrét oldal, amit be kell toltenie. Az
onclick eseménykezeld attribiitum egy scriptet tartalmaz, amely feltétele azt vizsgdlja, hogy a
bovl azonositoval rendelkezd elemhez rendelt osztily neve viz2 e. Hogy megértsiikk a
feltételes elagazast, célszerli el0szor az else dgat megvizsgdlnunk, ugyanis ez fog
végrehajtddni eloszor. Az elsO utasitds a hirl azonositoju elemhez rendelt osztaly nevét
c_displayre allitja. A CSS adta lehetéségek megengedik, hogy a tartalmat megjelenitsiik, vagy
elrejtsiik. Ezért a display parancs felelds, amelynek két fontos értékét fogjuk hasznélni. Ezek
a: display:block; - blokk szerli megjelenités, €s a display:none; - tartalom elrejtése (az elrejtett
elem nem foglal iires helyet). A c_display osztdly megjeleniti a tartalmat. A kdvetkezd sor az

innerHTML parancs segitségével a bovl azonosit6ju elemet ,,Visszara” véltoztatja. A bovl
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azonositot a ,,Bovebben” linkhez rendeltem egy <span> taggel. Ezzel azt értem el, hogy a
,BOvebben” felirat ,,Vissza” lett, amely jelzi, hogy az aktudlisan olvasott hir ki lett bontva. Az
utolsé parancs megvaltoztatja a linkhez rendelt osztily nevét, és ezzel a legkozelebbi
kattintédsra teljesiil a feltétel igaz aga. Ez az elagazds pedig elrejti a tartalmat, és visszadllitja a

feliratot, valamint a link osztdlynevét.

A ,,Hozzasz6lasok” nevii link az el6z6 megjelenitési algoritmuson alapul, viszont mas jellegli
tartalmat jelenit meg. Egy formot és egy tdblazatba dgyazott iframe-et, azon beliil is egy php
oldalt jelenit meg, amely a hirekhez érkezett hozzdszélasokat mutatja. A form
Osszekottetésben all a php oldallal, egy <textarea> - tobb soros szdvegbeviteli mezdt, egy
<input type="text”...> - egy soros input mezot, és egy <input type="submit’...> elkiild6 gombot
tartalmaz. A hozzdszolasok kezeléséért két php fajl felelds, melyeket egy ingyenes script

felhaszndlasdval készitettem. [14] Ezek: a megjelenit.php, és a hozzaad.php.
A hozzaad.php kédja:

<?php

if (Smessage!=")
$message=str_replace("\n","<br>",$message);
$message=strip_tags($message, '<br>");
$new_row='<div>'. ($message) .
'<br>'. date('Y.m.d - H:i") . '-'. Hozzaszdl6 . ": ' . strip_tags ($name) .
'</div>';
$old_rows=join(", file('hozzaszolas.txt'));
$fileName=fopen(‘hozzaszolas.ixt', 'w');
fputs($fileName, $new_row . chr(13) . chr(11) . $old_rows);
fclose($fileName);

}

include ("megjelenit.php");

7>

A script egy feltétellel indul, amely megvizsgalja, hogy a $message valtozo iires e, tehat
irtunk e valamilyen iizenetet. A igaz allitds esetében, a str_replace() fiiggvény beiktatja a

sortoréseket, majd a strip_tags() engedélyezi a hasznalatukat. Megkezdddik a hozzdszolas, és
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adatainak kialakitasa. a $new_row valtozdba letarolunk egy <div> taget amely a kovetkezoket
tartalmazza: a $message valtozot, majd kovetkezé sorban a datumot (év,hénap,nap — oOra,
perc), a Hozzaszol6 felirat utdan pedig a HTML formban megadott nevet, amely a $name
véltozéban lesz tarolva. Az $old_rows valtozéban taroljuk a friss sort, hozzdkapcsolva az
esetleges régiekhez. Az 6sszekapcsolast a join(); fliggvény végzi. A $fileName valtozoban az
fopen() fiiggvénnyel megnyitom a hozzaszolas.txt szoveges dllomdnyt, és a w paraméterrel
jelzem, hogy tartalma mddosulni fog (w - write). Az fputs() Osszekapcsolja a valtozéimba
tarolt adatokat, az fclose() pedig lezarja a fajlmiiveleteket. Végezetiil az include meghivja a

megjelenit.php-t.
A megjelenit.php kédja:

<?php
$fileName=file("hozzaszolas.txt");
$rows=count($fileName);
if($rows>10){
if(lisset($row)){
$row=0;
}
print("<table><tr><td width=\"50%\">");
if(Srow>0){
echo "<div> << <a href=\"megjelenit.php?row="". ($row-10) . "\" target=\"hirek.html\">A
kovetkez6 10 hozzaszolas =></a></div>";
}
print("</td><td width=\"50%\">");
if(($rows-$row)>10){

echo "<div class=\"elozo_oldal\"><a href=\"megjelenit.php?row="". ($row+10) . "\"
target=\"hirek.ntmI\">Az €l6z6 10 hozzaszolas</a> >> </div>";
}
print("</td></tr></table>");
for($j=$row; $j<($row+10); $j++){
echo $fileName[$j];
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Jelse{

for ($i=0; $i<$rows; $i++){
echo $fileName[$i];

}

7>

A script elején deklardlok két valtozot. Az elsé a hozzaszolas.txt szoveges dllomanyt tarolja,
ez a $fileName. A $rows nevii valtozoba a $fileName-ben letdrolt hozzaszolas.txt dllomany

sorait szdmoltatom meg a count(); fliggvénnyel.

A kovetkez6 feltétel megvizsgalja, hogy a $rows valtozo értéke nagyobb e tizt6l. Ez azért
sziikséges, mert szeretném, ha egy oldalon egyszerre tiz hozzdsz6lds jelenne meg. Egy
lapozasi funkciét fogok kiépiteni, amellyel megtekinthetok a régi hozzaszolasok is. Ha a
vdltoz6 értéke nem nagyobb tiztdl, egy for(); ciklussal kifratom a $fileName tombként

funkciondl6 véltozo értékeit, amelyek a sorokat fogjak jelenteni.

A kovetkezd feltétel azt vizsgalja, hogy a $row valtozénak van e értéke. Ha nincs, akkor
adunk neki egy O kezddértéket. A print utasitdssal készitiink egy tdblazatot, ugyanis ezzel
célszerli megjeleniteni a hozzdszélasok lapozasdhoz sziikséges linkeket. Az if($row>0)
elagazasnal elkészitjik a ,.kovetkez0 oldal” linket, hiszen az elsd feltételiink igaz &4gat
tervezziik, ami szerint tobb mint tizsornyi bejegyzés szerepel a hozzaszélasoknal. A $row
valtozé értékébdl kivonunk 10-et. Nyitunk egy Uj <td> - oszlopot. A kovetkezd feltétel
megvizsgalja, hogy a sorok szambdl ha kivonjuk a $row valtozé értékét nagyobb lesz e az
érték, mint 10. Ha igen, akkor 1étezik el6z6 oldal. Elkészitjiik az ,,E16z6 oldal” linket, a $row
véltozéhoz pedig hozzdadunk 10-et. Lezdrjuk a tdbldzatot, majd egy for(); ciklussal

kilistazzuk a hozzaszolasokat.

Ez a script adatbdzis kezelés nélkiil lehetévé teszi, hogy a felhaszndlék hozzdszolast

hagyjanak a féoldalon. A hozzdszdlasok a hozzaszolas.txt nevil f4jlban tarolddnak.

41



2.1.2. — Lexikon

Ez a meniipont azért jott 1étre, hogy segitséget nytjtson a Java programozasi nyelv fogalmai
kozt bizonytalanul mozgé felhasznaloknak. Rovid definicidkat tartalmaz, amelyek érinthetnek
a kornyezetben hasznalt fogalmakat, osztdlyokat, mezdket, metédusokat, eljarasokat,
interfészeket, vagy formokat, stb. A feliileten kategoridk taldlhatok, ezekhez vannak beosztva
a linkek. A hivatkozésok a hozzdjuk tartozé megfelel¢ definiciéra mutatnak, amelyek egy-egy

a HTML nyelvben hasznalatos elvalaszt6 vonallal, a <hr> taggel vannak elkiilonitve.

Az elemi tipusokndl ki van listizva a megfeleld0 maximum és minimum értékek, valamint
példakat irtam a deklardldshoz. A fogalmak esetében is megprébdltam szemléltetd sorokat
irni. A metddusok, eljardsok esetében el vannak magyardzva a paraméterek, a haszndlatuk, ha
tartoznak valamilyen interfészhez, az szintén meg van emlitve. Az import csomagoknal
feloldottam a roviditéseket, az interfész kategéridban pedig leirtam, hogy melyik milyen

metédusok deklardlédsat irja eld.

2.1.3. — Kezdoknek, hasznaldknak, haladoknak

A bekiildott feladatokat talalhatjuk meg ezekben a kategéridkban, megvaldsitdsi szintjiikhoz
mérten csoportositva. Mint a meniisorok &ltalinos bemutatdsdndl emlitettem, egy feladat
megjelenitd lap 3-4 részbodl all: egy fejlécbdl, amint szerepel egy azonositd, a bekiildés
datuma, a bekiildd, és a program tipus. Ide sorolhaté még a programokhoz megadott cimkék
sora is. Ezek a linkek egy a cimkék szerint rendezett listdval rendelkezd oldal megfeleld
horgonydra mutatnak, igy ilyen mddon is visszakereshetdk a feltoltott alkalmazasok. Ezt
koveti a program cime, bemutatdsa, fobb komponenseinek listdja. Ezek alatt megjelenik a
programkdd, vagy ha bongészoben futtathatd allomanyrdl van szd, a tesztfeliilet. Végiil a

programkdd alatt megtaldlhat6 a feladathoz tartozé magyarazat, miikodési elv cimen.

A programkdd sorszdmozva van, €s szinkiemeléseket tartalmaz: a fontosabb sorok pirossal,
mig az iires sorok sziirkével vannak jelolve. A mikodési elv leirdsdban a fontosabb fogalmak,
milveletek, metddusok, vagy eldirdsok 0sszekothetdk a programkdd soraival, igy mikdzben a
program miértjeit olvassuk, nem kell elveszniink, egybdl a megfeleld sorra ugorhatunk. Ez az
ugras mukodik a program bevezetd részében taldlhat6 fontosabb komponensek felsoroldsanal
is. Ez a funkci6 bekiildés meniipontndl, a megfeleld kitoltott mezoknél alapbdl bedllithatd. A

feladatok megjelenitésénél fontosnak tartottam, hogy egy-egy parancs, vagy miivelet kénnyen
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visszakereshetd legyen. A felhaszndl6 egy sokkal kényelmesebb haszndlati élményben
részesiilhet, ha nem kell manudlisan minden egyes olyan pontot visszakeresnie, ami érdekli. A
weblapon jelenleg az altalam bekiildott, és készitett, Java programozasi kurzusokhoz készitett

feladatok talalhatok.

2.1.4. — Bekiildés

A bekiildés meniipont felelos a feltoltendo tartalom kezeléséért. A feltdlteni kivant program
egy kiépitett <form> rendszeren keresztiil postdzhaté e-mailben az iizemeltetd altal megadott
cimre. Az input mezdk kozt taldlhatok kotelezden kitdltendd €s opciondlis mezdk. A kotelezd
inputokat egy * jeloli a cimiik el6tt. Ha az trlapot iiresen, vagy nem megfelelé6 mennyiségii
kotelezden kitoltendd adattal probaljuk meg elkiildeni, akkor a weblap alert ablakokkal jelzi
nekiink, hogy programunk lefrdsa hidnyos. Néhdny mezd esetében lehetdségiink nyilik a
mezOk formazdasara, ezzel is megkonnyithetjiik a feltoltott tartalmat feliigyeld, és feltoltd
személy, személyek munkdjat. Az import csomagok, fobb metddusok, €s fébb osztalyok
mezOinél lehetdségiink nyilik horgonyokat bedllitani, amelyek majd a kddban megjeldlt
sorokra hivatkoznak. A kédblokkban pedig lehetdségiink nyilik megadni a horgonyok nevét,
€s egy piros szinnel kiemelhetjiik a szdmunkra fontosnak {itélt sorokat. Ezeket a <textarea>
mezOk folott lathatd <a>, </a>, illetve a ,,!” és ,,/!” gombokkal tehetjiilk meg. Miikodésiikért

egy egyszeril JavaScript parancs felelds.

...onclick="document.forms[0].kod.value+='<a name=&quot;&#35; &quot;>";"...

29 99,

A 0. form kod nevli mezdjének értékét modositom, hozzaflizok egy <a href=" ">, vagy <a

99 99,

name=""> taget, attdl fiiggden, hogy hivatkozast, vagy horgony nevet szeretnék e beallitani.

A form végén lehetOségiink nyilik egy .java f4jl feltoltésére, amelyet egy php script fog

elvégezni.

<?php
$konyvtar="/feltolt/’
$fajlnev=$konyvtar . basename($_FILES[fajl']['name’));

if($_FILES][fajl][size]<1000){
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if(move_uploaded_file($_FILES['fajl']['tmp_name'], $konyvtar)){
echo "Sikeres feltoltés!";
Jelse{
echo "Probléma tértént a feltdltés soran!\n A szerver nem fogadta a fajlt'\n";
}
echo "A fajl informéacidi: *;
print_r($_FILES);

Jelse{
echo "Hibas fajlmegadas! A fajl vagy nem .java kiterjesztés(, vagy tul nagy a mérete.";

)

7>

Létrehoztam egy $konyvtar nevii valtozot, amely azt az elérési utat tartalmazza, ahova a fajl a
szerveren keriilni fog. A $_FILES globalis valtozo6t felhaszndlva hozzdadom a feltoltésre
keriild6 fajl nevét a S$konyvtar valtozéban tarolt elérési tthoz, majd beiktatok egy
tartalomfigyel6 elagazast. A feltétel if($_FILES[fajl][size]<1000) figyeli, hogy mekkora a
mérete a feltoltott objektumnak. A megadott kritérium 1000 kbyte. Ha a méret nem

megfeleld, egy hibaiizenetet generdl.

A if(move_uploaded_file($_FILES['fajl']['tmp_name'], $konyvtar)) feltétel azt figyeli, hogy a
fajl feltoltése sikeriilt: tehat az ideigelenes nevet kapott, letarolt fajl, a $konyvtar valtozéban
definidlt helyre keriilt e. A move_uploaded_file(f4jlnév,célkonyvtar); fiiggvény végzi az
allomanymozgatidst PHP-ben. Sikeres feltoltés esetén igaz értéket ad vissza. Az else 4g egy
hibaiizenet kiild, majd leirja a feltdltend6 f4jl adatait: a f4jl nevét, tipusat, a kapott ideiglenes

nevét, a hiba kédjat, és a méretét kbyteban.

A feltoltés sikeressége a szerver engedélyeitdl, és a rajta taldlhaté mappdk irds / olvasasi
attribitumaitdl is fligg. A legtobb ingyenes tarhely szolgéltaté példaul valamilyen médon
tilja az ilyen tipusi kommunikaciot, és habéar hibak nem meriilnek fel a feltoltésnél, a fajlok
nem jelennek meg a szerveren. A temp €s a feltdltés mappédihoz érdemes teljes frhatésigi
jogot rendelni. Ez megtehetd PHP utasitdssal, vagy egy FTP kliensen beliil. A PHP erre a
chmod(); fliggvénnyel képes. Példaul:
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chmod(,/temp/feltolt”,777);

» Tulajdonos engedélyek: olvasas, irds, végrehajtas.
= Csoport engedélyek: olvasads, irds, végrehajtas.

= Nyilvanos engedélyek: olvasas, irds, végrehajtas.

A PHP fijlmiiveletek egy gyakori problémdja az ugynevezett Safe Mode. Ez egy biztonsigi
intézkedést, amely a megosztott szerverek problémait hivatott kikiiszobolni. A PHP legtijabb
verzidjaban ezt a lehetdséget mar érvénytelenitették, de egyenldre a mai napig hasznéljak ezt

a bedllitast, ami gatat is szab a szerver-oldali kommunikaciénak.

2.2. — Design:

Az oldal kialakitasanal egy vilagos, asszimetrikus design Osszetételére torekedtem, a zold és
fehér szinek domindlnak. Mivel az oldal témdjaul egy programozdsi nyelv bemutatdsat
valasztottam, az arculat ehhez igazodik: a hangsily a konnyed kezelhetéségen, az
atlathatésagon alapul. A honlap tartalma egy a felbontashoz igazodé tablazatba van rendezve,

mely remekiil adaptdlédik a koriilményekhez.

A grafikai elemek kidolgozasdban felhaszndltam magét a programozdsi nyelvet is: a banner
részben taldlhat6 logét a Java nyelv AWT — Active Window Toolkit import csomagjanak
hasznalatdval készitettem el. Az appletek rajzlap generdlé metddusanak fObb parancsait
haszndltam: g.fillRect(); - négyzet rajzoldsa, kitoltd szinnel, g.drawImage(); - egy URL és egy
Image osztilybdl felépiild kép kirajzolasa. A felirat mogotti kép egy Gimppel késziilt alfa
csatorndval rendelkezd, attetszd hatterti .png kiterjesztésii képfajl, amely a CSS lehetdségeivel

lett poziciondlva. (nem ismétlédo, jobbra igazitott hattérkép.)

A weboldal megjelenitéséért két CSS f4jl felelds, amelyek a W3C altal kibocsatott CSS Level
2 szabvany kompatibilitdsat figyelembe véve késziiltek. Ezek a main.css, amely tartalmazza a
tagekhez kapcsolt formdzasokat, a kialakitott osztidlyokat, és egy két esetben, az egyedi
azonositokhoz kapcsolt parancsokat. A masik f4jl, a search.css a keresdoldal megjelenitéséért

felelOs.

A vizszintes navigicidés meniisor elemei animaltak, a képek cseréjét egy JavaScript parancs

végzi:
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<img border="0" alt="Célok" src="kepek/dj_celok.png"

onmouseover="this.src="kepek/dj_celok_omo.png';" onmouseout="this.src="kepek/dj_celok.png';">

Az onmousover eseménykezeld hatdsara, hivatkozok az aktudlis példanyra, a this
objektummal, amely jelen esetben a képfajl maga, és az src attributum értékét véltoztatom
meg. Az onmouseout pedig visszacseréli az src értékét az eredeti képfijlra. Ez a megoldas
kisztiri a hibat, amely a flash alapi objektumok esetében fenndllhatnak: a rendszerigény

alacsony, és a meniipontok a szerveren felmeriilé hibdk ellenére is kezelhetok maradnak.

A programok megjelenitésénél megjelenitem a programkoddot, és ha a koriilmény engedi
magat a futtathat6 programot. A honlapon végezhetd miiveleteket ikonok segitik. Ilyenekkel
taldlkozhatunk a letoltések esetében, a bekiildés meniipontndl taldlhaté formazé gomboknal,
€s a célok meniipont , Kompatibilitds bongészdkkel, és kiilonb6zd felbontdsokkal” cimil

fejezeténél megjelenitett képek.

A megjelenitett grafikai objektumok az egységességre torekednek. Nincsenek til kit{ind,
élénk, nem oda ill6 diszelemek, a figyelmet a tartalomrdl elvoné dekoraciés objektumok.
Minden objektum a foleg zold, és a fehér szinekbdl 4ll6 designt hivatott reprezentalni. A
tipogréfia ehhez igazodik: a linkek szine nem {it el a honlap designjatdl, de jelzés értékiiek. A
szamitégépen jobban olvashat6 talpatlan betltipust haszndlom. A néha el6fordulé hosszabb

tartalom megjelenitése ellenére a lap kényelmesen olvashato.

2.3. — Akadédlymentesitési torekvések

Alkalmazdsom elkészitésénél megprobaltam a WCAG - akaddlymentesités 2.0 szabvany

néhany fontosabb szempontjat figyelembe venni.

A navigicidra két kiillonboz6é lehetdséget adtam: egy vizszintes, €s egy jobbra sorolt
figgdleges meniisort készitettem. Egyik a honlappal ismerkedd friss felhaszndldknak,
valamint a programozasi nyelvvel ismerkeddknek lehet hasznosabb, a masik a gyakorlott
olvasoknak, akik a feladatokat tipusok szerint kezelik. A feladatok forrdskddja, és a leirdsok
interaktiv olvasési lehetOségeket biztositanak, valamint a tdbl4dzatos elrendezés egy rogzitett
szélességet biztosit. Mind ezen technikai megvaldsitisok Osszessége egy gyors mozgast

biztosit a felhasznal6knak, amely konnyithet a mozgéssériilt kozonség bongészésén.
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A kiilonb6zd kitolthetd mezOkhoz megprobdltam megfeleld6 mennyiségli  segitséget
biztositani, igy példaul a bekiildés meniipont alatt taldlhaté feladat tovabbitd tirlap mezdinél
meg vannak jeldlve a kotelezden kitoltendd adatok, valamint minden <textarea> és <input>
folott fellelhetok a magyardz6 bekezdések. Ezzel figyelembe veszem az akaddlymentesités

egy fontos aspektusat, a megfelel6 mennyiségli segitség nyujtasit az oldal haszndlatahoz.

Az éltalam készitett alkalmazds nem haszndl flash technolégiat, igy a rendszerigénye igen
alacsony. Kialakitdsandl arra torekedtem, hogy a legtobb felbontdson megjelenitési hibdk
nélkiil fusson. Az arculatot megprébdltam tugy kialakitani, hogy figyelembe vegye a
kiilonboz6 bongészOk kozti eltéréseket. A legtobb program esetében a weboldalam remekiil
teljesitett. A tipografiai formdzdsok esetében figyelembe vettem a szdmitégépeken meglévo
kiilonbozd fajlok meglétét, ezért ha egy font nem taldlhat6, a rendszer azt helyettesiti. A
weblap a HTML 1j, 5. szabvanyat veszi figyelembe, nem haszndlt elavult tageket, sem azok
lezarasait. Példaul az <img> egyetlen tagbdl éll, amelyet a kdvetkezOkép zartunk le: <img
src="fajl.jpg” />. Ezt az \j szabvdny mar nem tdmogatja. A zar6 tag elhagydsat a W3C is
javasolja. A f4jlok mindegyikét a W3C éltal biztositott Validator - érvényesitd alkalmazas
segitségével teszteltem és modositottam, igy megvaldsult az akaddlymentesités egy ujabb

eldirdsa: az alkalmazas adaptalddik a kiillonb6z6 konfiguracidkhoz.

47



Osszefoglalas:

A szakdolgozatom és a hozzd készitett alkalmazds példat ad arra, hogy milyen tartalmi
tagolasok, formai sajatossiagok figyelhetdk meg egy webes dokumentumokbdl, és egyéb
programozasi nyelveken irddott alkalmazdsokbol all6 weblaprendszer esetében. Készitése
soran arra torekedtem, hogy egészen a weblapkészités, a webes fejlesztés és design alapjait
felhaszndlva, a manapsag elterjedt szerver-oldali programozast is lehetdvé tévo script
nyelvekig rendszerezzem 6sszegylijtott tuddsanyagomat. JO1 lehet, a lehetdségek tarhdza joval
bdvebb, mint amennyit én felhaszndltam: dolgozatom és a JAVA Strata bemutathatja a webes
technoldgidk jelenlegi trendjeit, és mintat adhat a jelenleg fejlesztés alatt all6 szabvanyok
attekintéséhez. A f4jlfeltoltést sajnos nem sikeriilt kiprobdlnom a szolgéltatém PHP safe mode
haszndlata miatt, és a hozzasz6lasok megjelenitésénél is fellépnek aprobb hibak, de mindezek
ellenére, az oldal mikodoképes. A jovoben alkalmazdsom hibdit javitani fogom,
tovabbfejlesztése sordn kiegésziilhetne Uj dinamikus elemekkel. Ilyenek: a feladatlapokon
modosithaté tag — cimke adatok, konkrét hozzaszolds rendszer feladatonként, a Lexikon
adatbédzisdnak fejlesztése, a kijelolt kategoridknak megfeleld programok feltoltése, és a témak
tovabbi bovitése. Megvaldsithatndim a WCAG 2.0 szabvany dltal javasolt elvek azon részeit,
amelyek jelenleg nem érvényesiilnek a weblapom esetében. A program elkészitése sordn
betekintést nyerhettem a szerver-oldali programozds rejtelmeibe, frissithettem a script
nyelvekkel kapcsolatos tuddsomat, és egy olyan atfogé képet szereztem a HTML alapt webes
fejlesztés sajatossdgairdl, szabdlyairdl, amely remélem a hallgatésdgnak is legalabb olyan j6

célt szolgalhat, mint nekem tette.
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