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1. Bevezeto

Az internet és foként a WWW, azaz a World Wide Web mindennapjainkat is
meghataroz6 technologidjava notte ki magat. A kezdetben pusztan egyszerli, szoveges
informaciocserére kifejlesztett eszkozrendszer mara olyan fejlett €s Osszetett lett, hogy lassan,
de biztosan a multimédias alkalmazasok is teret hoditottak rajta. Ez mar nem csak egyszer(
webes feliileteken elérhetd tartalmakban nyilvanul meg, hanem arra alkalmas késziilékekkel
akdr otthon a kanapén iilve a TV késziilék eldtt, vagy utkdzben egy — ma mar egyszerlinek
szamito — mobiltelefon segitségével is élvezhetjik az internet forradalmaval nyujtott

elénydket.

Dolgozatomban a legfontosabb technologiakat és alkalmazasi lehet6ségeket
igyekszem bemutatni. Ezek egy része napi szintli felhasznalasban is €letiink részévé valt, mig
egy része most kezd teret nyerni. Vannak technolégidk, melyek még ugyan kidolgozas alatt
allnak, de ha elkésziilnek, a jovében komoly hatdssal fognak birni a multimédids web

feliiletek kialakitasara.

Egyes cégek eszkozei, megoldésai és alkalmazasai olyan innovativnak bizonyultak a
webes multimédia terén, hogy a korabbi iizleti modelleket meghazudtolva villimgyorsan
piacvezetd céggé ¢és milliardos iizletté tette Oket. A legnagyobb ilyen cégeket ¢és

alkalmazasaikat is bemutatom, valamint az altaluk felhasznalt szabvanyos eszkozokkel egyfitt.

A munkamhoz, mivel internetes eszk6zokr6l szol, magat az internetet fogom
hasznalni. Itt is elssorban igyekszem a gyartok, szabvanyligyi cégek és a technologidkat
birtoklo cégek honlapjat, dokumentécioit referenciaként felhasznalni, hogy elsé kézbdl kapott,

hiteles adatokat kozolhessek.



2. Technoldgiai korkép

El6szor is szeretném bemutatni az internetes technoldgiakat, ezen beliil is a legfobb
multimédids mddszereket birtoklo, vezetd cégeiket és alkalmazéasaikat. A jobb attekintéshez
elengedhetetlen, hogy tomoren ugyan, de attekintsiik, honnan indult az internet maga, miért
volt sziikség ezen feliil a World Wide Web létrehozasara, és a gazdasagi tényezoket is

figyelembe véve, hogyan terjedhetett el ez olyan széles kdrben a polgari felhasznalasban is.
2.1, Torténelmi attekintés: az internet multja, jelene és jovéje

A tavird, a telefon, a radié és a televizid villimgyorsan az informdaciokozlés fo
eszkozeivé valtak az 1900-as évek elsd felében. Azonban hamar nyilvanvaléva valt, hogy
ezek a — ma mar — hagyomanyosnak tekinthetd eszk6zok nem elég hatékonyak, a
visszacsatolas csekély mértékii, vagy nem is létezik. Ezért egyre nagyobb igény mutatkozott
az interaktiv informaciocserére, mely a felhasznald altal szabadon- és személyre szabottan
elérhetd tartalmakat jelent. A szamitastechnika az internet segitségével megteremtette ezt a

lehetdséget.

Az elsO irdsos feljegyzések a tarsadalmi interakciokrol a Massachusettsi Miiszaki
Egyetem professzoratol, J.C.R. Licklidert6l szarmaznak. Az 6 szavaival élve ezen tarsadalmi
folyamatok eszkdze az un. ,,Galaktikus Halozat”. Leirdsa alapjan ez nem mas, mint egy
globalis, halozatba kotott szamitogépek sokasaga, melyrdl barki, barmely idében tetszéleges
tartalmat érhet el, vagy oszthat meg. Ha belegondolunk, ez a mai internet koncepcidjat
takarja. Licklider lett 1962-t6] a DARPA' szamitastechnikai fejlesztésekért felelSs
csoportjanak vezetdje. Itt a feletteseit sikeriil meggydznie a halézati elméletének

fontossagarol.

Szintén a Massachusettsi Egyetem egyik professzora, Leonard Kleinrock irt elsdként
tudoményos foly6iratban a csomagkapcsolt® technolégiakrél 1961-ben. Kleinrock meggydzte
Lawrence G. Robertset a csomagkapcsolt adatatvitel hasznalatarol, aki Lickliderrel egyiitt

dolgozott a DARPA-nal. Ez volt az elsé nagy 1épés a szamitogépes halozatok megalkotasa

! Defense Advanced Research Projects Agency (Fejlett Védelmi Kutatési Projektek Ugynoksége): az Egyesiilt Allamok Védelmi
Minisztériumanak kutatasokért felel8s részlege. Forras: http://hu.wikipedia.org/wiki/DARPA (letdltve: 2010. aprilis 7.)

2 A hilézati adattovabbitas alapja. Az informacié darabokra bontva tovabbitédik a halézaton. Minden darabhoz tartozik egy
fejléc, mely az adattovabbitas modjat hatarozza meg, valamint egy torzs, mely maga az adattdredék.
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felé. A kovetkezd 1épést az jelentette, hogy ezt a technologiat felhasznalva 1965-ben az
egyetem TX-2-es szamitogépét Osszekototte a Califroniai Egyetem Q-32-es szdmitogépével
egy egyszerl, alacsony adatatviteli sebességli telefonvonal segitségével. Habar ez mai
szemmel egyszerlinek ¢és ,kicsinek” tlnik, akkoriban o6ridsi eredménynek szamitott és
gyakorlatilag innen eredeztethetjiik a hatalmas tavolsagokat athidaldo szamitogép halozatok

1étrejottét.

Robertsék erre az eredményre alapozva 1967-ig kidolgoztak az ARPANET (Advanced
Research Projects Agency Network) tervezetet, melyet még ebben az évben publikaltak is. Ez
tekinthet6 a mai internet 6sének. Gyakorlati alkalmazasat szorgalmazta az a helyzet is, melyet
az Egyesiilt Allamok hideghaborus politikaja okozott, azaz a szamukra haszontalannak tiiné
projektekté] megvontak a tamogatast. Igy az egyetemek raszorultak arra, hogy a szamitasi
kapacitas novelése érdekében méregdraga szamitogépek vasarlasa helyett megosszak a tobbi
egyetemmel ezt a feladatot is. Az ARPANET alkalmas eszk6z volt erre, és 1969-re mar 4
egyetemi csomopont kapcsolodott a halézathoz. Az informacidé megosztas novelte a kutatasi
hatékonysagot, és a szamitasi teljesitményt egyarant, és ez olyan alapokat fektetett le,

amelyeket ma is kovetnek.

1970-re kidolgoztak az els6é alkalmazasi protokollt, az NCP-t (Network Control
Protocol), mely két végpont kozott tette lehetévé az egységes kommunikéciot. Miutan 1971-
72 kozott a halozatba kapcsolddd gépek implementaltdk ezt a protokollt, elkezdddhetett a

valos, halézati kommunikacidra alapuld alkalmazasfejlesztés.

1972-ben Bob Kahn, aki az ARPANET architekturalis tervezésében nagy Szerepet
jatszott, sikeres bemutatot tartott a halozat miikodés kozbeni allapotardl a Nemzetkozi
Szamitastechnikai Kommunikécios Konferencian (ICCC). Ez volt az els6 nagy nyilvanossag
elétt tartott bemutatd. Még ebben az évben Ray Tomlinson, aki a BBN-nél® dolgozott,
bemutatta az email alkalmazast, mely talan minden id6k legsikeresebb internetes
Népszertiségét egyszeriiségének is kOszonheti, hiszen egyszerii szOveges tizeneteket,
hagyomanyos leveleket gyorsan tovabbithatunk akér tobb személynek ugy, hogy azok szinte

azonnal megkapjék azt.

3 Bolt, Beranek and Newman: kutatassal és fejlesztéssel foglalkozo vallalat, melyet a harom névadé Massachusettsi Egyetemi

alkalmazott hozott létre, igy 6k is részt vehettek az ARPANET megalkotasaban.



Az ARPANET kialakitasanal — mivel a DARPA kutatasi projektje volt — kulcsszerepet
jatszott, hogy egy esetleges atomtdmadés esetén a megmaradd csomopontok tovéabbra is
képesek legyenek kommunikalni egymassal, vagy akar Onmagukban is miikddjenek
egységként. Ezt az elvet sikeriilt is implementalniuk, mint lathatjuk a kapcsolatban hasznalt
(kezdetben telefonos) kozvetitdvonal sokfelé dgazhat, az tobbféle utvonalon is felépitheti a
kommunikéciot. Ezt a mai internet is nagyban kihasznalja. Egyes halozati eszk6zok miikddési
hibaja esetén, kozvetitdi vonal sériilésekor ma mar automatikusan képesek az Gitvonal valaszto

eszk6zok a kommunikaciot helyreallitani més vonalon.

Kahn, még 1972-ben felvetette egy nyilt architektaraji halézat 1étrehozéasat, mely
mentes az operacids rendszerek felépitésétol, és a kozvetitdi haldzat kialakitasatol. Az NCP
protokoll alkalmatlannak bizonyult erre a feladatra, hiszen nem rendelkezett hibakezeléssel,
valamint kizarélag két végpont kozott volt képes kapcsolatot felépiteni, azaz nem tudott
halézatokat megcimezni. Mivel az ARPANET fiiggott az NCP-tdl, és forditva, igy Kahn a
felmertilt igényeket teljesen kielégitd, ) halozati protokoll 1étrehozasaba kezdett. Ez lett a

mai is haszndlatos TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol).

1973-ban Kahn egy korabbi ismerésével, Vinton Cerffel* egyiitt elkezdték kidolgozni
a lehetdségét annak, hogy a meglévd szamitogépes halozatokat, melyek nem részei az
ARPANET-nek, egyetlen nagy halozatba lehessen kapcsolni gy, hogy ezek a részegységek
megdrizhessék individualitasukat. A TCP/IP protokoll csaladot felhasznalva ez lett a ma is
ismert internet. A TCP protokoll felelds a kapcsolat fenntartasaért és a mindségéért, mig az IP

protokoll a cimzésért és az adattovabbitasért.

Az elkovetkezd években az internet terjedésével olyan protokollokat €és szabvanyokat
kellett megvaldsitani, amik képesek voltak az egyre szélesedd igényeket kiszolgalni az osztott
szerver-rendszerektdl az egyszerli asztali szamitogépekig. Ilyenek pl. a héalozati osztalyok,
melyek a kiilonb6zd méretli halozatokat kiilon cimtartomanyokra osztjak fel, vagy a DNS
(Domain Name System), mely egy hierarchikus adatbazis alapjdn neveket képes internet

cimekre forditani. Maga a TCP protokoll is szdmos valtozason esett at ez 1d9 alatt.

1983-ban az ARPANET-r6l levalasztottak a hadaszati részt MILNET néven, és ezutan

a Egyesiilt Allamok Orszagos Tudomanyos Alapitvanya (NSF — National Science Fundation)

* 1065-t51 az IBM munkatarsa, de késébb folytatta tanulmanyait szamitégép tudomanyokban. Magasabb tudomanyos

fokozatokat szerzett, és 1972-t61 a Stanfordi Egyetem professzora lett.



felismerte a haldzatokban rejld, a tudomanyos kutatasok szempontjabdl fontos lehetdségeket,
igy 1985-86 kozott kiépitették a 6 szuperszamitogépbdl allé halozatukat, mely az NSFNET
nevet kapta és kozvetleniil az ARPANET-re kapcsoltak. Az NFSNET ma is az USA
dominans gerinchaldzata, emellett a vezetd telekommunikdcidos magancégek kezében is
jelentds rész van. Az ARPANET formalisan 1990-ben szilint meg, hogy a fejlettebb, magasabb
bonyolultsdgi halézatoknak helyet adjon. 1994-ig 21 csomodpontosra boviilt a haldzat,
szalanként 45Mbps sebességli adatatvitellel, vilagszerte tobb mint 50 ezer alhalozattal,
amelybd6l csak az USA-ban kb. 29 ezer helyezkedett el (1. abra).
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1. abra

Az internet fejlédése®

1992-ben elérkeziink az internet torténetének talan legfontosabb allomasahoz, a
WWW létrejottéhez. Ezen keresztiil immar barki kdotetlentil ,,bongészhetett” az informaciok
végtelennek tlind tarhazéban, nem csak a fejlesztésben résztvevé tudomanyos csoportok. A
WWW-t Tim Berners-Lee munkassaga nyoman a CERN (Conseil Européenne pour la
Recherche Nucléaire — Nuklearis Kutatdsok Eurdpai Tanacsa, kozismertebben az Eurdpai

Részecskekutatd Intézet) publikalta. Harom szabvanyra épiil:

e URL — mely a dokumentumok egyedi cimzéséért felelds

e HTTP — mely a dokumentumok &tviteléért felelds protokoll, és a

® Forrés: http://www.isoc.org/internet/history/timeline.qgif, Let6ltve: 2010. aprilis 07.
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e HTML — mely a dokumentumok egyfajta leiré nyelve, meghatdrozza a
dokumentumok egészének vagy részének megjelenési modjat, igy az minden

eszkdzon egységesen jelenik meg.

1998-ra 300 millidra nétt a web dokumentumok széma, és olyannyira elterjedt, hogy

mara a koznyelv tévesen a WWW-t ,,0sszevonta” az internet fogalmaval.

1993-ban megalakul az ISOC (Internet Society — Internet Tarsasag), mely az internet
talan legfontosabb tarsasaga. Nyilt, tagja lehet barmilyen cég vagy szervezet. Célja az internet
fejlodését tamogatd személyek és cégek Osszefogasa. Létrehoztak a W3C alapitvanyt, azaz a
World Wide Web Consortium, melynek egyik vezéralakja maga Tim Berners-Lee lett.
Feladata a webes technologiak koordinalasa.

A WWW a kezdeti formajahoz képest nem sokat valtozott. Mig az 1990-es években
els6sorban a masok altal kozz¢ tett tartalmak kozott valogathattunk, addig az ezredforduld
utan eljott az un. WEB2-es korszak, amikor is mar maguk a bongészé emberek is részt vettek
és részt vesznek a tartalmak létrehozdsdban. Ennek egyik leglatvdnyosabb eszkoze a
Wikipédia, melyben szocikkek l1étrehozasaval egy komplett, mindenre kiterjedd enciklopédiat
hoztak létre, és bdvitenek nap, mint nap dnkéntes webezok. Fontos tulajdonsaga, hogy nem
csak 10j cikkeket vihetiink fel, amit csak mi, a tulajdonosai szerkeszthetjiikk, hanem

gyakorlatilag mindenki, aki regisztral a Wikipédiara.

A Wikipédia eqy tobbnyelvii, nyilt tartalmu, a nyilt kézosség dltal fejlesztett webes
enciklopédia. A Wikipédiat a Wikimédia Alapitvany iizemelteti — egy floridai kézponti

nonprofit alapitvany —, szerkesztését pedig onkéntes kozosség végzi. 6

Természetesen ez veszélyeket is hordoz magaban, hisz a tartalmak szakmai ellendrzés
nélkiil keriilhetnek fel, és csak a cikk szerkesztdjének joindulatira van bizva, hogy mennyire

hiteles informdciot oszt meg.

Elmondhatjuk, mig az internet legforradalmibb eszkdze a WWW volt, addig a WWW-
nél ugyanezt a WEBZ2-es alkalmazasok megjelenése jelentette. Az olyan oldalak, mint a
Facebook, a Twitter, a blog alkalmazéasok, forumok magukkal hoztak a hétkdznapi emberek

azon igényét is, hogy ne csak nyers dokumentumszerii tartalmak jelenjenek meg a

® Forrs: http://hu.wikipedia.org/wiki/Wikipédia, Letoltve: 2010. aprilis 8.
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weboldalakon, hanem latvanyos animaciokkal koriilolelve megoszthassak videodikat, zenéiket,
fényképeiket egymassal és egész kozosségekkel. Ennek fliggvényében a WWW jovojét az
olyan ipari szabvanyok jelentik, mint a HTMLS is, mely ugyan jelenleg kidolgozas alatt all,

de pont az ilyen, novekvd multimédids igényeket igyekszik kiszolgalni.

Mint lathatjuk, az internet viszonylag gyorsan, sét egyre gyorsuld iitemben életiink
részévé valt és valik. De vajon a novekvd multimédias igényekben a gazdasagi élet szerepldi
latnak-e fantdziat? Vajon megéri-e nekik egy olyan instabil kornyezetbe invesztalni, amelyik
villamgyorsan valtozik, és szinte kontrollalhatatlan modon? Ezekre a kérdésekre keresek

valaszt tomoren a kovetkezd alfejezetben.
2.2, Az internet, mint gazdasagi tényez6

Az internet gyors fejlédése elott kiilonalld rendszerek taroltak és kozvetitették a képi
¢s hanganyagokat, tigymint telefonok, televiziok és radiok, vided lejatszok és oOnalld
szamitogépek. Ezek a szolgiltatisok egyre inkabb kezdenek attevddni az internetre. Ez a
konvergencia nem csak a fizikai eszk6zok fejlddésében mutatkozik meg, hanem olyan uj,
értékndvelt szolgaltatasok jelentek meg, mint a VoD (Video on Demand) és a tarsa, az IPTV
(Internet Protocol TV). Mig az eldbbi a hagyomanyos videozast, a videotékak gytirott kazettas

¢lményét hivatott lecserélni, addig az utdbbi a televizidés miisorszorast modernizalja.

Ezekhez a szolgéltatdsokhoz természetesen 11j, eddig nem hasznalt technologiai hattér
is sziikségeltetik, igy megjelennek a nagy gyartok (Samsung, Philips, Sony) olyan
késziilekekkel, tobbnyire kombinaltakkal, melyek képesek mind a hagyomanyos forméatumu

médiumok kezelésére, mind az uj, tobbletszolgaltatast addkéra.

A hagyomanyos, pusztan kommunikaciés célokat szolgald eszkozoket levaltottak a
mobil eszk6zok. Ezek az eszk6zok ma mar nem csak telefondlasra, egyszerti hangatvitelre
képesek, hanem valos idejii képi atvitelre szintén az internetet hasznalva kdzvetitd kozegként.
Az emberek multimédia igénye a mobil eszk6zok terjedésével kitagult, immar nem csak a
négy fal korlatai kozott szeretnénk zenét hallgatni, filmet nézni, hanem 1t kdzben, buszon,
vonaton iilve. A gyartok felismerték ezt, €s mivel a technologia egyre inkabb képes ezeket az

igényeket kiszolgalni, igy egy mobil telefon segitségével hallgathatunk zenét, nézhetiink

10



filmet és TV miisorokat, akar az interneten keresztiil is. Napjaink egyik legnagyobb VolP’

szolgaltatasanak, a Skypenak 2008-ban kézel 300 milli6® felhasznaldja volt.
Néhany szamadat az egyik vezeto gyartotol, a Samsungt()lg.

A Samsung leanyvallalata, a Samsung Electronics 2007-ben 150 ezer alkalmazottat
foglalkoztatott, ¢és 105 millidrd USA dollaros éves forgalmat bonyolitott. Mobil
kommunikécids részlegiik kiemelkedd szerepet tolt be az internetre optimalizalt eszk6zok
gyartasaban. 2007-ben 160 milli6 eszkozt adtak el, valamint az 6 mobil WiMAXY
megoldasukat fogadtdk el a 3G-s mobil haloézatok alaptechnologidjaként. Ez a technoldgia

teszi lehetévé a mobil vided telefonalast valamint a mobil TV-s miisorszorast.

3. A webes multimédia-technologiak meghatarozé

szerepldi, szabvanyai és alkalmazasai

Miutan megismertiik az internet multjat és jelenét, a felhasznalok ndvekvd igényeit és

tomoren a lehetdségeket, most bemutatndm az internetes multimédia meghatarozo teriileteit.
3.1.  World Wide Web Consortium

A World Wide Web Consortiumot (W3C) 1994-ben alapitotta Tim Berners-Lee, a
WWW sziildatyja. A cél az volt, hogy a webes technologidk fejlesztésével foglalkozd cégek
¢és kutatok az eredményeiket egymas kozt osszak meg, a technoldgidkat egyszerlisitsék és
egyseégesitsek, hisz a WWW alapelve az atjarhatosadg, a platformfiiggetlenség, az, hogy
minden eszkdzon egyarant ugyanugy miikodjon. A W3C feladata, hogy eldsegitse a webben
rejlé lehetdségek minél teljesebb kihasznaldsat olyan kozds szamitégépes protokollok
kidolgozéasaval, amelyek eléremozditjdk a web fejlédését ¢és garantaljak széleskor
felhasznalhatdsagat. Ma mar a W3C-nek tobb mint 450 tagja és kozel 70 teljes munkaidds
munkatarsa van szerte a vilagon, akik hozzajarulnak a W3C specifikaciok és szoftverek

fejlesztéséhez.

! Voice over Internet Protocol — ,,Hang az interneten”. Jellemz&en olyan szolgaltatasok gyiijteménye, melyek a hagyomanyos

telefonos szolgaltatasokat hivatottak levaltani internet segitségével. Mara ezek tobbsége videohivast is lehetové tesz.
8 Forras: OECD dokumentum (lsd.: Irodalomjegyz¢k)
9

Adatforras: http://www.samsung.com/hu/aboutsamsung/corporateprofile/download/SamsungProfile2008.pdf, Letoltve: 2010.
aprilis 08.

10 |EEE 802.16¢ szabvanynak megfeleld, szimmetrikus savszélességli, fokozott kodolasu és nagy tavolsagokat lefedd radios
adatatviteli technologia.
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3.1.1.

A W3C fébb iranyelvei

A W3C a Webet a halozaton keresztiil elérheté informacidok rendszereként
definidlja (elérheté szamitdégépen, telefonon, televizion vagy akar haldzatra
kotott hiitészekrényen, stb. keresztiil), tehat a cél annak megteremtése, hogy
mindenki a  hardverétdl, szoftverét6l, halézati infrastruktirajatol,
anyanyelvétol, kultarajatol és foldrajzi helyzetétdl fliggetleniil élvezhesse a
web nyujtotta elényoket.

Ma még természetes nyelven osztjuk meg a tuddsunkat a weben. A W3C egyik
jelenkori feladata, hogy elterjessze a szemantikus webet, azaz egy jelentésen
alapul6 webet, melyen olyan kifejezéseket hasznalhatunk, amit a szamitogépek
értelmezni és valtoztatni tudnak. Ez lehetévé teszi szamunkra, hogy az
informaciot gyorsan, platformtol fiiggetlentil tehessiik k6zzé. Fobb épitdkovei
a W3C-nyelvek: RDF, XML, XML séma és XML alairas:

o RDF — Resource Description Framework, azaz Eréforras Leird Nyelv.
Olyan adatleir6 nyelv, mellyel eréforrasokrol szold informdaciokat
abrazolhatunk a weben. Ezt er6forrasokkal Osszefliggd metaadatok
abrazolasi céljara fejlesztették ki, mint pl. cim, szerzd, a weblap utolso
modositdsdnak iddpontja. Olyan esetekre tervezték, amelyekben az
efféle informacidokat nem csak emberek szdmara kell megjeleniteni,
hanem szamitogép-programok segitségével is fel kell dolgozni.

o XML — Extensible Markup Language, azaz Kiterjesztheté Leird Nyelv.
Altalanos célu leiré nyelv, specidlis céli leird nyelvek létrehozasara.
Kiilonboz6 adattipusok leirdsara is képes. Az elsdleges céja a
strukturalt szoveg €s informécid megosztasa az interneten keresztiil. Az
XML-en alapul6 nyelvek formalis moédon vannak leirva, igy lehetdveé
téve a programok szamara a dokumentumok moddositasat és validalasat
a formatum eldzetes ismerete nélkiil.

o XML Séma, egy uj keletli séma nyelv, amit a W3C a DTD utédaként

definial, de lényegesen tobbre képes annal. Sokoldalt adattipus

1 DTD - Document Type Definiton (Dokumentum Tipus Definicio): dokumentum tipus azonositasara szolgalo leiro deklaraciok

egy halmaza. Olyan leir6 nyelvekhez hoztak, 1étre, mint a web alapja, a HTML is.
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rendszert hasznal, ami részletesebb megkotéseket tesz lehetévé az
XML dokumentum logikai szintjén.
o XML alairas: digitalis alairasok létrehozasara szolgdlod szintaxist és

feldolgozasi szabalyt definial.

A web alapja az egyiittmiikodés. Egy, a mainal is rugalmasabb kornyezet

kidolgozasaval szeretnék elérni, hogy a web a bizalomra ¢€piiljon, igy lehetové

téve a weben valo felelds publikalast. Ennek egyik eszkdze az XML alairas, de
ilyen még tobbek kozott a kommentald mechanizmus, a csoportazonositas
valamint a verzidkezelés.

e A W3C, mint gyartofiiggetlen szervezet, nyilt, azaz nem szabadalmaztatott
nyelvek, protokollok tervezésével, tiamogatasaval biztositja az egylittmiikddést,
hogy egységesitse a piacot. Ennek megvalositasaért egy ipari megegyezés és
egy nyilt vitaforum felel.

e Minden technologiai tervezésnél fontos az egyszerliség, a modularitds, a
kompatibilitas és a kiterjeszthet6ség, hogy a jovoben is konnyen moddosithato,
tovabbfejleszthetd legyen.

e A modern elosztott rendszereknek a decentralizdlas az alapelve. Egy
centralizalt rendszerben minden lizenetnek, eseménynek keresztiil kell haladnia
a kozponton, ami nagy forgalom esetén torlédashoz vezethet. A W3C
tervezéskor limitdlja a kozpontok szamat, hogy csokkentsék a web
sebezhetdségeét.

e A W3C hozzajarul multimédias szabvanyok létrejottéhez €s kidolgozasahoz.

llyenek pl. az SVG (Scalable Vector Graphics) és a SMIL (Synchronized

Multimedia Integration Language). Ezeket egy alfejezetben részletesebben is

targyalom.

A W3C altal készitett szabvanyok valdjaban tobbnyire nem igazi szabvanyok, hanem
ahogy Ok nevezik: ajanlasok. Ezeket az ajanlasokat a szakma kezeli csak ,de facto”

szabvanyként.
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3.1.2. HTML és XHTML

Ahogy az elézdéekben is lathattuk, a web a platformfiiggetlen tartalom kozvetités
alapjait vallja. Ahhoz, hogy ez megvaldsithaté legyen minden teriileten, a W3C kidolgozott
egy olyan leird nyelvet, mely egységes, minden szoftveren az ajanlast kovetve egységesen
jelenitheté meg. Ez a HTML — HyperText Markup Language, azaz ,,Hiperszoveg” Leird
Nyelv. A weboldalak készitdinek kezébe a HTML olyan eszkozoket ad, mint a
dokumentumok fejlécekkel, tablazatokkal, listakkal, képekkel, stb. valo ellathatosagat,
tovabba mas dokumentumokra hivatkozhatnak linkekkel, trlapokat hozhatnak Ilétre a
felhasznalo altal megadott adatok feldolgozasara, valamint kozvetleniil bedgyazhatnak

videoklipeket, hanganyagokat és mas alkalmazésokat.

A HTML nyelvet még Tim Berners-Lee fejlesztette ki, amig a CERN-nél dolgozott,
majd a W3C-nél az 1990-es évek folyaman tokéletesitette azt. Legutolsé verzidja az 1999.
december 24.-én ajanlasként elfogadott 4.01. Minden egyes verzio kiadasanal figyelembe

vették az iparagi szereplok igényeit és javaslatait.

A HTML 4-es verzioja a korabbi verzidokkal szemben szdmos olyan tjitast hozott,
mint a stiluslapok, kliens oldali scriptek, keretek, beagyazott objektumok, a jobbrol balra irt
szOvegek tamogatasat, fejlettebb tdblazat formazd eszkozoket. Ez a verzid szakértok
bevonasaval a nemzetkdziesités jegyében késziilt, azaz a leiré nyelv régiofiiggetlen lett, a
dokumentumok barmilyen nyelven irodhattak, a vilag barmely pontjan pontosan jelentek meg.
Ezt az ISO/IEC:10646 szabvany implementaldsaval érték el, mely igen szigortan rogziti a

vilag kiilonb6zd nyelveibdl adodd szamitastechnikai problémak megoldasat.

2002-ben elfogadtak ajanlasként az XHTML javitott véaltozatat, mely tulajdonképpen
egy dokumentum tipus és modul csaldd, ami kiterjeszti a HTML 4-et. A dokumentum tipus

csalad tagjai XML alaptiak, mellyel szamos eldny jar:

e Az XHTML dokumentumok megfelelnek az XML nyelvi kdvetelményeinek,
ezért barmely XML szerkesztovel konnyen megtekintheték és modosithatok.

e A szigori nyelvi eléirdsoknak megfelelve hatékonyabb mikodési
dokumentumok készithetok.

e Az XHTML dokumentumokra kdnnyti épiteni olyan alkalmazasokat, melyek
fiiggenek a HTML-t6l és/vagy az XML-t6l.
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Ahogy az XML alapti web fejlodik, az XHTML alapt dokumentumok ugy
valnak egyre atjarhatobba a kiilonb6zo platformok kozott.
Sajat XML tipusleirokkal 0j adattipusokat és elemeket adhatunk a meglévo

dokumentumainkhoz a beépitetteken kiviil.

Az XHTML dokumentumoknak harom f6 tipusa létezik:

Strict — szigori szabvanykdvetési modot kovetel meg, kizardlag az XHTML
nyelvi elemei hasznalhatok.

Transitional — atmeneti tipust képez a HTML és az XHTML dokumentumok
kozott, melyben a HTML nyelvi elemei is hasznalhatok. A feldolgozo
alkalmazasoknak (tobbnyire bongészoknek) mindkét nyelvi tipusra kell
tudniuk ellendrizni a dokumentumot.

Frameset — egymasba d4gyazott dokumentumok (kereteket) definicidit
hordozza.

Most pedig bemutatnam hogyan is néz ki egy nagyon alapveté XHTML dokumentum,

melyet az 1. kod szemléltet.

© 00 J o U dx W N B

e
w N Rk O

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC

"-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll1/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"

xml:lang="en" lang="hu">

<head>

<title>Helld vilag cime</title>

</head>

<body>

<p>Helldé vilag!</p>

</body>

</html>

1. kod
Egy alapvet6 XHTML dokumentum
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Az 1. sorban az XML deklaraci6 helyezkedik el, mely abban az esetben kdtelezd, ha
mas karakterkodolast hasznalunk, mint az alapértelmezett, azaz nem UTF-8-at vagy UTF-16-

ot. Ennek ellenére erdsen ajanlott hasznalni ezt a deklaraciot minden esetben.

A 2-4. sorban helyezkedik el a dokumentumtipus deklaracio. Lathatjuk, hogy ez Strict

tipusu formazasnak felel meg.

Az 5-13. sor kozott helyezkedik el a tényleges dokumentum. A HTML tag
attribttumaként elhelyeztem az XML dokumentumtipusainak nyelvét, azaz az angolt, mig a
dokumentum nyelve a magyar lett. Egy XHTML dokumentum rendelkezhet fej résszel,
melybe rendszerint a dokumentum meta adatai keriilnek. Ilyen a példaban is elhelyezett
title cimke®?, ami a dokumentum cimét adja meg. Tovabba body cimkék kozé kell zarni a
tényleges dokumentum részt. A példdmban nincs mas, mint egy 'Hello vilag!’® felirat, amit p
cimkék kozott helyeztem el. A p cimke a HTML ¢s XHTML dokumentumokban egyarant
bekezdéseket definial.

3.1.3. DHTML

A DHTML egy, a szakmaban elfogadott terminoldgia dinamikus, interaktiv
weboldalak 1étrehozasara. A DHTML kombinélja a HTML, a JavaScript, a HTML DOM ¢és a
CSS eldnyeit.

A HTML DOM, azaz a HTML Document Object Model egy W3C szabvany, mely
leirja, hogy hogyan érhetjiik el ¢és manipuldlhatjuk a mar megjelenitett HTML
dokumentumokat. A DHTML olyan eszkdzokkel ruhdzza fel a dokumentumok készitdit,
amelyekkel a felhasznalok altal generalt eseményekre reagalhatunk. Ennek eszkézei a HTML

események, melyeket szintén a DOM definial.

A JavaScript gyakorlatilag a web alap script nyelvévé valt és minden komolyabb
bongészd tamogatja. Pontosan arra lett tervezve, hogy interaktivitast teremthessiink meg vele

a HTML dokumentumokban. Ma mar héla a szamitogépek megndvekedett teljesitményének

12 A HTML dokumentumainak elemeit a W3C az angol tag névvel illeti, melynek jelentése a magyarban cimke.
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komoly webalkalmazasok is készithetéek a segitségével. A JavaScript a nevével ellentétben
nem egyenld a Java programozasi nyelvvel®,

A CSS, azaz a Cascading Style Sheets (Iépcsézetes stiluslapok) segitségével
definialhatjuk, hogy hogyan jelenjenek meg a HTML dokumentumok elemei. JavaScript és
DOM segitségével manipulalhatjuk ezeket a megjelenités utan is, igy latvanyosabba téve a

felhasznaloi események okozta allapot modosulasokat.

Egy tipikus JavaScript kéd a 2. kodon is lathatd moédon helyezhetd el a

dokumentumban.

<html>
<body>
<script type="text/javascript”>
document.write (' Hello');
</script>

</body>

g o o WN R

</html>

2. kéd
Egy tipikus JavaScript kéd elhelyezése HTML dokumentumban

A document egy DOM objektum, mellyel magét az aktualis HTML dokumentumot
érhetjiik el. A write () metodus segitségével irhatunk a dokumentumba. Ez a kis HTML kod
a kiegészitett JavaScripttel nem tesz mast, mint kiirja a dokumentumban ahol elhelyezkedik,

hogy ,,Hello”.

Ha a dokumentum egy adott elemét — jellemzbéen valamelyik cimke tulajdonsagat,
vagy a kozé zart tartalmat — akarjuk megvaltozatni, akkor célszerli azt ellatni egy
azonositoval, melyet az id attribitummal tehetlink meg, és azon keresztiil elérni a document

objektum getElementById () metodusaval.

B A JavaScript neve eredetileg ECMASCcript, amit az ECMA szervezet fejleszt. Az ECMA-262 a hivatalos JavaScript szabvany.
1996-ban kezdték fejleszteni, és 1998 ota ISO (ISO/IEC 16262) szabvany, amit azdta is fejlesztenek. Forras:
http://www.w3schools.com/js/js_intro.asp, letoltve 2010. aprilis 11.
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A felhasznal6i események legtobbszor egér segitségével valtodnak ki HTML
dokumentumokban kattintas utjan. Ezekhez a dokumentumunkban a cimkék onclick

attributumaval rendelhetiink lefuttatand6 kodot.

Most pedig szeretnék a DHTML erejére egy gyakorlati példat is mutatni. Ez egy
egyszerli, amde latvanyos tiizijaték effektus, a Fireworks.js, melynek paraméterei a
felhasznal6 altal dinamikusan valtoztathatok, és az animacié mellé hangok is tarsulnak. Az

alkalmazas elérhetd eredeti helyén, a http://www.schillmania.com/projects/fireworks cimen™,

a 2. dbréan pedig lathatjuk miikddés kozben is.

Fireworks.js

A javascript animation experiment,

Fire!

P
.

2. abra

A Fireworks.js miikodés kozben™

Komplex matematikai fiiggvények, valds idejli, a felhasznalo altal is befolyasolt
grafikai- és hang effektusok talalhatok a kisalkalmazasban, és mindez elsGsorban a
JavaScriptnek koszonhetden. A készitd elmondasa szerint akar processzor teljesitmény
mérésére is hasznalhatjuk, hiszen ha a paramétereket — melyeket a 3. dbran lathatunk —
megfelelden modositjuk, akkor olyan animdécidkat is létrehozhatunk, amelyek szamitasa

komoly eréforrasokat igényel.

¥ 2010. aprilis 12.
15 Sajat készitésti képernySkeép részlet. Készitve 2010. aprilis 12.
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Blast Radius

Particles

Circles per explosion 7

Burst Type

3. abra

A Fireworks.js beallité panelja'®

A bedllitasokat ,,csuszkakon” modosithatjuk, melyek nem részei a HTML-nek, igy a
készitd itt is a DHTML-t hivta segitségiil. CSS segitségével formdzta meg a megjelenést,
JavaScript segitségével a HTML DOM objektumok interaktiv modositasaval pedig lekezeli a

felhasznalo6i eseményeket, elérve a kivant hatast.
3.1.4. JavaScript keretrendszerek

A JavaScript keretrendszerek olyan alkalmazasfejlesztési gylijtemények, melyek
konnyebbé €s gyorsabba teszik a webalkalmazasok készitését. Ezek altalaban eldre deklaralt
¢és implementalt osztalyok és azok objektumai, valamint a hozz4juk kapcsolodo fiiggvények.
A legelterjedtebb ilyen keretrendszerek a DHTML eszkozeinek hasznalatat egyszerisitik le,
de tobbek kozott az ATAX™ alapu adatfeldolgozast is megkonnyitik.

3.1.4.1. jQuery

A jQuery 2006-ban jelent meg a Mozilla alapitvany munkatarsa, John Resig altal,
melynek haszndlata a MIT és a GNU GPL licencek altal kotott. Tobb neves cég alkalmazza
ezt a keretrendszert, mint pl. a Google, a Dell vagy a Microsoft. A jQuery alapja, hogy a

16 Sajat készitést képernydkép részlet. Készitve 2010. aprilis 12.
17 AJAX: Asynchronous JavaScript and XML — JavaScript utasitasok segitségével aszinkron kérések kiildését teszi lehetévé a

kiszolgal6 szerver felé, igy létrehozhatok olyan weboldalak, melyekben a dinamikus adattartalmak frissitése megoldhato a
teljes dokumentum ujrat6ltése nélkiil.

19



lehet6 legjobban elvalassza a JavaScript kodot a HTML-t6l és kiilonb6z6 eseményvezérlokon,
azonositokon keresztiil kommunikaljon a dokumentum elemeivel. A jQuery olyan eszkdzoket
ad a fejlesztd kezébe, mint pl. az eseménykezelések, effektusok automatizalasa, stiluslap
modositok ¢€s kijelolok, attributum modositok, AJAX utasitasok ¢és feldolgozok valamint a

felhasznaloi feliilet megjelenését manipulalo eszkozok.

A jQuery segitségével bongészd fiiggetlen JavaScript fejlesztéseket készithetlink. Az
egész keretrendszer viszonylag kisméreti, a jelenlegi verzioja (1.4.2) kb. 24kB toméritve™. A

keretrendszer  funkcionalitasa  boOvithetd  Kkiterjesztések  hasznalataval, melyek a

http://plugins.jguery.com cimrél télthetok le. Dokumentacidja részletes, kiilonbozé konyvek

is elérhet6ek hozza.

A jQuery keretrendszert a HTML dokumentum fejrészében kell belinkelniink,
melynek eszkozeit ezutan hasznalhatjuk. Az aldbbiakban egy mintakddot lathatunk (3. kod),

mely az oldal betoltddése utan felugrd ablakban koszonti a felhasznalot.

1: <html>

2: <head>

3: <script type="text/javascript"

4: src="jquery-1.4.2.min.Jjs"></script>
5: <script type="text/javascript">

6: $ (document) . ready (function () {
7: alert ("Hello");

8: 1)

9: </script>

10: </head>

11: <body></body>

13: </html>

3. kod
Egy alapvet6 jQuery kod HTML-be agyazva

A 3-4. sorban linkeljiik be a dokumentumba a keretrendszert. A 6-8. sorban talalhato a

minta jQuery utasitds. Ez a document objektumon — mely a HTML dokumentumunk

18 A tomorités ebben az esetben azt jelenti, hogy a kodbol a felesleges white space karaktereket, kommenteket torlik, valamint a
valtozo- és fiiggvényneveket egy-két karakteresre roviditik. Az ilyen fajl gyorsan let6lthets a felhasznald altal, igy lassabb
kapcsolattal rendelkezdknek is gyors az oldal bet6ltédése.
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JavaScript referencidja — meghivja a ready metddust, melynek egy fiiggvényt adunk at. Ez a
fiiggvény akkor hivodik meg, ha a bongészd befejezte a dokumentum feldolgozasat és készen
all annak a manipulalasara. A fliggvénylinkben most nincs mas, mint egy egyszerii JavaScript

figyelmeztet6 ablak, ami kiirja a felhasznald szamara a ,,Hello” tizenetet.

A s jel a jQuery utasitdsok hivo szimboluma, ez viszont szamos, mas keretrendszerrel
valo egyiittes hasznalat esetén iitkozést okozhat. Erre a jQuery keretrendszer kinal egy
megoldast, mellyel a hivé szimbolum feloldhat6, vagy akar tetszélegesen helyettesithetd, az

alabbi modon:
var JQ = jQuery.noConflict();

Ezen értékadd utasitas utan barhol a JavaScript kdédunkban a JQ valtozonevet
hasznalva a mar ismert médon adhatunk ki JQuery utasitasokat. Ennek megfelelden a minta

kodbeli utasités igy alakul:

JQ (document) .ready (function () { .. });

3.1.4.2. MooTools

A MooTools-t Valerio Pioretti készitette, melynek legelsé publikus valtozatat 2006-
ban tette kozz¢. A MooTools filozofiaja szerint megprobalja helyettesiteni a nativ JavaScript
objektumokat és fliggvényeket, természetesen kiegészitve dket szamos hasznos tulajdonsaggal
és metodusokkal. Mindemellett a jQuery-hez hasonléan kiilsé JavaScript konyvtarakkal
kiegészithetd, szintén tomoritett formaban elérhetd, objektumorientalt moédon programozhatd

¢s a HTML DOM objektumok kezelését is megkonnyiti.
A MooTools f6bb komponensei:

e A Core, azaz a keretrendszer motorja. Ide tartoznak olyan fiiggvények,
melyeket a tobbi komponens igényel a miikodéséhez.

e A Class, azaz az osztaly, melynek segitségével sajat osztalyokat definialhatunk
¢és implementalhatunk.

e A Natives, azaz a nativ JavaScript objektumok kiterjesztései.

e Az Element, azaz JavaScriptben definialt, HTML DOM kezeléséhez sziikséges

Element objektum kiterjesztése.
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e FX, mely kiilonleges effektusok Iétrehozasahoz hasznalhaté (elsdsorban
animaciok).

e Request, mely a kliens-szerver k6zotti kommunikacié kezeléséért felels.

e Window, mely segitségével bongész6 fliggetlen megjelenést adhatunk

weboldalainknak.

Az el6zé fejezet jQuery-ben irt eseménykezel6 MooTools-ban irt megfeleldje a 4.

kddon is lathatoak szerint alakul.

1: window.addEvent (' domready’, function() {
2: alert (’'Hello’);
3: 1)

4. kod

A 3. kod jQuery utasitasanak MooTools megfeleloje

3.1.4.3. Dojo

A Dojot 2004-ben kezdte el fejleszteni Alex Russel, Dylan Schiemann, David

Schontzler €s szdmos mas kdzremitkddd. A Dojo terjesztésére alapitvanyt hoztak 1étre.

A Dojo tartalmaz egy un. widget rendszert, mely JavaScript, HTML ¢és stiluslapok
segitségével bongészofiiggetlen interaktiv feliileti elemeket hoz létre. Ilyenek példaul a
legordiilé meniik, fiilek, rendezhetd tabladzatok, dinamikus grafikonok, kétdimenzios
vektorgrafikdk és szamos animacid. Ezen felill ezeknek a widgeteknek a kinézete
testreszabhat6, akar elére definidlt témak segitségével is. A Dojo mindezek mellett hasonlo

eszkozoket kindl, mint a MooTools és a jQuery.

A 3. kodban lathato utasitdsunk Dojoban az aldbbiak szerint alakul (5. kod).

1: dojo.addOnLoad (function () {
2: alert (’Hello’);
3: 1)

5. kéd
A 3. kod jQuery utasitasanak Dojo megfeleléje
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3.1.5. Openlaszlo

Az OpenlLaszlo egy nyilt forrasu rendszer Un. gazdag internetes alkalmazasok
fejlesztéséhez, melyet jelenleg olyan cégek is haszndlnak, mint az IBM, Yahoo! és a

Lockheed Martin.

Két f6 eleme van, az LZX programnyelv és az OpenlLaszlo szerver. Az LZX nyelv az
XML-en és a JavaScripten alapul, melyben deklarativan programozhatunk, mely lehetdvé
teszi a gyors alkalmazésfejlesztést. Maga a nyelv abban a szellemben késziilt, hogy a
webalkalmazas fejleszték meglévé tudasukat gyorsan atiiltethessék ebbe a kornyezetbe. Az
OpenLaszlo szerver egy Un. Java servlet, ami leforditja az LZX-ben irt alkalmazasokat ¢s
megjeleniti azokat a felhasznaldo bongészdjében. Ezen feliil lehetséges DHTML alapu kodra

vagy Adobe Flash 8-10 platformok valamelyikére is forditani az alkalmazasokat.

1 <canvas>

2 <window width="100" height="100">
3: <text>Hello!</text>

4 </window>

5 </canvas>

6. kéd
Egy alapvet6 LZX program

A 6. kodon lathatjuk, hogyan ¢épil fel egy LZX program. A canvas cimkével
definidlunk egy rajzteriiletet, melyre irhatunk és rajzolhatunk. Ezen a teriileten helyeztem el

kis 100x100 képpont méretli ablakocskat, melyet a window cimkével adhatunk meg. Ezen

'9,

beliil pedig a text cimke segitségével jelenitettem meg a ,,Hello!” szoveget.

4, abra

A minta kéd eredménye a biingésziibenlg

19 Sajat készitésti képernySkép, készitve: 2010. aprilis 28.
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A 4. abran lathatjuk, hogy minddsszesen 6t kodsor segitségével 1étrehoztunk egy olyan
feliileti elemet, mely a bongészd ablakban tetszélegesen elmozdithatd. A minta kod jol
szemlélteti, hogy milyen egyszerii €s gyors a fejlesztés az OpenLaszlo segitségével, igy akar

az alabbi abran lathaté komolyabb webalkalmazasok készitése is jelentdsen leegyszeriisodik.

POWERED BY LASZLO
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-
Lostin Space 4 'Q, Un-Led-Ed
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wiliam Shatner Big Head Todd & the Monsters "
Our Price: $10.49 8 OurPrice: $16.68 Tofal:$:19:91 J
D (s5F) (280 i
5. abra

Egy audio CD internetes druhaz OpenLaszloban fejlesztve®

Dinamikus alkalmazasainkhoz az OpenLaszlo segitségével latvanyosan animalt

meniiket, grafikakat és kimutatasokat is készithetiink.

3.1.6. HTML5

A HTMLS a HTML nyelv teljes ujragondoldsa lesz, melyen 2004 janiusa Ota
dolgoznak. A szakma mar tiirelmetleniil varja, hogy W3C ajanléassa véljon, és elkezdhesse a
webalkalmazasok megujitdsat. Az 1) szabvany célja lesz tobbek kozott, hogy az olyan —

egyébkeént eréforrds igényes — bovitmények sziikségességét csokkentse, mint az Adobe Flash,

0 Sajat készitésti képernySkép, készitve: 2010. aprilis 28. Az alkalmazas cime:
http://www.openlaszlo.org/lps_demos/demos/amazon/amazon.lzx?Izt=htmI&lzr=dhtml
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a Microsoft Silverlight és a Sun (Oracle) JavaFX, melyek jelenleg a piac meghatarozé

technologiai, valamint a DHTML eszk6zeibdl is beépit, és tovabbfejleszt elemeket.

A HTMLS szadmos uj cimkét és attributumot definial, melyeket szamos fejleszté mar
keriil6 utakon igy is hasznalt, de ezaltal kozvetleniil, magdn a HTML nyelven keresztiil lesz
elérhetd. Néhanyuk le fog valtani ma mar elavult, vagy nehezen kezelhetd és feldolgozhato
elemeket, mint pl. a div (kiilonb6z6 tartalmi blokkok egymasba adgyazasara vald) és a span
(blokkon vagy soron beliili elemek, szovegrészek formazasdhoz hasznaljak), melyeket a nav
(weboldal navigacios blokk) és a footer (jellemzdéen a weboldalak labléce) valtja le. Az
egyik legfontosabb valtozas, melyet a HTMLS5 hoz az az, ahogyan a scripteket fogja kezelni.
Lehetdség lesz aszinkron futtatdsra, mely azt jelenti, hogy mialatt a weboldal még feldolgozas
alatt 4l a bongészd altal, a scriptet mar ekkor is elindithatjuk, igy a dinamikus adatokat
elokészithetjiik a betoltddo oldalnak, vagy akar az oldal tartalmat még megjelenés elott
megvaltoztathatjuk. Ilyen lehet pl. az a felhasznalasi teriilet, hogy a kiilonb6z6 felbontasu
monitorokhoz még a betdltéskor hozzdigazithassuk a tartalmat, ezzel is tehermentesitve a
szervert a feldolgozas alol, valamint a felhasznaldo szamara is gordiilékenyebb lesz a

kezelhetdség.

A masik két nagy ujitas, melyet a szakma nagyon var, és a multimédids alkalmazasok
szempontjabol dontd szerepll lesz a jovében, az a video, 8z audio €s a canvas cimkék

megjelenése.

A video cimke segitségével videdkat agyazhatunk a weboldalakba (7. kod), melynek
megfeleld kezelésérdl és lejatszasarol a bongészonek kell rendelkezni, tovabbi operacids

rendszerbe épiil§ eszkozokre, kodekekre? nincs sziikség.

1: <video src="video.ogg" controls="controls">
2: Az On boéngészdje alkalmatlan a video cimkék kezelésére.
3: </video>

7. kéd

A video cimke alapveté alkalmazasa

2 Kodek: A magyar kodek sz6 az angol codec szodsszetételbdl szarmazik. A compressor-decompressor szavak dsszevonasa, €s
digitalis jelek feldolgozasara hasznalatos eszkozoket jelol. Video-audio vonatkozasban olyan eszkozoket, melyek segitségével
képesek lesziink a veliik kodolt adatfolyamok feldolgozasara.
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Ugyanez vonatkozik az audio cimkére, mely kizarolag hanganyagok dokumentumba

vald agyazasaért felelds (8. kod).

1: <audio src="zene.ogg" controls="controls">
2: Az On bongészdje alkalmatlan az audio cimék kezelésére.

3: </audio>
8. kéd

Az audio cimke alapvet6 alkalmazasa

A canvas cimke segitségével kozvetleniil a dokumentumba rajzolhatunk grafikus

elemeket valamilyen script nyelv segitségével (9. kod).

1 <canvas id="myCanvas">

2 Az on bdbngészdje nem tdmogatja a canvas cimkét.
3 </canvas>

4 <script type="text/javascript">

5: var canvas=document.getElementById('myCanvas');
6 vas.getContext ('2d");

7 ctx.fillStyle="#FF0000"';

8 ctx.fillRect (0,0,80,100);

9 </script>

9. kod

A canvas cimke alapvet6é alkalmazasa
A 6. abran pedig a video cimke gyakorlati alkalmazasat is lathatjuk, melyet a

YouTuberdl mentettem. A YouTube HTMLS tdmogatasa a dolgozatom elkészitésekor még

csak béta allapotban, kiilon engedélyezve érhetd el az arra alkalmas bongészokben.
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6. abra

HTMLS5 video lejatszas kozben a YouTube-on

A HTMLYS, és benne a canvas cimke fontos eszkdze lehet az SVG, azaz Scalable
Vector Graphics (Méretezhetd Vektorgrafika). Az SVG tulajdonképpen egy XML alapu
leironyelv kétdimenzids grafikak és alkalmazasok létrehozéaséara. A legutdbbi W3C ajanlas az
1.1-es verzioszamot viseli. Létezik bel6le egy un. tiny (apro, paranyi) verzio kizarélag mobil

alkalmazasok szamara. Az SVG haromf¢le objektum tipust kiilonboztet meg:

o vektorgrafikus alakzatok, tGgymint utvonalak, melyek egyeneseket és gorbéket
tartalmaznak,
e képeket

e ¢&sszoveget.

A grafikus objektumok csoportosithatok, formézhatok és kordbban megjelenitett
alakzatokba transzformalhatok. A szovegek barmely XML névtérben?? elhelyezhetok, mely
megkonnyiti az SVG grafikdk keresését és elérését. Az SVG eszkoztaraban megtalalhatok

o

még a bedgyazott transzformaciok, vagdgorbek, sziird effektusok és a kiterjeszthetdség.

2 Az XML névterek segitségével elkeriilhetjiik a cimkék néviitkozését a dokumentumban, ha azonos néven tobbféle tulajdonsagt
objektumtipus szeretnénk definialni.
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Az SVG dokumentum objektum modellje — mely magéaban foglalja a teljes XML
objektum modellt — lehet6vé teszi egyszerii és hatékony vektor alapi animaciok 1étrehozasat,
melyekkel dinamizmust adhatunk rajzainknak. Akar csak a HTML DOM, az SVG DOM s
rendelkezik eseménykezel6 attributumokkal, melyeket hozzarendelhetiink az alakzatainkhoz,
igy akar a felhasznal6 események kezelésével nem csak dinamikusak, hanem interaktivak is
lehetnek az alakzatok, melyekkel pl. latvanyos legordiild meniiket, vagy még tovabb menve

akar olyan multimédias alkalmazasokat is Iétrehozhatunk, mint a bongészds jatékok.
Pé¢lda kod SVG objektumra (10. kod):
1: <?xml version="1.0" standalone="no"?>

2: <!DOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 1.1//EN"
3: "http://www.w3.0rg/Graphics/SVG/1.1/DTD/svgll.dtd">

4: <svg width="100%" height="100%" version="1.1"

5: xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg">
6: <circle cx="100" cy="50" r="40" stroke="black"
7: stroke-width="2" fill="red"/>
8: </svg>
10. kéd

SVG objektumok alapveté kezelése HTML dokumentumokban

Es a fenti kod eredménye (7. 4bra):

7. abra

A 10. kéd eredménye webbongészében

2 Sajat készitésii kép a példa SVG objektum kod megjelenésérdl. Készitve: 2010. aprilis 14.
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A példakodbol jol latszik, hogy egy egyszerii XML dokumentumrél van sz6. Amiben
tobb egy ilyen kozonséges dokumentumtol, az az, hogy a 2-3. sorban talalhato
dokumentumtipus deklaracioban svg-t adunk meg, illetve az objektumok tipusara vonatkozo

leirasok a http://www.w3.org/Graphics/SVG/1.1/DTD/svgll.dtd cimen érhetdk

el. A 4. sortodl lathatjuk a 1ényeges SVG objektum leirast. Az 5. abran is lathato képet a 6-7.
sorban taldlhatd circle cimkéji objektum hozza Iétre. A kor kozépponti koordinatait a cx és
cy attributumok adjak meg, a sugarat pedig az r attributum. A stroke attribitummal adtam
meg a korvonal fekete szinét, melyet a stroke-width 2 képpont szélesre allit. A piros

kitolto szint a £111 attributum adja meg.
3.1.7. Két remek példa a HTML5 és a DHTML erejére

Az elsd példa elsdsorban egy lehetséges felhasznalasi teriiletet vetit eldre, illetve a

HTMLS képességeit boncolgatja. A http://29a.ch/2010/3/24/normal-mapping-with-javascript-

and-canvas-tag cimen talalhaté példa alkalmazds a canvas cimke és egy kis JavaScript

segitségével 3 dimenzios képeket allit el6, melyet a 8. abran lathatunk.

8. abra

A HTMLS és a JavaScript segitségével eloallitott 3D képek?

crcr

manualisan megvalasztva mindjart szembetlind lesz a jelenség. A készitd leirasa alapjan az

2 Sajat készitésti képernySkép részlet, készitve: 2010. aprilis 18.
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effektust igy hozza létre, hogy vesz egy képet, melyen a szineket tartalmazza, képpontrél-
képpontra pontosan, valamint egy masik képet, amelyen a feliilete van arnyaldsokkal egytitt
(9. abra). A szinképet sima, kdzvetlen fényforrassal képezi le, majd valos idében a masodik

képpel egyiitt ujra leképezi az un. Phong arnyalasi elj arassal® egylitt.

9. abra

A Phong arnyalssi eljaras soran felhasznalt képek®

A masodik példa leginkabb DHTML demonstracio. A http://worldofsolitaire.com

cimen taldlhaté kartyajaték a készitdé szerint teljesen JavaScript alapu. Tobb mint 40
kartyajaték koziil valaszthatunk, mindehhez kellemes grafikat is készitett a programozo,
hiszen valaszthatunk tobb hattér és paklifajta koziil. Emellett lehetdség nyilik az eredmények
kozlésére is a jatékban, igy akar a tobbi jatékossal is 0Osszemérhetjiilk tudasunkat.

Mindemellett az animaciok sebességét, megjelenését is tudjuk allitani.

% A Phong arnyalasi eljarasrol részletesebben az alabbi cimen olvashatunk, melyre a készit6 is utalast tesz:
http://en.wikipedia.org/wiki/Phong_shading.
6 Sajat készitésti képerny6 kép részlet az alabbi oldalrol:
http://29a.ch/2010/3/24/normal-mapping-with-javascript-and-canvas-tag, készitve: 2010. aprilis 18.
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A jatékot a 10. abran lathatjuk.

10. abra
A World Of Solitaire jaték?’

3.2 MPEG LA és az AVC/H.264

Ez az alfejezet nem is igazan alkalmazasokrol és alkalmazasi lehetdségeikrdl szol,
hanem egy olyan video tomoritési szabvanyrol, mely jelenleg meghatarozo, és talan
egyeduralkodo szerepldje a teljes multimédids vildgnak, igy nem keriilhetem el rovid

ismertetését.

Az MPEG LA a vilag egyik vezetd szervezete a szabadalmak és szabvanyok
kezelésében nem csak a szorakoztatd elektronika, de a vegyipari, elektronikus kereskedelmi,
oktatdsi, energialigyi, egészségiigyi ¢és biotechnologiai, a gyartdas ¢€s nyersanyagok
felhasznalasa, a szallitas és vezeték nélkiili technologidk teriiletén egyarant. A szabvany- és
szabadalomkezelési folyamat soran 1 piacot teremtettek, melynek célja, hogy a szabadalmak
és szabvanyok fejleszt6i, feltalaloi szellemi termékiikbdl profitalhassanak is, emellett az

érintett piacok szerepldi is kedvezd feltételekkel juthassanak hozzajuk.

Az AVC/H.264 video kodolasi szabvany kezel6je is az MPEG LA. Ez a szabvany ma
a legelterjedtebb tomoritési eljards a set top boxokban, média lejatszokban, személyi

szamitogép szoftverekben, mobil eszk6z6kon (mobil telefon és televizid), Blu-ray lemezeken,

7T A képek forrasa: http://href.hu/x/c3d9 és http://href.hu/x/c3da, letdltve 2010. aprilis 18.
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lemezlejatszokon és rogzitd eszkdzein, jatékgépeken, fényképezd gépeken, vided kamerakon,

¢s még sorolhatndm hosszasan a kiilonféle eszkozoket.

Az AVC/H.264 1999-ben nemzetkdzi 1SO szabvannya® valt. A szabvany nem csak a
vided képi tomoritését irja le, hanem a hozza tartozé hangét is. A H.264 hatalmas eldrelépést
jelent a vide6 kodolasban: a korabbi uralkodd szabvannyal, az MPEG-2-vel szemben (mely a
DVD videok tomoritési eljardsa is) ugyanazt a mindséget harmad akkora bitrata mellett

teljesiti, de ugyanazon a bitratdn négyszer akkora felbontasra képes mindségromléas nélkiil

(11. abra).

11. abra

Az MPEG-2 és a H.264 6sszehasonlitasa ugyanazon bitratan?®

Mindezek fliggvényében a H.264 a korabbi szabvanyokkal ellentétben jobb
képmindséget nyujt, ha kihasznaljuk a benne rejlo lehetoségeket. A H.264 ahelyett, hogy az
egész képeket feldarabolnd, és Uigy kezelné az eljaras soran — mely egyértelmil toredezettséget
eredményez a képkockakban —, inkabb magat az egész képet tomoriti, és ahogy noveljiik a
tomorités mértékét, gy egyre elmossa a részleteket. Fontos megemliteni, hogy ez a tomaritési
eljaras még igen fiatalnak szamit, igy az idével, ahogy egyre finomitjak az algoritmusat, jobb

¢és szebb eredményeket varhatunk téle pont Ggy, ahogy az az MPEG-2 esetében is volt.

2 150/IEC 14496
2 Dokumentum részlet a forrasbol: http://images.apple.com/quicktime/pdf/H264_Technology_Brief.pdf
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Az 1. tablazatban lathatjuk, hogy adott felbontdsokhoz mekkora bitrata elegend6, hogy

mindségi képet kapjunk adott felhasznalasi tertileteken.

Felhasznalasi teriilet Felbontas és Bitrata

képkockaszam/masodperc

Mobil alkalmazasok (3G) 176x144, 10-24 fps 50-160 kbps

Webes videdk (SD) 640x480, 24 fps 1-2 Mbps

Nagyfelbontasu videok (HD) 1280x720, 24fps 5-6 Mbps

Full HD videok 1920x1080, 24fps 7-8 Mbps
1. tablazat

H.264 tipikus hasznalata kiilonféle teriileteken®

A felbontasok kozotti kiilonbséget a 12. abra szemlélteti.

12. abra

Kiilonb6zo felbontasok és altaluk hordozott képi informéci(’)mennyiség31

3.3. Adobe és a Flash

Az Adobe vallalatot 1982-ben alapitotta Chuck Geschke és John Warnock
Kalifornidban. Ok ketten egy olyan probléma megoldasaval szalltak be a piacra, ami régota

égetd volt: szoveg- ¢€s képi tartalom megjelenitése ugy a képernydkon, hogy az a

30 Dokumentum részlet a forrasbol: http://images.apple.com/quicktime/pdf/H264_Technology Brief.pdf
81 Dokumentum részlet a forrasbol: http://images.apple.com/quicktime/pdf/H264 Technology Brief.pdf

33


http://images.apple.com/quicktime/pdf/H264_Technology_Brief.pdf
http://images.apple.com/quicktime/pdf/H264_Technology_Brief.pdf

nyomtatasban is azonosan jelenjen meg. Egy évvel késébb az Adobe PostScript
technologidval forradalmasitottdk a publikdcios szoftvereket. Ez az innovacio a cég részérdl a
késobbiekben sem hagyott alabb. Olyan szoftverekkel jelentek meg, mint az Adobe Illustrator
és az Adobe Photoshop, valamint a PDF** dokumentum formétum, melyek a maguk teriiletén

a mai napig piacvezet6 szerepet toltenek be.

A 2000-es években felismerték, hogy a WWW robbandsszerti terjedésével egy 0j, még
kiaknazatlan piac nyilik meg a cégek elott. Ennek jegyében egy gyorsan lebonyolitott
akvizicios eljaras soran 2005 aprilisaban felvasaroltadk a Macromedia nevii céget, mintegy 3,4
milliard USD 06sszegért. Ez a cég innovacids eszkdzok sorat vonultatta fel a publikus internet
rovid torténetében. Az 6 neviikhoz flizOdnek olyan alkalmazasok, mint a Flash, ShockWave
¢s a DreamWeaver. Ezen fontos és nagysikeri alkalmazédsok fejlesztését az Adobe

tovabbfolytatta.

Dolgozatom szempontjabol az Adobe Flash kulcsfontossagu szerepld, hiszen ez ma az
uralkod6é multimédias platform az egész weben. Az internetes videok tobb mint 75%-a Flash
alkalmazdsokban jelenik meg. Tobb mint 1 milliard olyan eszk6éz van ma is az embereknél
valamint kereskedelmi forgalomban, mely képes kezelni a Flash alkalmazasokat. A Flash
segitségével azonban nem csak videdkat jelenithetink meg a felhasznaléndl, hanem
készithetlink vele a weboldalak funkcionalitasat kiegészitd alkalmazasokat, jatékokat vagy

akar prezentaciokat.

A Flash eredetileg egy animacid készitd programnak indult, mely megjelenésekor
uttéronek szamitott a dinamikus weboldalak létrehozasaban. Kis mérete, egységes
megjelenése, valamint megbizhatosaga az egyik legstabilabb kliens oldali interaktiv
technologiava teszi. Létezik hozza egy un. Flash Player nevii program, mely a Flashben
megirt tartalmakat hivatott lejatszani. Megjelenhet 6nallé programként, és bongészdbe

beépiild alkalmazasként.

Tartva magamat a leirtakhoz, miszerint az Adobe Flash a legelterjedtebb multimédias

eszkoz a teljes weben, szeretném bemutatni a hasznalatat alapvetd példakon keresztiil.

%2 PDF — Portable Document Format: platform és alkalmazas fiiggetlen dokumentum formatum, melynek segitségével a
dokumentumok a kiilonb6z6 eszk6zokon azonos megjelenéssel tekintheték meg.
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3.3.1. Egy példa animacio készitése

Az els6 példa egy, a mini-alkalmazasunkban keresztiilpattano labda lesz. Az animacid

elkészités¢hez az Adobe sajat Flash CS4 Professional probaverzios alkalmazasat hasznalom,

mely letolthetd a gyartd honlapjardl a http://www.adobe.com/support/

flash/downloads.html cimen.

Elészor is kerestem egy, az animdcidhoz alkalmas képet az

interneten, mely az 13. abran>® lathat6. Valasztisom azért esett erre a

képre, mert PNG* formatumi, igy beallithaté benne egy olyan szin,

mely, ha az egészet egy masik képre helyezziik, akkor attetszé lesz. Igy
13. dbra
kénnyen vélaszthattam hozzé egy hatteret, mely a 14. 4bran* lathato.

14. dbra

Az Adobe Flash CS4 Professional alkalmazast inditva a 15. dbran lathato képerny6

(részlet) fogad minket.

B A kép az alabbi cimen talalhato: www.iconarchive.com/icons/aha-soft/sport/256/football-icon.png, letdltve: 2010. aprilis 17.

3 PNG - Portable Network Graphics: veszteségmentes tomoritésii képformatum, mely 1996 ota W3C ajanlas.
Forras: www.w3.0rg/Graphics/PNG/, letoltve: 2010. aprilis 17.

B A kép az alabbi cimen talalhato: gallery.achituv.com/d/19382-2/soccer_field.jpg, letdltve: 2010. aprilis. 17.
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15. abra

Az Adobe Flash CS4 Professional alkalmazas iidvozlé képernyéje®®

Ahogy lathato, az alkalmazas mar itt szamos lehetéséget kinal szamunkra, ugymint

meglévd projektek megnyitasa, Gjak létrehozasa, sablonokbol vald 0j projekt l1étrehozasa,

ismertetok megtekintése, stb. Szamomra a 15. dbran kozépen lathato Create New Flash File

(ActionScript 3.0) lehet6ség sziikséges.
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16. abra

Az Adobe Flash CS4 Professional szerkeszto feliilete

% Sajat készitésti képernySkeép részlet. Készitve 2010. aprilis 17.
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A 16. abran lathato szerkeszto feliiletet kapjuk, melyet mar beallitottam gy, hogy a
mini-alkalmazasunknak megfeleld legyen, azaz a dokumentum méretet 640x480 felbontasra
allitottam, valamint az animaci6 masodpercenkénti képkocka szamat 25-re. Innen nincs mas
dolgunk, mint importalni a két korabban mar bemutatott képiinket, megfeleléen atméretezni
¢s az animacidt elkésziteni. Az importalashoz a File menii Import, azon beliil az Import to
Library... opcigjat kell valasztani, ami utan egy fajlrendszer bongészo ablak jelenik meg, ahol
a kivant fajljainkat kell betall6zni. Ezutan a jobboldali eszkézpanel Library fiilén megjelennek

az altalunk megnyitott fajlok (17. abra).
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17. abra

A megnyitott hattér és labda kép az eszkoztar panel Library fiilén®

Ahhoz, hogy a labdat animalhassuk, szimbolumma kell konvertdlnunk. Miutan
kijeloltiik, a Modify menii Convert to Symbol... opcidjaval megtehetjiik ezt a felugro
ablakban, melyben a Name mezdben meg kell neki adni egy nevet. Ha ezt megtettiik, akkor a
szimbolum szintén megjelenik a Library fiilon. Ezek utan elhelyezziik a szimbolumot és a

hatteret a kivant poziciokban gy, hogy hasonlé képet kapjunk, mint a 18. abran.

3 Sajat készitésti képernySkeép részlet, készitve: 2010. aprilis 17.

37



(s[5 ) - o

LIBRARY

. File Edit View Insert Modify Text Commands Control Debug Window Help |

Untitled-4* X

Scene 1 =

& 0% v

-

(Untitled4 Iv] & G

3items 0

Name - | Linkage
[Pttt ]
.h/ o ll E‘ football-icon.png

labda
@ soccer_field.jpg

n

\
NenE e2Bo0N PECUNOSCNRO0/H= V0B~ ~

ST ) MY aEwE L 30k 05 [ I ¥ (a6 3AT I ¥

18. abra

A szerkeszté feliilet a szimbolum létrehozasa és az objektumok elhelyezése utan®

Ahogy lathat6, a szimbolumot konzekvensen labdanak neveztem el. A labda
szandékosan helyezkedik el a lathato teriileten kiviil, hogy az animacid kezdetén latvanyosabb
legyen, ahogy kintrdl uszik be. A kovetkezd 1épés a labdat animacids objektumként definidlni.
Ehhez a labdara jobb egérgombbal kell kattintani, és a Create Motion Tween opciot valasztani
a helyi meniiben. Ekkor az ablak aljan talalhato idésavon az animacio a labda objektumra

kiilon rétegként megjelenik.

TIMELINE

# Layer1

19. abra

Az iddésdv, miutan a labdat animacidés objektumként definialtuk™

% Sajat készitésti képernySkép részlet, készitve: 2010. aprilis 17.
% Sajat készitésti képernyokép részlet, készitve: 2010. aprilis 17.
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A 19. abran lathatd, hogy a hattér objektum a Layer 2 nevi réteg maradt, és az
animacioban nem vesz részt teljesen. Ugyanakkor az is lathato, hogy a Layer 1 nevi réteg,
mely labda objektumot takarja, a 25-6s skalaig tart, mely annak megfelel, hogy a
dokumentum tulajdonsagait kordbban 25 képkocka/masodperc formatumura allitottam.
Nyilvanval6, hogy szamunkra a Layer 2 nevii rétegnek is ugyanannyi ideig kell részt vennie
az animacioban, mint a labdat takar6 Layer 1 rétegnek. Ugyanakkor kibdvitem az egész
animaciot 75 képkocka hosszura, azaz 3 masodpercesre, hogy ne legyen tul gyors az egész.
Az utébbit konnyen megtehetjiik, ha a labdat takaro réteg 25-6s végéhez mozgatjuk az egeret
(tehat a vilagoskék sav jobb széléhez), ahol megjelenik egy kettés nyil egérkurzor. igy
kattintva, folyamatosan nyomva tartva az egér gombot a kivant hosszasagura nyujtjuk azt. Ha
ezt megtettiik, akkor a rdzsaszin jel6ld, mely az aktudlis képkockat jeleniti meg szamunkra,
szintén az animdacid végére ugrik, és ezzel egyiitt a hatteriink fehérré valik. Ez is jelzi
szamunkra, hogy a hatterlink megjelenési idejét is ki kell terjeszteniink az animacid végéig.
Ezt megtehetjik gy, hogy a hatteret jelképezd réteg elsé képkockdjara kattintunk,
folyamatosan nyomva tartjuk az egér gombot, és az animécio vége elbtti utolsd képkockaig
huzzuk azt. Ekkor egy kijeldlés jon 1étre, melyre jobb egér gombbal kattintva a helyi meniiben
az Insert frame opciét valasztva a kivant eredményt érjiik el, és a 20. abrahoz hasonlo

eredmeényt kapunk.

TIMELINE | MO7

al 2 O | 0
& Layer1 o o [

20. abra

Az idésav, miutan Kiterjesztettiik az animacié hosszat mindkét objektumra“

Egy fontos dolog maradt. Ugyebar a Layer 2 jelképezi a hatteret, a Layer 1 pedig a
labdat. Az i1désavon az elhelyezkedésiik egymashoz képest a megjelenitésiik sorrendjét is
jelenti, tehat a Layer 1-et elore kell mozgatnunk. Ez egyszerii, rakattintunk, folyamatosan

nyomva tartjuk az egér gombot, és feliilre huzzuk.

Szinte mar kész is van az animacidé. Nem maradt mas hatra, mint a labda konkrét

elmozdulasat hozzaadni. Ez egy egyszerii miivelet, ugyanis magéan az abran el tudjuk végezni.

40 Sajat készitésti képernyokép részlet, készitve: 2010. aprilis 17.
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A rézsaszin jelolot az idésavon az utolsd képkockara mozgatjuk, majd a labdat a 21. abran is

lathat6 poziciora mozgatjuk.

21. abra

A labda animaldsanak elsé lépése®!

A Control menii Test movie meniipontjaval megnézhetjiik, hogy jelen allapotaban
hogy néz ki az animacionk. Nem nyujt tal nagy élményt és élethliséget, hiszen gyakorlatilag
vizszintesen végigrepiil a hattér eldtt. Ezért egy kicsi moddositunk rajta ugy, hogy

keresztiilpattanjon az ablakon.

A r6zsaszin jelolot a 37-ik képkockdhoz huizzuk, ez koriilbeliil az animaci6 fele. Itt a
labdat a kivant mélységig elmozditjuk lefele. Az eredményt szintén megtekinthetjiik az elébb

ismertetett Control menii Test movie meniipontjaval.

4 Sajat készitésti képernyokép részlet, készitve: 2010. aprilis 17.
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Az eredmény kozelit a kivanthoz, de még mindig kissé kidbrandito, hisz til egyenes
vonalakon mozog még mindig a labda, ami nem tul élethii. Hogy ezt kompenzaljuk, a beesd

¢s kipattan6 palyait egy kicsit iveljiik.

A jobb szélen talalhato eszkoztarrdl kivalasztjuk a legfelsét, melynek a neve Selection
Tool, azaz Kivélaszté Eszk6z. Az egérkurzort a baloldali beesé egyenes f6lé mozgatjuk —
mely a 22. abran lila szinnel van jeldlve —, majd kattintva és folyamatosan nyomva tartva az

egérgombot a kivant iviire formaljuk.

22. abra

Kezdetleges pattano effektus szerkesztése a labdan™

Ugyanezt a miiveletet ismételjiikk meg a jobboldali palya egyenesre is mindaddig, mig

mindkét oldalon a kivant, 23. dbrén is lathatd eredményt el nem érjiik.

42 Sajat készitésti képernySkép részlet, készitve: 2010. aprilis 18.
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23. abra

A beesé- és kipattané palyak a modositas utan®

Ha ezt is leellendrizziik a mar ismert meniipontban, akkor lathatjuk, hogy mar sokkal

kellemesebb a labda mozgasa. Ezek utan a pattandshoz egy hangeffektust44 is hozza adok.

Miutan a megfeleld hangot kivalasztottuk, szintén a File menii Import és ezen beliil az
Import to Library... meniipontot valasztva megnyitjuk azt. Ekkor az eszkoztar Library fiilén
megjelenik a hangunk. Ha nem megfelel6 hossza a hangunk, mint az én esetemben, akkor ugy
kell az animécidhoz hozzaadnunk azt, hogy a megfeleld helyre lehessen azt igazitani. Ezt ugy
tudjuk elérni, hogy az Insert menii Timeline és azon beliil a Layer meniipontot valasztjuk.
Ekkor az id6savon megjelenik egy Uj réteg, mely alapértelmezetten az animacionkkal
megegyez0 hosszisagu lesz. Ezt a réteget kijeldljiik, majd a szerkesztési teriiletre hizzuk a

hangunkat a Librarybol.

43 Sajat készitésti képernySkép részlet, készitve: 2010. aprilis 18.
“ A hangeffektust a www.freesound.org/samplesViewSingle.php?id=37155 oldalrdl toltottem le, mely regisztracidhoz van kotve.
Letoltve: 2010. aprilis 18.
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24, abra

Az idésav a hang hozzaad4sa utan*®

A 24. abran lathatjuk az eredményt, ahogy azt is, hogy megjelenik a hangunk
hullammintaja, amelybdl egyértelmiien latszik, hogy rosszul van poziciondlva. Ahhoz, hogy
ezt korrigaljuk, a hanghullam mintét elejétdl a végéig kijeloljiik, majd egyszeriien az egérrel
rakattintunk, folyamatosan nyomva tartjuk a gombot, és a kivant pozicioba mozgatjuk (25.

abra).
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25. abra

Az idésav a hang pozicidjanak korrigalasa utan®

Ha tGlnyulna a hang az animacion, akkor a végét eltavolithatjuk tigy, hogy a kiviil esé
részt kijeloljiik, majd jobb egérgombbal a helyi meniit felhozzuk, és a Remove Frames opciot

valasztjuk.

Ezutan, ha megnézziik az ismert Test Movie meniiponttal az animécionkat, mar a
hangunkat is hallani fogjuk. Ha ezen a ponton szeretnénk olyan formatumban menteni az
animaciot, hogy a HTML dokumentumba agyazhat6 legyen és/vagy Flash Player segitségével
le lehessen jatszani, akkor a File menii Export, azon beliil pedig az Export Movie...
meniipontjan keresztiil tehetjiik meg. Egy fajlbongész6 ablak jelenik meg. Itt nincs mas
teendoénk, mint a kivadnt mentési helyet kitallozni €s a fajl nevet megadni. A kiterjesztést

hagyjuk az alapértelmezett SWF-en. Ez az alapértelmezett formatuma a Flash fajloknak.

* Sajat készitést képernySkép részlet, készitve: 2010. aprilis 18.
46 Sajat készitésti képernySkép részlet, készitve: 2010. aprilis 18.
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3.3.2. A példa animacio bévitése interakcios lehetdséggel

Az animécionk jelen allapotdban igen egyszerli, a felhasznald szdmara kizarolag
lejatssza egyszer a labda pattanasat. Ahhoz, hogy demonstraljam az Adobe Flash képességeit,
elengedhetetlen, hogy egy példan keresztiil bemutassam, hogyan is lehet késziteni vele
interaktiv alkalmazéasokat. Ebben az esetben ez egy egyszerl lejatsz6 gomb felvétele lesz az
utolsod képkockan, majd egyedi programkdod hozzdadasa, melynek segitségével lekezeljiik azt
az eseményt, amikor a felhasznal6 a gombra kattint. A kivaltott esemény pedig nem lesz mas,

mint az animacio Ujrajatszasa.

A Flash alkalmazdsok nem csupan képi és hanganyagok egyiranyt kozvetitésére
képesek, hanem az Gn. ActionScript segitségével komplett alkalmazasok is készithet6k benne.
Az ActionScript egy objektum orientalt programnyelv, mely ECMAScriptre épiil, ami alapja a
JavaScriptnek is, ezt pedig a IIl.1.c. fejezetben kordbban ismertettem. Tehat ha valaki jaratos
a JavaScript programozasban, igen gyorsan meg tudja tanulni az ActionScript programozasat
is. Az ActionScript kodok az un. ActionScript Virtual Machine (AVM) virtualis gépben
futnak, amit a Flash Player tartalmaz. Az ActionScript képes a kivételek és a felhasznaloi

események kezelésére.

E rovid ismertetd utdn visszatérve az el6z0 animacionkhoz kezdetnek egy Uj réteget
kell felvenniink. Ezt az eldzdekben is ismertetett Insert menii Timeline és azon beliil Layer

meniipontja segitségével tehetjiik meg.
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26. abra

Az idésav az uj réteg felvétele utan®’

A 26. abran az 0 réteg Layer 4 néven szerepel. Lathatd, hogy a teljes animacid
hosszéaval keriilt ez is hozzdadasra. Szdmunkra ez nem jO, hisz azt szeretnénk, hogy az

animacid végén jelenjen meg a lejatsz6 gomb. Ezért ki kell jeldlni az elsé képkockatdl az

4 Sajat készitésti képernySkép részlet, készitve: 2010. aprilis 18.
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utolso eldtti képkockaig a Layer 4 réteg képkockait, majd jobb egér gombbal felhozva a helyi
meniit a Remove Frames opciot kell valasztani. Ekkor a megmaradé utols6 képkocka az elsd
képkockara keriil, mellyel nincs mas teenddénk, mint kijelolni, és az animdacié végére
mozgatni. Ha ez megtortént, gy6z6djiink meg rola, hogy az idésavon a kijeldlés tovabbra is az

utolso képkockan van a Layer 4 rétegen.

A Window menii Common Libraries €s azon beliil a Buttons meniipontot megnyitva
megjelenik egy kis ablak, ahol kivalaszthatunk egy nekiink tetsz6 gombot, melyet
elhelyezhetiink az animécioban. En most a listan a *playback flat’ meniib6] a *flat grey play’
gombot véalasztom. Ha ez megvan, akkor egyszerilien az animaciora kell huzni. Ezutan ezt a
Buttons ablakot akar be is zarhatjuk. Valosziniileg kicsinek fogjuk talalni a gombot, ezért at
kell méretezni. A jobboldali eszkdztaron a Free Transform Toolt kell vélasztani, minek
hatasara kis négyzetek jelennek meg a gombon. Ezekre kattintva az egérrel egyszerlien

atméretezhetjiik azt (27. abra).
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27. abra

A szerkeszto feliilet a lejatszo gomb felvétele és atméretezése utan®

48 Sajat készitésti képernySkép részlet, készitve: 2010. aprilis 18.
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Egy kicsit csinositsunk a gombon. A jobb oldali eszkoztaron a Properties fiilre
kattintva, majd a Display opciot valasztva a Blending legordiildben adjunk meg neki attetszési

effektust. Legyen ez az Overlay. Az eredményt 28. abra mutatja.

28. abra®

A tovabbiakban pedig felvessziik az eseménykezelést a gombhoz. A gomb, mivel egy
ActionScript objektum, egy névvel kell ellatnunk. Ezt az elébbi Properties fiilon rogton

legfeliil tehetjiilk meg. A 29. dbran lathatd, hogy én a playButton nevet adtam neki.

ESSENTIALS v | [0 | -5 x

PROPERTIES

’g |p|ayButb:un
[ Button | = ]

29. abra®

Kovetkezd 1épésben a jobb egérgombbal a Layer 4 réteg utolsé képkockajara kattintva

a helyi meniin az Actions meniipontot kell valasztanunk.

49 Sajat készitésti képernySkép részlet, készitve: 2010. aprilis 18.
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ACTIONS - FRAME

[Actionseript 3.0 ] 2R OYEERRE GEY DO H #y, Script Assist (@
@] Top Level ~| 1 this.stop(): B
[@] Language Elements |;| 2
@ adobe.utils b 3 function playMovie (event:MouseEvent) :void
@ air.net = {

@ fl.accessibility 5 this.play():
@ fl.containers E '
@] fl.controls N ) . ) B .
. 8 playButton.addEventListener (MouseEvent .CLICE, playMovie);
[@] fi.controls.dataGridClasses
@ fl.controls. listClasses - H
[
=] Current Selection a
E Layer 4 : Frame 75
= % Scene 1
El Layer 4: Frame 75
@ Symbol Definition{s) < - -
[¢] Layer4:75 /-8
™ | | Line 8 of 8, Col 58

30. abra

ActionScript szerkeszté ablak®

A megjelend (30. abra) ablakban szerkeszthetjiik a hozza tartozd ActionScript kodot.
A 11. kédot illessziik be.

this.stop () ;

function playMovie (event: MouseEvent): void {
this.play();

}

playButton.addEventListener (MouseEvent.CLICK, playMovie);

o b W N B

11. kéd

Az eseménykezel6 ActionScript kéd

Az 1. sorban 1év6é this.stop () utasitasra azért van sziikség, mert a Flash Player
alapértelmezésben ismétli folyamatosan eldlrél az animdciot, ezzel pedig megakadalyozzuk
ezt. A this objektum az aktualis, teljes animacio referencidjara hivatkozik, a stop metddusa

pedig a kivant miiveletet végzi el.

Ezutdn a 2-4. sorban definidlom a lejatsz6 gombra val6 kattintaskor kivaltodo esemény
kezeléséért felelds miiveletet. Ez nem lesz mas ugyebar, mint a lejatszas ujrainditasa. Ezt egy

eljarasba agyazom, melynek az 5. sorban veszem hasznat. El0szor is roviden az eljarasrol.

o Sajat készitésti képernySkép részlet, készitve: 2010. aprilis 18.
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Ahogy lathatd, paraméterként atadunk neki egy MouseEvent osztalyhoz tartozé objektumot,
melynek példanyai az egérrel kivaltott eseményekkor jonnek 1étre. Ezt az objektumot én most
nem hasznalom fel, de rajta keresztiil ellendrizhetnénk, hogy milyen objektumhoz tartozott az
esemény, ¢és pontosan milyen egérmiivelet volt az. Nalam erre azért nincs szilikség, mivel
konkrétan a lejatsz6 gombhoz rendeltem az eseménykezelést, valamint az 5. sorban kizardlag
egérkattintasra definidlom az eseménykezel6t. A visszatérési tipus void, azaz nem varunk
vissza értéket az eljarastol. A 3. sorban pedig a tényleges miivelet van, mely szerint az

animaciot — melyre a this objektum hivatkozik — Gjrainditom a p1lay metodus segitségével.

Az 5. sorban a lejatszo6 gombhoz, melynek példanyat korabban playButton névvel
illettiink, az addEventListener metddus segitségével felvessziik az eseménykezel6t. Elso
paraméterként egy esemény tipust adunk &t, mely itt egy egérkattintds lesz, mdasodik
paraméterként azt a fliggvény- vagy eljarasnevet, amelyet szeretnénk, hogy lefusson az

esemény kivaltasakor. Ez utobbi az el6z6leg definialt playMovie lesz,

fgy 6sszességében, ha az animacid a végéhez ér, az egész kodsor feldolgozasra keriil,
am érvényes csak az 1. és az 5. sor lesz, azaz az animéci6 az 1. sornak megfeleléen megall,
majd az 5. sor szerint a lejatszo6 gombhoz egy eseménykezel6 rendelédik. Ha a felhasznald
rakattint a lejatsz6 gombra, akkor az eseménykezeld szerinti playMovie metddus

meghivodik, €s az animacio ujra lejatszasra kertil.
3.3.3. A példa animacié HTML dokumentumban valé megjelenitése

Bemutattam, hogy egy egyszerli animaciéo létrehozasa nem igényel komoly
ismereteket az Adobe Flash Professional szoftverében, valamint az ActionScript segitségével
hogyan épithetiink fel akadr webalkalmazasokat is, hiszen a bonyolultabbak létrehozasa is
ilyen alapokra épiil. Ezek utdn nem marad mdés, amit ezen a példan keresztiil be kell
mutatnom, hogy hogyan is jelenithetjik meg az animdacionkat, és ebbdl kovetkezben

barmilyen Flash animaciot vagy alkalmazast HTML dokumentumokban.

Eldszor is el kell menteniink az animécidt az arra alkalmas forméatumba, melyet a
II1.3.a. alfejezet végén is ismertettem. Tehat a File menii Export és azon beliill Export

Movie... meniipontjat kell vélasztanunk, amire a felugro f4jlbongész6 ablakban ki kell
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talloznunk a mentési mappat és megadnunk a fajlnevet. Ahogy korébban is irtam, a fajl tipus

maradjon SWF, hisz ez az alapértelmezett formatuma az Adobe Flash fajloknak.

Ezutan létrehozunk neki egy egyszeriit XHTML dokumentumot, mely a beagyazassal

egylitt igy fog kinézni (12. kod):

1
2
3
4
5:
6
7
8
9

10:
11:
12:
13:
14:
15:
16:
17:
18:

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"

xml:lang="en" lang="en">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type"
content="text/html; charset=iso-8859-2" />
<title>Pattogd labda</title>
</head>
<body bgcolor="#ffffff">
<hl>Pattogé labda</hl>
<object width="640" height="480">
<param name="labda" value="flash anim.swf">
<embed src="flash anim.swf" width="640" height="480">
</embed>
</object>
</body>
</html>

12. kéd

A példa animaci6 HTML dokumentumba val6 beagyazasa

Lathato, hogy ez valdban egy egyszeri XHTML kéd. Ami szamunkra érdekes jelen

esetben, az a 12-16. sorok kozott talalhatd. Ez a minimalis kddmennyiség, amely sziikséges

ahhoz, hogy egy Flash objektum megjelenjen HTML dokumentumokban.

A 12. sorban talalhatd object cimke az Internet Explorer kompatibilis bongészdinek

sz6l, mert ezek csak ezen keresztiil értelmezik a beagyazott tartalmakat. Attriblitumként

megadjuk az animécié méretét is, mely 640 pixel széles €s 480 pixel magas lesz.
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Tovabba az object cimke kozé kell zarnunk a bedgyazott tartalom paramétereit
konzekvensen param cimkékkel megadva. A 13. sorban az animacionk labda nevet kap, és
value attribitumon keresztiil pedig a Flash f4jl elérését adjuk meg. Mivel nalam a HTML
dokumentum rogton a Flash f4jl mellett helyezkedik a konyvtarszerkezetben, igy elég volt

csak a fajl nevét megadnom.

A 14-15. sor embed cimkéje a nem Internet Explorer alapi bongészoknek szol.
Tulajdonképpen hasonlo felépitésii, mint az object cimke. Az src attriblitumon keresztiil
megadjuk a Flash fajl elérési Gtvonalat, valamint szintén a width és height attribitumokkal

az animacio szélességét és a magassagat..

Végiil egy bongészében megnyitva a HTML dokumentumot, a 31. abran lathato

modon jelenik meg az animécionk.

[~ - R

(€& ) i 1 lﬁ'fiIe:///D:/DownIoads/DocumentsZ/szakdoga/stuff/flash_anin J |-:" Google }3]
|_| Pattogé labda x |4 |
Pattog6 labda |

31. abra

Az animacié megjelenése webbiingész(iben52

52 Sajat készitésti képernySkép részlet, készitve: 2010. aprilis 18.
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3.4. Google és a YouTube

Korabban emlitettem a YouTube-o0t, ami a webes multimédiara olyan jelent6s hatassal
van, hogy kiemelten is kezelnem kell. A YouTube a Google tulajdonaban 1év6 szolgaltatas. A
Google alapitoi Larry Page és Sergey Brin még a Stanford Egyetemi éveik alatt, 1996-ban
kifejlesztett egy ujfajta, maig nagyrészt titkos online keresési eljarast, mely forradalmasitotta
a tartalomkeresést. Az eljaras tomor 1ényege, hogy megnézi hany link mutat az adott oldalra,
¢és ez alapjan allitja fel a talélati listat. A Googlet, mint céget 1998-ban jegyezték be. A
vallalat egészen 2004-ig adomanyokbdl tartotta fenn dnmagat, amikor is a cég részvényeit a
tozsdére vitték. Azdta a Google az internetes reklampiac atalakitasaval milliardos tizletté notte
ki magat: 2009-ben a cég értéke tobb mint 23 milliard dollar volt, ami mellé 6 millidrd dollart

meghaladé éves profit tarsult a 20 ezernél kicsivel tobb alkalmazotthoz Gsszesen.

A YouTube-ot 2005 februarjaban alapitottak és ma a dominans online vide6 kdzvetito-
és megosztd szolgaltatds. 2006 novemberében a Google felvasarolta, és az egyik
legvitatottabb akvizicionak tartjak, hisz a Google szdméara a mai napig veszteséges
szolgaltatas. Ennek ellenére fejleszti és életben tartja, mivel a reklam feliileteit ide is
igyekszik behozni, hogy profitot termelhessen. A YouTube szamos tartalomszolgaltatoval all
kapcsolatban, mint pl. a CBS, BBC, Universal Music Group, Sony Music Group, hogy ezzel
még tobb, j6 mindségl tartalmat kdzvetithessen. Ennek volt eredménye példaul 2009. oktober
25-¢n, hogy 16 orszagban élben kozvetitették a U2 zenekar koncertjét®. Mara a YouTube
szamos optimalizalt feliileten képes megjeleniteni a vided tartalmakat, olyanokon mint pl.
Nintendo Wii, Sony Playstation, Apple TV, TiVo és szdmos IPTV késziiléken. Ezekrdl egy

késdbbi fejezetben részletesebben is targyalok.

A YouTube jelenleg az Adobe Flash-t hasznaja a videdk kozvetitésére. Ezen
tulmenden lehetdséget ad a felhasznalok szamdra, hogy videodikat megoszthassak barkivel,
akar HTML oldalakba is beagyazhassak. Lehet0ség van a videdkat kozvetleniil a megjelenési
oldalukon értékelni, kommentalni. Ma mar képes a nagyfelbontasu, full HD-s felbontas
kezelésére, azaz az 1920 pixel széles és 1080 pixel magas videok kezelésére, mindezt H.264
kodek segitségével. A fejlesztések kozott van pl. a HTMLS-ben rejld képességek

kihasznélasa, igymint a video cimkére valo atallas, a mostani Adobe Flash platformrol. Ez

%3 Forras: http://quart.hu/cikk.php?id=4297, letdltve: 2010. aprilis 18.
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jelenleg beta teszt allapotban elérhet6 a http://www.youtube.com/html5 cimen az arra

alkalmas bongészokon keresztiil.
3.4.1. Tartalom kodzzététele a YouTube-on

Mindenekel6tt sziikségiink van egy felhasznaloi fiokra a YouTube rendszerében. Ezt,
ha rendelkeziink Google fiokkal, egyszeriien megtehetjiik, hisz a Google szolgaltatasok

atjarhatok, igy a regisztracios lépést ki is hagyhatjuk. Az el6z6 fejezet minta Flash

crer

Az Adobe Flash Professionalban, ha meg van nyitva a projektiink, akkor valasszuk a
File menii Export és azon beliil az Export Movie... meniipontot. Ezuttal a fjl kiterjesztését
avi-nak valasszuk, azaz Windows AVI formatumot. Ezutan a mentésre kattintva megjelenik
egy beallito ablak, itt a projektiinknek megfeleld értékeket valasszunk, ahogy az aldbbi képen

is latszik.

Width Height
Dimensions: 640 ¥ 480 pixels

0l

Maintain aspect ratio £

Video format: [24 hit color v]
Compress video
Smooth
Sound format: [4-4kHz 16 Bit Stereo *]
32. abra®

Ezutan még felugrik egy ablak, amiben a vide6 tomoritési kodeket tudjuk kivélasztani.
En a H.264-gyel kompatibilis toméritSt valasztottam, hiszen a YouTube ezzel a formatummal
jol egyiittmiikddik. Végezetiil egy vided fajlt hoztunk 1étre, melyet egy kozonséges lejatszo

programmal is meg tudunk tekinteni. Természetesen a lejatszo6 gombunk az utols6 képkockan

> Sajat készitésti képernySkép részlet, készitve: 2010. aprilis 18.
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értelmét veszti, hiszen egy kozonséges videérol van szo, mely nem képes hordozni az

ActionScript kodokat.

Kovetkezd 1épésben a YouTube féoldalan rogton a legfelsd sorban kozvetleniil a
keresdmezd jobb oldalan talaljuk az Upload feliratot, melyre kattintva a feltdlté oldal nyilik
meg, ahol kivalaszthatjuk, hogy feltoltiink egy fajlbol videot, vagy a webkamerankrol
kozvetleniil rogzitiink egyet, ugyanis a YouTube erre is ad lehetdséget. Nekiink most a video
feloltés opcid kell, tehat az Upload video gombra kell kattintanunk. Egy f4jlbongész6 ablak
nyilik meg, amelyben kivélaszthatjuk az el6zdleg mentett vidednkat. A YouTube feliilete

ekkor tudatja veliink, hogy megkezdte a feltoltést, majd feldolgozza azt (33. abra).

|
Yuu Tuhe | Search Browse = Upload

Video File Upload

& flash_anim.avi 271

o Your video will be live in a moment at:
http:fiwww.youtube.comiwatch?v=xdCAq3Q65TA

Upload progress: [N 100%

Preview: g " " " g
e i [ e e (R s R e s e R e i

33. dbra

A YouTube video feltoltés utan®®

Ezutan kozvetleniil ezen a képernydn megadhatunk alapvetd beallitdsokat, igymint
sorban a vide6 nevét, egy rovid leirast rola, mely a latogatoknak szol, cimkéket, melyek a
keresést konnyitik meg, kategoriat, mely szintén ezt a funkcidt tolti be, valamint a megosztasi

beallitasokat, mely lehet nyilvanos vagy meghivasos alapt (34. abra).

% Sajat készitésti képernySkép részlet, készitve: 2010. aprilis 18.
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Video information and privacy settings =
Title:  |Pattogd labda

Description: | Egy egyszer( pattand labda animdcid, mely a szakdolgozatomhoz késziilt. Mas
célja nincs.

Tags: |pattogd, labda, animdcié, szakdolgozat

Category: | Howto & Style =]

Privacy: @ <Share your video with the world (Recommended)
() Private (Viewable by you and up to 25 people)

34. abra

A feltdltott videé alapbeallitasai®®

Ezutan ha a 33. 4bran is lathaté zo6ld keretben 1évd linkre kattintunk, meg is

tekinthetjiik a videonkat (35. abra).

Pattogé labda

1 videos [¥] | Subscribe

1] @ 0:01/0:03 | ol | 430p & | p | 22 | £9

— April 18, 2010 — Eqy egyszerii pattand labda animacié, mely a szakdolgozatomhoz készillt. (2| 4 [¥]
Mas célja nincs. views

B Like | | G Saveto>  [E] . Share <Embed> | |W

35. abra

A feltoltott video lejatszas kozben a YouTube-on®’

% Sajat készitésti képernySkép részlet, készitve: 2010. aprilis 18.
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Természetesen ezek utan részletesebb beallitasokat is elérhetiink a videdhoz, ahol
tobbek kozott megadhatjuk azt is, hogy be lehessen-e agyazni weboldalakra a videot, a
latogatok fiizhetnek-e hozza megjegyzéseket, térképen geolokacidos kodok segitségével

megadhatjuk, hogy hol rogzitettiik a videot, stb.
3.4.2. YouTube videé HTML dokumentumba valé bedgyazasa

Ha a videonkat szeretnénk egy HTML dokumentumba bedgyazni, akkor a YouTube
ebben is a segitségiinkre lesz. Ahogy a 35. abran is latszik, a video lejatszo feliilet alatt jobbra
talalhato egy <Embed> felirati gomb. Erre Kattintva a 36. abran is lathato keret jelenik meg az

oldalon.

=0bject width="445" height="364"==param name="maovie" value: X

After making vour selection, copy and paste the embed code above. The code changes based on your
selection.

[T Include related videos
Show Border
[] Enable privacy-enhanced mode [?]

H B E RN e

36. abra

A beagyazast segit6 beallité panel a YouTube lejatszasi feliiletén

Lathato, hogy a beagyaz6 kodot a YouTube feliilete elére generédlja nekiink, igy ezt
kimésolva csak be kell illeszteniink a HTML dokumentumunkba. Megadhatunk néhany
bedllitast, tgymint a kapcsolodd videok megjelenhetnek-e a bedgyazott videdban lejatszas
utdn, adjon-e hozza keretet, valamint ennek a szinét, illetve a megjelenitett vide6 lejatszo
méretét is beallithatjuk. Ezek mellett megadhatd egy biztonsagi bedllitds, az Gn. privacy-
enhanced mod, ami a bedgyazott videok esetében a beagyazé oldalt megtekintve a YouTube

lejatszdja nem ment le a felhaszndlok azonositdsara felhasznalhato siitiket®®.

%8 Sajat készitésti képernySkép részlet, készitve: 2010. aprilis 18.
% Forrés: www.google.com/support/youtube/bin/answer.py?answer=141046, letoltve: 2010. aprilis 18.
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A beagyazo kod a bedllitasok testreszabasa utan (13. kod):

1: <object width="445" height="364">

2: <param name="movie"

3: value="http://www.youtube.com/v/xdCAq306S7A&hl=en US&fs=1&
4. rel=0&colorl=0x234900&color2=0x4e9e00&border=1"></param>
5: <param name="allowFullScreen" value="true"></param>

6: <param name="allowscriptaccess" value="always"></param>
7: <embed src="http://www.youtube.com/v/xdCAg3Q6STA&

8: hl=en US&fs=1l&rel=0&colorl=0x234900&

9: color2=0x4e9e00&border=1"

10: type="application/x-shockwave-flash"

11: allowscriptaccess="always"

12: allowfullscreen="true" width="445" height="364">

13: </embed>

14: </object>

13. kéd
A YouTube video beagyazoé kodja

Beagyazva ezt a kodot a korabbi 3.3.3. fejezetben 1évé HTML dokumentumba, az ott

1év6 videod helyére, egy bongészében megnyitva azt, a 37. abran is lathatd eredményt kapjuk.
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(€ ) S i l{} file:///D:/Downloads/Docume } lg'," Google P|

|| #& | [ ] Pattogé labda x |+ |

M Tube|

37. abra®

4. Egyéb alkalmazasi teriiletek

Most, hogy bemutattam a f6bb technoldgidkat és felhasznalasi lehetdségeiket, tomdren
megmutatndm, hogy milyen egyéb alkalmazasi modok léteznek a internet segitségével a

multimédias tartalmak prezentalasaban.
4.1. Prezentacidk

Az els6 kiemelendd csoport a prezentacidokat érinti. A prezenticid fontos
tartalomkozvetitd eszkdz, melyet elsé sorban személyes eldadassal kisérve tehetlink igazan
hatékonnyd. A prezentacid készitd eszk6zok is egyre inkabb kihasznaljak a internet és a rajta

elterjedt technologiak nyujtotta lehetdségeket.

60 Sajat készitésti képernySkép részlet, készitve: 2010. aprilis 18.
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4.1.1. Google Dokumentumok

Szinte mindenki ismeri a Google Dokumentumok nevii szolgaltatasat, mely a

https://docs.google.com/ cimen érhet6 el. Online feliileten szerkeszthetiink prezentaciokat az

offline (pl. Microsoft PowerPoint) megszokotthoz hasonlé médon. Eszkoztara viszonylag
kezdetlegesnek tlinik (38. abra), hisz pl. nem tudunk a kiilonbozé didk és elemeik kozott
attinéseket definialni, de ha figyelembe vessziik, hogy par éve még elképzelhetetlennek
tartottuk a prezentaciok hasonlé mddon torténd szerkesztését, akkor lathatjuk a benne rejlo,

elére mutato lehetoségeket.

Google dokumentumok  interet.
Fajl Szerkesztés Megtekintés Beszirds Formazas . dia Tablazat Sigd | Lol a0 n s

4013.dia = OIE [ = n A~ T

ActiveX

felhasznalhato szoftver komponensek gylijteménye
Kizarolag Microsoft Windows platformon
1996-ban mutattak be
Internet Explorer, Office, Visual Studio, Media Player

SZAMOS resze ep

futnak, mint a Java Appletek -

Windowshoz kiti a felhasznalokat

38. abra

Egy prezenticié a Google Dokumentumokban®

A Google folyamatosan fejleszti, és ma mar akar videokat, egyedi rajzokat,

tablazatokat is beilleszthetiink. Emellett {6 ereje a DHTML-en keresztiili kollaboracios

61 Sajat készitésti képernydkép részlet, készitve: 2010. aprilis 19.
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modban  van, aminek koszonhetden egy idoben tobb személy is szerkesztheti a
dokumentumokat. A szerkesztés alatt allo elemek a tobbiek szamara is azonnal lathatdak
kiemelt médon. A dokumentumokat tetszéleges szamu személlyel megoszthatjuk, valamint

publikalhatjuk is egyuttal a nagyk6zonség felé.

Mindezeken feliil a Google Dokumentumok szolgéltatas lehetdséget biztosit arra, hogy
egy egyszeri HTML kod segitségével barmilyen weboldalba bedgyazzuk azt. A 39. abran

lathatjuk, hogy milyen mddon is jelenik meg egy ilyen bedgyazott prezentacio.

« Vliss7a a szerkesztdhoz A prezentacid kbzzététele

Ez a dokumentum az interneten lett kozzétéve.

A s i 6 ezen a cimen:
hitp-/idocs. google comipres enthiew?id=dgfukm8n_817c5mpfdsg Webalkalmazasok forradalma
Kozzététel ideje: 2010. Aprilis 19. 0°:48
Kazzététel leallitasa
— Prezentaciolejatszo 2000: Mozilla alapitvany - nslXMLHttpRequest interfész a

Prezenticidjat kozzéteheti az interneten, ahol masok is megtekinthetik e reﬂ?iri::::;:zz?;bf:?e TR R
Lejatszd mérete: | kicsi (410 x 342 képpont) IZ‘ :
Diavetités automatikus 1éptetése a kovetkezd didra | 3 masodpercenként (alapénelmezés) E
|7 Diavetités inditdsa a lejatszs betaltGdése utdn azonnal

|7 Diavetités tjrainditdsa az utolsa dia utdn

MAsolja az aldbbi kidot a vAgdlapra, majd illessze be egy weboldal vagy blog HTML-kddjaba.
<iframe src="http://docs.google.com/present/embed? (2005)
id=dgfvimén_ 817cSmpf4s3" frameborder="0" width="410" :
height="342"></iframe>

p— - Google
S, B Co ge g iRl

39. dbra
Egy prezentacio kozzététele és

HTML beagyazé kéd készitése a Google Dokumentumokban®

4.1.2. Prezi

A Prezi egy 1j, magyar fejlesztésti prezentacios eszkoz. Elmondasuk szerint 6k nem a
divatot, a hagyomanyos eszkozoket kovetik, hanem a kulturak kiillonb6z6ségébdl meritenek

oOtleteket és ezt technoldgiai Gjitasokban foganatositjak meg.

A http://prezi.com cimen elérheté alkalmazast 2007-ben kezdte el fejleszteni Somlai-

Fischer Adam és Halacsy Péter annak kapcsan, hogy a hagyomaényos prezentaciokészit6
alkalmazasokat tul korlatolt eszkdztaranak talaltak, €s ez gatat szabott kreativitasuknak. A
Prezi hivatalosan 2009 aprilisa 6ta érhet6 el, de még ez év novemberében nyitottak egy irodat
San Franciscoban is.
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A Prezi kiilonlegessége abban rejlik, hogy par egérkattintassal latvanyosan animalt,
mégis reprezentativ eldadasokat készithetlink. Az animéciok fiatalosak, lendiiletesek, mégsem

zavardak. A http://prezi.com/learn/getting-started/ cimen 6 egyszerii 1épésben vazoljak a

szerkesztés alapvetd 1épéseit angol nyelven, melyet én is bemutatok roviden, valamint az

oldalon talalhato képeket is felhasznalom szemléltetés végett.

1. Uj Prezi létrehozasakor egy rajzteriiletet kapunk,

SR Ny
melyen barhova duplan kattintva szdveget
vihetiink fel. A rajteriilet mérete nem fix, ahogy
nd a prezentacionk mérete, 1gy névekszik az is. — . 8
2. Ahogy felvittink a  rajzteriiletre  kell Doubl.e Clle@
mennyiségli  szoveget, azokra rakdzelitve to ertet _______ -

fejleszthetjiik  azokat, hogy még jobban
kifejezzék gondolatainkat.

3. Az Un. zebra segitségével valtoztathatunk az
objektumok  méretén és  elhelyezkedésén,
valamint elforgathatjuk azokat. A zebra egy tobb
korbdl allo eszkoz. A kozépsd kor segitségével
mozgathatunk, a  kozépsé  korgylriivel
méretezhetlink, a kiilsé korgylriivel pedig
elforgathatunk.

4. Prezentacio készitésekor bal feliil elérhetd egy
menili, melyben a szerkesztéssel kapcsolatos
miveleteket végezhetjiik. Itt illeszthetiink be
képeket is. Ha egy beillesztett képre kattintunk,
akkor szintén megjelenik a zebra eszkoz, amit a
3-as pontban ismertetett médon hasznéalhatunk.

5. Miutdn elhelyeztik az objektumainkat, a
szerkesztd6 menilin keresztiil elérhetd utvonal
eszkoz segitségével megadhatjuk a prezentacio

lefolydsdnak sorrendjét. Ez egy dinamikus

animacios  atvezetést jelent egy egyik

objektumrél a masikra, ha sziikséges nagyitasokkal és kicsinyitésekkel egyiitt. Es ez a
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Prezi egyik nagy ereje. Nem sziikséges uj diakat felvenni, hivatkozni azok kozt,
ismételni dnmagunkat, a Prezi a sziikségtelen elemek elrejtését elvégzi helyettiink,
ugyanakkor az adott objektumok kozott részleteket is elrejthetiink, melyek
dinamikusan kozelitve a prezentacio soran lathatéva valnak ott, ahol sziikség van
rajuk.

6. Végezetil nem marad mas dolgunk, mint
megtekinteni a prezentaciot, hogy kedviinkre ( [
valo-e. A prezentacionkat publikalhatjuk a Prezi HON
oldalan keresztiil is, kérhetiink hozza HTML

i A\
beagyazd kodot, és ekkor az el6z6 alfejezetben Storyline... o

(2
A\

e
ismertetett Google Dokumentumokhoz hasonlo O° (@ »
modon, a sajat weboldalunkon is
megjelenithetjiik.

A fejezet célja természetesen nem dokumentacid, vagy részletes bemutatas készitése
volt a Prezir6l, hanem az olvaso figyelmének a felkeltése egy 1j, a hagyomanyosokhoz képest

merOben mas prezentaciokészitd eszkdz ismertetése.

4.2, Mobil technoldgiak

Emlitést érdemelnek a mobil eszkdzok, melyek rohamos fejlddésen és térhoditason
mennek keresztiil évrél-évre. Ma mar nem csak mobiltelefonok, de nagyobb méretii
tablaszamitogépek is kaphatdk, melyek az internetre csatlakozva pl. mobiltelefon haldézaton
keresztiil képesek nekiink barhol, barmikor az internet nyuQjtotta multimédids el6nydket

kozvetiteni.

A leglatvanyosabb fejlddésen talan a mobiltelefonok mennek at, melyek 10 év alatt az
egyszerlh SMS képes, kétszinli kijelzOvel és egyszolami csengéhangokkal felvértezett
késziilekekbdl igazi mobil multimédias szoérakoztatd eszkozzé ndtték ki magukat. Ahogy
régen tényleg csak kapcsolattartasra hasznaltuk Oket, a szocialis igények fejlodésével egyiitt
sziikségessé valt olyan eszkdzok megjelenése is, melyen utkdzben akar zenét hallgathatunk,
filmet nézhetiink, internetezhetiink, fényképezhetiink vagy vide6 felvételeket készithetiink.

Maira mindezt a mobiltelefonok nyujtjak a fejlett tarsadalmak szamara.
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A korabban részletesen targyalt Adobe Flash platformja itt is meghatarozé tényez6 az

internetes tartalmak kozvetitésében. Pontosabban annak egy egyszerisitett, a korlatozottabb

eszkOzhattérre optimalizalt, in. Flash Lite verzidja. EQy
2008-as felmérés szerint tobb mint 800 millié Flash Lite
képes eszkdz volt forgalomban, és becslések szerint 2010

végére ez a szam eléri a 2,5 milliardot is.

Ez az egyszerisitett platform lehetévé teszi az
eszkozgyartok szamara, hogy egyénileg testreszabott
feliileten olyan internetes tartalmakat jelenithessenek meg,
mint a YouTube videodk, jatékok, lrlapok, internet alapt
TV adasok, stb. A Flash Lite tamogatja a H.264 kodeket is,
igy internet alapti TV-ken akéar nagyfelbontasu musorokat
is nézhetiink. A fejlesztok szamara integralt kdrnyezetet és
automatizalt tesztrendszert is biztositanak, mellyel akér
85%-kal is felgyorsithatjak a fejlesztési idot. A Flash Lite
segitségével l1étrehozhatunk olyan dinamikus
alkalmazasokat is, melyet a 111.3.b fejezetben mutattam.
Ezenfeliil  képes  alkalmazas-specifikus  beéllitasok
mentésére is, ezaltal a felhasznalé szamara allapotmentési

lehetdséget is nyujthatnak a fejlesztok.

4.3. Az IPTV és a Set-top Boxok

2] You Tub@

Home

Featured video

!"‘ \'.’rek 1: First Day

Jitters
= It's Erin, Jared, Markos
- and Claire's first day ...
From: epicuriousdotcom * *

Views: 209085 241 ratings
Search

My Account

NOKIA

(s

40. abra

Kép forrasa:
www.knowyourmobile.com/siteimage/
scale/800/600/16390.png,
let6ltve 2010. aprilis 19.

Az IPTV az Internet Protocol Television rdviditése, és olyan rendszereket jeldl,

melyek képesek fogadni €és megjeleniteni valamilyen kodolasi eljarassal tomoritett video

adatfolyamokat interneten keresztiil. Az IPTV {6 eszkdzei a hagyomdanyos kialakitasa TV

késziilékek mellett a Set-top Boxok. Ezeket csatlakoztathatjuk az internetes halozatra

(jellemzden kabeles megoldéssal), és ezen keresztill akar a jo Oreg katdodsugarcsdves

televizionkon is élvezhetjiik az IPTV nyujtotta elonyoket.

A Set-top Boxok elvégzik az adatfolyamok kodolasat és megjelenitését. Mint azt

nyilvan sejti az olvasoé, ezt a funkciot egy egyszeri felépitésii szamitogéppel is el lehet latni,

de ezek mellett a késziilékek mellett az alacsonyabb fogyasztas, zaj, fenntartasi koltség és
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természetesen ar is szol. Természetesen ma mar kaphatok ilyen felhasznalasi teriiletre szant
személyi szamitogépek, un. media centerek, melyek kizarolag arra vannak tervezve, hogy TV-
re ¢és megfeleld hangrendszerre kotve az altalanos hazi szérakozasi igényeket kiszolgalja.
Mindemellett megjelentek fejlett IPTV képes TV késziilékek is, igy ezekhez Set-top Boxra

sincs sziikség.

Az IPTV képes késziilékek tobbnyire hardveresen tartalmazzak a vided adatfolyamok,
tehat leggyakrabban MPEG-2 és H.264 kodolasahoz sziikséges eszkozoket. Ezek a
késziilékek képesek a halozat QoS (Quality of Service) szolgéltatasat kihasznélni, ami a
halézati adatforgalom priorizdlasat végzi, igy a videonk megfeleld adatatviteli sebesség
mellett a szemléld szamdara folyamatosan fog érkezni a héalézaton keresztiil, nem lesznek
késések és kimaradasok. Ennek ellenére a technologia magaban hordozza a magasabb
hibalehet6ségeket is, hiszen barmilyen fennakadas a haldzati kapcsolatban akar a teljes

kozvetités kimaradasat, vagy akar a megsziinését vonhatja maga utdn.

Természetesen, ha nagyfelbontasu,
tehat 1920x1080 képpont felbontast full
HD videdt szeretnénk nézni, a nagy
adatméret miatt legalabb 20-25 Mbps

sebességll internetkapcsolat sziikséges.

Mivel az IPTV képes eszkozok

tulajdonképpen egyszerli internet képes

41. dbra készilékek, igy a hagyomanyos értelemben
Kép forrasa: vett csatornakorlatok elméletben eltinnek.
http://www.sg.hu/kep/2007_05/0513ip1.jpg, , , . , .
i} . Tehat barmikor, barmennyi

letoltve 2010. aprilis 19.
tartalomkozvetitd adasat nézhetjiik.

Gyakorlatilag az internetszolgaltatonk, mint kdzvetitd is korlatozoé jelleggel 1éphet fel, illetve
a késziilék gyartdjatol is sok fligg, hiszen 6 teszi alkalmassa az adatfeldolgozasra azt. Példaul

donthet tigy, hogy kihagyja a YouTube tdmogatast.

Az IPTV képes késziilekek alkalmasak a PIP képmegjelenitésre, azaz a Picture-In-
Picture — Kép a képben megjelenitésre. Természetesen ez kettd vagy tobb egyidejii videod

adatfolyam to6ltését igényli, ami kiilonosen terheld lehet a halozatnak. Egy full HD felbontasu
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vide6 H.264-gyel kodolva altalaban 7-8 Mbps-os bitrataval van koédolva, amihez még jon egy
vagy tobb hangsav. Lathatd, hogy két ilyen adatfolyammal akar a teljes sdvszélességiinket
lefedhetjiik. Emellett ha lassulas talalhat6 a halozaton, tehat a kapcsolat nem stabil, akkor ezt

a nagyon hasznos funkciét mar ki sem tudjuk hasznalni ekkora felbontas esetén.

Felhasznaloi részrol elonyok kozé tartozik tobbek kozott még az is, hogy sokkal
nagyobb interaktivitast biztositanak, mint a hagyomanyos miisorszorasi formak. Megfelelden
programozott eszkozokkel akar az emailjeinket is elolvashatjuk, valaszolhatunk is ra, riasztast
allithatunk be kedvenc miisorunkhoz, sot, igény szerint nézhetjiik meg Oket, azaz nem

vagyunk kotve fix miisoridéhoz.

Mindezeken feliil olyan szolgéltatok is megjelentek a piacon, mint a vildg egyik
legnagyobb azonnali iizenetkiildd szolgéltatasa, a Skype. A Skype ez évtdl, vagyis 2010-t6l
H.264 koédoléassal akar HD mindségben is lehetdvé teszi vided hivasok, sot konferenciak
lebonyolitasat televizid késziilékeken keresztiil®. Nincs masra sziikségiink, mint egy IPTV

képes, Skype szolgaltatassal ellatott TV-re és egy webkamerara.

__End Call Hold Call

m Return

42. abra
Skype konferencia IPTV-n®

% Forrs: http://www.skype.com/allfeatures/tv, let6ltve: 2010. aprilis 19.

64 Kép forrasa: stuff.tv/csfiles/blogs/usa/WindowsLiveWriter/
StuffmakesworldsfirstSkypecallonTV_A32B/LG_SkypeTV3_2.jpg, letdltve: 2010. aprilis 19.
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Kaphatok olyan TV késziilékek ¢és Set-top Boxok is, melyek egy korlatozott
eszkdztara webbdngészét is tartalmaznak. Ezen keresztiil akar a YouTube Gn. XL feliiletét

is hasznalhatjuk vide6 megtekintésre.

YouTH®  Avatar: The Last Rain Forest
I, <

«" Avatar Soundtrack 3 Pure Spirits Of The ...

.

- ~ @’ Avatar - Fern Gully: The Last Rainforst (S...
-~ "'i‘

K&

L..‘L

N ‘_‘ Pocahontas / Avatar Trailer crossover

r Y Avatar/Ferngully mash-up

"

0:38/ 3:29
. I I m m ) k< AVATAR: The Last Rainforest

Favorite Related

43. abra
YouTube XL feliilet lejatszas kozben®®

Ezen a feliilleten TV késziilékre optimalizalt feliilleten, nagyméretli nyomdégombok

segitségével navigalhatunk, melyek kozott a tdviranyitonkkal is konnyen 1épkedhetiink.

% Cim: http://www.youtube.com/xI
66 Sajat készitésti képernySkép részlet, készitve: 2010. aprilis 19.
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5. Osszefoglalé

Célkitlizésem alapjan szerettem volna minél részletesebb képet adni az internet és a
WWW nyujtotta multimédids lehetdéségekrdl. Ez részben sikeriilt, hisz a domindns
technologidkat bemutattam, képességeiket felvazoltam. Ugyanakkor a téma jellegébdl és

méretébdl adodoan nehéz mindent irasos formaban prezentalni.

Igyekeztem mindenhol az adott témat legjobban prezentald6 weboldalak elérhetdségét
feltlintetni. Mindemellett a dolgozat irdsa kozben athelyeztem a hangsulyt a részletességrol a
prezentdlasra, azaz egy atfogd képet igyekeztem bemutatni az alkalmazasokrdl, mellyel
felkelthetem az olvasé érdeklddését, miutan az maga is konnyedén, akar a hivatkozott cimek

segitségével részletesebben utdnajarhat a dolgoknak.

Ezt figyelembe véve a dolgozatom nem a sziik szakmai koroknek szol, hisz nem is
vazoltam fel mélyrehatd esettanulmanyokat, valamint alkalmazéstervezési koncepciokat. Ahol
viszont sziikséges volt egy kissé részletesebb, szakmai leirdst adnom, természetesen
megtettem. Ilyen részek pl. a HTML nyelvek ismertetése illetve az Adobe Flash bemutatasa,
ezek a részek a dolgozat terjedelméhez mérten is a teljesség igénye nélkiil késziiltek, hisz ezen

technologidk referencia dokumentacidja dnmagaban is tekintélyes méretii.

Végezetiil pedig 6szintén remélem, hogy sikeriilt felkeltenem az olvasé érdeklddését,

¢és egy kis elszantsaggal maga is utdnajar az 6t érdekld tertileteknek.
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