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1. Bevezetés

Szakdolgozatom témdjaként nem véletleniil valasztottam a Szoftverfejlesztés Delphi-
ben cimet. A Delphi az altalam egyik legkedveltebb fejlesztokornyezet. Fejlesztettem mar
CodeGear, NetBeans és Visual Studio rendszerekben is, sot a régebbi kornyezeteket nem is
emlitem. Ebbdl adéddan programoztam mér C, C++, C# s Java nyelveken is, természetesen
az egyetemi gyakorlatokon feliil, sajat problémdim megolddsa végett. Am mind kozil a
Delphi és az objektumorientélt Pascal all hozzam a legkozelebb, hiszen tizenévesen a Pascal
nyelvvel kezdtem el a programozassal valé megismerkedést. Ezen kiviil a Delphi-nek
rendkiviil nagy tdmogatottsdga van a mai napig, ami nem meglepd, hiszen az egyik leginkdbb
felhaszndl6 barat fejlesztokornyezet. Az Interneten szdmtalan ingyenes komponenst lehet
fellelni, igy egy folyamatosan boviilé és fejlodé eszkoz a Delphi. Habar a Pascal nyelv
manapsag mar nem igazan felel meg a kor kovetelményeinek, de még a C# térhdditdsa sem
tudta kiszoritani a piacrdl a Delphi-t. SOt a Delphi készitje a Borland cég folyamatosan
fejleszti ezt a kornyezetet, ahogy az tijabbnal-tjabb technoldgidk napvildgot latnak, igy most
madr a Delphi-t el lehet érni, példaul a Microsoft éltal fejlesztet NET tamogatdssal is, ezzel is
felvéve a versenyt a konkurencidval. Mivel eddig a legtobb alkalmazdsomat Delphi-ben

fejlesztettem, ezért a témavalasztas szamomra evidens volt.

Szakdolgozatomban egy egyszerti alkalmazas fejlesztésének 1€pésein keresztiil fogom
bemutatni a Delphi fejlesztOkornyezet hatékonysdgat, kitérve a leggyakrabban hasznalt
komponensek megismertetésére. Maga a szoftver csupidn egy alap problémat hivatott
megoldani, viszont a benne felhaszndlt komponensekkel széles korben lehet egyéb
alkalmazasokat fejleszteni. Dolgozatommal azt a célt akarom elérni, hogy az olvasé (akar
laikus, akéar gyakorlé programozo, aki még nem ismeri ezt a kornyezetet) a Delphi-ben val6

szoftverfejlesztés alapjait maradéktalanul képes legyen elsajatitani.

Bevezetés gyanant még 4ltaldban az objektumorientdltsdgrél néhdny sz6. Az
objektumorientdlt nyelvek egyik alap egysége az objektum. Az objektumoknak vannak
tulajdonsagaik, amiket attribitumoknak neveziink és vannak mddszereik, melyekkel
megvdiltoztathatjuk az objektum d&llapotit. Objektumokat az osztilyok példdnyositasdval

tudunk 1étrehozni. Ezért a kodot ujrahasznosithatjuk barmikor és barmennyiszer. Az



objektumok memdridban elfoglalt helyét ismerjiik, €s cimiik segitségével hivatkozhatunk is
rdjuk. Az éppen a memoridban 1évé objektum adatait az objektum allapotanak nevezziik.
Minden objektumnak van kezddallapota, mely a példanyositaskor alakul ki. Egy objektum
egy masik objektummal az interfésziikon keresztiil 1éphet kapcsolatba, ami meghatarozza,
hogy mely attributumokat €s moddszereket lehessen haszndlni. Az objektumok iizenetek
formdjdban kommunikalnak egymadssal, melynek kovetkeztében lehet, hogy megvaltozik az
allapotuk. Minden objektum egyedi €s rendelkezik objektumazonositéval (Object Identifier —

OID).

Az osztdlyok kozott lehetséges Oroklodést definidlni. Ekkor az alosztdly orokli a
sziildosztdly minden attribitumat és mddszerét, melyeket megvaltoztathat vagy akar tjakat is
létrehozhat. Az osztilyok eszkozeit is korldtozhatjuk a bezdrds segitségével. Altaldban harom
szintet kiilonboztetnek meg a nyelvek: publikus, védett és privat. A publikus (public) szint
minden osztdly szdmdra elérhetd. A védett (protected) szint csak a leszdrmazott osztilyok
altal lathaté6. A privat (private) szint, pedig csak az adott definidlé osztdly altal teszi
elérhetévé az eszkozoket. A nyelvek dltaldban megengedik, hogy tobb azonos nevii, de

kiilonbozo paraméter listdju modszereket definidlhassunk, ezt nevezziik tulterhelésnek.

A Delphi-ben a nélkiil is lehet szoftvert fejleszteni, hogy akar egyetlen osztélyt is
létrehoz a programozd. A fejlesztokornyezet automatikusan létrehoz egy alapértelmezett
osztalyt. Mindenegyes komponens, amit felhaszndldsra keriil a fejlesztés alatt ennek az
osztdlynak lesz az objektuma. Igy tehét az objektumok haszndlata elemi része a Delphi-ben
val6 alkalmazdsfejlesztésnek. Ezért fontos, hogy a fenti informdcidkat legaldbb alap szinten

ismerje a felhasznalo.



2. A Delphi-rol

A Delphi az objektumorientélt Pascal nyelvet haszndlja a kddolashoz, ami nem tisztan
OO nyelv, hanem tgynevezett eljarasalapi OO nyelv. Azaz a felhaszndlénak lehetosége van
az osztalyoktdl és objektumoktdl fiiggetlen eljardsokat, véltozdkat €s rekordokat irnia,

ugyanakkor a legtobb OO eszkoz a rendelkezésére all a fejlesztéshez.

Mindekozben a Delphi eseményvezérelt kornyezet is, melynek 1ényege, hogy olyan
figgvényhivasokat készithetiink, amelyek egy esemény bekovetkeztéig a program futdsat
blokkoljdk, majd erre az eseményre a program a fliggvény hatdsira reagdl valamit. Kétféle
eseményt kiilonboztet meg a Delphi. A felhaszndl6i események a kommunikécidt biztositjdk.
Példaul: egy billentyli lenyomdsdnak hatdsara a program futdsa ledll. A rendszeresemények a
program allapotar6l nydjtanak informdaciét. A programozé mindkét fajtdji eseményhez
létrehozhat fiiggvényeket. Az eseménykezeld (Event Handler) gondoskodik az események
bekovetkeztekor a megfeleld kodrésznek a végrehajtdsardl. Vannak eseményfigyelok, melyek

értesitik az eseménykezel6t, ha egy adott esemény bekovetkezik.

2.1 A Delphi integralt fejlesztokornyezete

Amikor elindul a Delphi, egybdl az integralt fejlesztokornyezetét (Integrated
Development Environment — IDE) tolti be. Ez az IDE minden eszkozt meg ad a gyors
alkalmazdstervezés, -fejlesztés és -teszteléshez. Eppen ezért tjabban RAD (Rapid Application

Development — gyors alkalmazasfejlesztés) technoldgidnak is nevezik az ilyen kornyezeteket.



Az IDE a kovetkez6 eszkozoket nyujtja:

e Formatervezd (Form Designer): egy iires ablak a felhasznal6i interfész (User Interface

— UlI) tervezéséhez

e Komponenspaletta (Component Palette): vizudlis és nem vizudlis komponensek

kivalasztasahoz

Component Palette x|
Standard |Additiunal| Wind2 | Svstem | Data Access | Data Controls | LS
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2. abra



Objektum feliigyel6 (Object Inspector):

Object Inspector

az

objektumok tulajdonsdgainak és

eseményvezérldinek vizsgalatdhoz és szerkesztéséhez
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Objektum fanézet (Object TreeView): a komponensek logikai kapcsolatdnak

megjelenitéséhez és szerkesztéséhez

4. abra



e Kddszerkesztd (Code Editor): a program forrdskddjanak irasdhoz és szerkesztéséhez

B Unit1.pas

----- ¥4 TForm1

2 Unin |

=1of x|

oy

--l:l wariables{ Const
#-C1 Uses

jpnit uniti;
interface

uses

Windows, Messages, 3IysUtils, Variants,

Dialogs;

type
TForml = elass (TForm)
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

var
Forml: TForml;

implementation
{SR *.dfm}

end.

e

Classes,

Graphics,

Contro.

al ]

| il Maodified |Inser1 '-CDdeADiagramf

5. abra




¢ Projektmenedzser (Project Manager): a projektek fajljainak menedzseléséhez

Project Manager ' X
. £ b &
I 0 ECHIE® ll ‘ MNew  EBemowe Actvate
Files Fath
ERE=YFrojectGroup F:\Frogram Files\Bordand\Delphi?\Frojects

-- Frojectl .exe F:\Frogram Files\Borland\Delphi?\Frojects

6. abra

¢ Integralt nyomkovetd (Integrated Debugger): a kod hibdinak megtaldldsahoz és
kijavitdsdhoz
e Parancssori eszk6zok (Command-line Tools): forditok, Osszekapcsolok és mads

felhaszndl6i programok



3. A példa szoftver

A Delphi-ben val6 alkalmazdsfejlesztés bemutatisara egy Névjegy Katalogus szoftvert
haszndlok. Ennek a programnak célja, hogy névjegyeket lehessen eltarolni, és azokat

barmikor elérhessiik, szerkeszthessiik.

A programban a kovetkezd adatokra lesz sziikségiink:

e Név
e Varos
e (Cim

e Iranyit6szam

e E-mail

e Telefonszdmok
o Otthoni
o Munkahelyi
o Mobil

e Megjegyzések

o Kép

Az adatokat a legcélszerilibb egy tdbldzatban tdrolni, ami egy Paradox 7 formétumu
tdbla lesz. A programmal a tdbla minden rekordjdnak minden mezdje szerkeszthetd, illetve az

egész tdbla megtekinthetd.

A program hasznalata evidens. Uj képet a Kép cimke alatti képre kattintva lehet

betolteni. A mezdk kitoltésére nincsenek megkotések.
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4. Szoftverfejlesztés a Delphi-ben

Ebben a fejezetben a példa szoftverhez sziikséges komponensek keriilnek részletesebb

bemutatasra.

4.1 Alkalmazas létrehozasa

Uj alkalmazast a File/New/Application meniiponttal lehet 1étrehozni. Ekkor a Delphi
létrehozza az alkalmazashoz sziikséges fajlokat és a még iires form-ot. Célszerii egybdl a
File/Save Project As meniiponttal elmenteni a még nem szerkesztett projektet. Ekkor
adhatunk a projektiinknek nevet. A késObbiekben elkészitett .EXE f4jlunk is ezt a nevet fogja
kapni. Ennek a névnek Delphi legalis azonositonak kell lennie, azaz az angol abc betlijével
vagy _-al kell kezdddnie €s az angol abc betliivel, szamokkal, vagy _-okkal folytatédhat. A
példiban ez a ,Nevjegy_Katalogus.DPR” lesz. Unit-jainkat is datnevezhetjilk a fenti

szabalyoknak megfelelden, a példdban marad a ,,Unit1.PAS”.

4.2 Beallitasok

Néhany bedllitds érdemes még a munka eldtt elvégezni, hogy ne kelljen késébb

veszOdni vele.

4.2.1 Projekt beallitasa

A Project/Options meniiponttal lehet szerkeszteni a projekt bedllitasait. Az Application
fiil alatt a Title-el adhaté meg az alkalmazas cime. Ez egy legfeljebb 255 hosszu karakterlanc
lehet. Ez a cim latszik a tdlcdn. Ez a példdban a ,Névjegy Katalégus”. Az Icon-al
megadhatjuk az alkalmazdas ikonjét, mely reprezentélja a programot a Programmenedzserben

€s minimalizalt dllapotban.
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4.2.2 Form beallitasa

A Form Caption tulajdonsdgdval a program fejlécében megjelend szoveget lehet
bedllitani. A példdban ez a ,Névjegy Katalégus”. A Position tulajdonsidggal a program
elinduldsakor a képernyon elfoglalt helyét lehet szabdlyozni. Ez a példiban a
,poDesktopCenter”. Igy a program a képernyé kozepén fog megjelenni inditdskor. A
BorderStyle tulajdonsdggal a program keretét lehet megadni. Ez a ,,bsSingle” a példaban.
Emiatt futdskozben nem lehet &tméretezni a program ablakat. A Borderlcons tulajdonsdgban a
bsMaximaize-t ,,false” lesz a példdban, igy nem lehet majd teljes képernyd méretiire kinyitni a

program ablakat.

4.3 Tabla létrehozasa

A késziilendd alkalmazdsnak sziiksége van egy tablara, melyben az adat le lesznek
tdrolva. Ilyen tablat konnyedén létre lehet hozni a Delphi fejlesztéi csomagjaval egyiitt
elérhetd Database Desktop nevili programmal. A program elinditdsa utdn a File/New/Table
meniiponttal lehet Gj tablat 1étrehozni. Ki kell vdlasztani a tdbla tipusat, ami a példiban a
,Paradox 7”. Ez utdn a meg kell adni a tdbla mezdinek neveit és tulajdonsdgait. Ezek a
példaban ,Nev, Varos, Cim, Iranyitoszam, E-mail, Otthoni, Munkahelyi, Mobil,
Megjegyzesek, Kep”. Az egyszerliség kedvéért legyen az Osszes mezd tipusa ,,Alpha”,
méretiik ,,255” és nincs kulcs. A Save As gombbal lehet elmenteni a tablat, majd szerkeszteni
annak mezdinek tartalmét. A példdban a tabla neve a ,,Nevjegyek.DB”. Ezt a f4jlt a majdani

.EXE fajlunkkal kell egy mappéba helyezniink.

4.4 Komponensek

Komponenseket a Componenet Palette segitségével vélaszthatunk ki. A kivant
komponenst egy kattintdssal kell kivdlasztani, majd a form-on barhova kattintva lehet azt
elhelyezni. Csak a vizudlis komponenseknek fontos a pozicidja, a nem vizudlis

komponenseknek 1ényegtelen, mivel azok csak tervezéskor lathatéak, futasi iddben nem.
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4.4.1 Additional komponensek

Component Palette |
Additional |W|n32 | Swstem | Data Access | Data Controls | dbEmressl DataSnapl BDE | ADD | InterBase |L|_'

hmHWmER oI HE+ADLENES QT hhEE

7. abra

A SpeedButton komponenssel egy olyan gomb jelenithetd meg, mely képes
ugynevezett glyph-et megjeleniteni. Ez a glyph egy .BMP Kkiterjesztésti kép lehet, melyet a
Glyph tulajdonsignal a Picture Editor-ral adhaté meg. Mivel ezeket a gombokat csak egy ikon
reprezentélja a felhaszndl6 szdmaéra, ezért érdemes a Hint tulajdonsagot kitdlteni a megfeleld
miuvelet rovid leirdsaval. Ezutdn a ShowHint tulajdonsédgot true-ra kell allitani. A Cursor
tulajdonsaggal meg lehet véltoztatni az alapértelmezett ikont, amikor a felhaszndl6 a gomb
folé viszi az egérkurzort. Ezekkel is tobb munka lesz, ezért érdemes a Name tulajdonsagaikat
atnevezni, hogy egyértelmiien lehessen tudni, hogy melyik gomb melyik miivelethez tartozik.
A példiban ezek a nevek a kovetkezOk: ,,SBUj, SBSzerkesztes, SBMentes, SBMegsem,
SBTorles, SBElso, SBElozo, SBKovetkezo, SBUtolso”.

—d Az Image komponenssel egy bitmap, ikon vagy metafdjl jelenitheté meg. A
Stretch tulajdonsdganak ,true”-ra éllitdsdval a megjelenitendd képet felnagyitja, vagy

lekicsinyiti, hogy beleilleszkedjen a kivant méretbe.

4.4.2 BDE komponens

Component Palette x|
BDE |ADCI | InterEiase | wiebs 4| >

o Eg
- suL 54# ‘ TaL .

8. abra
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A Table komponenssel létesitiink kapcsolatot a katalégus tablajaval. Be kell
allitani a TableName tulajdonsidgat. Ez a példiban a ,Nevjegyek.DB”. Az Active

tulajdonsagéat ,, True”-ra kell allitani.

4.4.3 Data Access komponens

Component Palette ]

Data Access | Diata CuntrEﬂL
E" A ,p- ><M|_ .+><ML u*.
[E 4 E- HHL lr- BHML

9. abra

[+
+= A DataSource komponensre az adateléréshez van sziikség. Ez 1étesit kapcsolatot
az adatok, valamint a megjelenitendd objektumok kozott. A DataSet tulajdonsagban meg kell

adni az adatforras nevét. Ez a példdban a ,,Tablel”.

4.4.4 Data Controls komponens

Component Palette |
Data Controls |dbExmress| DataSnamI BDE | f-‘xDD | InterBase_IL

romaAREUsa*addyh'e

10. abra

% A DBGrid komponenssel tdblazatok adatai jelenithetéek meg vagy akér
szerkeszteni is lehet azokat. A DataSource tulajdonsdgat mindenkép be kell éllitani, ami a
példaban a ,,DataSourcel”. A Columns tulajdonsiaggal szerkeszthetd, hogy a komponens a
tabla mely mez6it jelenitse meg. Uj oszlop hozzdaddsihoz az Add New gombra kell
kattintani. A példa a kovetkezd oszlopokat hasznélja: ,Nev, Varos, Cim, Irdnyitoszam, E-
mail, Otthoni, Munkahelyi, Mobil, Megjegyzesek, Kep”. Az oszlopok Title/Caption

tulajdonsagéval a felhasznal6 éltal lathaté oszlop neve szerkesztheto.

14



4.4.5 Dialogs komponens

Zomponent Palette |
Dialogs |W|n 3.1 | Samples | A:twe%l Seve | A

~EREEEEREEEAEE

11. abra

Az OpenPictureDialog komponens egy Windows-os dialégus ablakot jelenit meg,
mellyel grafikus f4jlokat valaszthat ki és nyithat meg a felhaszndlé. Ez a komponens
megegyezik az OpenDialog komponenssel, annyi kiilonbséggel, hogy tartalmaz egy eldnézeti
ablakot is. A Title tulajdonsdggal megadhatjuk a dialégus ablaknak a felhaszndl6 4ltal l14athat6

neveét.

4.4.6 Standard komponensek

Component Palette a x|
Standard |Add|t||:|nall Win32 | Svstem | Dataf-\ccessl Data Controls | U

ZEOF R AWMEw R 0 A F=eT B[]

12. abra

A A Label komponenssel egy tetszdleges szovege helyezhetd el a form-on, melyet a
felhaszndl6 nem tud kijelolni vagy szerkeszteni. A szoveg modositiséhoz a komponens
Caption tulajdonsagat kell szerkeszteni. A példa nyolc ilyen cimkét haszndl, melyek Caption
tulajdonsagai a kovetkezdk: ,Név:, Cim:, Vdros:, Irdnyitészam:, E-mail:;, Otthoni:,

Munkahelyi:, Mobil:”.

[ab] A7 Edit komponens egy szerkesztOteriiletet jelenit meg, melyben a felhasznal6
beirhat, vagy mddosithat egy egysoros szoveget. Ezt a szoveget a Text tulajdonsiaggal lehet
elérni vagy szerkeszteni. A példa nyolc ilyen komponenst haszndl, melyek Name

tulajdonsagai a kovetkezok: ,,EditNev, EditCim, EditVaros, Editlranyitoszam, EditEmail,

15



EditOtthoni, EditMunkahelyi, EditMobil”. Mivel ezekkel a komponensekkel a késdbbiekben
sok munka lesz, ezért érdemes a Delphi 4ltal generalt Editl, Edit2, stb. neveket dtnevezni ugy,

hogy lehessen tudni, hogy melyik mezdhoz melyik Edit tartozik.

A Memo komponens szintén egy szerkesztoteriiletet jelenit meg, &m ebben a
felhaszndl6 tobbsoros szoveget is irhat, vagy szerkeszthet. A komponens teljes szovegét a
Text tulajdonsiggal lehet elérni vagy szerkeszteni. A Lines tulajdonsdggal torolhetd a
»Memol” felirat a szovegdobozbdl. A ScrollBar tulajdonsagat ssVertical-ra kell allitani, hogy

nagyobb szovegek esetén konnyen lehessen navigdlni. A példa egy ilyen komponenst hasznal.

= A GroupBox komponenssel az egy csoportba tartozé komponenseket gytijthetjiik
ossze. A Caption tulajdonsdg szerkesztésével adhaté meg a csoport megjelenitett neve. Uj
komponenseket a GroupBox-ra kattintva adhatunk a csoporthoz, a mar meglévo
komponenseket, pedig az Object TreeView-ban drag & drop mddszerrel rahdzhatjuk a
GroupBox-ra és ez altal a komponens a tagja lesz a csoportnak. A példa két ilyen komponenst

haszndl, ezek Caption tulajdonsigai a kovetkezok: ,,Telefonszamok, Kép”.

4.4.7 Win32 komponensek

Component Palette ] : x|
Wind2 |Svstem| Data Access | Data Controls | dbExpress | DataSnan | BDE | ADO |l|L

= e i 1) o ()

13. abra

2 A PageControl komponenssel egy tobb lapos dialégust lehet késziteni. A
komponensen jobb kattintdssal lehet 4j lapot hozza adni. A példa két lapot haszndl, ezek a
,» TabSheetl, TabSheet2”. A TabSheetl és TabSheet2 objektumok Caption tulajdonsdgdban
lehet bedllitani a felhaszndldk dltal lathaté lapneveket. A példaban ezek ,Névjegy, Osszes
néviegy”. Uj komponenseket a kivilasztott TabSheet-re val6 kattintdssal helyezhetiink a
lapra, vagy az Object TreeView-ban drag & drop moédszerrel rahizhatjuk a mar meglévo

komponenst a kivant TabSheet-re, hogy igy az a lap része legyen.
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= A StatusBar komponenssel egy teriilet alakithaté ki a form aljan, melyben
informdcidkat lehet megjeleniteni. A Panels tulajadonsdggal szerkeszthet6 a komponens
paneljei. Az Add New gombbal lehet 4j panelt hozzdadni. A paneleken megjelenitendo
szoveget a Text tulajdonsidggal lehet megadni. A Width tulajdonsiaggal a panel szélességét

lehet bedllitani. A példa egy ilyen komponenst hasznal két panellel.
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4.4.8 Komponensek elhelyezése

Ha minden komponens a form-on van, akkor azokat az aldbbi dbrdk segitségével a

megfeleld helyre lehet helyezni.

=10l x|

&3 Névjegy Katalogus

| Osszes néviegy

..............................

[ &

IKDVECS Janos

Cirr:

IFutrinka utca 1.

Yaros: Iranyitoszam: E-mail;

|Kukutyin |9999 |kuuacsj@sewer

—Telefonszéamaok:

Otthoni; bunkahelyi: hdabil:
|35991234EE |3599?BE’I1D1 36301234567
—hegjegyzesek;

= F

E E

-

0 = ®] b4 I< < > 1 |

|Készitette: Tarsoky Zoltan |Névjegyek szama; 2

14. abra
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&3 Névjegy Katalégus =10 x|

Név [varos |cim Iréanyitoszam|E-mail |«
M|Kowacs Janos Kukutyin Futrinka utca 1. 9939 kovacsji@sena
|| Tarsoly Zoltan Debrecen Boszarmemy 0 4032 morcos{@t-ems:

i o

|Készitette: Tarsoky Zoltan Mewjeogyek szama: 2

15. abra
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4.5. Eseményvezérlés

Ebben a részben a példa szoftver komponenseinek az eseményekre val6 reakcidinak a

kédja keriil részletes bemutatdsra.

4.5.1 A SpeedButton komponensek eseménykezel6i

Ezeknek a komponenseknek az OnClick eseményére van sziikség. Az esemény neve
melletti dupla kattintdssal a Delphi elkésziti az esemény bekovetkeztekor lefuté eljards vazat.

Ezt az SBUj nevii SpeedButton esetében a kovetkezd kép kell médositani:

procedure TForml.SBUjClick (Sender: TObject);
begin
SzerkesztokTorles;
Muvelet:='Letrehozas';
SBMentes.Enabled:=true;
SBMegsem.Enabled:=true;
SBUj.Enabled:=false;
SBSzerkesztes.Enabled:=false;
Imagel.Picture.LoadFromFile ('Nincs_Kep.bmp') ;

end;

Lépésrdl 1€pésre a kovetkezOk torténnek. El0szor meghivodik egy ,,SzerkesztokTorlese” nevii
eljards. Ez az eljards az ,,Egyéb kédok™ fejezetben taldlhatd. Miutdn ez lefutott egy string
tipusi Muvelet nevli véltozé a ,Letrhozas” értéket kapja. Ennek egy mdasik esemény
bekovetkeztekor lesz szerepe. Az SBMentes és SBMegsem nevii SpeedButton komponensek
Enabled tulajdonsigai a ,true” értéket kapjak, mig az SBUj es SBSzerkesztes komponensek
hasonl6 tulajdonsdgai a ,(false” értéket. Meghivodik az Imagel nevii Image komponens
Picture tulajdonsdganak a LoadFromFile nevii metddusa a ,,’Nincs_Kep.bmp’” paraméterrel.
A Nincs_Kep.bmp f4jl barmilyen bitmap tipusu kép lehet. A program ezt a képet fogja mindig
megjeleniteni, hogy ha a felhaszndlé6 még nem vadlasztott ki sajat képet. A példaban ez egy
1*1 pixeles fekete kép, ami mivel be lett dllitva az Imagel Stretch tulajdonsiga ,,true”-ra,
ezért egy 128%128 pixeles teljesen fekete képnek fog latszani a futdskor. A tobbi komponens

kédja a tovabbiakban nem lesz ilyen részletességgel levezetve.
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Az 0Osszes tobbi SpeedButton OnClick eseménykor lefutd eljardsdnak a koddja

kovetkezo:

procedure TForml.SBSzerkesztesClick (Sender: TObject);
begin

Muvelet:='Szerkesztes';

SBMentes.Enabled:=true;

SBMegsem.Enabled:=true;

SBUj.Enabled:=false;

SBSzerkesztes.Enabled:=false;

EditNev.SetFocus;

end;

Ebben az eljardsban a SetFocus metddus az Ujdonsdg, mellyel az eljards végén
beviteli fokusz az EditNev nevli komponensé lesz, igy azonnal fogadhat adatokat

billentytizetrdl.

procedure TForml.SBMentesClick (Sender: TObject);

begin
if Muvelet='Letrehozas' then Tablel.Insert;
if Muvelet='Szerkesztes' then Tablel.Edit;
Tablel.FieldByName ('Nev') .AsString:=EditNev.Text;
Tablel.FieldByName ('Varos') .AsString:=EditVaros.Text;
Tablel.FieldByName ('Cim') .AsString:=EditCim.Text;
Tablel.FieldByName ('Iranyitoszam') .AsString:=EditIranyitoszam.Text;
Tablel.FieldByName ('E-mail') .AsString:=EditEmail.Text;
Tablel.FieldByName ('Otthoni') .AsString:=EditOtthoni.Text;
Tablel.FieldByName ('Munkahelyi') .AsString:=EditMunkahelyi.Text;
Tablel.FieldByName ('Mobil') .AsString:=EditMobil.Text;
Tablel.FieldByName ('Megjegyzesek') .AsString:=Memol.Text;
Tablel.FieldByName ('Kep') .AsString:=0OpenPictureDialogl.FileName;
Tablel.Post;
SBMegsem.Enabled:=false;
SBMentes.Enabled:=false;
SBUj.Enabled:=true;
SBSzerkesztes.Enabled:=true;

RekordokSzamolasa;
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Statusbarl.Panels[1l].Text:=('Névjegyek szdma: ')+IntToStr (Rekordok) ;

if Tablel.FieldByName ('Kep') .AsString<>'"' then
Imagel.Picture.LoadFromFile (Tablel.FieldByName ('Kep') .AsString)

else Imagel.Picture.LoadFromFile (ExtractFilePath (Application.ExeName)
+'Nincs_Kep.bmp');

end;

Az tjdonsdgok ebben az eljardsban a Tablel nevii komponens metddusai. Az Insert
nevil metédusa egy Uj lires bejegyzést hoz 1étre a tdbldban, mig az Edit nevii metédussal az
aktudlis bejegyzést lehet szerkeszteni. A FieldByName('Nev'). AsString metddussal a Tablel
aktudlis bejegyzésének a Nev nevili mezdjének adhatd érték, ami a hozzatartozdé EditNev
komponens Text tulajdonsidgéval lesz egyenld. Ugyanigy a tobbi mezd is megkapja az értékét.
A Megjegyzesek mez6 a Memol komponens Text tulajdonsdgénak az értékét kapja meg, mig
a Kep mez6 az OpenPictureDialogl komponens FileName tulajdonsdganak az értékét. A
Tablel Post metédusa a szerkesztett bejegyzést elmenti a tdblaba. Meghivodik a
RekordokSzamolasa eljards. A StatusBarl 1-es indexii paneljének Text tulajdonsiga a
»Névjegyek szdma: '+IntToStr(Rekordok)” értéket kapja. Az IntToStr fiiggvény egy
egészszamu tipust karakterldnc tipusuva alakit. Ha az aktudlis bejegyzés Kep mezdje nem
iires, akkor betolti az adott képet, ha igen, akkor a program konyvtirdban taldlhaté
Nincs_Kep.bmp fajlt tolti be. A program konyvtarat az

ExtractFilePath(Application.ExeName) paraméterti fiiggvény alkalmazasaval lehet lekérdezni.

procedure TForml.SBMegsemClick (Sender: TObject);
begin
RekordokSzamolasa;
Tablel.Cancel;
if Rekordok>0 then SzerkesztokKitoltese;
SBMegsem.Enabled:=false;
SBMentes.Enabled:=false;
SBUj.Enabled:=true;
SBSzerkesztes.Enabled:=true;

end;

A Tablel Cancel metédusa megakadalyozza a bejegyzés modositdsat, ha azok még

nem voltak elmentve. Ha nem {ires a tabla, akkor meghivodik a SzerkesztokKitoltese eljaras.
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procedure TForml.SBTorlesClick (Sender: TObject);
begin
if Rekordok>0 then
begin
Tablel.Delete;
SBElozo.Click;
end;
RekordokSzamolasa;
Statusbarl.Panels[1l].Text:=('Névjegyek szdma: ')+IntToStr (Rekordok) ;

end;

Ha nem iires a tdbla, akkor meghivédik a Tablel Delete és az SBElozo Click
metédusa. A Delete metddus torli a tablabdl az aktudlis bejegyzést, majd a Click metédussal

visszalépiink az el6z6 bejegyzésre.

procedure TForml.SBElsoClick (Sender: TObiject);
begin

Tablel.FindFirst;

if Rekordok>0 then SzerkesztokKitoltese;

end;

A FindFirst metédussal a tdbla elsé bejegyzése lesz az aktudlis bejegyzés.

procedure TForml.SBElozoClick (Sender: TObject);
begin

Tablel.FindPrior;

if Rekordok>0 then SzerkesztokKitoltese;

end;

A FindPrior metédus az aktudlis bejegyzés elotti bejegyzést teszi aktivva.

procedure TForml.SBKovetkezoClick (Sender: TObject);
begin

Tablel.FindNext;

if Rekordok>0 then SzerkesztokKitoltese;

end;
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A FindNext metddus az aktudlis bejegyzé€s utani bejegyzést teszi aktivva.

procedure TForml.SBUtolsoClick (Sender: TObject);
begin

Tablel.FindLast;

if Rekordok>0 then SzerkesztokKitoltese;

end;

A FindLast metédussal a tabla utolsé bejegyzése lesz az aktudlis bejegyzés.

4.5.2 Az Image komponens eseménykezeldje

procedure TForml.ImagelClick (Sender: TObject);
begin
if OpenPictureDialogl.Execute then
Imagel.Picture.LoadFromFile (OpenPictureDialogl.FileName) ;

end;

Az Imagel OnClick eseménykor bekovetkezd eljardsdban, ha az OpenPictureDialogl
sikeresen lefut, akkor az Imagel betolti a FileName tulajdonsag édltal megadott fajlt. A sikeres

futdst az Execute metédussal lehet ellenérizni. Igy biztosan 1étezd fajl keriil betoltésre.

4.5.3 A Form eseménykezeldje

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject);
begin
PageControll.ActivePageIndex:=0;
Tablel.Open;
Tablel.FindFirst;
RekordokSzamolasa;
if Rekordok>0 then SzerkesztokKitoltese;
Statusbarl.Panels[1l].Text:=('Névjegyek szdma: ')+IntToStr (Rekordok) ;

end;

A Forml-nek is vannak lehetséges eseményei. Ilyen példaul az, amikor 1étrejon. Ez az

OnCreate esemény. Ezzel tobb olyan bedllitast is el lehet végezni, amit tervezdidoben nem
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lehet megtenni, viszont a program futisa szempontjdban fontos. Ilyen bedllitds a
PageControl1-nek az ActivePagelndex tulajdonsdga, mely a 0 lesz. Igy mindig a megadott lap

lesz az aktiv, mig ha ez nincs megadva, akkor a tervezdiddben kijelolt lap lesz az aktiv.

4.6 Egyéb kodok

A program miikodéséhez sziikséges egyéb kodok keriilnek bemutatdasra ebben a

részben.

var
Muvelet: string;

Rekordok: integer;

Két valtozo definidlasa, melyekre sziikség van a program kédjanak tovabbi részében.

procedure TForml.FelfedezoEngedelyezese;
begin
SBElso.Enabled:=true;
SBElozo.Enabled:=true;
SBKovetkezo.Enabled:=true;
SBUtolso.Enabled:=true;

end;

procedure TForml.FelfedezoTiltasa;
begin
SBElso.Enabled:=false;
SBElozo.Enabled:=false;
SBKovetkezo.Enabled:=false;
SBUtolso.Enabled:=false;

end;

procedure TForml.RekordokSzamolasa;
begin
Rekordok:=Tablel.RecordCount;
if Rekordok>0 then
begin
FelfedezoEngedelyezese;
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SBSzerkesztes.Enabled:=true;
SBTorles.Enabled:=true;

end

else if Rekordok=0 then

begin
FelfedezoTiltasa;
SBSzerkesztes.Enabled:=false;
SBTorles.Enabled:=false;

end;

end;

A Rekordok nevii egészszam tipusi valtoz6 a Tablel komponens RecordCount
tulajdonsagdnak értékét kapja meg, ami egy szintén egészszdm tipusban a bejegyzések szamat
tartalmazza. Ha a tdbla nem iires, akkor meghivédik a FelfedezoEngedelyezese, ha iires,

akkor a FelfedezoTiltasa eljaras.

procedure TForml.SzerkesztokKitoltese;
begin
EditNev.Text:=Tablel.FieldByName ('Nev') .AsString;
EditVaros.Text:=Tablel.FieldByName ('Varos') .AsString;
EditCim.Text:=Tablel.FieldByName ('Cim') .AsString;
EditIranyitoszam.Text:=Tablel.FieldByName ('Iranyitoszam') .AsString;
EditEmail.Text:=Tablel.FieldByName ('E-mail') .AsString;
EditOtthoni.Text:=Tablel.FieldByName ('Otthoni') .AsString;
EditMunkahelyi.Text:=Tablel.FieldByName ( 'Munkahelyi') .AsString;
EditMobil.Text:=Tablel.FieldByName ('Mobil') .AsString;
Memol.Text:=Tablel.FieldByName ( 'Megjegyzesek') .AsString;
if Tablel.FieldByName ('Kep') .AsString<>'"' then
Imagel.Picture.LoadFromFile (Tablel.FieldByName ('Kep') .AsString)
else Imagel.Picture.LoadFromFile (ExtractFilePath (Application.ExeName)
+'Nincs_Kep.bmp');

end;

A FieldByName('Nev').AsString metddussal értéket kap a mezOhoz tartozé EditNev
komponens Text tulajdonsdga. Ugyanigy a tobbi szerkesztd Text tulajdonsdga is megkapja az

értékét.
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procedure TForml.SzerkesztokTorlese;

begin
EditNev.Text:="'";
EditVaros.Text:="";
EditCim.Text:="";
EditIranyitoszam.Text:="";
EditEmail.Text:="";
EditOtthoni.Text:="";
EditMunkahelyi.Text:="'";
EditMobil.Text:="";
Memol.Text:="'";
EditNev.SetFocus;

end;

Az Osszes Edit komponens Text tulajdonsidgdnak a tartalma torlédik, ahogyan a
Memol Text tulajdonsdganak tartalma is, majd a beviteli fokusz az EditNev nevi

komponensre all.

4.7 Forditas és futtatas

Minden készen all ahhoz, hogy a programot le lehessen forditani. Ezt a Run/Run
meniiponttal vagy az F9 billentyli lenyomdsdval lehet megtenni. A Delphi ekkor elkésziti a
futtathaté .EXE 4llomanyt. A program megfeleld mikodéséhez sziikség van a Nevjegyek.DB
és a Nincs_Kep.BMP f§jlokra is.
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5. Osszefoglalas

Az olvasé tehat lathatta 1épésrdl-1épésre, sorrdl-sorra egy Delphi alkalmazas
elkészitését. Bemutatasra keriilt tizenkét komponens miikodése. Tobb eseményhez is késziilt
eseménykezeld eljards. A cél elsésorban a Delphi fejlesztokornyezet bemutatdsa volt. A példa
szoftver éppen ezért nem is kapott olyan nagy hangsulyt. Természetesen a példa szoftver is

konnytiszerrel tovabb fejleszthet6 igen komoly alkalmazdssa.

Am a Delphi osszes lehet6ségét rendkiviil nehéz lenne egyetlen dolgozat keretein
beliil bemutatni. S6t, szinte lehetetlen! Csak az alap Delphi 7 komponenspaletta tobb mint
400 komponenst tartalmaz. Az Interneten pedig ezrével érhetdk el az ingyenes vagy fizetds
komponensek. Mindenesetre remélem, hogy érzékelhetd volt, hogy mennyire egyszeru
programot késziteni a Delphi-ben. Csupdn par kattintdssal és néhdny sornyi kddoldssal
komplett alkalmazdsokat lehet készitni. S6t! Az Internetrdl letoltott ingyenes komponenssel
és két kattintdssal komplett Excel tabldzatkezel6t lehet késziteni, ami még tobbet is tud
Microsoft-os tarsandl. Akkor képzeljik el, hogy egy pénzért kaphaté komponenssel és

komoly munkdval milyen alkalmazdsokat lehet fejleszteni a Delphi segitségével.
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