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Bevezetés

Manapsag az informatika mindannyiunk életében fontos €s egyre nélkiilozhetetlenebb
szerepet tolt be. Eppen ezért mar az altaldnos iskolaban talalkozhatnak vele a tanulok. A
kozépiskoldkban, gimnaziumokban tovabb folytatédik ez a képzés, esetleg nem csak magyar
nyelven. A két tanitasi nyelvli osztalyok didkjai elsésorban angolul, németiil, francidul és
spanyolul tanulnak szaktargyakat. Ezek egyike az informatika. Mivel ennek a tudomanyagnak
a hazdja angol nyelvteriileten taldlhatd, angol-magyar szdszedetekbdl nincs hiany. Mas a
helyzet a német nyelvvel. Ez az egyik legnagyobb eurdpai nyelv is természetesen arra
torekszik, hogy a sajat szavaibol 1étrehozott informatikai fogalomrendszert alkalmazza, ne az
angolbol egy az egyben atvett terminoldgiat. Azonban német-magyar informatikai szo- és
fogalomgytijteménnyel alig taldlkozhatunk. Pedig lenne r4 igény. Egy hasonld szotarra lett
volna sziikségem, amikor németiil kellett volna informatikat tanitanom. Mivel nem talaltam
ilyet, ezért sajat magam allitottam Ossze egy gyljteményt a leggyakrabban hasznalt
informatikai kifejezésekbdl.

Ennek a szotarnak a segitségével forditottam magyarrél németre a zar6 tanitdsomon
hasznalt 6ravazlatot is. A szoszedet gyakorlati haszndlata tovabb erdsitette hitemet abban,
hogy hasznos ¢s sziikséges a német-magyar, magyar-német informatikai szakszotar
elkészitése. A dolgozatomban ismertetett szotar bemutato jellegii. A késébbiekben bovitését

¢s tovabbfejlesztését tervezem.



Koszonetnyilvanitas

Ezaton is szeretnék koszonetet mondani tandraimnak, kiilondosen Domosi Pal tanar
urnak, hogy elvallalta a témat, hasznos tanacsokat adott és biztatott.
Koszonettel tartozom még a didkoknak, akiket harom héten 4t tanitottam, és gyakoroltam
veliik a programozast. Remélem, hogy az altalam Osszeallitott feladatsorral hozzasegitettem
Oket a programozasban rejlé lehetdségek felismeréséhez, az alkotds 6roméhez, és a feladatok
nehézségi szintjének kivalasztasaval mindegyikilk megtalalja a neki megfelel6 modot a

programozas tovabbi tanulasahoz.



1. fejezet

A kétnyelvil szotar szerepe az informatikaoktatasban

A 21. szézad elején az informatika egyre szélesebb korben terjed, ma mar szinte
elképzelhetetlen az élet szamitogépek nélkiil. Nemcsak a hivatalokban, hanem otthon,
majdnem minden haztartasban talalhatunk legalabb egy szamitogépet. Sokaknak van otthoni
internet-hozzaférésiik is. Ezt a jelenséget az ,.informatika tarsadalmasodasanak” nevezzik.'
Ennek eredményeképp mindenki talalkozik a szédmitastechnika fogalmaival, eszkozeivel.
Ezéltal az informatika része lesz a kulturdnknak. Ami pedig a kulturdhoz tartozik, annak az

oktatasban is meg kell jelennie.

Az informatika szo6t, az informacidtudomény fogalmat 1966-ban vezették be a
kovetkez6 értelmezésben: Az informatika az informdéci6 tulajdonsagainak tanulméanyozéasaval
foglalkoz6 tudomany. Ide tartozik az informaci6 keletkezése, atalakitasa, kozlése, atvitele,
tarolasa és felhasznalasa. Ennek ellenére sok orszadgban, igy hazankban is egészen az utobbi
¢vekig az informatika szinte kizdr6lagosan szamitastechnikai értelmezésben ¢élt a kdztudatban.
Ahogy valtozott ez az értelmezés formailag és tartalmilag, gy haladt az informatikaoktatas a
programozasoktatastol az algoritmuselméleten és szadmitastudomanyon at a felhasznaloi
programok alkalmazasa, majd a mind komplexebb informatikai értelmezés felé.

Az informatika oktatasdnak folyamata sokrétli, valtozé és bonyolult folyamat:
e Sokrétli azért, mert a programozas alapjaitdl a multimédidig, az informatikai
alapismeretektdl a tdblazatkezelésig szamos témakort dlel fel.
e Viltozo azért, mert a technikai fejlédés miatt az eszkdzallomany gyorsan avul.
e Bonyolult azért, mert az iskoldk egy részében még most sincsenek meg a sziikséges

targyi feltételek, €s modszertani anyagok is alig allnak rendelkezésre.

Az informatika szakos pedagogusképzés viszonylag rovid multra tekint vissza, igy a
tandrok jorészt sajat tapasztalataikra €s didaktikai ismereteikre tdmaszkodhatnak az oktatas

soran.

1http://www.iif.hu/rendezvenyek/networkshop/96/eloadas/03ell.pdf



A Nemzeti alaptanterv 6 funkcioja a kdzoktatas elvi megalapozasa, ehhez az alabbiakat
hatarozza meg: ,,Mindennapi ¢letiinkben megndtt az informacié tdrsadalmi szerepe, ¢€s
felértékelddott az informacioszerzés képessége. Az egyén érdeke, hogy iddben hozzajusson a
munkajahoz, az életvitelének alakitasahoz sziikséges informaciokhoz, képes legyen azokat
céljanak megfeleléen feldolgozni ¢és alkalmazni. Ehhez el kell sajatitania a megfeleld
informdcioszerzési, feldolgozasi, adattaroldsi, szervezési és atadasi technikékat, valamint az
informaciokezelés jogi ¢s etikai szabalyait. E gyorsan valtozo, fejlédo teriileten nagyfoku az
ismeretek avuldsa, ezért kiilondsen fontos, hogy a tanuld figyelmet forditson informatikai
ismereteinek folyamatos megtjitasara.””

Biztositani kell egyuttal az iskolak onallosagét is, ami a tananyag részletes tartalmat
illeti. A NAT az Informacids és kommunikacids kultira elsajatitasat kiemelt feladatként
kezeli: igy eldtérbe keriil a megismerési képességek fejlesztése, kiilonds tekintettel a
megfigyelési, kddolasi, értelmezési €s bizonyitasi képességekre, amelyek az informacios és
kommunikécios kultura szerves részét képezik. Ennek alappillére az anyanyelv tudatos ¢és
igényes hasznalata, valamint az idegen nyelvi, illetve a kiilonbozé kultardk kozotti
informéciocsere.’

Az iskoldkat olyan tanuloknak kell elhagyniuk, akik eredményesen tudjak hasznalni az

informdcios vilaghalo lehetdségeit és eszkdzeit a késdbbiekben is.

1.1 Az informatika oktatasa

A NAT az informatika oktatasat hét f6 témakorre tagolja. A sorrend nem véletlenszert,
az alabbiak szerint épililnek modulokként egymdésra ezek a témakdrok a tanulok képzése

soran:

2http://www.okm.gov.hu/main.php?felderID:391&articleID:6182&ctag:
articlelisg&iid=1

3http://www.okm.gov.hu/main.php?felderID=39l&articleID=6l77&ctag=
articlelisg&iid=1



1. Az informatikai eszkdzok hasznalata

Az informatikai eszk6zok ma mar nem csak a szamitogépet jelentik. Mellettilk egyéb
intelligens eszkozok is megtaldlhatok a piacon: ilyen példaul a mobiltelefon. Mivel ezeknek
az eszkozoknek a haszndlata mindennapjainkat is atszovi, ezért elengedhetetlen azok
mikodésének részletes ismerete. Akik rendszeresen alkalmazzak, hasznaljak oket, azoknak

nem art, ha mar az iskolapadban megismerkednek veliik.

2. Alkalmazoi ismeretek
A szamitogép-hasznalat legfontosabb részteriiletei a kovetkezok: szovegszerkesztés, dbra- és
képszerkesztés, multimédia-fejlesztés, prezentaciokészités, tablazatkezelés, adatbazis-kezelés,

térinformatika.

3. Infotechnoldgia

A mindennapi ¢életben szinte egyfolytaban kisebb-nagyobb problémdkat oldunk meg,
algoritmusokat hajtunk végre. A gyerekek egy ilyen vilagban nének fel, igy csak eldnyiikre
valhat, ha mar az iskoldban tisztdban vannak e tevékenységekkel. Nagyon sok olyan probléma

1étezik ugyanis, amelyet szamitdgéppel célszerii megoldani.

4. Infokommunikécio
Az internet hasznalataval kétféle tevékenységet végezhetiink:

* Az egyikben informaciét kozliink: ide tartoznak a honlapok, valamint a tavoli
adatbazisok elérése, ill. az adatletoltés tavoli gépekrdl. Ezeknél a miiveleteknél az informacio
keresése is gyakran eléfordul. Lényeges tehat az informacid rendezése.

* A masikban kommunikalunk egymassal. Ez nem csak az internetes kommunikaciéban

jelenik meg, hanem a mobiltelefonoknal is.

5. Médiainformatika
Egyre tobb, informatikai eszkdzokkel kooperaldo médium jelenik meg (pl. digitalis tévé). Ezek
hasznalata informatikai tudast is feltételez. Az elektronikus média uj lehetdségeket is kinal a

mar meglévok mellett (pl. elektronikus konyv, elektronikus szotar).



6. Az informécios tarsadalom

E témakor az informatika, szamitastechnika torténetét dleli fel. A tanulok megtudhatjak, hogy
manapsag hol taldlkoznak az informatika mindennapi alkalmazasaival. Ide tartoznak az ezek
kapcsan felmeriild etikai, pszicholdgiai és szociologiai kérdések is. Oda kell figyelni az

adatbiztonsagra, valamint az informatikai rendszerek alkalmazéséaval jar6 veszélyekre.

7. Konyvtarinformatika

Ez a témakor tartalmazza azokat az informécidhordozokat, amelyeket az intézmény
(els6sorban iskola) hasznosit, beleértve a kiilonféle tarolasi, atviteli és keresé technikakat. A
halozaton elérhetd dokumentacios adatbazisaval stratégiai fontossagu szerepet tolt be az
ismeretszerzésben, a tanuldsban és a mindennapi t4jékozodasban. A konyvtar hasznalata
minden tudoményteriileten nélkiilozhetetlen. A tanulonak el kell sajatitania ennek 6nallo

hasznalatat.

1.2 Az iskola szerepének valtozasa

Az informécios tdrsadalomban az internet hasznalata gyokeresen megvaltoztatja az
oktatds minden teriiletét, koztiik a tanar ¢€s didk kapcsolatat is. Az 0j lehetdségek nagyon sok
tobbletfeladat elé allitjak a tanulokat és pedagogusaikat egyarant.

* A tanaroknak az informacios tarsadalom fejlodési iranyai mellett ismerniiik kell azt is,
hogy milyen hatéssal van a szamitogép €s az internet hasznélata a tanulokra.

* A didkokat pedig az iskolai tanulds mellett ezen eszk6zok rendszeres hasznalata arra
Osztonzi, hogy autodidakta modon is ismerkedjenek a szamitogép ¢és internet adta
lehetdségekkel.

Az 1j ismeretek megszerzésére az iskolai tanulds mellett az informatika eszkdzeinek
felhasznaldsdval mas oktatasi formak, példaul a tavoktatds is teret nyernek. A folyamatos
tanulds ¢és ismeretszerzés fontossaga tarsadalmi szinten elismert, 4m a gyakorlati
megvaldsitashoz sziikséges részletek kidolgozasa még szamos teriileten jelenleg is
folyamatban van. Az egyik ilyen lényeges teriilet az informacidszerzés és informéciotarolas uj

lehetdségei, amelyhez dolgozatom témaéja is kapcsolodik.



1.3 A két tanitasi nyelvii oktatasrol

Magyarorszagon az 1990-es évek elejétdl kezdve folyamatosan jelennek meg még ma is
olyan altalanos iskolai, de még inkabb kozépiskolai, gimnaziumi osztalyok, ahol az anyanyelv
mellett egy (esetleg tobb) idegen nyelven is folyik az oktatas. A hagyomanyos idegennyelvi
orakhoz képest a kiilonbség nem csak abban all, hogy egy héten hany o6raban tanuljak a
tanulok az idegen nyelvet, hanem hogy milyen mindségben, ill. mely szakteriileteken fogjak
tudni majd az idegennyelvtudasukat kamatoztatni. A mindségrdl altaladban ugy gondoskodnak
az iskoldk, hogy anyanyelvi tandrokat, lektorokat kérnek fel bizonyos 6rdk megtartdsara. A
szakteriilet nagyban fiigg az iskola profiljatol: kozgazdasagi szakkozépiskolaban
kozgazdasagtant, pénziigyet ¢és szadmvitelt tanitanak elsdsorban idegen nyelven az ilyen
osztalyokban, valamint a {0 tantargyakat, amelyek megegyeznek a gimndziumban tanitott
targyak tobbségével. Altalaban ezek a kovetkezOk: torténelem, foldrajz, irodalom,
matematika, informatika. Az els6 harom tantargy foleg arra szolgal, hogy a tanulok altalanos
miuveltséget szerezzenek az idegen nyelvet anyanyelvként beszéld orszagok kulturajabol a
magyar mellett. Ezeken tul a természettudomanyokhoz tartoz¢ targyak tartoznak ide. Egyre
tobb iskoldban veszik fel melléjiik az informatikét is. Egy nemrég végzett felmérés szerint a
szllok és a pedagdgusok egyarant az idegen nyelvek oktatdsa utdn az informatikat tartjak a
legfontosabbnak, amely ezzel maga mogé utasitja a legtobb fO tantargyat, példaul a
matematikat, a magyart, a torténelmet ¢€s a fizikat.

Az eddig oly sokat emlegetett idegen nyelvek, amelyeken Magyarorszagon
kéttannyelvili oktatas folyik, els6sorban az angol és a német. A francia, az olasz és a spanyol,
valamint a t6bbi idegen nyelv 1ényegesen kevesebbszer fordul eld ilyen vonatkozasban, mint
az elo6zé kettd. A német nyelvet Magyarorszagon rdadasul nem csak idegen nyelvként
oktatjadk, hanem nemzetiségi nyelvként is. Talnyomorészt ez a Dundntilon jellemzdé a
foldrajzi-torténelmi koriilmények miatt.

Ha nem csak a két tanitasi nyelvli osztalyok létszamat vessziik figyelembe, hanem az
egész orszagra vonatkozdan az Gsszes idegen nyelvet tanulok szamat, azt lehet megallapitani,
hogy az angolt tanulok még igy is tobbségben vannak. Azonban a kéttannyelvii osztalyokat

tekintve egy érdekességre bukkanhatunk: az ilyen jellegli miskolci kozépiskolak, ill.
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gimnéaziumok korében az angol, a német és a francia nyelv az orszagos atlagtol eltérést mutat:
a németet az itteni didkok nagyobb létszamban tanuljak, mint az angolt.

fgy az itt tanito tanaroknak és az itt tanulé didkoknak egyarant hasznos segédeszkoz lehet egy
német-magyar, magyar-német informatikai szotar.

Ezeknek az osztidlyok a negyedik kozépiskolai év végén az érettségijik is idegen
nyelven zajlik. Az informatika érettségi az érettségi vizsgak eredeti idOpontjaban (majus-
junius) tehetd le a magyar nyelvii mellett angol, német, ill. francia nyelven. Az idegen nyelv -
magyar informatikai szotar ezen feladatok forditdsanal is segitséget nyujt, mivel nagy elénye,
hogy egy helyen vannak a szavak és fogalmak Osszegylijtve, nem egyesével kell kikeresni

Oket tobb helyral.

1.4 Szotarak

Az informéciot rogzitd €s tarolo eszkozok kozott kiemelt szerep jut a szotaraknak.
Szotarnak nevezhetiink minden olyan adatbazist, amely szavakat és kifejezéseket tartalmaz

meghatarozott szempontok szerint rendszerezve.

A modern informatikai lehetdségek alapjaiban valtoztattdk meg az adatbazisok
kezelését és felhasznalasat. A mindennapokban 1j eszkdzok, 1) eljarasok, és ezekkel egyiitt j
fogalmak jelennek meg. Ezek anyanyelvi értelmezése, az idegen nyelvek szavaival valo
Osszevetése slirgdsen megoldasra varo feladat. Ahhoz, hogy az emberek egymdast maximalisan

megérthessék, elengedhetetlen a pontos terminoldgiai ismeret.

1.4.1 Az informatika nyelve(i)

Az informatika elméleti és gyakorlati alapjai angol nyelvteriiletrl — els6sorban az
Amerikai Egyesiilt Allamokbol — indultak utjukra, és ennek a tudoményteriiletnek a fejlédése
azota sem allt meg, sot, egyre nagyobb mértékii. Ezért mondhatjuk, hogy az informatika
nyelve az angol, &m ez nem jelenti azt, hogy nincs igény, illetve sziikség arra, hogy e

tudoményag terminologiaja mas nyelven is meghatarozasra keriiljon. A fejlddés azonban
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olyan tempo6ja, hogy mas nemzeteknél csak a szavak, fogalommegjelolések atvételére van ido
¢s lehetdség. Vannak viszont olyan orszadgok, amelyek nem fogadjdk el az angol nyelv
befolyasat, és igyekeznek a sajat nyelviikon ezt a terminoldgiat kialakitani és hasznalni. A
legjobb példa erre két nagy eurdpai adllam: Németorszag és Franciaorszag.

Mar korabban emlitettem, hogy ez a torekvés nem ¢él mindenkiben ilyen erdsen,
azonban azzal, hogy az informatika a tarsadalmasoddsa miatt megjelent az altalanos és a
kozépiskoldban is, a nyelv rd van kényszeritve, hogy sajat meghatarozasokat alkosson a
nemzeti szavakbol, ugyanis egy 8-9 éves didk még nem jut el az idegennyelv tanuldsaban arra
a szintre, amelyre az angol szohasznalat megértéséhez sziiksége lenne. Az informatikaoktatés
pedig nem varhat ennek bekovetkeztére. A tendencia abba az irdnyba mutat, hogy ha lehet,
egy 1d6 utan minden, eredetileg angol sz6t ,,honositsunk™.

Ilyen mértékii, az egész vilagot behalozd fejlodést iddig még nem tapasztalt az
emberiség, ezért nincs felkésziilve, hogy a nyelvi vonatkozasokat kielégité modon rendezze.
A gyors valtozasok miatt nincs a nyelvnek elég ideje arra, hogy sajat tempojaban dolgozza fel
¢s fogadja be az Uj fogalmakat. Valamit mégis tennie kell, mivel a lemaradas ezen a téren
megengedhetetlen.

Az informatikai szokincs honositdsdnak fontos momentuma a nyelvi identitas
megorzése, hiszen nem 4allandosulhat az angol befolyas; ezenkiviil az sem hatrany, ha a

gyakorlati életben nem angolul terjednek el ezek a meghatarozasok.

1.4.2 A szakszotar szerepe az informatika oktatasaban

A két tanitasi nyelvli kozépiskoldkban a szaktargyak (tobbek kozott az informatika)
idegen nyelvli oktatasat azért is nehéz megoldani, mert a szakteriilet nyelvenként eltérd
fogalmi és terminologiai rendszerét kell osszeilleszteni. Altalanossagban ma Magyarorszagon,
a magyar nyelven foly6 oktatasba egy-egy szaktantargy idegen nyelven valo bevezetése igy
egyszerre nyelvi és szakmai feladat.

A magyar nyelven folyd informatikaoktatdsban az a tapasztalat, hogy van ugyan az
évfolyamnak tankonyve, mégsem hasznaljak (sem a tanar, sem a didkok). Egyrészt, mert a
szamitastechnika nagyon gyorsan valtozik, fejlédik, igy a tankdnyvekben szerepld anyag

hamar elavul, mésrészt egy-egy témakorhoz, amit a NAT ir eld, nincs minden megtanitando
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rész az adott tankonyvben. A kéttannyelvii iskoldk szdméra igy nem éri meg ezeket a
konyveket leforditani. Beszerezhetdéek lennének még az idegen nyelv anyaorszagaban
forgalomban 1év0 tankonyvek, ezek viszont nem garantaljak a magyar Nemzeti alaptantervvel
valo kompatibilitast. [gy a tankonyvek mellett sziikség lehet egy olyan fogalomgyiijteményre,
amely megadja azt a szabadsagot, amelyre az informatika teriiletén oktatd tanaroknak és az itt
tanul6 didkoknak sziikségiik van.

Elsdként a magyar nyelvii terminologiai adattar elkésziilésére kellene hangstlyt fektetni,
ezutan kovetkezhetnek ennek idegennyelvi megfeleldi, tehat a szakszotarak. Bar nem minden
szakma teriiletén nagy a kereslet az ilyen szotarakra, de mindenképpen sokoldalu igény

mutatkozik az informatika, a szamitastudoméany fogalmainak pontos lejegyzésére.

1.4.3 Koznyelvi és szakszotarak

A szotarak haszndlhatésagat nemcsak a benniik tarolt informaciok mennyisége ¢és
mindsége hatdrozza meg, hanem az is, hogy milyen teriilet sz6anyagét dolgozzak fel.

Mindennapi beszédiinkben szokincsiinknek csak bizonyos részét hasznaljuk. Az is
gyakran el6fordul, hogy a szavakat nem azonos jelentésben értelmezziik, ez csupan egyes
csoportokra korlatozodik. Ilyen a kiilonb6zd szakmak szdkincse is. Ezeknek a nyelvi
rétegeknek, ill. az egyes szakteriileteknek a szoanyagat a szakszotarak gytjtik Ossze. Az egyes
tudomanyok (igy az informatika is) és a hozzajuk kapcsoldédd felhasznaloi teriiletek
modszerekben és eszkdozdkben egyre boviilnek, ezért novekszik a szaknyelvi széanyag is.

A nyelv lexikai készletének valtozasa els6sorban a szaknyelveken keresztiil valosul meg
a leglatvanyosabban, ezért az 0 szavak jelentését az egyes szakmakon beliil kell el6szor
pontosan meghatarozni. Majd ezek utan, ha a sz6 atkeril a koznyelvbe, altalanos szdtarakban
is rogziteni lehet.

Kisebb nyelvek esetében a lehetséges szotarkészitok alacsony létszdma miatt nem
késziil elég (értelmezd) szakszotar. Igy a koznyelvi szotarak készitésénél sem allnak
rendelkezésre forrasként szakszotarak, vagy legaldbbis igen csekély szamban.

Foleg a szakszotarak készitésénél jelent problémat, hogy a szakemberek tigy gondoljak,
az a jO szoszedet, ahol egy szonak csak egy megfeleléje van. Mivel azonban a nyelvi

kommunikéci6é sosem teljesen egyértelmii (egy szonak tobb szinonimaja is lehet), helytelen
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arra torekedni, hogy a szotarakban egy anyanyelvi szohoz csak egyetlen célnyelvi megfeleld
tartozzon. A nyelvi egyértelmiiség idealis eset volna, a valésagban azonban nem Iétezik. A
nyelv alland6 alakuldsa természetes folyamat, és mint ilyen, mindig az egyszerliség és az
esztétikum felé torekszik. gy nem véletlen, hogy sosem jon létre teljes egyértelmiiség (ha
1étre is jonne, gyorsan tovabb alakulna), hiszen akkor nem tudnank valasztékosan fogalmazni,
a nyelv szokincse is elszegényedne. Rosszul tudnank differencialni is, az arnyalatnyi

jelentésbeli kiillonbségeket pedig képtelenek lennénk kifejezni.

1.4.4 Elektronikus vagy nyomtatott?

Ma mar a szamitogép segitségével az adatok kozott vald keresgélés vagy az adatok
modositasa jelentésen egyszeriibbé valt a korabbi szokasokhoz képest. Ez esetleg azt a
latszatot keltheti, hogy nagyon egyszeri és gyors folyamat lett egy szotar eldallitasa. A
valosagban ez nem igy van. Az egyszerlisodés csupan a szotarkészités technikai részére
vonatkozik. Valtozatlanul hosszas ¢és elmélyiilt feladatot jelent egy szoétar szerkesztési
elveinek kidolgozésa, az adatok kivalasztasa, 0sszegytujtése és feldolgozasa.

A szotarak digitalizalasdval viszont konnyebbé valt az Osszegyljtott szavak
rendszerezése, kezelése. A tarolt cimszavakat és a hozzajuk kapcsolédd adatokat a
keresOprogram rovid id6 alatt képes megjeleniteni a képernydn, tehat a nyomtatott szotarakkal
szemben jelentds idomegtakaritast biztosit.

Az elektronikus forméban tarolt szotar eldnyei kozott szerepel a folyamatos javithatosag
¢s bdvithetdség, aminek kovetkeztében naprakészen lehet tartani annak anyagit. A

szamitogépek nyujtotta lehetdségek a szotarhasznalat uj utjait nyitjak meg.

A tovabbiakban bemutatom az 4ltalam eddig elkészitett szakszogytijteményt, illetve egy
3 tandrara tervezett dravazlatot ismertetek (elmélet és a hozzé kapcsolddo feladatok) magyar
¢s német nyelven. A két tanitdsi nyelvii osztdlyok szamdra a forditast az elobb emlitett
informatikai szakszotar segitségével készitettem el. Ezenkiviil a harmadik fejezet tartalmazza

az informatika gyakorlati oktatasaval kapcsolatos tapasztalatimat, észrevételeimet is.
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2. fejezet

Magyar-német, német-magyar informatikai szakszotar

Manapsag nagyon sokféle szakszotar 1étezik. A piacon megtaldlhatéak elsdsorban a
gazdasagi ¢élettel kapcsolatos  gylijtemények (addzasi, gazdasdgi, Dbankiigyi ¢és
pénzgazdalkodasi szakszotarak, stb.), de vannak muszaki, ill. mezégazdasagi szakszotarak is
sz¢ép szammal. Megjegyzendd, hogy angol-magyar, magyar-angol informatikai szotarbol is
sokféle 1étezik, de a német-magyar, magyar-német szakszotar hianypotlo jellegii.

Ez a szotar elsésorban magyar anyanyelviiek szamara késziilt, akik idegen nyelvként
ismerik, ill. tanuljak a németet. A tanarok és didkok mellett mas felhasznaloknak is segitséget
nyujthat: azoknak példaul, akik informatikai szakszovegeket forditanak, elengedhetetlen az

Egy kétnyelvli szotar elkészitésénél elsdsorban nem 10j szavak létrehozasa, hanem a
meglévok rendszerezése a cél. Ennek sokféle modja 1étezik. Ehhez az §sszeallitashoz én a
kovetkezOket hasznaltam fel: a felhasznaldi programok német, ill. magyar nyelvii verzioit,
olyan honlapokat (férumok, informatikai targyi weblapok), ahol az egyes fogalmak mellett
azok leirdsa, magyarazata is megtalalhat6. Ezt nem csak a szavak egyértelmili azonositasara
tudtam hasznélni, hanem a szotdr magyarazat részé¢hez is (ez sajnos még nem késziilt el
teljesen). Mivel az informatika ,,anyanyelve” az angol, igy olyan honlapokat is
tanulmanyoztam, ahol ugyanannak a szénak az angol-német, ill. az angol-magyar megfeleldje
volt megtalalhat6. Ezenkivill nyomtatott formdji (papir alapu), kiilonb6zé nyelvil
szogyljteményeket is felhasznaltam. Természetesen barmely nyelven el6fordulhat, hogy
ugyanazt a kifejezést tobb fogalom megnevezésére is hasznaljak, mig a masik nyelv esetleg
erre két szoval is rendelkezik. Ezért az adott fogalom koriilirdsa, egyértelmii beazonositasa
elengedhetetlen volt.

Ez a tobb, mint 600 szdécikket tartalmazo, eddig elkésziilt szdszedet csak bemutatasa,
reprezentacidja az egész, végiil majd tobb ezer szavas szakszotarnak. Ennek dsszeallitasahoz
még sok munkéra lesz sziikség, amely sosem érhet véget. Hiszen a hagyomanyos nehézségek
(4jabb és ujabb kifejezések jonnek létre, a nyelv allanddan valtozik) az informatika teriiletén
hatvanyozottan érvényesek. A nyelvben altaldban egy-egy 1Uj sz6 megjelenése hossza

folyamat, sokaig eltart, az informatika azonban erre nem hagy id6t, ezen a teriileten szinte
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naponta keletkeznek 01 szavak. Ami ma modernnek szamit, holnapra mar elavult. Nem csak
ujonnan gyartott eszk6zok jelennek meg nap, mint nap a piacon, hanem 1j technologiak,
eljarasok is. Soknak koziiliik még nincs a hétkéznapokban hasznélatos neve. Az angol nyelv
is kénytelen ujabb és jabb szavakat, megjeldléseket kitaldlni az azonositasukra, amit a tobbi
nyelvnek is kovetnie kell.

Azzal, hogy Magyarorszagon is megjelent kotelezd tantdrgyként az informatika az
altalanos ¢és kozépiskolakban, a szakemberek ugyszolvan rakényszeriiltek arra, hogy magyar
terminologiat allitsanak 0ssze. Egy altalanos iskoldban a gyerekek még éppen csak elkezdik
az ismerkedést az idegen nyelvvel (nyelvekkel), igy nem varhat6 el, hogy addig ne tanuljanak
informatikat, amig nem tudnak kielégitéen angolul. A nyelvtanulds megfeleld szintre hozasa
altaldban a kozépiskola idejére tehetd. Természetesen az egyetemen mar meg lehetnek azok a
feltételek, amelyek az informatika angol nyelvli oktatdsdhoz sziikségesek. Addigra mar
sziikséges a hallgatoknak ismerniiik a magyar megjeloléseket, hiszen kordbban, az altalanos

¢és a kozépiskolaban is ezt tanultak.

2.1 A szotar

A mai szotaraktol elvarhatd, hogy ne csak papir alapuak legyenek, hanem elektronikus
formaban is jelenjenek meg, esetleg ingyenesen hozzaférhetéek legyenek az Interneten.

Az altalam 0Osszeallitott informatikai szakszotarat elsdsorban elektronikus megjelenési
formara terveztem.

Féleg a két tanitasi nyelvli iskoldk németiil foly6 informatika orain hasznalhatndk
tanarok ¢és didkok, mivel ez nem csak szavak gylijteménye, hanem kiegésziil
fogalommeghatdrozassal, a szavakhoz esetlegesen kapcsolodd kifejezésekkel, ill. egyes
szocikkeknél képpel is. A képek hasznalatat fontosnak tartom, hiszen a mai informatikai
tankonyvek jelentds része is igyekszik a leirtakat, ahol csak lehet, képekkel is illusztralni.

A szoétar felépitésével igyekszem a szakszovegekkel folyd munkat, valamint a didkok
tanulasat segiteni, ezért a szavak mellett a fonevek nemét, birtokos esetét és tobbes szamat is

feltintettem.
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2.1.1 Szavak

Mivel az informatikaorakra késziilve gyakrabban haszndlatos a magyar-német valtozat,

ezért elészor ezt mutatom be. Ugyanez a szoszedet talalhatd a német-magyar szotarrészben is,

de természetesen annak rendezése a német szavak alapjan tortént. A szotar elektronikus

formaban megtalalhat6 a szakdolgozatom mellékleteként is.

A magyar-német informatikai sz6szedet:

A A

ADSL, aszimmetrikus digitalis
eldfizetdi vonal

ADSL-modem

API, alkalmazasi programozdi interfész

API, alkalmazési programozoi interfész

ARP, cimfeloldasi protokoll

ATM, aszinkron atviteli mod

AVI

Apache (szerver)

ablak

abszolut cimtér, abszolut cimtartomany

account, fiok

adatbazis

adatbazis rendszer

adatelvalaszto jel, adatelvalasztd karakter
adatforgalom

adatintegritas

adatmentés, biztonsagi mentés

adatpuffer

adatrogzités, addatnaplozas

adatsirités, adattomorités
admin(isztrator)

akkumulator
aktualizalas
aktualis kod

aktiv memoriakartya
alaplap

assymetrische digitale
Teilnehmeranschlussleitung
ADSL—Modem [das/der] —s, —s
Anwendungsprogrammierschnittstelle [die]
Programmierschnittstelle [die]
Adressauflosungsprotokoll [das]
asynchrones Ubermittlungsverfahren
Audio—Video—Verflechtung [die]
ein zusammengeflickter Server
Fenster [das], Bildschirmfenster [das]
Absolutadressbereich [der]
Zugangsberechtigung [die] —en,
Kont/o [das] —s, —s/—en
Datenbank [die]
Datenbanksystem [das]
Datentrennzeichen [das]
Datenverkehr [der]
Datenintegritit [die]
Datensicherung [die], Backup [das]
Datenpuffer [der]
Datenaufzeichnung [die]
Datenkomprimierung [die]
Administrator [der] —s, —en,
Verwalter [der] —s, —
Akkumulator [der],
Register [das] zur Ergebnisaufnahme
Update [das], Aktualisieren [das],
Aufdatieren [das]
Maschinenkode [der], Rechnerkode [der]
Chipkarte [die] —n
Hauptplatine [die], Grundplatine [die],
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alaplap

alapsavu

algoritmus

alhalézat

alhalozat

alhalézat

alhalozati maszk

alkalmazott utasitas

alkalmazas

alkalmazas— és rendszerprogramozas

alkalmazasgenerator
alkalmazasi interfész
alkalmazési program, (alkalmazas)
alkalmazasi szoftver
also bajt

analog

animacio

animalt GIF

anonim FTP
anti—aliasing, élsimitas
antivirus (program)
antivirus progam
antivirus szoftver
applet, kisalkalmazas

archivum

assembler

assembler direktiva

assembler formatum

assembler modul

assembler nyelv

assembler utasitas

assembler—programlink

asszociativ tar

aszinkron mikodés

aszinkron program

automatikus képernyokikapcsolas

automatikus valaszolo,
automatikus valaszadas

allapotsor

alnév, pszeudonév

athaladas

Mainboard [das]
Mutterplatte [die], Motherboard [das]
Basisband [das]
Algorithm/us [der] —, —en
Subnetz [das]
Teilnetz [das] —es, —€
Teilnetzwerk [das]
Teilnetz—Maske [die] —n
angewandter Befehl
Applikation [die] —en
Anwendungs— und System-
programmierung [die]
Anwendungsgenerator [der]
Anwendungsschnittstelle [die]
Anwendungsprogramm [das] —s, —¢
Anwendungssoftware [die]
niederwertiges Byte
analog, gleichartig, dhnlich, iibereinstimmend
Animation [die] —en
animiertes GIF
anonymes FTP
Anti—Aliasing [das], Kantenglattung [die]
Antivirenprogramm [das]
Anti—Viren—Programm [das]
Antivirus—Software [die]
Applet [das], Minianwendung [die], kleine
Anwendung, kleines Programm
Archiv [das] —es, —¢
Assembler [der]
Assemblerdirektive [die]
Assemblerformat [das]
Assemblermodul [das]
Assemblersprache [die]
Assemblerbefehl [der]
Assembler—Programmverkniipfung [die]
Assoziativspeicher [der]
Start—Stop—Betrieb [der]
Asynchronprogramm [das]
automatische Bildschirmabschaltung

automatischer Beantworter
Statusleiste [die], Statuszeile [die]
Pseudonym [das] —s, —¢,

Alias—Name [der] —ns, —n
Durchsatz [der]
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B

BASIC

BIOS

Bluetooth

backspace billenty(i, visszatorlés

backtrack algoritmus

baud

behelyez

bejelentkezik

bejelentkezés

beszélgetés, talk

billentytiparancs, billentylikombinacid

billentytlizetkiosztés

binaris

bindaris allomany

bit

bit (binaris szamjegy)

bit per szekundum

bitcim, bitpozicid

bitrata

bittérkép

bizonyitvany, tantsitvany

biztonsagi f4jl, biztonsagi allomany

biztonsagi konyvtar

biztonsagi masolat

biztonsagi miivelet

biztonsagos szerver

blokk

bluetooth

boot rekord, inditorekord

boot szektor, inditoszektor

bootol, indit

busz interfész

buszmeghajtod

buszrendszer, sinrendszer

bajt

bajtrendezés: als6 bajtok eldszor
(Intel-formatum), kis endidn

bajtrendezés: felsd bajtok eldszor
(Motorola—formatum), nagy endian

baziscim

bazisregiszter, memoria mutatd

bongészd

bovitett lekérdezés, fejlett lekérdezés

Basic [das]

BIOS [das], Startprogramm fiir Computer

Blauzahn [der]

Riicksetztaste [die], Riicktaste [die],
Backspace [der]

Riicksetzalgorithmus [der], Backtracking [das]

Baud

fiittern

sich ein/loggen, sich an/melden

Anmelden [das]

Gesprich [das] —es, —e, Sprechen [das]

Tastaturkiirzel [das], Tastaturkurzbefehl [der],
Tastenkombination [die]

Tastaturbelegung [die]

binér

Binérdatei [die]

Bit —s, —s [das]

Bit (binére Ziffer)

Bits pro Sekunde (Ubertragungsrate) (BPS)

Bitadresse [die], Bitposition [die]

Bitrate [die]

Bitmap [die]

Zertifikat [das] —es, —¢

Sicherungsdatei [die]

Sicherungs—Dateiverzeichnis [das]

Sicherung [die] —en

Sicherungsaktion [die]

sicherer Server

Block [der] —es, —0¢

Bluetooth, (drahtlose Ubertragung)

Startprogramm [das] einer Festplatte

Startsektor [der]

booten, starten

Bus—Schnittstelle [die]

Bustreiber [der]

Bussystem [das]

Byte —s, —s [das]

Byteordnung [die]: niederwertiges Byte zuerst,
Intel-Format

Byteordnung [die]: hoherwertiges Byte zuerst,
Motorola—Format

Basisadresse [die]

Basisregister [das], Basisadressregister [das]

Browser [der], Stoberer [der]

erweiterte Abfrage
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C, Cs

CD-ROM
CD-ROM
CD-iro

CRC, ciklikus redundancia vizsgalat

CSS
cache, gyorsitotar

cache, gyorsitotar
cache, gyorsitotar

cache—el, gyorsitotarat hasznal
cache—elés, gyorsitotarba tevés

chat, cset, csevegés
chipkartya

cikk

(.)com

cracker, betord
csak olvashat6
csatolt dllomany
csatorna

cserélhetd lemez
cseré¢lhetd tar(olo)
csomag

csomag, adatcsomag
csomagolas [pl. becsomagol]
csomagszird
csomopont

cim

cimforditas

cimke

cimmaszk
cimmutat6
cimmodositas

cimszamlalo

cimtér (cimtartomany)
cimzés

cimzési tulcsordulas

D

DDL, adatleir6 nyelv
DHCP

CD-ROM [die]

Nur lesbarer optischer Speicher (CD-ROM)

CD-Brenner [der]

zyklische Redundanzpriifung

fortgesetzte Stilvorlagen

Cache [der], Cachespeicher [der],
Zwischenspeicher [der]

Pufferspeicher [der], Cache [der]

Zugriffsspeicher [der]

zwischen/speichern, cachen

Caching [das], Aufnehmen im
Zwischenspeicher

Chat, Plaudern [das]

Chipkarte [die] —n

Artikel [der] —s, —

Firma [die]

Cracker [der] —s, —

nur lesen

Anlage [die]

Kanal [der] —s, —de

Wechselplatte [die] -n

Wechselspeicher [der]

Paket [das] —es, —e, Packchen [das] —s, —

Datenpacket [das]

Verpackung [die]

Packetfilter [der]

Node [der] —s, —s, Knoten(punkt) [der]

Adresse [die]

Adress(en)iibersetzung [die]

Etikett [das] —s, —¢

Adresskombination [die]

Adresszeiger [der]

Adressendnderung [die],
Adressenmodifikation [die]

Adresszidhler [der]

Adressraum [der]

Adressierung [die], Adressieren [das]

Adressiiberschreitung [die]

Datenbeschreibungssprache [die]

dynamisches Host—Konfigurationsprotokoll

DLL, dinamikus kapcsolasu programkonyvtar dynamische Laufzeit—Bibliothek
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DML, adatfeldolgozo6 nyelv
DNS, domain név rendszer
DVD

debugger, hibakeresd
default, alapbeallitas
deklarativak

dekodolas

digitalizal6 kartya

digitalis

digitélis alairés

digitélis kamera
dinamikus weboldal
dokumentum
domain név
domain, tartomany

domain—név—szerver, tartomanynév—szerver,

DNS—kiszolgald
duplex tizemmod
démon

E, E

EOF, fajl vége jel
Esc gomb
e—mail sziird

e—mail, elektronikus levelezés
eLearning, elektronikus tanulas

echo, visszhang
editor, szerkeszto
egyezik, azonos
egyszeri lekérdezés
eger

egér gorgdje
egéralatét, egérpad
egérgomb
egérkattintés
egérport

elektronikus kereskedelem
elektronikus aruhaz
elfogadhat6 hasznalat
eljarashivas
ellenérzépont

ellato, szolgaltatd
elosztas

elsédleges kulcs
eltolas

Datenbearbeitungssprache [die]

Domain—Namen—System [das]

Digitalvideoplatte [die]

Debugger [der], Fehleraufspiirer [der]

Default, Grundeinstellung [die]

Prozedurvereinbarungen

Dekodierung [die]

Digitalisierungskarte [die]

digital

digitale Unterschrift, elektronische
Unterschrift, elektronische Signatur

Digitalkamera [die] —s

dynamische Webseite

Dokument [das] —es, —¢

Doménenname [der]

Domain, (Geltungs)Bereich [der]

Domain—Namen—Server [der]
Duplexbetrieb [der]
Platten— und Ausfithrungskontrolle [die]

Ende [der] Datei [das]

Escape—Taste [die]

E—Mail-Filter [der/das]

E—Mail [die/das], elektronische Post
elektronisches Lernen

Echo [das] —s, —s

Editor [der] —s, —en

passen, libereinstimmen

einfache Abfrage

Maus [die] —due

Mausrad [das]

Mausunterlage [die], Mauspad [das]
Maustaste [die]

Mausklick [der] —s, —s

Mausanschluss [der], Maus—Port [der]
E—Commerce, elektronischer Handel
elektronisches Warenhaus

verbindliche Nutzungsordnung, Richtlinien
Prozeduraufruf [der] —es, —¢

Fixpunkt [der], Programmbhaltepunkt [der]
Provider [der], Lieferant [der], Versorger [der]
Verteilung [die]

Primérschliissel [der]

Adressabstand [der]

21



eltavolitas, uninstallalas
elagazas, ugras

elagazo utasitas

elagazo utasitas

elérés, hozzaférés
eléugrod ablak
emoticon, emocikon
engedély

entitas

escape karakter
esemény
eszkoz

etikett
export

F

FAT, fajl allokacios tablazat
FOR ciklus

FTP, fajlatviteli porotokoll
FTP—szerver, FTP—kiszolgélo
faxmodem

fejhiba

felhasznald

felhasznaloi fiok, felhasznaldi azonositd
felhasznaloi interfész

felhasznalonév

felso bajt

feltételes elagazas, feltételes ugras
feltolt

feltoltés

feltoltés
felulir
firmware

floppy lemez

foltoz, hibat megsziintet
fordit

fordit

forditas

forditod

Deinstallation [die]
Sprung [der]
Sprungbefehl [der]

Sprungbefehl [der], Verzweigungsbefehl [der]

Zugriff [der] —s, —e , Einsicht [die] —en

Pop—up—Fenster [das]

Emoticon [das]

Erlaubnis [die] —se

Entity [die], Entitét [die], (Satzinhalt eines
Datenbanksegmentes)

Fluchtzeichen [das], Schutzzeichen [das]

Ereignis [das] —ses, —se

Tool [das] —s, —s, Werkzeug [das] —s, —¢,
Gerit [das] —es, —¢

Etikette [die] —n

Export [der] —es, —¢

Dateizuordnungstabelle [die]
Zahlschleife [die]
Dateiiibertragungsprotokoll [das]
FTP—Server [der]

Faxmodem [das/der]

Landung [die] (des Magnetkopfes auf der
Festplatte)

Anwender [der], Benutzer [der] —s, —,
Nutzer [der] —s, —, Teilnehmer [der],
User [der]

Nutzerkennzeichen [das]

Benutzerschnittstelle [die]

Benutzername [der]

hoherwertiges Byte

bedingter Sprung

hoch/laden, laden

Hochladen [das], Hinaufladen [das],
Upload [der]

Upload [das], Hinaufladen [das]

iiberschreiben

Firmware [die] (Software [die] in
Festwertspeichern)

Diskette [die] —n

patchen, Fehler beheben

kompilieren, compilieren

iibersetzen

Compilierung [die]

Compiler [der] —s, —, Ubersetzer [der] —s, —
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forras

forraskod

forraskod, forrasszoveg
forrasprogram
forrasprogram

forr6 drot
fragmentécio, toredezettség
frame, keret

freeware

frissit, Gjratolt

frissités

frissités, bovités

full duplex méd
futtatasi kornyezet

futési idejli hiba, futasi idében torténd hiba

futoszalagos feldolgozo
fajl, adatfsjl, allomany
fajlmenedzsment, fajlkezelés
fajlméret

fajlnév

fajlnév kiterjesztés
fajlszerver

fajltipus

fajlatvitel

félduplex mod

féreg

forum

fliggvényhivas

f6 szamitogép, mester
fomemoria
flirészfogassag

G, Gy

GIF

GPRS

GUI, grafikus felhasznaloi interfész
Gopher

gateway, atjaro

gateway, atjaro

gigabit

gigabajt

gomb, kapcsolégomb, parancsgomb
gomb, parancsgomb

Quelle [die] —n, Resource [die]
Quellcode [der] —s, —s
Quelltext [der]
Primérprogramm [das]
Quellprogramm [das]

heifler Draht

Fragmentation [die], Zersplitterung [die]

Frame [der], Rahmen [der] —s, —
Freeware [die]
Aktualisieren [das]
Upgrade [das], verbesserte Version
Upgrade [das], Aufriisten [das]
Vollduplex(verfahren) [das]
Laufzeitumgebung [die],
Ausfithrungsumgebung [die]
Laufzeitfehler [der]
Vektorrechner [der]
Datei [die] —en , File [das] —s, —s
Dateiverwaltung [die]
Dateigrof3e [die], FilegroB3e [die]
Dateiname —ns, —n [der]
Datei(namen)erweiterung [die]
Dateien—Server [der]
Filetyp [der], Dateityp [der]
Dateitibertragung [die]
Halbduplex(verfahren) [das]
Wurm [der] —es, —iier
For/um [das] —s, —en
Funktionsaufruf [der]
Hauptrechner [der] im Verbund
Hauptspeicher [der]
Treppeneftekt [der], Aliasing [das]

Grafik—Austausch—Format [das]
Allgemeiner Paketfunk—Service
grafische Benutzeroberfliche
Beutelratte

Gateway [das]

Tor [das] —es, —e, Zugang [der]
Gigabit [das] (GBit)

Gigabyte [das]

Schaltflache [die]

Button [der] —s, —, Knopf [der] —es —0e,

Schalter [der] —s, —,
Beriihrungsfeld [das] —es, —er
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gyors Ethernet, fast Ethernet

gyorsitd

gyorsitokartya

gyokérkiszolgalo rendszer,
root szerver rendszer

gépi kod

gépi kodolas

gépi kodot ir

gépi kodu utasitas

gorget (szOveget a képernydn)

gorgetés, képernyOgorgetés

gorgetés, képernydgorgetés

gorgetdsav

H

HTML

HTTP

hacker, hekker
hajlékonylemez
hangkartya

hardver

hardver kompatibilitas
hash—elés

hataskor

header, fejléc, fejrész
help t3jl, stigo
helyettesitd, joker
hertz

hiba megsziintetése, kijavitasa

hiba, programhiba

hiba, programhiba

hibaellen6rzés
hibajavitas

hibajavités, hibajavito
hibanaplo—f3jl
hibavizsgalat

hibas

hibas

hibat keres

schnelles Ethernet
Akzelerator [der] —s, —en, Beschleuniger [der]
Beschleunigerkarte [die]

Hauptserversystem [das]
Maschinenkode [der]
Maschinenkodierung [die], einfache Kodierung
Maschinenkode erzeugen
Maschinenbefehl [der]
(den) Text auf Bildschirm rollen, scrollen
Bildschirmrollen [das]
Bildschirmverschieben [das]
Scrollbar [der], Rollbalken [der],
Bildlaufleiste [die]

Hypertext—Auszeichnungssprache [die]

Hypertext-Ubertragungsprotokoll [das]

Hacker [der] —s, —

Diskette [die]

Soundkarte [die]

Hardware [die], Computer—Teile

Hardware—Kompatibilitét [die]

Streuspeicherverfahren [das]

Reichweite [die]

Kopfteil [der]

Hilfedatei [die]

Wildcard [die], Platzhalter [der]

Hertz

Fehlerbehebung [die], Beseitigung [die] von
Programmierfehlern

Bug [der] —s, —s, Wanze [die] —n,
Kifer [der] —s, —, Defekt [der] —es, —,
Storung [die] —en

Fehler [der], Programmfehler [der] (in
Computerprogrammen)

Fehlerpriifung [die]

Patch [der], Korrektur [die] fiir
Programmierfehler

Bug—Reparierer [der]

Fehlerlogdatei [die] —en

Fehlerkontrolle [die]

fehlerhaft

fehlertriachtig

aus/testen, Fehler beseitigen,
von Fehlern befreien
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hierarchia
hiperhivatkozés
hiperhivatkozas
hipertext, hiperszoveg
hirdetdszalag
hivatkozik
hivatkozas

home

honlap

honlap, home page
hoszt

hoszt

hoszt

hosztnyelv, gazdanyelv
hozzafér

hub, koncentrator
hulladékgytijtés

hald(zat), web, (inter)net
halézat

halozat kialakitasa

halézati cim

haldzati kartya, haldzati csatold
halézati kdrnyezet

haldzati protokoll

haloézati vezérld, halokartya
hattérfolyamat

hid, bridge

hircsoport

hivascim

L0

ICMP
IEEE

IMAP

IP

IP
[P—csomag
[P—cim
ISDN

ISO

idegen kulcs

Hierarchie [die], Rangordnung [die]

Hyper(text)-Verbindung [die]

Quellverweis [der], Hypertext—Link [der]

Hypertext [der]

Banner [das] —s, —

Zitieren [das]

Zitat [das] —es, —€

Heim [das], nach Hause

Homepage, Start—, Ausgangsseite [die]

Startseite [die], Leitseite [die], Hauptseite [die]

Host [der], Rechner [der] am Netz

Host [der], Wirt [der], Hausherr [der],
Gastgeber [der]

Wirtsrechner [der]

Wirts—Programmsprache [die]

zu/greifen (auf)

(Rad)Nabe [die]

Speicherbereinigung [die]

Netz [das] —es, —€

Netzwerk [das], Netz [das] —es, —¢

Vernetzung [die]

Netzwerkadresse [die]

Netzkarte [die]

Netzwerkumgebung [die]

Dateniibertragungsprotokoll [das]

Netzwerkkarte [die]

Hintergrundprozess [der]

Briicke [die] —n, Uberbriickung [die]

News—Gruppe [die], Nachrichtenbrett [der],
Newsgroup

Aufrufadresse [die]

Internet—Kontroll-Nachrichten—Protokoll [das]
Institut fir Elktrik— und
Elektronikingenieure [das]
Internet—Nachrichten—Zugangsprotokoll [das]
Internet—Protokoll [das]
Internetprotokoll [das]
IP—Packet [das]
Internet—Protokoll-Adresse [die]
schnelles Internet tiber ISDN
Internationale Organisation flir
Standardisierung [die],
Internationale Normenorganisation
Fremdschliissel [der]
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1dGosztas
1d6osztasos
idétullépés
ikon

image map

import

index regiszter (indirekt cimzés)
inditas

indités

inditoment, start menii
informdcios szupersztrada
infrastruktara

interaktiv

interfész

interfész

internet csatlakozas

internet domain
internetcim, IP—cim
interneten keres

intranet
irasi hiba, irashiba
irasvédo hiba

J

jelismétld

jelismétlo, repeater
jelszd

jobb gombbal kattintas
joystick, botkormany

K

kapcsolat nélkiili, offline
kapcsold, switch
karakter
karakterkodolas

kbps, kilobit per szekundum
kedvencek

keresomotor

keresomotor

keret

Zuordnen [das] von Zeitscheiben
preemptiv, praemptiv, unterbrechbar
Auszeit [die]
Icon [das], Bild [das] —es, —er,
Symbol [das] —s, —
Bildatlas [der] —ses, —se, Karte [die] —n
Import [der] —es, —¢
Index—Register [das] (indirekte Adressierung)
Start [der] —es, —e/—s
Start—up, Existenzgriinder [der]
Eroffnungsmenii [das], Startmenii [das]
Datenautobahn [die]
Infrastruktur [die] —en
interaktiv
Interface, Schnittstelle [die]
Schnittstelle —n [die], Nahtstelle —n [die],
Verbindung —en [die]
Internetanschluss [der],
Internetverbindung [die]
Internet—-Domain [die], Internet—-Doméne [die]
Internetadresse [die]
im Internet nach Informationen suchen
(mit [der] Google—Suchmaschine)
Intranet [das]
Schreibfehler [der]
Schreibschutzfehler [der]

Repeater [der]
Wiederholer [der] —s, —
Passwort [das] —es, —¢
Rechtsklick [der]
Joystick [der]

aus der Leitung, nichtverbunden, offline
Schalter [der] —s, —
Schriftzeichen [das]
Zeichenkodierung [die] —en,
Zeichensatz [der] —de
Kilobit pro Sekunde
Favoriten
Suchmaschine [die]
Suchmaschine [die] —n, Suchroboter [der] —s, —
Dateniibertragungsblock [der]
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keretek, frame—ek
keretezett
kernel, mag

kevert szoftver

kezdeti programbetoltés
kezdécim

kiegyenlités, kiegyenlitd, jeljavitas
kijelentkezik

kijelentkezés

kijelz6opciok

kilobit

kilobajt

kilép

kimenet

kiterjesztés

kliens

kliens

kliens—szerver
kliens—szerver—architektira
kompakt floppy lemez

kompenzacio, kiegyenlités
konferencia
konvergencia
kriptografia
kulcsadat
kulcsszo

kabel
kabelmodem
képernyd
képernyd tartalma
képerny6ablak

képernydelrendezés, képernydfelosztas,

layout
képernydfelbontas
képernyofelvétel
képernydkiméld
képpont, pixel
kézfogas
kodolas
konyvjelzd
konyvtar
konyvtar, folder, dosszié
koteg
kotegelt feldolgozas
kozponti szamitogép
kiildé mod, (kapcsolat)létesité mod

Frames, Rahmen

gerahmt

Kern [der], Betriebssystemkern [der],
Kernel [der]

Softwarekombination [die]

Urlader [der], Ladeprogramm [das]

Anfangsadresse [die]

Entzerrung [die]

ab/melden, aus/loggen

Abmeldung [die] (vom System)

Anzeigeoptionen

Kilobit [das] (KBit)

Kilobyte [das] —s, —s

verlassen, beenden

Ausgabe die (eines Programms)

Erweiterung [die]

Klient [der]

Kunde [der] —n, —n

Kunde-Dienstleister

Klient—Server—Architektur [die]

Kompaktdiskette [die] —n,
Mikrodiskette [die] —n

Ausgleich [der] —es, —e, Abgleich [der]

Konferenz [die] —en

Konvergenz [die]

Kryptographie [die]

Ordnungsdaten (Schliisseldaten)

Stichwort [das] —es, —0er, Schutzwort [das]

Kabel [das] —s, —

Kabelmodem [das/der]

Bildschirm [der] —es, —¢

Bildschirminhalt [der]

Bildschirmfenster [das]

Bildschirmaufteilung [die]
Bildschirmaufldsung [die]
Bildschirmabzug [der], Bildschirmfoto [das]
Bildschirmschoner [der]

Bildpunkt [der] —es —e, Pixel [das] —s, —
Héndeschiitteln [das]

Kodierung [die]

Lesezeichen [das]

Verzeichnis [das] —ses, —se

Ordner [der]

Stapel [der] —s, —

stapeln, stapelweise verarbeiten
Hauptrechner [der]

Sendemodus [der]
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L, Ly

LAN, helyi halozat

LED

laptop

lebegOpontos szam
leforditatlan

legmagasabb szintii tartomany
lekérdezés

lemez

lemez hiba, kritikus lemez hiba
lemezmeghajto
lemezmeghajtéd

letolt

letoltés

letoltés

levelezodlista, levlista
leallit, kikpacsol

link, kapcsolat

linker, kapcsoldszerkesztd
log

logikai keresés

login, bejelentkezés
lyukkartya
lyukkartya—olvaso
lathatosagi vizsgalat

latogatas

M

MP3

MP3-lejatsz6d program
MTU

makro

makr6 aktivalasa
mantissza

master—slave modell
mbps, megabit per szekundum
megabit

megaba;jt

meghajto

meghajtd, eszk6zmeghajto
megszakithato

Nahbereichsnetzwerk (das)
Leuchtdiode [die]
Laptop [der]
Gleitkommazahl [die]
uncompiliert
Top—-Level-Domain
Abfrage [die]
Platte [die] —n
Diskettenfehler [der]
Diskettenlaufwerk [das] —es, —¢
Plattenlaufwerk [das] —es, —e , Platte [die] —n
herunter/laden, laden
Download, Herunterladen [das]
Laden [das], Herunterladen [das],

Download [der]
Mailing—Liste [die], Postliste [die]
herunter/fahren
Verkniipfung [die] —en, Bindeglied [das]
Programmbinder [der], Linker [der]
Logbuch [das]
Boole’sche Suche
Einloggen [das], Anmelden [das]
Lochkarte [die]
Lochkartenleser [der]
Sichtbarkeitspriifung [die],

Entfernen [das] verdeckter Objekte
Visit [der], Besuch [der]

MP3

MP3—Abspielprogramm [das]
maximale Ubertragungseinheit
Makro [das] —s, —s , Macro [das] —s, —s
Makrobefehl aufrufen
Mantisse [die]
Master—Slave—Modell [das]
Megabit pro Sekunde

Megabit [das] (MBit)
Megabyte [das]

Treiber [der] —s, —
Geritetreiber [der]
unterbrechbar

28



megszakitas

memoria, tar
memoriachip, memorialapka
memoriacim, tarcim
memoriavezérld

ment (lemezre)

menu

mentpont
menuprompt

menusor

merevlemez
merevlemez
merevlemez
merevlemez—meghajtd
mikroprocesszor

mikroprocesszor technoldgia
mikroprocesszor—fejlesztérendszer
miniatara

mobilbiznisz, mobiliizlet
mobilkereskedelem

mobiltelefon

modem

multiprogramozas

multitaszking, tobbfeladatos feldolgozas
munkafeliilet, desktop

munkafijl

mutato

mod

mitholdas atvitel

N, Ny

NAT, halozati cimforditas
NIC

NIC, halozati interfész vezérlo
naplofajl

netikett

netmaszk, halozati maszk
notebook

nyelvi adatfeldolgozés
nyilvanos kulcs

nyomkovetés

nyomtatémeghajto
névtér

Interrupt [der]

Speicher [der]

Speicherbaustein [der], Speicherchip [der]

Speicheradresse [die] —n

Speicherverwaltung [die]

(auf der Festplatte) sichern, speichern

Menii [das], Befehlsiibersicht [die]

Meniipunkt [der], Meniieintrag [der]

Benutzerfiihrung [die] durch Menii

Mentileiste [die]

Festplatte [die] —n, Harddisk [die] —s

Festplattenspeicher [der]

Magnetplatte [die] —n, Festplatte [die] —n

Festplattenlaufwerk [das]

Mikroprozessor [der] —s, —en,
Microprozessor [der] —s, —en

Mikroprozessortechnik [die]

Mikroprozessor—Entwicklungssystem [das]

Minibild [das], Vorschaubild [das]

mobiles Geschift

mobiler Handel

Mobiltelefon [das]

Modem [das/der]

Multiprogrammbetrieb [der]

Multitasking [das]

Arbeitsoberfliche [die]

Arbeitsdatei [die] —en

Zeiger [der] —s, —, Markierer [der] —s, —

Modus [der], Zustand [der]

Satelliteniibertragung [die]

Netzwerkadresseniibersetzung [die]

Netzwerkinformationszentrum [das]

Netzwerk—Interface—Steuereinheit [die]

Protokolldatei [die], Logdatei [die]

Netz—Etikette [die]

Netzmaske [die]

Notebook [das] —s, —s

Sprachdatenverarbeitung [die]

offentlicher Schliissel

Einzelschritt—Fehlersuche [die],
Verfolgung [die]

Druckertreiber [der]

Namensraum [der]
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0,0,0,0

OO adatbazisrendszer,
objektumorientalt adatbazisrendszer

OSI

OSPF

oldal hivésa, oldal megtekintése

olvasasnyugtazas

online

online

operacids rendszer

orszagkod

onalld szamitogép

onéletrajz

Osszekapcsolhatosag
Osszekot, csatlakozik
0sszekottetési 1do

P

PC, személyi szamitogép
PDF
PICS

PIN

POP

POP3

PPP

Pascal

Perl

paraméteratadas metodusa
parancsfajl, batch fajl
parancsmod

parancssor

parancssori értelmezd, CLI
paritasbit

peer—to—peer haldzat, tars—tars halozat
pen drive (USB)
periférikus eszkzok
pixelhibaosztaly

pont, dot

pontmatrix

port

port

portszam

objektorientiertes Datenbanksystem

Verbindung offener Systeme [die]

Offne den kiirzesten Pfad zuerst

Seitenaufruf [der]

Lesebestitigung [die]

Online

in der Leitung, verbunden, online

Betriebssystem [das] —s, —e

Landescode [der]

Einzelrechner [der], eigenstindiger Rechner

Resiimee [das] —s, —s, Zusammenfassung [die],
Lebenslauf [der]

Anschlussméglichkeit [die]

konnektieren, verbinden

Verbindungsdauer [die]

Personalcomputer [der]
Ubertragbares Dokumentenformat
Plattform zur Auswahl

von Internet—Inhalten [die]
Personliche Identifikationsnummer
Postamtsprotokoll [das]
Postamtsprotokoll Version 3 [das]
Punkt—zu—Punkt—Protokoll [das]
Pascal [das]
Praktische Erweiterungs— und Berichtssprache
Methode [der] Parameteriibergabe
Stapeldatei [die], Verarbeitungsstapel [der]
Stapelbetrieb [der]
Kommandozeile [die]
Kommandozeileninterpreter [der]
Priifbit [das] —s, —s, Paritdtsbit [das] —s, —s
Gleich—zu—Gleich—Netzwerk [das]
USB-Speicherstick [der]
Peripheriegerite
Pixelfehlerklasse [die]
Punkt [der] —es, —€
Punktraster [das], Punktmatrix [die]
Port [der]
Tor [das] —es, —¢
Pforte [die] —n, Tor [das] —es, —e,
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posta, levél
postalada

postaz, elkiild
pozicionalasi id6
privilegizalt utasitas
processzor

program

program utvonal
programbemenet
programkonyvtar

programnyelv, programozasi nyelv

programozas, kodolas
protokoll

puffer

parbeszédablak, dialogusablak

R

RAID
RAID

RAM

RAM-lemez

RAM-lemez

ROM

ROM, csak olvashato memoria
raytracing, sugarkovetés

relativ utvonal

rendellenes befejezés
rendszerer6forras—kiosztas
rendszerlemez
rosszindulatu szoftver

router

routing, utvonalvalasztas
radidgomb

rakattint

régi szoftververzid

S, Sz

SDK, szoftverfejlesztési készlet
SMS

Einlassnummer [die] —n
Mail, Post [die]
Briefkasten [der]
posten, versenden
Zugriffszeit [die]
privilegierter Befehl
Prozessor [der] —s, —en
Programm [das] —s, —¢
Programmpfad [der]
Programmeingabe [die]
Programmbibliothek [die]
Programmiersprache [die] —n
Programmierung [die], Programmieren [das]
Protokoll [das]
Puffer [der], Zwischenspeicher [der]
Dialogfenster [das]

logische Zusammenfassung von Festplatten
redundante Anordnung
unabhédngiger/kostengiinstiger Platten
Direktzugriffsspeicher [der]
Ramdisk [die]
elektronischer Plattenspeicher (RAM—-Disk)
Nur—Lese—Speicher (ROM) [der]
Festspeicher [der], Nurlesespeicher [der]
Raytracing [das],
Computer—Visualisierungsverfahren [das]
durch Strahlenverfolgung
relativer Pfad
abnormales Ende, fehlerhaftes Programmende
Zuordnen [das] von Systemresourcen
Systemdiskette [die] —n
Schadprogramm [das],
Schaden verursachende Software [die]
Router [der]
Routing [das], Leitweglenkung [die]
Optionsschaltflache [die]
an/klicken
Vorgangerversion [die], alte Softwareversion

Softwareentwicklungssystem [das]
Kurznachrichtendienst [der]
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SMTP
sablon, (template)

segédprogram

shareware, regisztracios szoftver
site map, oldaltérkép
socket, kommunikacids végpont

sor (varakozasi sor)
soros kabel

soros port

start—stop miikodés
stream vezérlés
szerver

szerverfarm

szerzOi jog

szinkron
szintaktikai elemz6
szkript

szmajli, mosoly
szoftver

szoftver alkalmazas
szoftvereszk6zok
szoftverfejlesztés
szoftvertechnologia
szoftvertervezési modszer
sztring, karakterlanc

sztring, karakterlanc
szubrutin, alprogram

szal

szal

szamlalo

szamitogép—alkalmazas
szamitogéppel tamogatott modellezés

Einfaches Postiibertragungsprotokoll

Schablone [die] —n, Maske [die] —n,
Vorlage [die]

Dienstprogramm [das] —s, —e,
Hilfsprogramm [das] —s, —e

Shareware [die]

Standortkarte [die]

Steckdose [die], Fassung [die] —en,
Gelenk [das] —es, —€

Warteschlange [die] -n

serielles Kabel

serieller Anschluss

Start—Stop—Betrieb [der]

Stromen [das]

Server [der]

Serverfarm [die] —en

Copyright [das], Urheberrecht [das]

synchron

Syntaxanalysierer [der], Parser [der]

Skript [das] —s, —s/—en

Smiley [der]

Software [die]

Software—Anwendung [die]

Softwarewerkzeuge

Software—Entwicklung [die]

Softwaretechnik [die]

Software—Entwurfstechnik [die]

String [der] —s, —s, Schnur [die] —iie/—en,

Kette [die] —n
Zeichenkette [die] —n
Unterprogramm [das] —s, —e,
Unterroutine [die] —n
Faden [der] —s, -4
Thread [der] —s, —s
Zéhler [der] —s, —
EDV-Anwendung [die] —en
rechnergestiitzte Modellerstellung

szamitogéppel tamogatott tanulas (eLearning) EDV—gestiitzes Lernen

sz¢élessav(l)

sz0szamlald, szoszamlalas
sz0rfolo

szovegtijl

szlirkedrnyalas, dithering
sdvon beliili jelzés
savszélesség

sik/LCD képernyd

stiti

Breitband [das]

Wortzédhler [der]

Netzsurfer [der], Surfer [der]

Textdatei [die] —en

Schwanken [das], Zogern [das]

Tonwabhl [die] —en

Bandbreite [die]

Flachbildschirm [der] —es, —¢

Cookie [das] —s, s,
Online—Identifikator [der] —s, —en
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suti

T, Ty

TCP

tabulator billentyti
tagsag

talalat

tartalom

telefonos

telefonos kapcsolat
teljes képernyds mod
teljesitmény

terabit
terminal
terminal

tertiletvédelmi megoldas

testreszabas

testreszabas

tetszOleges

tovabbi hardver

tovabbitas

transzport réteg, szallitasi réteg

tranzakcio

talca

tamogatas

targykod

targyprogram, végrehajthatd program

tarhely

tarsprocesszor, segédprocesszor

tarsitas

tarsitas

tavoli echo, tavoli visszhang

tavoli elérés, tavoli hozzaférés

tavoli parancsfeldolgozas,
tavoli kotegelt feldolgozas

téma, topik

tobbprocesszoros feldolgozas

tobbprocesszoros rendszer

tomb

toréspont
tlizfal

Keks [der] —es, —¢

Ubertragungskontrollprotokoll [das]

Tabulatortaste [die]

Mitgliedschaft [die]

Hit [der], Treffer [der] —s, —, Zugriff [der]

Inhalt [der] —es, —e

anwihlen

Wihlverbindung [die]

Vollbildmodus [der]

Performance [die], Leistung [die],
Ausfiihrung [die]

Terabit das (TBit)

Datenstation [die] —en

Terminal [das] —s, —e,
Dateneingabestation [die] —en

Speicherbereichsschutz [der]

anpassen

anpassen

beliebig

Hardwarezusitze

Weiterleiten [das]

Transportschicht [die]

Transaktion —en [die]

Anwendungsleiste [die]

Support [der] —es, —e, Unterstiitzung [die] —en

Maschinenkode [der], Zielkode [der]

ausfiihrbares Programm

Ortsbestimmung [die], Lokalisierung [die]

Coprozessor [der]

Gleichwertigkeit [die]

Peering [das]

fernes Echo

Fernzugriff [der]

Stapelfernverarbeitung [die]

Them/a [das] —s, —en, Gegenstand [der]

Multiprozessorbetrieb [der]

Multiprozessorsystem [das]

Feld [das] —es, —er , Datenfeld [das],
Array [das] —s, —s

Anhaltepunkt [der], Programmstop [der]

Firewall [das], Brandschutzmauer [die]

33



U,0,0,0

URL

USB

ugro utasitas
utasitas

uj felhasznalo
ujrafordit
ujraindit

ujrainditas

utvonal

utvonalnév

tigynok

tizemen kivil lenni
lizenet olvasasa
lizenetszoras, broadcast
trlap

\%

valos idejli operacios rendszer
valos 1d0, valos idejii

valos szin, true color

varazslo

vardzsloprogram, varazslo
verem

veremmutato

vezeték nélkiili, wireless
vezérelv

vezérldadat

vezérl6pult

videokartya, grafikus vezérld
villog

virtualis valosag
virtualis aramkor
visszahivas

visszajelzés

visszajelzés
visszakereshetd
visszakiild

visszatérési cim

vivo, hordoz6

vonali zaj

vonszol

vonszol és elenged

einheitlicher Quellenlokalisierer

USB: Universeller serieller BUS

Sprungbefehl [der]

Befehl [der] —s, —e, Vorschrift [die] —en

Erstanwender [der] —s, —

neu libersetzen

(den) Rechner neu starten (hochfahren),
neu booten

Relaunch [der], Neustart [der]

Pfad [der] —es, —¢

Pfadname [der] —ns, —n

Agent [der] —en, —en

abgestlirzt sein

lies die Nachricht

Sendung [die]

Formular [das] —s, —e

Echtzeit—Betriebssystem [das]

Echtzeit [die]

farbecht

Wizard [der], Zauberer [der] —s, —,
Hexenmeister [der]

Assistentenprogramm [das] fiir

Stapelspeicher [der]

Stapelzeiger [der]

drahtlos

Politik [die], Richtlinie [die]

Ordnungsdaten

Systemsteuerung [die]

Grafikkarte [die]

blinken, zwinkern

virtuelle Realitét

virtuelle Leitung, virtueller Schaltweg

Riickruf [der]

Feedback [das] —s, —s, Riickmeldung [die]

Riickmeldung [die]

abrufbar

prallen, zuriickprallen

Riickkehradresse [die]

Trager [der] —s, —

Leitungsgerdusch [das]

ziehen

ziehen und fallen lassen
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vélasz

valtozékony, nem allando
valtozo

végrehajthatod program

virus

W

WAN, nagykiterjedésii halozat

WAN, nagykiterjedésii halozat

WAP

WAP-mobiltelefon, WAP—o0s mobiltelefon
WWW, World Wide Web

webbongészo

webes szamitogép

webkamera

webmester

webmester

weboldal
webszerver
webszerverfarm

X

XHTML
XML
xDSL

Y

yellow pages, sarga oldalak

Z,7s

zavaros
zippelés, tomorités, becsomagolas

Antwort [die] —en
fliichtig, unbestindig
Platzhalter [der]
Bindrprogramm [das],
ausfithrbares Programm (in Maschinenkode)
Vir/us [der/das] —, —en

Fernbereichsnetzwerk [das]
Weitverkehrsnetzwerk [das]

Protokoll schnurloser Applikationen [das]
WAP-Handy [das] —s, —s

Weltweites Netz (WWW) [das]
WWW-Browser [der], Web—Browser [der]
Netzcomputer [der], NC, Internet—PC
WWW-Kamera [die] —s

Netzmeister [der]

Webmaster [der],

Administrator [der] eines WWW-Servers
Website [die], Site [die], Standort [der]
Webserver [der]

Webserverfarm [die] —en

erweiterbare Hypertext—Auszeichnungsprache
erweiterbare Auszeichnungssprache
x—digitale Teilnehmeranschlussleitung

Gelbe Seiten

schmutzig
Zippen [das]
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A német-magyar informatikai sz6szedet:

A A

ADSL-Modem [das/der] -s, -s
Abfrage [die]

Abmeldung [die] (vom System)
Absolutadressbereich [der]

Administrator [der] -s, -en, Verwalter [der] -s, -

Adress(en)iibersetzung [die]
Adressabstand [der]
Adressauflosungsprotokoll [das]
Adresse [die]
Adressenénderung [die],
Adressenmodifikation [die]
Adressierung [die], Adressieren [das]
Adresskombination [die]
Adressraum [der]
Adresszeiger [der]
Adresszéhler [der]
Adressiiberschreitung [die]
Agent [der] -en, -en
Akkumulator [der],
Register [das] zur Ergebnisaufnahme
Aktualisieren [das]

Akzelerator [der] -s, -en, Beschleuniger [der]

Algorithm/us [der] -, -en

Allgemeiner Paketfunk-Service
Anfangsadresse [die]

Anhaltepunkt [der], Programmstop [der]
Animation [die] -en

Anlage [die]

Anmelden [das]

Anschlussmoglichkeit [die]

Anti-Aliasing [das], Kantenglattung [die]

Anti-Viren-Programm [das]
Antivirenprogramm [das]
Antivirus-Software [die]

Antwort [die] -en

Anwender [der], Benutzer [der] -s, -,

Nutzer [der] -s, -, Teilnehmer [der], User [der]

Anwendungs- und Systemprogrammierung [die]

Anwendungsgenerator [der]
Anwendungsleiste [die]
Anwendungsprogramm [das] -s, -e

Anwendungsprogrammierschnittstelle [die]

Anwendungsschnittstelle [die]
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ADSL-modem

lekérdezés

kijelentkezés

abszolut cimtér, abszolut cimtartomany
admin(isztrator)

cimforditas

eltolas

ARP, cimfeloldasi protokoll

cim

cimmodositas

cimzés

cimmaszk

cimtér (cimtartomany)
cimmutato
cimszamlald

cimzési tulcsordulas
iigynok

akkumulator

frissit, jratolt
gyorsitd

algoritmus

GPRS

kezddcim

toréspont

animacio

csatolt alloméany
bejelentkezés
Osszekapcsolhatdsag
anti-aliasing, élsimitas
antivirus progam
antivirus (program)
antivirus szoftver
valasz

felhasznalo

alkalmazas- és rendszerprogramozas
alkalmazasgenerator

talca

alkalmazasi program, (alkalmazas)
API, alkalmazasi programozdi interfész
alkalmazasi interfész



Anwendungssoftware [die]
Anzeigeoptionen
Applet [das], Minianwendung [die],

kleine Anwendung, kleines Programm

Applikation [die] -en
Arbeitsdatei [die] -en
Arbeitsoberflache [die]
Archiv [das] -es, -¢
Artikel [der] -s, -
Assembler [der]

Assembler-Programmverkniipfung [die]

Assemblerbefehl [der]
Assemblerdirektive [die]
Assemblerformat [das]
Assemblermodul [das]
Assemblersprache [die]
Assistentenprogramm [das] fiir
Assoziativspeicher [der]
Asynchronprogramm [das]
Audio-Video-Verflechtung [die]
Aufrufadresse [die]

Ausgabe die (eines Programms)
Ausgleich [der] -es, -e, Abgleich [der]
Auszeit [die]

ab/melden, aus/loggen
abgestiirzt sein

abnormales Ende, fehlerhaftes Programmende

abrufbar
an/klicken

analog, gleichartig, dhnlich, iibereinstimmend

angewandter Befehl
animiertes GIF
anonymes FTP
anpassen

anpassen

anwihlen

assymetrische digitale Teilnehmeranschlussleitung

asynchrones Ubermittlungsverfahren
(auf der Festplatte) sichern, speichern

aus der Leitung, nichtverbunden, offline
aus/testen, Fehler beseitigen, von Fehlern befreien

ausfiihrbares Programm
automatische Bildschirmabschaltung
automatischer Beantworter
valaszadas
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alkalmazasi szoftver
kijelz6opcidk

applet, kisalkalmazas

alkalmazas

munkafijl

munkafeliilet, desktop

archivum

cikk

assembler

assembler-programlink

assembler utasitas

assembler direktiva

assembler formatum

assembler modul

assembler nyelv

varazsloprogram, varazslo

asszociativ tar

aszinkron program

AVI

hivascim

kimenet

kompenzacio, kiegyenlités

idétullépés

kijelentkezik

lizemen kiviil lenni

rendellenes befejezés

visszakereshetd

rakattint

analog

alkalmazott utasitas

animalt GIF

anonim FTP

testreszabas

testreszabas

telefonos

ADSL, aszimmetrikus digitalis
elofizetdi vonal

ATM, aszinkron atviteli mod

ment (lemezre)

kapcsolat nélkiili, offline

hibat keres

targyprogram, végrehajthato program

automatikus képernydkikapcsolas (?)

automatikus valaszolo, automatikus



B

BIOS [das], Startprogramm fiir Computer
Bandbreite [die]

Banner [das] -s, -

Basic [das]

Basisadresse [die]

Basisband [das]

Basisregister [das], Basisadressregister [das]
Baud

Befehl [der] -s, —e, Vorschrift [die] -en
Benutzerfiihrung [die] durch Menii
Benutzername [der]

Benutzerschnittstelle [die]
Beschleunigerkarte [die]

Betriebssystem [das] -s, —e

Beutelratte

Bildatlas [der] -ses, -se, Karte [die] -n
Bildpunkt [der] -es -e, Pixel [das] -s, -
Bildschirm [der] -es, —¢

Bildschirmabzug [der], Bildschirmfoto [das]
Bildschirmaufldsung [die]
Bildschirmaufteilung [die]

Bildschirmfenster [das]
Bildschirminhalt [der]
Bildschirmrollen [das]
Bildschirmschoner [der]
Bildschirmverschieben [das]
Binardatei [die]
Binédrprogramm [das],

ausfiihrbares Programm (in Maschinenkode)

Bit (bindre Ziffer)

Bit —s, -s [das]

Bitadresse [die], Bitposition [die]
Bitmap [die]

Bitrate [die]

Bits pro Sekunde (Ubertragungsrate) (BPS)
Blauzahn [der]

Block [der] -es, -0e

Bluetooth, (drahtlose Ubertragung)
Boole’sche Suche

Breitband [das]

Briefkasten [der]

Browser [der], Stoberer [der]
Briicke [die] -n, Uberbriickung [die]

Bug [der] -s, -s, Wanze [die] -n, Kéfer [der] -s, -,

Defekt [der] -es, -e, Storung [die] -en

BIOS
sdvszélesség
hirdetészalag
BASIC
baziscim
alapsavu

bazisregiszter, memoria mutato

baud

utasitas

menuprompt

felhasznalonév

felhasznaloi interfész

gyorsitokartya

operacios rendszer

Gopher

image map

képpont, pixel

képerny6

képernyobfelvétel

képernydfelbontas

képernydelrendezés,
képernydfelosztas, layout

képernydablak

képernyd tartalma

gorgetés, képernydgorgetés

képernydkiméld

gorgetés, képernydgorgetés

binaris allomany

végrehajthato program
bit (binaris szamjegy)
bit

bitcim, bitpozicid
bittérkép

bitrata

bit per szekundum
Bluetooth

blokk

bluetooth

logikai keresés
sz¢élessav(n)
postalada

bongészd

hid, bridge

hiba, programhiba



Bug-Reparierer [der] hibajavitas, hibajavitd

Bus-Schnittstelle [die] busz interfész
Bussystem [das] buszrendszer, sinrendszer
Bustreiber [der] buszmeghajtod

Button [der] -s, -, Knopf [der] -es -0e,
Schalter [der] -s, -, Berlihrungsfeld [das] -es, -er gomb, parancsgomb

Byte -s, —s [das] bajt
Byteordnung [die]: hdherwertiges Byte zuerst, bajtrendezés: felsd bajtok eldszor
Motorola-Format (Motorola-formatum), nagy endian
Byteordnung [die]: niederwertiges Byte zuerst, bajtrendezés: als6 bajtok eldszor
Intel-Format (Intel-formatum), kis endian
bedingter Sprung feltételes elagazas, feltételes ugras
beliebig tetszbleges
binér binaris
blinken, zwinkern villog
booten, starten bootol, indit
C
CD-Brenner [der] CD-ir6
CD-ROM [die] CD-ROM
Cache [der], Cachespeicher [der],
Zwischenspeicher [der] cache, gyorsitotar
Caching [das], Aufnehmen im Zwischenspeicher  cache-elés, gyorsitotarba tevés
Chat, Plaudern [das] chat, cset, csevegés
Chipkarte [die] -n chipkartya
Chipkarte [die] -n aktiv memoriakartya
Compiler [der] -s, -, Ubersetzer [der] -s, - fordito
Compilierung [die] forditas
Cookie [das] -s, —s,
Online-Identifikator [der] -s, —en stiti
Coprozessor [der] tarsprocesszor, segédprocesszor
Copyright [das], Urheberrecht [das] szerz0i jog
Cracker [der] -s, - cracker, betoro
D
Datei [die] —en , File [das] -s, -s fajl, adatfsjl, allomany
Datei(namen)erweiterung [die] fajlnév kiterjesztés
Dateien-Server [der] fajlszerver
Dateigrof3e [die], FilegroBe [die] fajlméret
Dateiname -ns, —n [der] fajlnév
Dateiverwaltung [die] fajlmenedzsment, fajlkezelés
Dateizuordnungstabelle [die] FAT, fajl allokécios tablazat
Dateiiibertragung [die] fajlatvitel
Dateiiibertragungsprotokoll [das] FTP, fajlatviteli porotokoll
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Datenaufzeichnung [die]
Datenautobahn [die]
Datenbank [die]
Datenbanksystem [das]
Datenbearbeitungssprache [die]
Datenbeschreibungssprache [die]
Datenintegritit [die]
Datenkomprimierung [die]
Datenpacket [das]
Datenpuffer [der]
Datensicherung [die], Backup [das]
Datenstation [die] -en
Datentrennzeichen [das]
Datenverkehr [der]
Datentibertragungsblock [der]
Dateniibertragungsprotokoll [das]
Debugger [der], Fehleraufspiirer [der]
Default, Grundeinstellung [die]
Deinstallation [die]
Dekodierung [die]
Dialogfenster [das]
Dienstprogramm [das] -s, —,
Hilfsprogramm [das] -s, —e
Digitalisierungskarte [die]
Digitalkamera [die] -s
Digitalvideoplatte [die]
Direktzugriffsspeicher [der]
Diskette [die]
Diskette [die] -n
Diskettenfehler [der]
Diskettenlaufwerk [das] -es, —¢
Dokument [das] -es, -e
Domain, (Geltungs)Bereich [der]
Domain-Namen-Server [der]

Domain-Namen-System [das]
Doménenname [der]
Download, Herunterladen [das]
Druckertreiber [der]
Duplexbetrieb [der]

Durchsatz [der]

digital

digitale Unterschrift, elektronische Unterschrift,

elektronische Signatur
drahtlos
dynamische Laufzeit-Bibliothek

dynamische Webseite

adatrogzités, addatnaplozas
informdcios szupersztrada
adatbazis

adatbazis rendszer

DML, adatfeldolgoz6 nyelv
DDL, adatleiré nyelv
adatintegritas

adatsurités, adattomorités
csomag, adatcsomag
adatpuffer

adatmentés, biztonsagi mentés
terminal

adatelvalaszto jel, adatelvalaszté karakter

adatforgalom

keret

halézati protokoll

debugger, hibakeres6

default, alapbedllitas
eltavolitas, uninstallalas
dekodolas

parbeszédablak, dialogusablak

segédprogram

digitalizal6 kértya

digitalis kamera

DVD

RAM

hajlékonylemez

floppy lemez

lemez hiba, kritikus lemez hiba

lemezmeghajtod

dokumentum

domain, tartomany

domain-név-szerver, tartomanynév-
szerver, DNS-kiszolgald

DNS, domain név rendszer

domain név

letoltés

nyomtatdmegha;jtd

duplex lizemmod

athaladas

digitalis

digitélis alairés

vezeték nélkiili, wireless

DLL, dinamikus kapcsolasu
programkdnyvtar

dinamikus weboldal



dynamisches Host-Konfigurationsprotokoll

E

E-Commerce, elektronischer Handel
E-Mail [die/das], elektronische Post
E-Mail-Filter [der/das]
EDV-Anwendung [die] -en
EDV-gestiitzes Lernen

Echo [das] -s, -s
Echtzeit [die]
Echtzeit-Betriebssystem [das]
Editor [der] -s, -en
Einfaches Postiibertragungsprotokoll
Einloggen [das], Anmelden [das]
Einzelrechner [der], eigenstindiger Rechner
Einzelschritt-Fehlersuche [die], Verfolgung [die]
Emoticon [das]
Ende [der] Datei [das]
Entity [die], Entitét [die],

(Satzinhalt eines Datenbanksegmentes)
Entzerrung [die]
Ereignis [das] -ses, -se
Erlaubnis [die] -se
Erstanwender [der] -s, -
Erweiterung [die]
Er6ffnungsmenii [das], Startmenti [das]
Escape-Taste [die]
Etikett [das] -s, -e
Etikette [die] -n
Export [der] -es, -e
ein zusammengeflickter Server
einfache Abfrage
einheitlicher Quellenlokalisierer
elektronischer Plattenspeicher (RAM-Disk)
elektronisches Lernen
elektronisches Warenhaus
erweiterbare Auszeichnungssprache
erweiterbare Hypertext-Auszeichnungsprache
erweiterte Abfrage

F

FTP-Server [der]
Faden [der] -s, -4
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DHCP

elektronikus kereskedelem

e-mail, elektronikus levelezés

e-mail sziird

szamitogép-alkalmazas

szamitogéppel tamogatott tanulas
(eLearning)

echo, visszhang

valos 1d6, valos ideji

valos idejli operacios rendszer

editor, szerkeszto

SMTP

login, bejelentkezés

6nalld szamitogép

nyomkovetés

emoticon, emocikon

EOF, fajl vége jel

entitas

kiegyenlités, kiegyenlitd, jeljavitas
esemény

engedély

uj felhasznalo

kiterjesztés

inditdment, start meni

Esc gomb

cimke

etikett

export

Apache (szerver)

egyszerl lekérdezés

URL

RAM-lemez

eLearning, elektronikus tanulas
elektronikus aruhaz

XML

XHTML

bdvitett lekérdezés, fejlett lekérdezés

FTP-szerver, FTP-kiszolgalo
szal



Favoriten

Faxmodem [das/der]

Feedback [das] -s, -s, Riickmeldung [die]
Fehler [der], Programmfehler [der]

(in Computerprogrammen)
Fehlerbehebung [die],

Beseitigung [die] von Programmierfehlern
Fehlerkontrolle [die]

Fehlerlogdatei [die] -en
Fehlerpriifung [die]
Feld [das] -es, —er , Datenfeld [das],

Array [das] -s, -s
Fenster [das], Bildschirmfenster [das]
Fernbereichsnetzwerk [das]

Fernzugriff [der]

Festplatte [die] -n, Harddisk [die] -s
Festplattenlaufwerk [das]
Festplattenspeicher [der]

Festspeicher [der], Nurlesespeicher [der]
Filetyp [der], Dateityp [der]

Firewall [das], Brandschutzmauer [die]
Firma [die]

Firmware [die]

(Software [die] in Festwertspeichern)
Fixpunkt [der], Programmhaltepunkt [der]
Flachbildschirm [der] -es, —e
Fluchtzeichen [das], Schutzzeichen [das]
For/um [das] -s, -en
Formular [das] -s, -¢
Fragmentation [die], Zersplitterung [die]
Frame [der], Rahmen [der] -s, -

Frames, Rahmen
Freeware [dic]
Fremdschliissel [der]
Funktionsaufruf [der]
farbecht

fehlerhaft
fehlertrachtig

fernes Echo

fliichtig, unbestindig
fortgesetzte Stilvorlagen
fiittern

G

Gateway [das]
Gelbe Seiten
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kedvencek
faxmodem
visszajelzés

hiba, programhiba

hiba megsziintetése, kijavitasa
hibavizsgalat

hibanaplo-fajl

hibaellendrzés

tomb

ablak

WAN, nagykiterjedésii halozat
tavoli elérés, tavoli hozzaférés
merevlemez
merevlemez-meghajtd
merevlemez

ROM, csak olvashato memoria
fajltipus

thzfal

(.)com

firmware

ellenérzépont

sik/LCD képernyd

escape karakter

férum

trlap

fragmentacio, toredezettség
frame, keret

keretek, frame-ek

freeware

idegen kulcs
fliggvényhivas

valds szin, true color

hibas

hibas

tavoli echo, tavoli visszhang
valtozékony, nem allando
CSS

behelyez

gateway, atjard
yellow pages, sarga oldalak



Geritetreiber [der]

Gespréch [das] -es, -e, Sprechen [das]
Gigabit [das] (GBit)

Gigabyte [das]
Gleich-zu-Gleich-Netzwerk [das]
Gleichwertigkeit [die]
Gleitkommazahl [die]
Grafik-Austausch-Format [das]
Grafikkarte [die]

gerahmt

grafische Benutzeroberfliche

H

Hacker [der] -s, -

Halbduplex(verfahren) [das]

Hardware [die], Computer-Teile

Hardware-Kompatibilitét [die]

Hardwarezusitze

Hauptplatine [die], Grundplatine [die],
Mainboard [das]

Hauptrechner [der]

Hauptrechner [der] im Verbund

Hauptserversystem [das]

rendszer

Hauptspeicher [der]

Heim [das], nach Hause

Hertz

Hierarchie [die], Rangordnung [die]

Hilfedatei [die]

Hintergrundprozess [der]

Hit [der], Treffer [der] -s, -, Zugriff [der]

Hochladen [das], Hinaufladen [das], Upload [der]

Homepage, Start-, Ausgangsseite [die]

Host [der], Rechner [der] am Netz

Host [der], Wirt [der], Hausherr [der],
Gastgeber [der]

Hyper(text)-Verbindung [die]

Hypertext [der]

Hypertext-Auszeichnungssprache [die]

Hypertext-Ubertragungsprotokoll [das]

Héndeschiitteln [das]

heiBler Draht

herunter/fahren

herunter/laden, laden

hoch/laden, laden

hoherwertiges Byte
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meghajto, eszkdzmeghajtod
beszélgetés, talk

gigabit

gigabajt

peer-to-peer halozat, tars-tars halozat
tarsitas

lebegdpontos szam

GIF

videokartya, grafikus vezérld
keretezett

GUI, grafikus felhasznaléi interfész

hacker, hekker
félduplex mod
hardver

hardver kompatibilitas
tovabbi hardver

alaplap

kozponti szamitogép

6 szamitogép, mester
gyokeérkiszolgalo rendszer, root szerver

fomemoria
home

hertz
hierarchia
help 351, sugo
hattérfolyamat
talalat
feltoltés
honlap

hoszt

hoszt
hiperhivatkozas
hipertext, hiperszéveg
HTML

HTTP

kézfogas

forrd drot
leallit, kikpacsol
letolt

feltolt

felsd bajt



I

IP-Packet [das]

Icon [das], Bild [das] -es, -er, Symbol [das] -s, -e

Import [der] -es, -e

Index-Register [das] (indirekte Adressierung)

Infrastruktur [die] -en
Inhalt [der] -es, -e

Institut fiir Elktrik- und Elktronikingenieure [das]

Interface, Schnittstelle [die]
Internationale Organisation
fiir Standardisierung [die],

Internationale Normenorganisation
Internet-Domain [die], Internet-Domine [die]
Internet-Kontroll-Nachrichten-Protokoll [das]
Internet-Nachrichten-Zugangsprotokoll [das]

Internet-Protokoll [das]
Internet-Protokoll-Adresse [die]
Internetadresse [die]

Internetanschluss [der], Internetverbindung [die]

Internetprotokoll [das]
Interrupt [der]
Intranet [das]

im Internet nach Informationen suchen
(mit [der] Google-Suchmaschine)

in der Leitung, verbunden, online
interaktiv

J

Joystick [der]

K

Kabel [das] -s, -
Kabelmodem [das/der]
Kanal [der] -s, -de
Keks [der] -es, -¢

Kern [der], Betriebssystemkern [der], Kernel [der]

Kilobit [das] (KBit)
Kilobit pro Sekunde
Kilobyte [das] -s, —s
Klient [der]
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[P-csomag

ikon

import

index regiszter (indirekt cimzés)
infrastruktura

tartalom

IEEE

interfész

ISO

internet domain
ICMP

IMAP

IP

IP-cim

internetcim, IP-cim
internet csatlakozas
IP

megszakitas
intranet

interneten keres
online
interaktiv

joystick, botkormany

kabel

kabelmodem

csatorna

stiti

kernel, mag

kilobit

kbps, kilobit per szekundum
kilobajt

kliens



Klient-Server-Architektur [die]
Kodierung [die]

Kommandozeile [die]
Kommandozeileninterpreter [der]

Kompaktdiskette [die] -n, Mikrodiskette [die] -n

Konferenz [die] -en
Konvergenz [die]

Kopfteil [der]
Kryptographie [die]

Kunde [der] -n, -n
Kunde-Dienstleister
Kurznachrichtendienst [der]
kompilieren, compilieren
konnektieren, verbinden

L

Laden [das], Herunterladen [das], Download [der]

Landescode [der]
Landung [die]
(des Magnetkopfes auf der Festplatte)
Laptop [der]
Laufzeitfehler [der]

Laufzeitumgebung [die],
Ausfithrungsumgebung [die]

Leitungsgerdusch [das]

Lesebestitigung [die]

Lesezeichen [das]

Leuchtdiode [die]

Lochkarte [die]

Lochkartenleser [der]

Logbuch [das]

lies die Nachricht

logische Zusammenfassung von Festplatten

M

MP3

MP3-Abspielprogramm [das]
Magnetplatte [die] -n, Festplatte [die] -n
Mail, Post [die]

Mailing-Liste [die], Postliste [die]
Makro [das] -s, —s , Macro [das] -s, —s
Makrobefehl aufrufen

Mantisse [die]
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kliens-szerver-architekttra
kodolas

parancssor

parancssori értelmezd, CLI
kompakt floppy lemez
konferencia

konvergencia

header, fejléc, fejrész
kriptografia

kliens

kliens-szerver

SMS

fordit

0sszekot, csatlakozik

letoltés
orszagkod

fejhiba
laptop
futasi idejli hiba,
futasi id6ében torténd hiba

futtatasi kornyezet
vonali zaj
olvasasnyugtazas
konyvjelzo

LED

lyukkartya
lyukkartya-olvaso
log

izenet olvasésa
RAID

MP3

MP3-lejatsz6 program
merevlemez

posta, levél
levelezolista, levlista
makro

makro aktivalasa
mantissza



Maschinenbefehl [der]

Maschinenkode [der]

Maschinenkode [der], Rechnerkode [der]
Maschinenkode [der], Zielkode [der]
Maschinenkode erzeugen

Maschinenkodierung [die], einfache Kodierung

Master-Slave-Modell [das]

Maus [die] —due

Mausanschluss [der], Maus-Port [der]

Mausklick [der] -s, —s

Mausrad [das]

Maustaste [die]

Mausunterlage [die], Mauspad [das]

Megabit [das] (MBit)

Megabit pro Sekunde

Megabyte [das]

Menii [das], Befehlsiibersicht [die]

Meniileiste [die]

Meniipunkt [der], Meniieintrag [der]

Methode [der] Parameteriibergabe

Mikroprozessor [der] -s, —en,
Microprozessor [der] -s, —en

Mikroprozessor-Entwicklungssystem [das]

Mikroprozessortechnik [die]

Minibild [das], Vorschaubild [das]

Mitgliedschaft [die]

Mobiltelefon [das]

Modem [das/der]

Modus [der], Zustand [der]

Multiprogrammbetrieb [der]

Multiprozessorbetrieb [der]

Multiprozessorsystem [das]

Multitasking [das]

Mutterplatte [die], Motherboard [das]

maximale Ubertragungseinheit

mobiler Handel

mobiles Geschift

N

Nahbereichsnetzwerk (das)
Namensraum [der]

Netz [das] -es, -e

Netz-Etikette [die]

Netzcomputer [der], NC, Internet-PC
Netzkarte [die]

Netzmaske [die]
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gépi kodu utasitas

gépi kod

aktualis kod

targykod

gépi kodot ir

gépi kodolas

master-slave modell

eger

egérport

egérkattintés

egér gorgdje

egérgomb

egéralatét, egérpad
megabit

mbps, megabit per szekundum
megabajt

menu

menusor

mentupont
paraméteratadds metddusa

mikroprocesszor
mikroprocesszor-fejlesztérendszer
mikroprocesszor technoldgia
miniatira

tagsag

mobiltelefon

modem

mod

multiprogramozas
tobbprocesszoros feldolgozas
tobbprocesszoros rendszer

multitaszking, tobbfeladatos feldolgozas

alaplap

MTU
mobilkereskedelem
mobilbiznisz, mobiliizlet

LAN, helyi halozat

névtér

halo(zat), web, (inter)net
netikett

webes szamitdgép

halozati kartya, halozati csatold
netmaszk, halozati maszk



Netzmeister [der]

Netzsurfer [der], Surfer [der]

Netzwerk [das], Netz [das] -es, -¢

Netzwerk-Interface-Steuereinheit [die]

Netzwerkadresse [die]

Netzwerkadressentiibersetzung [die]

Netzwerkinformationszentrum [das]

Netzwerkkarte [die]

Netzwerkumgebung [die]

Neustart [der]

News-Gruppe [die], Nachrichtenbrett [der],
Newsgroup

Node [der] -s, -s, Knoten(punkt) [der]

Notebook [das] -s, —s

Nur lesbarer optischer Speicher (CD-ROM)

Nur-Lese-Speicher (ROM) [der]

Nutzerkennzeichen [das]

neu booten

neu lbersetzen

niederwertiges Byte

nur lesen

0,0

Online

Optionsschaltfldache [die]

Ordner [der]

Ordnungsdaten

Ordnungsdaten (Schliisseldaten)
Ortsbestimmung [die], Lokalisierung [die]
objektorientiertes Datenbanksystem

Offne den kiirzesten Pfad zuerst
offentlicher Schlissel

P

Packetfilter [der]

Paket [das] -es, -e, Pickchen [das] -s, -
Pascal [das]

Passwort [das] -es, -¢

Patch [der], Korrektur [die] flir Programmierfehler

Peering [das]

Performance [die], Leistung [die],
Ausfiihrung [die]

Peripheriegerite

webmester

szorfolo

halozat

NIC, halozati interfész vezérlo
halozati cim

NAT, halozati cimforditas
NIC

halézati vezérld, halokartya
halézati kornyezet

Ujrainditas

hircsoport

csomopont

notebook

CD-ROM

ROM

felhasznaloi fidk, felhasznaldi azonositd
Ujraindit

ujrafordit

also bajt

csak olvashat6

online

radidgomb

konyvtar, folder, dosszié

vezérldadat

kulcsadat

tarhely

OO adatbazisrendszer, objektumorientalt
adatbazisrendszer

OSPF

nyilvanos kulcs

csomagszird
csomag
Pascal

jelszo
hibajavitas
tarsitas

teljesitmény
periférikus eszk6zok



Personalcomputer [der]

Personliche Identifikationsnummer

Pfad [der] -es, -e

Pfadname [der] -ns, —n

Pforte [die] -n, Tor [das] -es, -e,
Einlassnummer [die] -n

Pixelfehlerklasse [die]

Platte [die] —n

Platten- und Ausfiihrungskontrolle [die]

Plattenlaufwerk [das] -es, —¢ , Platte [die] —n

Plattform zur Auswahl von Internet-Inhalten [die]

Platzhalter [der]

Politik [die], Richtlinie [die]

Pop-up-Fenster [das]

Port [der]

Postamtsprotokoll Version 3 [das]

Postamtsprotokoll [das]

Praktische Erweiterungs- und Berichtssprache

Primérprogramm [das]

Primaérschliissel [der]

Programm [das] -s, —¢

Programmbibliothek [die]

Programmbinder [der], Linker [der]

Programmeingabe [die]

Programmierschnittstelle [die]

Programmiersprache [die] —n

Programmierung [die], Programmieren [das]

Programmpfad [der]

Protokoll [das]

Protokoll schnurloser Applikationen [das]

Protokolldatei [die], Logdatei [die]

Provider [der], Lieferant [der], Versorger [der]

Prozeduraufruf [der] -es, —¢

Prozedurvereinbarungen

Prozessor [der] -s, -en

Priifbit [das] -s, -s, Paritdtsbit [das] -s, -s

Pseudonym [das] -s, -e, Alias-Name [der] -ns, -n

Puffer [der], Zwischenspeicher [der]

Pufferspeicher [der], Cache [der]

Punkt [der] -es, -e

Punkt-zu-Punkt-Protokoll [das]

Punktraster [das], Punktmatrix [die]

passen, libereinstimmen

patchen, Fehler beheben

posten, versenden

prallen, zuriickprallen

preemptiv, praemptiv, unterbrechbar

privilegierter Befehl
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PC, személyi szamitogép
PIN

utvonal

utvonalnév

portszam
pixelhibaosztaly
lemez

démon
lemezmeghajto

PICS

valtozo

vezérelv

eléugrod ablak

port

POP3

POP

Perl

forrasprogram
elsddleges kulcs
program
programkdényvtar
linker, kapcsoloszerkesztd
programbemenet
API, alkalmazasi programozdi interfész
programnyelv, programozasi nyelv
programozas, kddolas
program utvonal
protokoll

WAP

naplofajl

ellato, szolgaltato
eljarashivas
deklarativak
processzor

paritasbit

alnév, pszeudonév
puffer

cache, gyorsitotar
pont, dot

PPP

pontmatrix

egyezik, azonos
foltoz, hibat megsziintet
postaz, elkiild
visszakiild
id6osztasos
privilegizalt utasitas



Q

Quellcode [der] -s, -s

Quelle [die] -n, Resource [die]
Quellprogramm [das]

Quelltext [der]

Quellverweis [der], Hypertext-Link [der]

R

(Rad)Nabe [die]

Ramdisk [die]

Raytracing [das],
Computer-Visualisierungsverfahren [das]
durch Strahlenverfolgung

(den) Rechner neu starten (hochfahren),
neu booten

Rechtsklick [der]

Reichweite [die]

Relaunch [der], Neustart [der]

Repeater [der]

Restimee [das] -s, -s, Zusammenfassung [die],
Lebenslauf [der]

Router [der]

Routing [das], Leitweglenkung [die]

Riickkehradresse [die]

Riickmeldung [die]

Riickruf [der]

Riicksetzalgorithmus [der], Backtracking [das]

Riicksetztaste [die], Riicktaste [die],
Backspace [der]

rechnergestiitzte Modellerstellung

redundante Anordnung
unabhingiger/kostengiinstiger Platten

relativer Pfad

S

Satellitentibertragung [die]

Schablone [die] -n, Maske [die] -n, Vorlage [die]

Schadprogramm [das],
Schaden verursachende Software [die]
Schalter [der] -s, -
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forraskod

forras

forrasprogram
forraskod, forrasszoveg
hiperhivatkozas

hub, koncentrator
RAM-lemez

raytracing, sugarkovetés

Ujraindit

jobb gombbal kattintas
hataskor

ujrainditas

jelismétld

onéletrajz

router

routing, Utvonalvalasztas
visszatérési cim
visszajelzés

visszahivas

backtrack algoritmus

backspace billenty(i, visszatorlés
szamitogéppel tamogatott modellezés

RAID
relativ utvonal

miuholdas atvitel
sablon, (template)

rosszindulata szoftver
kapcsolo, switch



Schaltfldche [die]

Schnittstelle —n [die], Nahtstelle —n [die],

Verbindung —en [die]
Schreibfehler [der]
Schreibschutzfehler [der]
Schriftzeichen [das]

Schwanken [das], Zogern [das]
Scrollbar [der], Rollbalken [der],

Bildlaufleiste [die]

Seitenaufruf [der]
Sendemodus [der]
Sendung [die]

Server [der]

Serverfarm [die] -en

Shareware [dic]

Sicherung [die] -en
Sicherungs-Dateiverzeichnis [das]
Sicherungsaktion [die]
Sicherungsdatei [die]
Sichtbarkeitspriifung [die],

Entfernen [das] verdeckter Objekte
Skript [das] -s, -s/-en
Smiley [der]

Software [die]
Software-Anwendung [die]
Software-Entwicklung [die]
Software-Entwurfstechnik [die]
Softwareentwicklungssystem [das]
Softwarekombination [die]
Softwaretechnik [die]
Softwarewerkzeuge
Soundkarte [die]

Speicher [der]

Speicheradresse [die] -n

Speicherbaustein [der], Speicherchip [der]

Speicherbereichsschutz [der]
Speicherbereinigung [die]
Speicherverwaltung [die]
Sprachdatenverarbeitung [die]
Sprung [der]

Sprungbefehl [der]
Sprungbefehl [der]

Sprungbefehl [der], Verzweigungsbefehl [der]

Standortkarte [die]
Stapel [der] -s, -
Stapelbetrieb [der]

gomb, kapcsologomb, parancsgomb

interfész

irasi hiba, irashiba
irasvédo hiba

karakter

szlirkedrnyalas, dithering

gorgetdsav

oldal hivésa, oldal megtekintése
kiildé mod, (kapcsolat)létesité mod
lizenetszoras, broadcast

szerver

szerverfarm

shareware, regisztracios szoftver
biztonsagi mésolat

biztonsagi konyvtar

biztonsagi miivelet

biztonsagi f4jl, biztonsagi allomany

lathat6sagi vizsgalat
szkript

szmajli, mosoly

szoftver

szoftver alkalmazas
szoftverfejlesztés
szoftvertervezési modszer
SDK, szoftverfejlesztési készlet
kevert szoftver
szoftvertechnologia
szoftvereszk6zok
hangkéartya

memoria, tar
memoriacim, tarcim
memoriachip, memorialapka
teriiletvédelmi megoldas
hulladékgytijtés
memoriavezérld

nyelvi adatfeldolgozas
elagazas, ugras

elagazo utasitas

ugro utasitas

elagazo utasitas

site map, oldaltérkép
koteg

parancsmoéd

parancsfijl, batch f3;jl
tavoli parancsfeldolgozas, tdvoli kotegelt

Stapeldatei [die], Verarbeitungsstapel [der]
Stapelfernverarbeitung [die]
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Stapelspeicher [der]

Stapelzeiger [der]

Start [der] -es, -e/-s

Start-Stop-Betrieb [der]

Start-Stop-Betrieb [der]

Start-up, Existenzgriinder [der]

Startprogramm [das] einer Festplatte

Startseite [die], Leitseite [die], Hauptseite [die]

Startsektor [der]

Statusleiste [die], Statuszeile [die]

Steckdose [die], Fassung [die] -en,
Gelenk [das] -es, -¢

Stichwort [das] -es, -Oer, Schutzwort [das]

Streuspeicherverfahren [das]

String [der] -s, -s, Schnur [die] -lie/-en,
Kette [die] -n

Strémen [das]

Subnetz [das]

Suchmaschine [die]

Suchmaschine [die] -n, Suchroboter [der] -s, -

Support [der] -es, -e, Unterstiitzung [die] -en

Syntaxanalysierer [der], Parser [der]

Systemdiskette [die] -n

Systemsteuerung [die]

schmutzig

schnelles Ethernet

schnelles Internet tiber ISDN

serieller Anschluss

serielles Kabel

sich ein/loggen, sich an/melden

sicherer Server

stapeln, stapelweise verarbeiten

synchron

T

Tabulatortaste [die]

Tastaturbelegung [die]

Tastaturkiirzel [das], Tastaturkurzbefehl [der],
Tastenkombination [die]

Teilnetz [das] -es, -¢

Teilnetz-Maske [die] -n

Teilnetzwerk [das]

Terabit das (TBit)

Terminal [das] -s, -¢,
Dateneingabestation [die] -en
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feldolgozas
verem
veremmutato
inditas
start-stop miikodés
aszinkron mukodés
inditas
boot rekord, inditorekord
honlap, home page
boot szektor, inditészektor
allapotsor

socket, kommunikécios végpont
kulcsszo
hash-elés

sztring, karakterlanc
stream vezérlés
alhalozat
keres6motor
keresomotor
tamogatas
szintaktikai elemz6
rendszerlemez
vezérlopult

zavaros

gyors Ethernet, fast Ethernet
ISDN

soros port

soros kabel
bejelentkezik
biztonsagos szerver
kotegelt feldolgozas
szinkron

tabulator billentyti
billentytlizetkiosztés

billentyliparancs, billentylikombinacié
alhalozat

alhalézati maszk

alhalozat

terabit

terminal



(den) Text auf Bildschirm rollen, scrollen

Textdatei [die] -en

Them/a [das] -s, -en, Gegenstand [der]

Thread [der] -s, -s

Tonwabhl [die] -en

Tool [das] -s, -s, Werkzeug [das] -s, -e,
Gerit [das] -es, -¢

Top-Level-Domain

Tor [das] -es, -¢

Tor [das] -es, -e, Zugang [der]

Transaktion —en [die]

Transportschicht [die]

Treiber [der] -s, -

Treppeneffekt [der], Aliasing [das]

Tréager [der] -s, -

U, U

USB-Speicherstick [der]

USB: Universeller serieller BUS

Unterprogramm [das] -s, —€,
Unterroutine [die] -n

Update [das], Aktualisieren [das],
Aufdatieren [das]

Upgrade [das], Aufriisten [das]

Upgrade [das], verbesserte Version

Upload [das], Hinaufladen [das]

Urlader [der], Ladeprogramm [das]

uncompiliert

unterbrechbar

Ubertragbares Dokumentenformat

Ubertragungskontrollprotokoll [das]

iberschreiben

ibersetzen

v

Vektorrechner [der]

Verbindung offener Systeme [die]
Verbindungsdauer [die]

Verkniipfung [die] -en, Bindeglied [das]
Vernetzung [die]

Verpackung [die]

Verteilung [die]

Verzeichnis [das] -ses, -se

Vir/us [der/das] -, -en
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gorget (szoveget a képernyon)
szovegtijl

téma, topik

szal

savon beliili jelzés

eszkoz

legmagasabb szintii tartomany
port

gateway, atjard

tranzakcio

transzport réteg, szallitasi réteg
meghajtod

flirészfogassag

vivO, hordozé

pen drive (USB)
USB

szubrutin, alprogram

aktualizalas
frissités, bovités
frissités
feltoltés

kezdeti programbetoltés
leforditatlan
megszakithato
PDF

TCP

feliilir

fordit

futoszalagos feldolgozo

OSI

Osszekattetési id6

link, kapcsolat

halozat kialakitasa
csomagolas [pl. becsomagol]
elosztas

konyvtar

virus



Visit [der], Besuch [der]
Vollbildmodus [der]
Vollduplex(verfahren) [das]

Vorgangerversion [die], alte Softwareversion

verbindliche Nutzungsordnung, Richtlinien
verlassen, beenden

virtuelle Leitung, virtueller Schaltweg
virtuelle Realitét

W

WAP-Handy [das] -s, -s
mobiltelefon
WWW-Browser [der], Web-Browser [der]
WWW-Kamera [die] -s
Warteschlange [die] -n
Webmaster [der],

Administrator [der] eines WWW-Servers
Webserver [der]
Webserverfarm [die] -en
Website [die], Site [die], Standort [der]
Wechselplatte [die] -n
Wechselspeicher [der]
Weiterleiten [das]
Weitverkehrsnetzwerk [das]
Weltweites Netz (WWW) [das]
Wiederholer [der] -s, -
Wildcard [die], Platzhalter [der]
Wirts-Programmsprache [die]
Wirtsrechner [der]
Wizard [der], Zauberer [der] -s, -,

Hexenmeister [der]
Wortzdhler [der]
Wurm [der] -es, -lier
Wihlverbindung [die]

X

x-digitale Teilnehmeranschlussleitung

Z

Zahlschleife [die]
Zeichenkette [die] -n
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latogatas

teljes képernyds mod
full duplex mod

régi szoftververzid
elfogadhat6 hasznalat
kilép

virtualis aramkor
virtudlis valosag

WAP-mobiltelefon, WAP-o0s

webbongészo
webkamera
sor (varakozasi sor)

webmester
webszerver
webszerverfarm
weboldal
cserélhetd lemez
cserélhetd tar(olo)
tovabbitas

WAN, nagykiterjedésii halozat
WWW, World Wide Web
jelismétlo, repeater
helyettesitd, joker
hosztnyelv, gazdanyelv
hoszt

varazslo

sz6szamlald, szoszamlalas
féreg

telefonos kapcsolat

xDSL

FOR ciklus
sztring, karakterlanc



Zeichenkodierung [die] -en, Zeichensatz [der] —de

Zeiger [der] -s, -, Markierer [der] -s, -

Zertifikat [das] -es, -¢

Zippen [das]

Zitat [das] -es, -¢

Zitieren [das]

Zugangsberechtigung [die] -en,
Kont/o [das] -s, -s/-en

Zugriff [der] -s, —¢ , Einsicht [die] —en

Zugriffsspeicher [der]

Zugriffszeit [die]

Zuordnen [das] von Systemresourcen
Zuordnen [das] von Zeitscheiben
Zahler [der] -s, -

ziehen

ziehen und fallen lassen

zu/greifen (auf)

zwischen/speichern, cachen
zyklische Redundanzpriifung
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karakterkodolas

mutato

bizonyitvany, tanusitvany
zip-pelés, tomorités, becsomagolas
hivatkozas

hivatkozik

account, fiok

elérés, hozzaférés

cache, gyorsitotar
pozicionalasi id6
rendszereréforras-kiosztas
idbosztas

szamlalo

vonszol

vonszol és elenged

hozzafér

cache-el, gyorsitotarat hasznal
CRC, ciklikus redundancia vizsgalat



2.1.2 Kifejezések

Néhany kifejezés, gyakran haszndlt szofordulat is szerepel a szavak utdn. Ezek még

nincsenek a szoécikkekhez rendelve, erre a feladatra a késObbiekben fog sor keriilni. A

kifejezések magyar-német bontasban a kdvetkezok:

A fajl nem talalhato.
A fajl nincs megnyitva.
A nyomtatobdl kifogyott a papir.
a meghajté nem lizemkész
adatszegmens hataranak tullépése
egész konstans hibas megadasa
érvénytelen fajlhozzaférési mod
érvénytelen fajlnév
érvénytelen forditoprogram-utasitas
érvénytelen meghajtoszam
érvénytelen parancs, ismeretlen parancs
érvénytelen valtozohivatkozas
Féjlhozzéaférés elutasitva.
fajl vége
forditas kozbeni
Hozzaférés elutasitva.
Hozzaférés megtagadva.
hiba a kifejezésben
hiba a tipusban, tipusdefinicié hiba
ismeretlen azonosito
irasi hiba eszk6zhozzaférésnél,
eszkoz irasi hiba
Kifogyott a papir!
kétértelmi fajlnév
kétértelmili parancsszo
koédszegmens hataranak tallépése
lemez irasi hiba
lemez olvasasi hiba
lemezen torténd fejpozicionalasi hiba

Memodriatilcsordulds. Nem elég a memoria.

Nem megengedett értékadas.

nem lizemkész

nem vart fajl vége, varatlan f4jl vége

olvasasi hiba eszkdzhozzaférésnél,
eszkozhozzaférési hiba

rendszertelen szervezés, szort tarolas,
véletlenszeri tarolas

rossz eszkdzegység

rossz hivasformatum

Datei nicht gefunden.

Datei ist nicht offen.

Kein Papier im Drucker.

Laufwerk nicht betriebsbereit
Datensegment-Grenzen iiberschritten
fehlerhafte Angabe einer Integer-Konstanten
ungiiltiger Dateimodus

ungiiltiger Dateiname

ungiiltiger Compilerbefehl
Laufwerksnummer unzulassig
ungiiltiger Befehl

ungiiltiger Variablenbezug
Dateizugriff verweigert

Ende einer Datei

wihrend der Ubersetzung

Zugriff abgelehnt.

Fehler innerhalb des Ausdrucks

unzuldssiges Zeichen in einer Typ-Definition
unbekannter Bezeichner

Schreibfehler beim Zugriff auf Peripheriegerit
Fehler: Kein Papier!

mehrdeutiger Dateiname

mehrdeutiges Kommandowort
Codesegment-Grenzen tiberschritten

Fehler beim Schreiben auf die Diskette

Fehler beim Lesen von Diskette
Kopf-Positonierungsfehler auf Disk oder Platte
Platz im Hauptspeicher reicht nicht aus.
Zuordnung nicht erlaubt.

Nicht betriebsbereit

unerwartetes Quelltextende

Lesefehler beim Zugriff auf ein Peripheriegerit
gestreute Speicherung einer Datei

falsche Geriteeinheit
falsches Aufrufformat
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Tl sok beagyazott tartomany.
Tul sok beagyazott szint.
Tul sok f4jl ugyanazon a projekten beliil.
Tul sok f4jl van egyszerre nyitva.
Tul sok valtozo.
tartomdnyon kiviili konstans
tul hosszu sor
tul hosszu sztring konstans
tul hosszu sztring, tal nagy sztringhosszusag
tul nagy adatszerkezet
tul sok beagyazott fajl, tul mély beagyazas
valos konstans hibas megadasa
vart azonosito
vart konstans
vart mez6azonosito
vart mutatdvaltozo
vart sztring valtozo
vart sztringkifejezés
vart valtozdéazonositd
véletlenszeri iras, szort iras
véletlenszeri olvasas, szort olvasas

A német-magyar szotarrész kifejezései:

Bezeichner erwartet
Codesegment-Grenzen iiberschritten
Datei ist nicht offen.

Datei nicht gefunden.

Dateizugriff verweigert
Datensegment-Grenzen tiberschritten
Datenstruktur zu grof3

Ende einer Datei

Fehler innerhalb des Ausdrucks

Fehler: Kein Papier!

Feld-Bezeichner erwartet.

Fehler beim Lesen von Diskette

Fehler beim Schreiben auf die Diskette
falsches Aufrufformat

falsche Geriteeinheit

fehlerhafte Angabe einer Integer-Konstanten
fehlerhafte Angabe einer Real-Konstanten
gestreute Speicherung einer Datei
gestreutes Lesen

gestreutes Speichern

Zu viele Verschachtelungsebenen.

Zu viele Dateien innerhalb eines Projekts.
Zu viele Dateien auf einmal offen.

Zu viele Variablen.

Konstante au3erhalb des zuldssigen Bereichs
Zeile zu lang

String-Konstante zu lang

Stringlénge zu grof3

Datenstruktur zu grof3
Include-Verschachtelung zu tief
fehlerhafte Angabe einer Real-Konstanten
Bezeichner erwartet

Konstante erwartet

Feld-Bezeichner erwartet.
Zeiger-Variable erwartet

String-Variable erwartet

String-Ausdruck erwartet
Variablen-Bezeichner erwartet

gestreutes Speichern

gestreutes Lesen

vart azonosito

kodszegmens hataranak tallépése

A f4j] nincs megnyitva.

A f3jl nem talalhato.

Féjlhozzaférés elutasitva.

adatszegmens hataranak tullépése

tul nagy adatszerkezet

fajl vége

hiba a kifejezésben

Kifogyott a papir!

vart mez6azonositd

lemez olvasasi hiba

lemez irasi hiba

rossz hivasformatum

rossz eszkdzegység

egész konstans hibas megadasa

valos konstans hibas megadasa

rendszertelen szervezés, szort tarolas,

véletlenszerii olvasas, szort olvasas

véletlenszeri iras, szort iras
véletlenszert tarolas
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Include-Verschachtelung zu tief
Kein Papier im Drucker.
Konstante auflerhalb des zulédssigen Bereichs
Konstante erwartet
Kopf-Positonierungsfehler

auf Disk oder Platte
Laufwerk nicht betriebsbereit
Laufwerksnummer unzuldssig
Lesefehler beim Zugriff

auf ein Peripheriegerét
mehrdeutiger Dateiname
mehrdeutiges Kommandowort
Nicht betriebsbereit
Platz im Hauptspeicher reicht nicht aus.
Schreibfehler beim Zugriff

auf Peripheriegerit
String-Ausdruck erwartet
String-Konstante zu lang
String-Variable erwartet
Stringlénge zu grof3
unbekannter Bezeichner
unerwartetes Quelltextende
ungiiltiger Befehl
ungiiltiger Compilerbefehl
ungiiltiger Dateimodus
ungiiltiger Dateiname
ungiiltiger Variablenbezug
unzuldssiges Zeichen in einer Typ-Definition
Variablen-Bezeichner erwartet
wihrend der Ubersetzung
Zeiger-Variable erwartet
Zeile zu lang
Zu viele Dateien auf einmal offen.
Zu viele Dateien innerhalb eines Projekts.
Zu viele Variablen.
Zu viele Verschachtelungsebenen.

Zugriff abgelehnt.

Zuordnung nicht erlaubt.

tul sok beagyazott f4jl, tal mély beadgyazas
A nyomtatobol kifogyott a papir.
tartomanyon kiviili konstans

vart konstans

lemezen torténd fejpozicionalasi hiba
a meghajté nem ilizemkész
érvénytelen meghajtoszam
olvasasi hiba eszk6zhozzaférésnél,
eszk6zhozzaférési hiba
kétértelmi fajlnév
kétértelmii parancssz6
nem lizemkész
Memoriatilcsordulds. Nem elég a memdria.
irasi hiba eszk6zhozzaférésnél,
eszkOz irasi hiba
vart sztringkifejezés
tul hosszu sztring konstans
vart sztring valtozo
tul hosszu sztring, tal nagy sztringhosszusag
ismeretlen azonosito
nem vart fajl vége, varatlan f3jl vége
érvénytelen parancs, ismeretlen parancs
érvénytelen forditoprogram-utasitas
érvénytelen fajlhozzaférési mod
érvénytelen fajlnév
érvénytelen valtozohivatkozas
hiba a tipusban, tipusdefinicié hiba
vart valtozdéazonositd
forditas kozbeni
vart mutatovaltozo
tul hosszu sor
Tul sok fajl van egyszerre nyitva.
Tul sok f4jl ugyanazon a projekten beliil.
Tul sok valtozo.
Tul sok beagyazott tartomény.
Tl sok beagyazott szint.
Hozzaférés elutasitva.
Hozzaférés megtagadva.
Nem megengedett értékadas.

Ez a sz6tdr még nem a végleges valtozat. A tovabbiakban elsdsorban a NAT altal eldirt

informatikai témakorok szerint tervezem a szavak rendszerezését és osztalyozasat, illetve Uj

megjelolések felvételét a szotarba. Ezt a szogylijteményt foleg az informatikat német nyelven
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oktatd iskolak tanarainak és didkjainak ajanlom, de reményeim szerint a késobbiekben a
bdvitett valtozatot eredményesen hasznalhatjdk majd azok a szakemberek is, akik német

nyelven olvasnak vagy publikdlnak az informatika témakdrét érintd cikkeket, tanulméanyokat.
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3. fejezet

Az informatika tanitasa — Programozas Pascal nyelven

Az informatikaoktatds kovetelményei, rendszere és modszerei még ma sincsenek
nyugvoponton. Ebben a fejezetben els6sorban az informatika tanitdsdnak modszertani és

szervezeti kérdéseirdl lesz szo.
3.1 Megfigyelések, tapasztalatok

Az informatika orak keretein belill a programozast egy egyhdzi gimnazium nyolcadik
¢évfolyamanak tanitottam. A Pascal programozasi nyelvet hasznaljak.

Amikor atvettem Oket, mar volt némi ismeretiik a nyelvrél és természetesen magardl a
programozasrél is. Tanaruk megkovetelte toliikk, hogy miel6tt belekezdenek a gépen egy
feladat megoldéasaba (leprogramozasaba), készitsenek folyamatabrat. Nagyon jonak tartom,
hogy a gyerekek ezt szoktdk meg a kezdetektdl. Eleinte nem latjak be, de a késObbiekben
megtapasztaljak, hogy a nagyobb, hosszabb, Osszetettebb feladatokat folyamatabra nélkiil
nem lehet atlatni, nem lehet csak gy ,,nekiesni” rogton a szamitogépen, hanem sziikséges,
hogy atgondoljak, milyen programozasi elemekre (valtozokra, ciklusokra, elagazasokra, stb.)
lesz sziikségiik a megoldas sordn. Az mar tulajdonképpen mindegy, hogy ez a papir alapi
algoritmizalas folyamatdbraval, magyar mondatokkal vagy egyéb eszkozokkel torténik.

Itt térek ki arra a megfigyelésemre, hogy amikor mar a gépen vald kédolasra keriil a sor,
rengeteg szintaktikai hibat kovetnek el a tanulok. Erre még a bevezeté orakon érdemes
odafigyelni, hogy ezeket a késébbiekre nézve is ki tudjuk kiiszobolni. A leggyakoribb hiba az
értékadasnal fordult eld. Egy helyes értékadas a Pascalban példaul a kovetkezo:

szamjegy := 5;
Ennek gyakran eléforduld tévesztései:

szamjegy : 5;
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szamjegy 5;

A tanuloknak, akik most ismerkednek eldszor a programozassal, el kell mondanunk,
hogy sok-sok kiilonb6zd programozasi nyelv 1étezik. Mi ezek koziil most csak egyet tanulunk,
de mindegyik nyelvben vannak kozos vonasok, amelyeket ha most alaposan elsajatitunk,
hasznunkra valik egy kovetkezd programnyelv tanuldsa soran: ilyen példaul az értékadas is. A
géppel valamilyen modon kozdlniink kell, hogy pl. az 5-6t adja értékiil a ,,szamjegy” nevil
valtozonak, az 5-0t ,tegye bele” a ,,szamjegybe”. Ha csak egyszeriien (utasitasjel nélkiil)
egymas mogé irjuk a karaktereket és szamjegyeket, a program ,,nem tudja”, hogy mit kezdjen
veliik.

Nagyon fontosnak tartom ezenkiviil annak is a megtanitasat, hogy a programkod
utasitasait hogyan olvassuk fel. Az eldbbi esetben példaul ez a kovetkezoképpen hangzik:
»szamjegy legyen egyenld 6t”. Ha a gyerekek igy jegyzik meg, akkor késébb automatikusan
esziikbe jut, (a még kis rutinnal rendelkezdknek is), hogy a ,legyen egyenld” résznek meg
kell valahogyan jelennie a program szovegében. Igy kisebb valoszintiséggel kovetik el a
fentebb leirt hibakat. Ezenkiviil ez a modszer akkor is elényt jelent, ha nyelvvaltasra kertil sor.
Felolvasva ugyanis ugyanugy hangzik az értékadas, csak a konkrét programbeli realizacioja
térhet el nyelvenként. Ekkorra azonban a tanul6 mar tisztdban van az értékadasjel szerepével,

legyen az := vagy =.

Példaul:

»Szamjegy legyen egyenld 6t” a Pascalban:

szamjegy := 5;

Ugyanez a C nyelvben:

szamjegy = 5;

Hianyossagként tapasztaltam, hogy a gyerekek gyakran nincsenek tisztadban az alapvetd

fogalmakkal, amelyek felmeriilhetnek (és fel is meriilnek) a programozas tanulasa soran. Igaz

ugyan, hogy az elsddleges célja a programozas tanitdsanak az algoritmikus gondolkodas
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fejlesztése, de ha mar egy konkrét programozasi nyelvet tanulnak a didkok, akkor elvarhato,
hogy tudjak, mit jelentenek példaul a kovetkezd fogalmak: ,,forditani”, ,kulcssz6” vagy
»deklaracids rész”. Ez azért is nagyon fontos, mert e fogalmak elmagyardzasival a tanar
,,k0zelebb hozza” a tanulokhoz a szamitogép mitkddésének mechanizmusat. A legjobban igy
»lathatjak”, hogy amikor az operacios rendszer fordit és futtat egy programot, akkor mi is
torténik. Kovetkezmény: nem fognak olyan sok szintaktikai hibat elkdvetni, és ha mégis,
akkor kdnnyen meg fogjak talalni azokat, és ki is tudjdk majd javitani.

Sajnos a tanitasi gyakorlat soran nem toltiink olyan hosszll id6t a tanuldkkal, hogy a
kezdetektol végigvezessiik ket egy-egy témakoron. Amennyiben menet kdzben kideriil, hogy
olyan elézményre akarunk €piteni, amit a tanuldk objektiv vagy szubjektiv okok miatt nem
ismernek, akkor célszerli beiktatni egy tigynevezett hidnypotld orat. A masik valtozat, amikor
mi kezdiink, ekkor viszont nem ,,arathatjuk le munkdnk gyiimdlcsét”, azaz nem latjuk, hogy

jol tudjak-e hasznalni a toliink szerzett tudast, tudjak-e azt a gyakorlatban kamatoztatni.

3.2 A programozas tanitasa

A dolgozatom megirdsdhoz alapul szolgal6 tanordk a nyolcadik évfolyamon zajlottak,

programozas témakorbol. Az itt szerzett tapasztalataimat a kovetkezékben ismertetem.

3.2.1 Elokésziiletek

A megbeszélések és a hospitalasi idészak alatt megismertem az osztalyt, ill. azt, hogy
hol tartanak a Pascal nyelvbdl. Mar tudnak véaltozokat deklaralni, €s értéket adni azoknak.
Tanultak a feltételes elagazast és a ciklusokat is (még csak a while-ciklust). Nem tudnak
azonban még fliggvényeket, eljarasokat irni.

Az én feladatom a tombok, mint tipus (adatszerkezet) bevezetése a Pascalban, valamint
sztringkezeld fliggvények ¢és eljarasok megismertetése, az erre ¢€piild gyakorld feladatok
elkészitése. A feladatok megoldasa sordn sziikséges az ujonnan tanult elemeknek, valamint a

régi (mar ismert) nyelvi eszkdzoknek a hasznalata.
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Ekozben deriilt fény arra, hogy az elézmények ismerete hianyos: példaul a while-ciklus
fejébe sokan agyaztak feltételes elagazast, illetve amikor egy, mar miikodd programban 1étre
kellett hozniuk egy 0j valtozot (a deklardcios részben), szinte senki sem tudta, hogyan is
fogjon hozza. Az is gyakran el6fordult, még a jobban programozoknal is, hogy tigy akartak
hasznalni egy valtozot, hogy az nem volt deklardlva. Pedig miel6tt hasznalni szeretnénk a
valtozoét, elotte 1étre kell hoznunk azt.

Ezek az esetek is jol mutatjak, mennyire fontos, hogy a tanulok tisztdban legyenek azzal
a mechanizmussal, ahogyan egy program lefut. Ennek ismerete a tanulok gondolkodasmaodjat

megvaltoztatja, ezaltal sokkal kevesebb lesz programjaikban a szintaktikai hiba.

3.2.2 Az osztaly

A nyolcadik osztaly matematika tantargy szerint két csoportra van bontva (emelt szint,
alapszint), és ezekkel az 6rdkkal parhuzamosan zajlik az informatikaoktatds. Amikor ez elsd
csoport matematika 6ran van, a masodik informatikén, és forditva.

A tanulok mindkét csoportjanal harmas tagolodas figyelhetdé meg: néhany tanuld
(csoportonként egy-kettd) a sajat korosztalyahoz képest jol programozik. Ok azok, akiknek az
atlagnal egy kicsit nehezebb feladatokat is lehet adni. A csoport tobbségét azok a tanuldk
alkotjak, akik a korosztadlyuknak megfelelden programoznak: az 6 feladataik nehézségi foka
megegyezik azokkal, amelyeket egy nem tagolt osztaly egységesen kapna. Végezetiil akad
néhany tanulé a csoportban, akikkel kiilon kell foglalkozni. Ok kapjak a legkoénnyebb
feladatokat, de még igy is ajanlatos eldszor veliik egyiitt, ,,odaiilve hozzajuk” megoldani
azokat. Ez természetesen mar az 6ra gyakorlas része.

Az Uj anyag megbeszélésénél, ismertetésénél tapasztalataim alapjan legcélszertibb a
kovetkezOk szerint eljarni:

— Amennyiben csak kevés elméleti rész van, azt a tabléara irjuk fel, a gyerekek pedig
beirjak a fiizetbe. Ekkor a definicidkat is lemasoljak. A definiciokat illetéen csak zardjelben
jegyzem meg, hogy a sz6 szerinti szdmonkérés helyett sokkal eredményesebb a Iényeget

visszatiikrozo (ért0) megfogalmazas.
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Amikor 0j programozasi eszkozt ismeriink meg, egy példat is megnéziink kozdsen az elmélet
utan. Ez el6szor a tablan, ill. a flizetekben keriil rogzitésre, majd kiprobaljak a gyerekek a
gyakorlatban is.

Ezek utin kovetkezhetnek a feladatok, ugyanis semmilyen méds modszer nem ér fel a
gyakorlatban megoldott példakkal. Az elméletet is igy tudjak majd igazan jol elsajatitani.

— Amennyiben nagyobb elméleti tananyagot Olel fel az oOra, célszerii elére megirt
kivonatokat adni beldle a gyerekeknek. Ez lehet internetre feltoltdtt anyag, vagy a kozos
halozati mappaba bemasolt, stb. Igy a tanulok sajat tempojuk szerint tudjak feldolgozni az 1j
ismereteket. Természetesen a tanar is ott van, ha segitségre van sziikségiik. Ha ennek a
hosszabb anyagrésznek kellene a tablara, ill. a fiizetbe keriilnie, akkor ,,szétcsuszna” az ora.
(Egyesek lemaradnak a filizetbe irdskor, akik gyorsak, azok nem tudnak mit kezdeni a
felszabadul¢ idejilikkel, stb.) Ezért ebben az esetben az eldre kiadott tananyag vezet leginkabb
eredményre. A feladatokat is igy kapjak meg. Ezzel tudjuk a legtobb idét megsporolni, hiszen
nem kell lediktalni, a gyerekeknek fejben megjegyezni Oket, stb. A feladatok egyébként is

olyan Osszetettségiiek, hogy mas modon nehézségekbe {itkozne kdzolni azokat a tanuldkkal.

3.3 A programozas tanitasa és tanulasa konkrétan

Az elézmények utan kovetkezzen hat egymas utani 6ra felépitésének ismertetése:

3.3.1 Az1. éra: A Pascal nyelv tomb tipusa

Eddig sokszor hasznéltunk valtozokat. Gyakran adddik olyan helyzet, amikor egy-két
valtoz6 mar nem elegendd, hanem esetleg tobb tizre is sziikségiink lehet. Ilyenkor nem tiz
darab kiilonalld valtozot definidlunk, hanem egy egyszeriibb modot vélaszthatunk: a tombok
hasznalatat.

A tomb egy olyan sorozat, elemcsoport, melynek adatelemeihez egyesével is
hozzaférhetiink (természetesen a tOmbot egyben is lehet kezelni), és ez a hozzaférés
kozvetlen.

Példaul az 6todik elem eléréséhez nem kell végigmenniink az eldtte 4ll6 négyen, hanem

kozvetleniil tudunk a tomb 6todik elemére hivatkozni.
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A tombben 1évo adatok mind egyforma tipusuak. Tehat 1étre lehet hozni pl. egy egészekbdl
allo tombot, €s mondjuk egy sztringekbdl alld tombdot is, de egy tombon beliil az adatok tipusa

mindig meg kell, hogy egyezzen.

Tombot a kovetkezoképpen deklardlunk:

var tombnev : array[ mettol..meddig ] of tipus;

A ,tombnev” a tomb neve, egy valtozo, ezért a var kulcsszd vezeti be. Az array foglalt sz6
jelzi, hogy tomb tipusrol van szd. A ,,mettol” és ,,meddig” két, integer tipusu szdm (konstans):
ezekkel adjuk meg a tombiink legels6 €s legutolsé indexét. A Pascal innen fogja tudni, hogy
hany elembdl all a tomb. A ,tipus” a tombiink elemeinek a tipusat jeloli.

Az indexhatarokon beliil 1év6 szamokkal kdzvetleniil el tudjuk érni a tomb egy adott elemét:
ha van egy egészekbdl all6 tombiink (pl.: var tomb : array[ 1..30 ] of
integer;), akkor az 6todik elemet a kovetkezOképpen érhetjiik el: tomb[ 5 1 := 5;

Ezzel az utasitassal a tomb 0todik elemének értékiil adtuk az 5-6s szamot.

A tomb elsO eleme: tomb [ 1 ],
a masodik eleme: tomb[ 2 ],

a harmadik: tomb[ 3 ].

Az els6 néhany elemet felirva felfigyelhetiink egy szabalyossagra: a tomb indexeinek
sorszama mindig eggyel novekszik. Ezt kihasznalva, kdnnyen végigmehetiink a tombon egy

ciklus segitségével. Ehhez sziikségiink lesz egy valtozora, amit 1éptetni tudunk:

var tomb : array[ 1..30 ] of integer;
i : integer;
i :=1;
while (i <= 30) do
begin
tomb[ i ] := i;
i :=1i+1
end;
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fgy egy olyan harmincelemii tombot kapunk, amely elemeinek értékei megegyeznek az

elemek sorszamaval (indexével).

Hogy leellendrizhessiik, mit csinaltunk, a tombét ki is lehet iratni a képernyére. Ezt szintén

egy ciklussal a legegyszertibb megtenni:

i :=1;
while i <= 30 do
begin
write( tomb[ i ], " ' );
i :=1i+1
end;

Ennek az oranak az a cé€lja, hogy a gyerekek megértsék, mi is az a tomb, miket csindlhatunk
vele, mire hasznaljuk, stb. A deklardcio, valamint a két ciklus nemcsak a tablara keril fel,

hanem a fiizetiikbe is. Ezutan kiprobaljak a szdmitdgépeken az ujonnan tanultakat.

3.3.2 A 2-3. 6ra: Az eloz6 Oran szerzett uj ismeretek gyakorlasa

Ismétlésként felkeriil egy programrészlet a tablara:
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var tomb : array[ 1..20 ] of integer;
i : integer;
begin
i :=1;
while i <= 20 do
begin
tomb[ 1 ] := 2 * i;
i::=1+1
end;
i :=1;
while i <= 20 do
begin
Write( tomb[ 1 1, " ' );
i:=1+1
end;
end.

Mit csindl ez a program?

Mivel egy az egyben nem konnyl a gyerekek szamdra atlatni az egész programot, igy
egyesével haladva mindenki megmondja, hogy mit csinal egy-egy sor. Az egységek végén
Osszefoglalva az eddig elhangzottakat, megismételjiik, hogy iddig mit hajtott végre a program.
Majd a legvégén egyvalaki megvalaszolja a kérdést:

Tehat lesz egy htuszelemil tombiink, amit a 2-es szamtol indulva novekvd paros szamokkal

toltlink fel. Ezutan kiiratjuk a képernyore.

Az ismétlés utan megbeszéljiik a mai és a kovetkezd orai feladatot. Ez a kovetkezdképpen
hangzik:

Hozzunk létre két darab, tiz elemi tombdt! Az egyik egész tipusu elemekbdl alljon, a masik
sztringekbdl. Az integer tombot toltsiik fel véletlen szamokkal, melyek 1 és 5 kozé esnek.

Ezutén a sztring tdmbbe irjunk be tiz nevet. A program irja ki, hogy ki kapott 6tost!

Ennek a feladatnak a megoldasahoz sziikség van a randomizalas fogalmara, ill. programnyelvi

megvaldsitasara.
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MegbeszEljiik, hogy mik is azok a véletlen szamok, példakat is mondunk ra. Ezek utan
megismerjik a Randomize eljarast ¢s a Random fiiggvényt, valamint ezek elhelyezkedését a
forraskodban (a Randomize-nak meg kell eldznie a Random-ot).
A Random fliggvény mindig 0 és a paramétereként megadott szam — 1 kdzott véletlenszerisit.
A gyerekek kitalaljak, hogy hogyan kell ezt felirnunk, ha azt szeretnénk, hogy a szdmok 1 és
5 kozé essenek.

A folyamatabra elkészitése utan nekildtnak a programozasnak. Egyediil probalkoznak,
de aki segitségre szorul, annak elmagyardzom, mit hogyan csinaljon. A feladat egy lehetséges

megoldasa a kdvetkezo:

program erdemjegyek;

var jegyek : array[ 1..10 ] of integer;
nevek : array[ 1..10 ] of string;
i : integer;
begin

Randomize;
i :=1;
while i1 <= 10 do

begin

jegyek[ i1 ] := Random( 5 ) + 1;
i :=1i+ 1;

end;
nevek[ 1 ] := "Anita’;
nevek[ 2 ] := ’'Csilla’;
nevek[ 3 ] := ’"Adrienn’;
nevek[ 4 ] := "Zoltéan’;
nevek[ 5 ] := "Mébnika’;
nevek[ 6 ] := 'Réka’;
nevek[ 7 ] := ’'Vivien’;
nevek[ 8 ] := ’'Tamas’;
nevek[ 9 ] := 'Gergd’;
nevek[ 10 ] := ’'Benedek’;
i = 1;
while i <= 10 do

begin

if jegyek[ 1 ] = 5 then
Writeln( nevek[ 1 ] );
i :=1i+ 1;
end;
end.
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Ezzel a feladattal két ora is eltelik, mivel az elsOn ismétlés, ill. egy kis 0j anyag is volt.
A tovabbiakban azt nézziik meg, hogy a sztringek hogyan kezelhetok karaktertombokként, ill.

a sztringkezeld fiiggvényekkel fogunk megismerkedni, és ezekhez feladatokat oldunk meg.

3.3.3 A 4-5-6. ora: Sztringkezelés a Pascalban

Mivel ez hosszabb tananyag, mint az eddigiek, ¢és sokdig tartana a tanuldknak
kijegyzetelni, pedig szinte majdnem az egészre sziikség lesz, ezért most az elméletet készen
kapjak meg. Ez a halézati mappabol érhetd el.

A gyerekek attanulméanyozzdk az anyagot. Ha kérdésiik van ezzel kapcsolatban, azt
megbeszeljiik.

Ezek utan kovetkeznek a feladatok. Mar korabban emlitettem, hogy a csoport harom
részre oszthatd, e szerint kapjak most a kiilonbozd nehézségli feladatokat is. A kdzepesen
nehéz feladatsort a csoport egyharmadaval kozosen csindljuk meg, mivel 6k folyamatos
segitség nélkiil nehezen boldogulnak. A masik két kiscsoport 6nalloan dolgozik; ha valami
nem sikeriil, akkor szolnak, és azt egyiitt megbeszéljik. A gyerekek a kovetkezd

dokumentumot kapjak meg:
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Sztringkezelés a Pascalban

Egy sztring mindig felfoghato tigy is, mint egy karaktertomb. Ezért a sztringet is ugyanugy
végig tudjuk jarni, az elemein egyesével végig tudunk lépkedni, mint példaul egy egész
szamokbol allo tdmbon (integer tipust).

Példaul:

var szo : string;
begin
szo := "ablak’;
szo[3] := 'r’;

Writeln (szo) ;
{kimenet: ’"abrak’}
end.

A Pascal segitséget nyujt abban, hogy a sztringekkel végezhetd gyakoribb miiveleteket
egyszertien hasznalhassuk, azokat ne nekiink kelljen megirni, leprogramozni.

A nyelv beépitett fliggvényeket €s eljarasokat tartalmaz a sztringkezelésre:

1) Lekérdezhetjiik példaul a sztring hosszat:

string
|

v
%{ngth(szé've 7);

integer

Ennek a fiiggvénynek egy sztringet, vagy egy sztring tipusu valtozot kell atadnunk, ezt kell a
zardjelek kozé beimunk. O visszaad nekiink egy egész szamot, ez lesz az atadott sztring
hossza. Foleg akkor hasznaljuk, ha egyesével Iépkediink végig a sztringlink karakterein, igy
tudjuk, hogy meddig Iéptessiik a ciklust.

Példa:

var hossz : integer;

begin
hossz := Length(’alma’);
end.
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Ekkor a ,,hossz” értéke 4 lesz.

(2) A sztringeket atmasolhatjuk (egyiket a masikba) a kovetkezod fiiggvény segitségével:

strin
’ g

integer

X

\
string

Példa:

Copy(szoveg, kezdet, hossz);

var

begin

end.

Sz0
ujszo

Sz0
ujszo

string;
string;

:= ’'valami’;

:= Copy(szo,

5, 2);

Ekkor az ,,ujszo” sztring értéke 'mi’ lesz. Egy rovid kis programban ki lehet probalni, hogy
mit csindl a fliggvény, ha 0 hosszt adunk meg neki, ill. ha olyan kezdetet ami ,,tallog” a
sztringen, tehat példaul a *valami’ hossza 6, és mi a fliggvénynek a 8-as kezdetet adjuk at.

Q) Két vagy tobb sztringet 0ssze lehet flizni. Az Osszeflizés azt jelenti, hogy az egyik
sztring végéhez hozzdilleszti a masik sztringet a fliggvény. Ennek neve: Concat, szintaktikéja
pedig a kovetkezo:

b\

string _|

\.
string

/
N
Concat(szovegl, szoveg?2, szévegs, ...);
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Példa:

var szol : string;

szo2 : string;

ujszo : string;
begin

szol := ’'valami’;

szo2 := ' mas’;

ujszo := Concat (szol, szo2);
end.

Ekkor az ,,ujszo” értéke ’valami mas’ lesz. Kiprobalhatjatok, hogy mit csinal a fiiggvény, ha
csak egy sztringet adtok at neki a zarojelek kozott.

Megjegyzendd, hogy van egy egyszeriibb modja is az Osszeflizésnek: a ,,+” operator. Ezt az
Osszeflizendd sztringek kozé kell beirnunk. (Pélaul: *valami’ + > mas’.)

“4) Végiil torolhetiink egy sztringbdl, ill. be is szurhatunk sztringbe. Erre két eljarés
szolgal: a Delete torol, az Insert beszar. Szintaktikajuk:

string integer

X
Delete(var szoveg, kezdet, hossz);,

A szoveg sztringbdl a ,,kezdet”-edik poziciotol ,,hossz”’-nyi karaktert tordl az eljaras.

string integer

Insert(szovegl, var szoveg?2, kezdet),

Ez az eljaras a ,,sz0vegl” sztringet a ,,sz0veg2” sztringbe szarja be a ,,kezdet”’-edik pozicidtol
kezddédoen.

Mindkét eljarasban észrevehetlink egy furcsasagot: a var kulcsszot. Erre azért van sziikség,

hogy az eljaras tudja, mit kell megvaltoztatnia, mivel a fliggvényektdl eltéréen nem ad vissza
nekiink semmilyen értéket.
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Példa:

var szol : string;

szo2 : string;
begin

szol := ’'kortefa’;

szo2 := ’'vilmos’;

Delete(szol, 6, 2);

{szol értéke: ’"korte’}

Insert (szo2, szol, 1);

{szol értéke: ’'vilmoskorte’}
end.

Feladatok:

»~Akasztofa”
(nagyon nehéz)

frj programot, amely ,,gondol” egy széra! Ezt a program szovegébe (forraskodjaba) kell
beirnod. A felhasznélonak ki kell talalnia, hogy mi ez a szo.

A programnak tudnia kell, hogy ha a felhasznald csak egy betlit ir be, akkor taldlgat, de ha
egy szot, akkor megprobalja egyben kitaldlni a keresett szot.

A program a futdsa elején irjon ki a képernydre annyi aldhuzésjelet, ahany betiibdl all a
gondolt sz6! Ha betli érkezik a bemenetrdl, és benne van a szdban, a program irja ki ujra a
sz6t, a megfeleld helyekre behelyettesitve a betiit, a tobbi helyen pedig maradjanak az
aldhtzasjelek. Ha egy szo érkezik, irja ki, hogy ,,Kitalaltad!”, ha a felhasznal6 eltaldlja a szot,
¢s ,,Nem erre gondoltam.” felirat jelenjen meg a képernydn, ha nem talalt.

Nehezités:
Hozz 1étre egy 20 elemd, sztringekbdl 4llo tombot! A randomizalds modszerével a program
ebbdl valogassa ki véletlenszeriien a kitalalando6 szot!
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sMaganhangzok”
(nehez)

frj programot, amely a bemenetrél megkap egy mondatot! A program ugy irja vissza a
kimenetre a kapott mondatot, hogy az dsszes maganhangzdt lecseréli a * (csillag) karakterre.
Hasznalj a megoldas soran sztringeket! Az egyikben tarold a kapott mondatot, a masikban
pedig a *-os valtozatot, majd ezt a masodik tombét (sztringet) irasd ki a képernyore!

(A maganhangzok csak €kezet nélkiiliek lehetnek, tehat csak: a, e, 1, o, u).

Nehezités:

A program kapjon egy mondatot a bemenetrdl. (Maganhangzok ¢kezetek nélkiil.) Ezutan egy
masik sztringben készitsd el a mondat ,vevesitett” valtozatat! Az ) mondatot irja ki a
program a képernyodre!

Példa:
Bemenet: Ma szep ido van.
Kimenet: Mava szevep ividovo vavan.

,LForditott sorrend”
(kozepes nehézségii)

frj programot, amely a bemenetrdl kapott szét forditva irja ki a képernydre! Hasznalj két
sztringet: az els6ben a bementrdl érkezd szot tarold, a masikban a forditott valtozatat a
szonak. A program ezt a masodik sztringet irja ki a kimenetre!

Nehezites:

Sz6 helyett mondat érkezik a bemenetrdl. A program ezt forditsa meg!

A kovetkez6 dolgokra iigyelj: a mondat nagybetiivel kezdddik, és pontra végzodik (most csak
pontra végz6dd mondatokkal dolgozunk). A megforditott mondatnak a pont ne az elején
legyen, hanem a végén, ill. nagybetlivel kezd6djon, az utolsod betiije viszont kicsi legyen.
Tehat nem lehet egy az egyben megforditani.

A tovabbiakban bemutatok egy-egy mintamegoldast az egyes feladatokhoz. Ezeket a

gyerekek nem kapjak meg: az 6 feladatuk gondolkodni a megoldasokon.
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»Akasztofa”:

program Akaszto;

const tomb : array[ 1..20 ] of string =

( 'dzsungelharcos',
'infrastruktura',
'politikusasszony',
'mennyorszag',
'orokkevalosag',
'vizipisztoly',
'szeretetszolgalat',
'segelycsapat’',
'szereplogarda',
'papirsarkany',
'csaladregeny’',
'terrortamadas',
'gondolkodasmod’,
'Magyarorszag',
'ezeregyejszaka',
'korengeteqg’,
'katicabogar',
'kutyaszorito',
'csapatszellem',

'kamaszszerelem' );
var eredeti, aktualis, szo : string;
i : integer;
begin
Randomize;
eredeti := tomb[ Random( 20 ) + 1 1;
aktualis := '';
i = 1;
while i <= Length( eredeti ) do
begin
aktualis := Concat( aktualis, ' ' );
i =1+ 1
end;

Writeln( aktualis );
while true do

begin
Readln( szo );
if Length( szo ) = 1 then
begin
i :=1;
while i <= Length( aktualis ) do
begin
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if eredeti[ 1 ] = szo[ 1 ]
aktualis[ 1 ] := szo[ 1
i :=1+1
end;
Writeln( aktualis )
end;
if ( szo = eredeti ) or ( aktualis
begin
Writeln( 'Kitalaltad!' );
Break
end
else if Length( szo ) > 1 then
begin
Writeln( 'Nem erre gondoltam.'
Writeln( aktualis )
end
end
end.
»Maganhangzok™:
program Csillag;
var mondat, csillagos string;
i : integer;
begin
Readln ( mondat );
csillagos := '';
i = 1;
while i <= Length( mondat ) do
begin
if (mondat[ 1 ] = "A’) or (mondat]
(mondat[ 1 ] = "E’) or (mondat]
(mondat[ 1 ] = "I’) or (mondat]
(mondat[ i ] = "0’) or (mondat]
(mondat [ i ] "U’) or (mondat|
csillagos := Concat( csillagos,
else
csillagos := Concat( csillagos,
i =1+ 1
end;

end.

Writeln( csillagos

)
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program Vevesit;
var mondat, csillagos
i : integer;

begin
Readln ( mondat );
csillagos := '';
i = 1;
while i <= Length( mo
begin
if

N
I

S s

csillagos
mondat[ i

else
csillagos

i+ 1

i —
end;
Writeln (

end.

csillagos )

wForditott sorrend”:

program Fordit;
var SZ0O string;
ujszo string;
i : integer;

begin
Readln( szo
i Length (
ujszo 'y
while 1 >=1
begin
ujszo Concat (
i :=1i-1
end;
Writeln( ujszo )
end.

) ;

SZO

) ;

do

string;

ndat ) do
"A") or (mondat]
"E’) or (mondat]|
"I") or (mondat]
"O") or (mondat|
"U") or (mondat]|

csillagos + mondat

]

Concat ( csillagos,

szo[ 1 1 ):

ujszo,
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Most kovetkezzen ugyanez az oravazlat német nyelven. A forditas a magyar-német
informatikai szotar segitségével késziilt:

Stringbehandlung in Pascal

Wir konnen einen String als ein Array (ein Feld) von Zeichen betrachten. Deshalb konnen wir
einen String dhnlich ablaufen, die einzelnen Elemente der Zeichenkette dhnlich erreichen, wie
z. B. bei einem Feld von ganzen Zahlen (Typ ,,integer”).

Zum Beispiel:

var wort : string;

begin
wort := 'lampe’;
wort[l] := "r’;

Writeln (wort) ;
{Ausgabe: 'rampe’}
end.

Die Sprache Pascal hilft uns bei der einfachen Nutzung der hiufigsten Basisoperationen mit
Strings. Diese Operationen brauchen wir nicht zu programmieren, ihre Quellkode nicht zu
schreiben.

Die Sprache beinhaltet eingebaute Funktionen und Prozeduren fiir die Stringbehandlung:

1) Zum Beispiel ist die Lénge eines Strings abfragbar:

string
|

v
k\ength(text);

integer

Dieser Funktion sollen wir einen String oder einen Platzhalter mit dem Typ ,,string” zwischen
den Klammern iibergeben. Sie gibt uns eine ganze Zahl zuriick, der die Lénge des
tibergebenen Strings ist. Die Lénge ist hauptsidchlich zu benutzen, wenn wir unsere
Zeichenkette von Zeichen zu Zeichen erreichen wollen: So wissen wir, wie weit die Schleife
(while-Schleife) laufen muss.
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Beispiel:

var lange : integer;

begin
lange := Length (’apfel’);
end.

Jetzt ist der Wert des Platzhalters ,,Jange” 5.

) Wir kénnen Strings auch kopieren (den einen in den anderen). Dabei hilft uns die
folgende Funktion:

st;ing integer

Copy(text, ab, lange);

X

\
string

Beispiel:

var wort : string;

neuwort : string;
begin

wort := "etwas’;

neuwort := Copy(wort, 3, 3);
end.

2 2

Jetzt ist der Wert des Strings ,,neuwort” ’was’. Thr kénnt in einem kurzen Programm
ausprobieren, was diese Funktion macht, wenn ihr als Lange die 0, bzw. als ,,ab” eine groBere
Zahl als die Lange des Strings angebt, z. B.: Die Ldange von ’etwas’ ist 6 und wir iibergeben
die 8 (,,ab”’) der Funktion.

A3) Zwei oder mehrere Strings kdnnen wir auch verketten. Diese Operation wird auch als
Konkatenation benannt. Die Konkatenation bedeutet, dass die Funktion die zwei oder mehrere
Strings zu einer einzigen Zeichenkette zusammenfiigt (ohne Verdnderung der Reihenfolge der
Elemente). Diese Funktion heif3t ,,Concat”, ihre Syntax ist die folgende:
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string _|
/

¥ X4
Concat(textl, text2, text3, ...);

b\

string
Beispiel:

var wl : string;
w2 : string;
nwort : string;

begin
wl := 'etwas’;
w2 := ' anderes’;
nwort := Concat(wl, w2);

end.

Da beinhaltet der Platzhalter ,,nwort”: ’etwas anderes’. Was macht die Funktion, wenn ihr nur
ein String zwischen den Klammern iibergeben wird?

Es ist zu bemerken, dass es auch einen einfacheren Weg der Verkettung gibt: das ist der
Operator ,,+”. Dieser Operator sollen wir zwischen die zu verkettenden Strings einschreiben.
(Zum Beispiel: ’etwas’ + * anderes’.)

“) Wir konnen einen Teil aus einem String (oder den ganzen String) l0schen, bzw.
Zeichen in einen String einfiigen. Dazu dienen zwei Prozeduren: die ,,Delete” 16scht, die
»Insert” fiigt Zeichen ein. Thre Syntax:

string integer

A
X
Delete(var text, a‘h/, lénge);

Aus dem String ,,text” 10scht die Prozedur von der Position ,,ab” aus ,,lange” Stiick Zeichen.

string integer
/

Insert(fextl, var text2, ab);
Diese Prozedur fligt den String ,,text]1” in den String ,,text2” von der Position ,,ab” aus ein.

In beiden Prozeduren kommt das Schliisselwort ,,var” vor. So weil} die Prozedur, was sie
verdndern soll, denn sie gibt uns keinen Wert, im Gegensatz zu einer Funktion, zuriick.
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Beispiel:

var wl : string;

w2 : string;

begin
wl := ’"arbeitsplatz’;
w2 := 'rast’;

Delete(wl, 1, 7);

{wl beinhaltet: ’'platz’}

Insert (w2, wl, 1);

{wl beinhaltet: ’'rastplatz’}
end.

Aufgaben:

»Galgenmannchen”
(sehr schwierig)

Schreib ein Programm, das an ein Wort ,,denkt”! Dieses Wort sollst du in den Quellkode des
Programms einschreiben. Der Benutzer entritselt, was dieses Wort ist.

Das Programm weil}, wenn der Nutzer nur einen Buchstaben eintippt, ist das nur ein Tip;
wenn er ein Wort eingibt, versucht er, das gesuchte Wort gleich zu entritseln.

Das Programm soll am Anfang seines Laufens soviel Zeichen ,, ” auf den Bildschirm
schreiben, wie viel Buchstaben das gedachte Wort enthélt. Ein Buchstabe kommt aus der
Eingabe. Wenn er in dem Wort zu finden ist, soll das Programm das Wort neulich
ausschreiben, mit dem Buchstaben an den entsprechenden Stellen. Auf den restlichen Plitzen
erscheinen wieder die Zeichen ,, ”. Wenn ein Wort kommt, soll das Programm den folgenden
Satz ausschreiben: ,,Du hast das Wort entritselt!” (wenn das der Nutzer trifft), und ,,Ich habe
nicht daran gedacht.” (wenn es nicht trifft).

Komplizierte Variante:

Deklariere ein Feld, das 20 Elemente enthilt, die Strings sind! Mit Hilfe der Methode der
Randomisierung soll das Programm das zu entritselnde Wort aus diesem Array zufillig
auswéhlen.
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»Vokale”
(schwierig)

Schreib ein Programm, dem ein Satz als Eingabe {ibergeben wird! Das Programm soll diesen
Satz auf den Bildschirm ausschreiben, indem jeder Vokal durch das Zeichen ,,*” (Stern)
ersetzt wird.

Arbeite mit Strings! In dem einen String sollst du den gegebenen Satz speichern. Der andere
soll die Variante mit den Sternen enthalten. Dieser zweite Satz soll auf dem Bildschirm
erscheinen.

(Jetzt arbeiten wir nur mit den Vokalen des englischen Alphabets.)

Komplizierte Variante:

Das Programm bekommt einen Satz aus der Eingabe (Vokale d. engl. Alphab.). Danach soll
es die zuriickschallende Variante des Satzes anfertigen. (Nehmen wir an, dass die Sitze keine
Diphthonge enthalten!) Der neue Satz erscheint auf dem Bildschirm.

Beispiel:
Eingabe: Ich mochte jetzt essen.
Ausgabe: Iwich mowochtewe jewetzt ewessewen.

»Umgekehrte Reihenfolge”

(mittelschwer)

Schreib ein Programm, das das als Eingabe bekommene Wort umkehrt! Das neue Wort
erscheint auf dem Bildschirm. Benutze dabei zwei Strings: den einen flir das Speichern des
urspriinglichen Wortes, den anderen fiir die umgekehrte Variante! Das Programm schreibt den
zweiten String aus.

Komplizierte Variante:

Statt Worter arbeiten wir mit Sétzen. Das Programm soll so ganze Sétze verkehren.

Bitte beachte die folgenden Sachen: Der Satz beginnt mit einem groBgeschriebenen
Buchstaben und endet auf einen Punkt. (Jetzt kommen nur solche Sitze vor.) Der verkehrte
Satz darf nicht mit einem Punkt beginnen, bzw. nicht auf einen groflgeschriebenen
Buchstaben enden. Diese Aufgabe ist also etwas schwieriger als die mit den Wortern.

Unten stehen die Losungen der einzelnen Aufgaben. Diese sind nur Muster: Eine Aufgabe
kann man auf verscheidene Weise anfertigen. Die Schiiler sollen iiber die Aufgaben

nachdenken und zu ihnen eine selbstindige Losung finden.
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»Galgenminnchen”:

program Galgen;

const feld : array[ 1..20 ] of string =
( '"anwendungsprogrammierschnittstelle',

'datenbeschreibungssprache’,
'dateiubertragungsprotokoll’',
'netzwerkadressenubersetzung',
'ubertragungskontrollprotokoll ',
'benutzerschnittstelle’',
'bildschirmverschieben',
'streuspeicherverfahren’,
'internetverbindung',
'datenubertragungsblock’,
'bildschirmaufteilung’,
'sichtbarkeitsprufung',
'festplattenspeicher',
'mikroprozessortechnik’',
'multiprogrammbetrieb’,
'satellitenubertragung',
'verarbeitungsstapel’,
'kommandozeileninterpreter',
'speicherbereichsschutz’',
'teilnehmeranschlussleitung' );

var ursp, akt, wort : string;
i : integer;
begin
Randomize;
ursp := feld[ Random( 20 ) + 1 ];
akt = '"';
i = 1;
while i <= Length( ursp ) do
begin
akt := Concat( akt, ' ' );
i =1+ 1
end;

Writeln( akt );
while true do

begin
Readln ( wort );
if Length( wort ) = 1 then
begin
i :=1;
while i <= Length( akt ) do

begin
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end.

if ursp[ 1 ] = wort[ 1 ] then
akt [ 1 ] := wort[ 1 ];
i =1+ 1
end;
Writeln( akt )
end;
if ( wort = ursp ) or ( akt = ursp ) then
begin
Writeln( ' Du hast das Wort entratselt!' );
Break
end
else if Length( wort ) > 1 then
begin

Writeln( 'Ich habe nicht daran gedacht.' );
Writeln( akt )
end
end

., Vokale”:

program Stern;

var satz, gesternt : string;
i : integer;
begin
Readln ( satz );
gesternt := '';
i = 1;
while i <= Length( satz ) do
begin
if (satz[ 1 ] = "A’) or (satz[ i ] = "a’") or
(satz[ 1 ] = '"E’) or (satz[ 1 ] = "e') or
(satz[ 1 1 ='1I') or (satz[ 1 ] = "i’") or
(satz[ 1 1 = '0") or (satz[ 1 ] = 'o’) or
(satz[ 1 ] = 'U’) or (satz[ 1 ] = "u’) then
gesternt := Concat( gesternt, '*' )
else
gesternt := Concat( gesternt, satz[ i 1 );
i :=1i+1
end;

end.

Writeln( gesternt )
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program Echo;

var satz, gesternt

i integer;

string;

begin
Readln( satz );
gesternt := '';
i = 1;
while i <= Length (
begin
if

satz ) do

— 4
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or
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) or
gesternt + sa
i ]
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else
gesternt
i+1

Concat ( gesternt,

i —
end;
Writeln (

end.

gesternt )

»Umgekehrte Reihenfolge”:

program Umkehren;

wort
nwort
i

string;
string;
integer;

var

begin
Readln ( wort
i Length (
nwort '
while 1 >=1
begin
nwort
i
end;
Writeln (
end.

) ;

wort

) ;

do

Concat ( i ]

1

nwort, wort|

= 1 -

nwort )
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A két erdsebb kiscsoport kdlcsondsen megkapja a masiknak a feladatat is, miutan
elkésziilt a sajatjaval. A harmadik a ,,nehéz” programmal prébalkozhat. Ezen feladatok
algoritmizalasa folyamatdbra segitségével és kodolasuk a szdmitdgépen szintén beletelik két

oraba.

Ezek utan fog majd kovetkezni a programozasi tételek targyalasa. Tovabb tanuljak a
tomboket: nem csak a sztringeket, hanem mindenféle tombot. Alaposan atnézik a keresési
algoritmusokat, illetve a rendezéseket.

Remélhetdleg az ezekhez nélkiilozhetetlen ciklusokat addigra mar rutinszertien fogjak

hasznalni, és jobban tudnak figyelni a feladat megolddsanak soronkdvetkezd 1épésére.
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Osszegzés

A gyakorlatban  szerzett tapasztalatok megerdsitettétk bennem a @ NAT
informatikaoktatasra vonatkoz6 alapelvében leirtakat, miszerint az informatika oktatasaban
,megvaltozik a pedagdgus szerepe: az ismeretet atadd és szamonkérd pedagdgusbol az
ismeretek kozotti eligazodast segitd, tanacsadd, a megtaldlt informécidt értékelni, abban
kételkedni tudo tanuldk neveldjéveé valik. A tanuldkat fel kell készitenie a problémamegoldd
gondolkodasra, mint a feladatmegoldas magasabb szintjére.*

Az informatika oktatdsa igy nagy szerepet kap az iskolakban, akar magyar nyelven, akar
németiil folyik a tanitds. Egy német-magyar informatikai szészedet segitségével konnyu
leforditani a tanérdk anyagat. Le kell forditani, mert a NAT szerint ugyanazokat az
ismereteket kell a didkoknak atadni idegen nyelven, mint az anyanyelvi informatikadéran. A
szoszedetben egy helyen megtalalhatd az 0sszes kifejezés, igy nem egyesével kell 6ket orarol

orara 0sszeszedegetni a kiillonb6z6 honlapokrol.

Ez a munka még befejezetlen. A szotart tobbek kdzott ugy szeretném fejleszteni, hogy
tovabbi szavakkal bovitem, magyarazatokat adok a szocikkekhez, magyar és német nyelven
egyarant. A kézzelfoghato targyakat jelold fogalmakhoz a magyarazatot kiegészitendo,
képeket is szeretnék haszndlni.

Az informatika megallithatatlan fejlddése miatt egy ilyen szakszotar készitése sem
allhat meg soha. Igyekszem ezt a munkat tovabb folytatni, és addig is szivesen ajanlom nem
csak a kéttannyelvii osztalyok diakjainak €s tanarainak, hanem azoknak is, akik informatikai

szakszovegeket forditanak németrél magyarra, ill. magyarrél németre.

4http://www.okm.gov.hu/main.php?felderID=39l&articleID=6l82&ctag=
articlelisg&iid=1

86



[3]

[10]
[11]
[12]

[13]

Irodalomjegyzék

Langenscheidts Internet-Worterbuch, Englisch-Deutsch, Langenscheidt, Berlin und
Miinchen, 2002.

Microsoft Szamitogép-szotar. Szamitdstechnikai fogalmak értelmezése, SZAK Kiado

Kft., Bicske, 2001.

Benkd Tiborné, Benko Laszld, Toth Bertalan, Varga Balazs: Programozzunk Turbo

Pascal nyelven! Kezdoknek, kézéphaladoknak, ComputerBooks, Budapest, 1996

http://dict.tu-chemnitz.de
http://dictionary.uw.hu/index.php

http://www.iif.hu/rendezvenyek/networkshop/96/eloadas/
03ell.pdf
http://www.oki.hu/oldal.php?tipus=cikk\&kod=1999-11-in-
Vamos-Tanitas
http://www.oki.hu/oldal.php?tipus=cikk\&kod=2006-05-vt-
Mihaly-Europai
http://www.oki.hu/oldal.php?tipus=cikk\&kod=kozepfoku-
petneki-idegen\#top

http://www.okm.gov.hu
http://dspace.lib.unideb.hu:8080/dspace/handle/2437/1294
http://indy.poliod.hu

http://www.edu.u-szeged.hu/phd/?m=p4 ikt

87



[14]

[15]

[16]

[17]

[18]

[19]

[20]

[21]

http://www.kfki.hu/chemonet/TermVil/kulonsz/k002/
informatikaZ.html
http://www.oki.hu/oldal.php?tipus=cikk&kod=2000-04-in-
Nagy-Informacios
http://www.oki.hu/oldal.php?tipus=cikk&kod=2004-09-mu-
Reindl-Informatika

http://ip.gallup.hu/iskola.htm
http://ip.gallup.hu/tanarok.htm
http://www.feek.pte.hu/tudasmenedzsment/index.php?ulink
=700

http://www.matud.iif.hu/06jun/15.html

http://de.wikipedia.org

88



	1.2 Az iskola szerepének változása 
	 

