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Bevezetés

Szakdolgozatomat a Microsoft 4dltal kifejlesztett, ASP technoldgia tovabbfejlesztett
valtozatabol, ASP.NET-bdl ifrom. Ez egy HTTP-kéréseket feldolgoz6 keretrendszer. Jelen
szakdolgozat irdsakor az ASPNET 2.0-4s verzidja van érvényben. Az ASP.NET el6djéhez
képest hatalmas valtozadson ment at, ezzel kib&vitve a webes alkalmazésfejlesztés lehet6ségeit.
A NET keretrendszer segitségével egyszerlibb, mig maga az ASP technoldgia kibSvitésével
hatékonyabb lett az alkalmazdis-fejlesztés. Annak ellenére, hogy az ASPNET a nevét a
Microsoft kordbbi web fejlesztési technoldgidjardl, az ASP-r6l kapta, a két verzié6 nagyban
kiilonbozik. A Microsoft teljes mértékben ujratervezte az ASP.NET-et, aminek sordn a
minden Microsoft .NET alkalmazds altal kozosen hasznédlt CLR tulajdonségait tartotta szem
elstt. A programoz6 barmely, a .NET Keretrendszer altal timogatott nyelven irhat ASP.NET
kédot, de ez éltalaban Visual Basic .NET vagy C# nyelven torténik. Az ASP.NET miikodése
gyorsabb is, mivel az egész weboldalt el6forditja egy vagy tobb DLL-be a webszerveren, igy a
weboldal gyorsabban fut a kordbbi scriptelési technologidhoz képest.

Az ASPNET megkonnyiti a fejlesztok attérését a Windows alkalmazds fejlesztés
teriiletér6l a webalkalmazds fejlesztés teriiletére, mivel komponens-alapi fejlesztést tesz
lehetévé hasonléan a Windows felhaszndléi feliiletéhez. Egy web vezérl - mint a gomb vagy
a cimke - nagyon hasonléan miikodik a Windowsos megfelel6jéhez: a kéd mddosithatja a
paramétereit és valaszolhat az eseményekre. A vezérl6k tudjak, hogy hogyan jelenitsék meg
sajat magukat: ahogyan a Windows vezérlok sajat magukat rajzoljdk a képerny6re, a web
vez€rl6k HTML részleteket éllitanak el6 a felhaszndlénak visszakiildendd oldal részeként.

Az ASP.NET az eseményvezérelt GUI paradigma felé probdlja irdnyitani a fejlesztét a
hagyomdnyos scriptelés helyett. A keretrendszer megprobélja kombindlni a meglévd
technologiakat (mint a JavaScript vagy VBScript) a bels6 komponensekkel (mint a
Viewstate), hogy dllapottarté kornyezetet biztositson a web alapvetSen allapotmentes
kornyezetében.

Az ASPNET a .NET Keretrendszert infrastruktiraként haszndlja. A .NET
Keretrendszer egy feliigyelt futtatisi kornyezetet biztosit (mint a Java), JIT-tel rendelekzd

virtudlis gépet és osztalykonyvtarat biztositva.



1. A .NET felépitése

A .Net egy software, amely informdacidkat, embereket, rendszereket és eszkozoket
kapcsol 0ssze. Ez egy 1j generédcids technoldgia, amely Web szolgéltatasokon alapul — kis
alkalmazasokon, amelyek képesek kapcsolatba lépni egymadssal csakugy, mint nagyobb
méretli alkalmazdsokkal az Internet-en keresztiil.

Mis megkozelitésben a .Net egy programfejlesztési kornyezet, mely szamtalan
hasznos szolgaltatdssal segiti a programozdk mindennapi munk4jat.

A Net keretrendszer vazlatos felépitése:

Cz | VB | o+ |

Common Languange Specification
t—J t—J

ASP.NET Windows Forms

ADO.NET es XML

LHN OTPIYS TenstA

Base Class Libary

Common Languange Runtime

Operacios rendszer

1.1 abra: A .Net keretrendszer

Legals6 szinten van az operdcids rendszer. Egy jO operdcids rendszer nem engedi,
hogy az 6 4ltala felligyelt programok 6t megkeriilve kapcsolatba 1épjenek egymadssal, csakis
Orajta keresztiil kommunikdlhatnak, illetve hasznaljék a kiilonb6z6 erdforrdsokat.

Az opericids rendszer felett van a CLR — Common Language Runtime -, amely a .Net
keretrendszer legfontosabb része. A CLR biztositja, hogy a .Net segitségével elkészitett
programok platformfiiggetlenek legyenek. A CLR ellendrzi a futtatand6é kodot és adatokat, és
biztositja a kiilonbozd szolgéltatdsokat az alkalmazds szamdra. A szolgaltatdsok biztositdsa
egy virtudlis géppel torténik. Ezt nevezziik feliigyelt futtatasnak. A feliigyelt futtatds sordn a

futtatokornyezet feliigyelt adatokat kezel. A futtatékornyezet helyezi el az adatokat a

memoridban, és sziikkség szerint fel is szabaditja a Garbage Collector (hulladékgyijtd)



segitségével. A feliigyelt futtatds sordn a futtatorendszer feliigyeletet hajt végre. A futtatand6
koédot a CIL (Common Intermediate Language) koztes nyelven megfogalmazott kod
reprezentdlja. A feliigyelt futtatds sordn a JIT (Just In Time) fordit6 alakitja 4t a CIL kddot
nativ kédra. Tehat nem az IL kod keriil futtatdsra, azt még egyszer at kell alakitani futds el6tt
egy platform-tdmogatott kddra. Ezt a folyamatot nevezziik JIT forditdsnak. Ez a fordités
torténhet akkor, amikor épp installdljuk a programot, vagy kozvetleniil a futés el6tt, és biztosit,
hogy a lehetd leghatékonyabban fog futni a kéd. A .NET t6bb kiilonbozd JIT forditoval
rendelkezik, amelyek kiilonb6z6 kornyezetekre vannak specializédlva, attdl fiiggben, hogy a
forditas vagy a futds legyen a leggyorsabb.

A Net egy 4j API-nak tekinthetd. A programozénak elvileg semmilyen mas API-t nem
kell ismernie, hiszen 6 mir nem hasznélja az adott operdcids rendszer API-jat. A mdasodik
réteg tartalmazza a .Net API nagy részét, ez a réteg a Base Class Libary (BCL). Itt talalhatéak
azok a szolgéltatdsok, melyeket a programoz6 felhasznalhat programjdnak fejlesztése sordn. A
régebbi API-k csak eljardsokat és fiiggvényeket tartalmaznak, ezzel szemben a BCL
strukturalt, névterekbe és osztilyokba szervezett sok ezer szolgaltatdst tartalmaz. Ezaltal a
felhaszndlds hatékonyabb és dttekinthet6bb lett.

A kovetkezd réteg az ADO.NET (Active Data Object) és az XML, amely a 21. szdzadi
adatelérési technologidkat tartalmazza. Ezeket a technikdkat hasznéljdk fel az alkalmazasok az
adatok tdrolasara, elérésére €s modositasdra. A rétegek segitségével tudnak az alkalmazasok
adatokat tdrolni illetve elérni kiillénb6z6 hattértarolékon.

A kovetkez6 réteg kétfelé vilik. Az egyik a Windows Forms, ekkor az
alkalmazasunkat hagyomdnyos interaktiv grafikus feliileten valdsitjuk meg. Ez tartalmazza
azon API készletet, melyek segitségével grafikus feliiletd, ablakos, interaktiv alkalmazéasokat
készithetiink. A réteg masik fele az ASP.NET, ekkor web-es feliileten valdsitjuk meg az
alkalmazasunk felhaszndloi feliiletét. Nem kifejezetten interaktiv programok irdsara vald.
Ezen programok futtatdsdhoz valamilyen web szerver, kliens oldalon pedig egy internetes
tall6z6 program sziikséges.

A kovetkez6 réteg a CLS (Common Languange Specification). Ez a réteg definidlja
azokat a jellemzdket, melyeket a .Net dltal tdmogatott programozdsi nyelvek, a fejlodésiik
sordn kiilonb6z6 modon értelmeznek. Ez a réteg rogziti az alaptipusok méretét, tdrolasi

modjat, a tomboket.



A CLS réteg folott helyezkednek el a kiilonb6z6 programozasi nyelvek és
forditoprogramjaik. A .NEt nem épiil rd egyetlen nyelvre sem, nyelvfiiggetlen. Elvileg barmely
olyan programozdsi nyelven lehet .Net-es programot irni, amely tud a CLR virtudlis gép
kédjéra forditani, vagyis ismeri a CLS kovetelményeit.

Osszefoglalva azért j6 .Net-ben programozni, mert a megirt alkalmazéasunk fiiggetlen
lesz az operacids rendszertdl, a szdmitogép hardware-t6l. Nem kell 0j programozasi nyelvet
sem megtanulnunk, ha azt tdmogatja a .Net. Kihaszndlhatjuk az automatikus memodria-
menedzselés szolgdltatasait (Garbage Collector). Felhasznélhatjuk a programfejlesztéshez az
igen széles szolgaltatast nydjt6 rendszert, a Base Class Libary-t, ami igencsak lecsokkenti a
fejlesztési id6t.

Osszességében a Net keretrendszerrSl elmondhatjuk, hogy nyelvsemleges, ami azt
jelenti, hogy egy feladatot barmely .Net nyelvvel megoldhatjuk, illetve ezeket a kiillonb6z6
nyelven megirt modulokat 6sszekapcsolhatjuk. A .Net rendszersemleges, tehdt minden olyan
rendszer alatt futtathatok az alkalmazdsok, amely rendelkezik a .Net futdskornyezetével. Ezt
pedig elvileg minden rendszer szamara el lehet késziteni. A .Net platformsemleges is, vagyis
mindegy, hogy egy alkalmazdst egy PC-n, mobil késziiléken, esetleg PDA-n futtatjuk, az

eredmény ugyanaz lesz.

2. Az ASP és az ASP.NET 06sszehasonlitasa.

A webalkamazasok felhasznél6i feliiletét leggyakrabban a weblapokon elhelyezett
szerveroldali vezérlokkel valdsithaté meg. Ezek a szerveroldali vezérl6k helyettesitik a
szerveren a hagyomdnyos HTML elemeket és szerver oldali koédbol programozhatdk.
Tulajdonsédgaikat megszabhatjuk, eseményeket, eseménykezeldket, metddusokat rendelhetiink
hozz4, amit szerver oldali k6dbdl vezérelhetiink. Legfontosabb szerepiik a bongészd 4ltal
megértett és értelmezett HTML kod generélésa.

Az ASP (Active Server Page) a Microsoft édltal megalkotott technolégia. Nagyon
kozkedvelt, sok web szerver hasznalja A klasszikus ASP és az ASP.NET a webalkalmazédsok
fejlesztését tdmogatja. ASP.NET a .Net technolégia egy olyan komponense, amely
segitségével jelentGsen egyszeriisddik a webalkalmazasok irdsa.

Egy ASP egy HTML lap tartalma lehet, ami 1ényegében egy script-nyelvi kdédrész,

ezzel bovitve egy HTML lap szolgéltatisit. Ha egy lapot letoltiink, akkor a script kod



végrehajtodik, a kod elddllit egy kimenetet, melyet visszakiild a kliensnek HTML lapként. A
statikus HTML és a script kod keverése lehetdvé teszi a Web lapok testre szabasat. A koddal
generdlhat6 egy szokdsos HTML oldal, dgy, hogy figyelembe vesszikk a felhasznal6i
bemenetet. A script kdd a hagyomanyos ASP lapokon interpreteres, ami nem biztositja a
legjobb teljesitményt.

Az ASPNET lap kédja mér le van forditva, ezdltal nagyobb lesz a teljesitmény
kihaszndlas. Ez a gyakorlatban annyit jelent, hogy, ha el6szor toltiink le egy ASP.NET lapot,
akkor az lassabb lesz mint egy ASP lap, de tjbdli letdltéskor mér gyorsabban fog az ASP.NET
lap megjelenni. Ennek az a magyarazata, hogy az ASP lap minden letdltéskor értelmezve lesz,
addig az ASP.NET lap elsé letoltésekor le lesz forditva, majd a kovetkez6 letoltésnél mar a
leforditott véltozata lesz végrehajtva. Ez rengeteg elOnnyel jar. Ezekr6l még késGbb
részletesebben lesz sz6 az ASP.NET forditdsi modelljérdl szol6 fejezetben.

Mivel a szerveroldali kéd le van forditva, ezért nincs kiilonbség a leforditott
komponensek és a lapba dgyazott kddrészletek végrehajtasa kozott. Nincs kiilonbség a HTML
elemeket és szerveroldali koédtomboket valtakozva tartalmazé lapok, illetve a szerveroldali
kodot egy nagy tombbe gyijtd lapok kozott.

A leforditott szerveroldali kéd masok nagy el6nye az, hogy az 0sszes szintaktikai hiba
még forditds alatt kideriil, nem pedig futds kozben. Ugyanolyan hibakeresési eljardsokat
haszndlhatunk, mint egy hagyomdnyos alkalmazasnél.

Egy ASP.NET lap esetén egy tapasztaltabb webfejlesztdnek az tlinhet fel igazdn, hogy
itt minden egy osztdly, szemben a klasszikus ASP-vel. Ennek az a magyarizata, hogy az
ASPNET a .NET szerves része, ami egy objektumorientélt technolégia.

Lényeges eltérés még az ASP-t6] a folyamatmodell (process modell). Az ASP.NET
tizemfolyamata (worker process) teljesen el van kiilonitve az IIS (Internet Information
Service) folyamatdtol. Az ASP.NET webalkalmazdsokat egyaltalin nem kotelezé IIS
szerverre telepiteni.

ASP-ben meg vannak hatdrozva a haszndlhat6 script nyelvek, ez dltaldban a VBA
vagy a JScript. ASP.NET-ben pedig barmely .NET 4ltal timogatott nyelven lehet programot
irni. Tehét hasznalhaté mind a C++, C#, vagy akar a COBOL is.

Az ASP lapokban a HTML é€s a kdd keverve van, ami igen megneheziti a programirast.

El lehet kiiloniteni a kédot a HTML elemekt6l egy kis triikkkel dgy, hogy a kédot egy



kiilondllo f4jlba eltaroljuk, és ugynevezett <include> tagok hasznalataval az ASP lapban
beépitve fel tudjuk hasznélni. Ezt nem igazan tdmogatja maga az ASP sem. Az ASP.NET
megoldotta ezt a problémat az dgynevezett mogottes kod (code behind) koncepcidval. Ezaltal
elkiiloniil a lap kinézetét meghatdrozd forrdskéd, és egy kiilon fijlban lesz a Visual
Studio.NET-ben megirt rész. Mindegyik Web Form 1étrhoz két fijlt a web szerveren: Egy f6
f4jlt, amely tartalmazza megjelenitend$ feliilet szerkezetét, ennek .aspx a kiterjesztése, és a
mogottes kodot, amely a fejleszt6 altal valasztott programozési nyelven van megirva, ennek a
kiterjesztése fiigg a vélasztott programozasi nyelvtSl (C# esetén .asxp.cs, Visual Basic esetén
.aspx.vb...). A mogottes kdd hasznélatanak egyik nagy el6nye az, hogy mivel egy lap
tartalmat és kinézetét kiillonbozb emberek fejlesztik, igy konnyebb a lapok fejlesztése.
ASP.NET 2.0 magasabb szintre emeli ASP.NET-et. A leggyakrabban hasznalt
szolgaltatdsokon til még tobb szolgiltatast tol a keretrendszerbe, ezzel tokéletesitve az
ASP.NET-et. Ilyen pluszszolgéltatds az engedélyezési alrendszer. (Az ASP.NET kordbbi
verzidjdnak elfogadhatd, konnyen kezelhet$ hitelesitési modellt tartalmaz, de a fejlesztSknek

gyakran sajat hitelesitési rendszereket kellett megvaldsitaniuk az egyes webhelyeken.)

3. Az ASP.NET és az IIS

Miutdn egy felhaszndlé az URL begépelése utdn megnyomta az Enter billentyfit, a
bongész6 egy HTTP GET kérést kiilld a célwebhely felé. A kérés az ttvonalvilasztékon
keresztiil megérkezik a webkiszolgalonkra, ahol egy szoftver figyeli - a 80-as porton -
beérkez6 kérést. Microsoft platformon a 80-as portot figyel6 szoftver altaldban az IIS
(Internet Information Service). Az ASP.NET az IIS 5.0-4s és a 6.0-4s verzidival miikodik. Ha
IIS 5.0-at haszndlunk, akkor az IIS tartja nyilvan a falj kiterjesztések és a kéréseket értelmez6
ISAPI (Internet Services API) DLL-ek leképezéseit. Amikor beérkezik egy kérés a webhelyre,
akkor az IIS a kérést a megfelel6 ISAPI DLL- hez tovébbitja. ISS 6.0 esetben, a 80-as portot
egy kernelszinti program a HTTP.SYS figyeli, és ez tovabbitja a kéréseket a megfeleld ISAPI
DLL-nek.

Minden ISAPI DLL hédrom jol definialt belépési ponttal rendelkezik. Ezek koziil a
legfontosabb a HttpExtensionProc. Amikor egy kérés beérkezik, és azt az ISS értelmezni
tudja, akkor az IIS az 6sszes kornyezeti informdaciét az EXTENSION_CONTROL_BLOCK

struktdraba csomagolja. Az IIS meghivja a kapcsol6dé DLL HttpExtensionProc metddusat, €s
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atadja neki az EXTENSION_CONTROL_BLOCK mutatdjat. Az ASP.NET-alkalmazéasok
futtatidsa soran az IIS tobb megkiilonboztetett fajlkiterjesztést ismer. A Kkiterjesztéseket
magukba foglalé kérések az ASPNET ISAPI DLL-jének az aspnet_isapi.dll-nek
tovabbitddnak. Ilyen kiterjesztések példdul a .aspx, .asax, .asmx, .ashx. Ha a keresett oldal
neve megfelel az ASP.NET egyik kiterjesztésének, akkor az IIS a kérést az asp_netisapi.dll-
hez tovébbitja. Ez a dll tartalmazza a sziikséges exportokat, mint példaul a httpExtensionProc

metoddus.

4. Az ASPNET kérések utja

A kérések folyamata az ASP.NET futdszalagon vezet keresztiil. Ezt a futdszalagot az
ASP.NET dolgozofolyamata kezeli. A dolgozéfolyamat IIS 6.x verzidoban a w3wp.exe, 5.0
verzidban pedig az asp-net_wp.exe. A dolgozdfolyamat helyettesité folyamatként miikodik,
amely az ASP.NET torténéseit szolgdlja ki.

Ha egy kérés beérkezik az ASP.NET-futtatérendszer altal kezelt AppDomain
osztalyba, az ASP.NET a HttpWorkerRequest osztdly segitségével tirolja a kérés informécioit.
Ezt kovetden a futtatérendszer az informdacidkat a HttpContext osztilyba csomagolja. A
HttpContext osztdly, az aktudlis kérés HttpRequest és HttpResponse objektumait is beleértve,
a kéréssel kapcsolatos Osszes informdciét magdban foglalja. A futtatérendszer elballitja a
HttpApplication osztily egy példanyat, és kivalt néhdny alkalmazasszintli eseményt. Ilyen
esemény lehet példaul a BeginRequest vagy az AuthenticateRequest. Az eseményekrdl a
futészalaghoz csatlakozott HttpModules modulok is értesiilnek. Ezek utdn dont arrdl
azASP.NET, hogy milyen kezel$ alkalmas a kérés kezelésére. Létrehoz egy ilyen kezel6t, és
felkéri a kérés feldolgozasidra. Miutan a kezeld foglalkozik a kéréssel, az ASP.NET a
HttpApplication objektumon és a HttpModules modulon keresztiil kivédlt néhany
utofeldolgozasi eseményt. Ilyen példaul az EndRequest esemény.

A futészalag néhédny része kozvetleniil elérhetd, ezek a futdszalagon keresztiilhalado
kérések hasznos eszkozei. Ilyen eszkozok példaul a HttpApplication, HttpContext,
HttpModules, HttpHandler.

A HittpApplication objektumok feladata az alkalmazdsszintli adatok tdroldsa és az
alkalmazasszintli események kezelése. Erre azért van sziikség, mert a HTTP kezel6k rovid

élettiek, a kérés kezelésének ideje alatt a rendszerben maradnak, azutdn eltlinnek. Ez egyszer(
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alkalmazasok esetén jol mikodik, de ezekkel az illékony kezelSkkel lehetetlen alkalmazds
szintl funkcionalitdst biztositani.

A Httpcontext osztdly kozponti helyet foglal el. Segitségével a futdszalagon
keresztiilhalad6 aktudlis kérés bizonyos részeihez férhetiink hozzd. Ezzel az aktudlis kérés
Osszes tulajdonsédga a rendelkezésiinkre all. Valdjdban a HttpContext 0sszetevdk rendszerint a
futészalag mds részeit jelentik, de a kérés kezelését nagymértékben megkonnyiti, hogy ezek
az informaciok egyetlen helyen allnak rendelkezésiinkre. A HttpContext az aldbbi
tulajdonsdgokat foglalja magaba:

e A kornyezet Response objektumdnak hivatkozdsa, hogy a kimenetet
elkiildhessiik az tigyfélnek.

* A Request objektum hivatkozdsa, hogy magirél a kérésr6l kereshessiink

informdciokat.

* A kozponti alkalmazds hivatkozdsa, hogy megéllapithassuk az

alkalmazasallapotot.

* Az alkalmazasszintli gyorsitotar hivatkozdsa. Ez adattaroldsra €s az adatbazis

felesleges korbejarasainak elkeriilésére szolgal.

A HttpModule-ok nagyobb teljesitményli appardtust biztositanak bizonyos
alkalmazasszint( feladatok elvégzéséhez. Az ASPNET magdban foglal néhany el6re definidlt
HtpppModule-t. A munkamenetallapotot, a hitelesitést €s felhatalmazast a HttpModule-ok
kezelik. A HttpModule-ok elkészitése elég egyértelm, és a modulok segitségével az Osszetett
alkalmazasszintli miveletek kezelése egyszeri feladat. Ha példdul sajat hitelesitési sémét kell
irnunk, a HttpModule nagyban megkonnyiti a munkankat.

A HttpHandler a futészalagon érkezd kérés utols6 megdlldhelye. Az interfészt
megvaldsité osztdlyokat az IHttpHandler kezel6nek tekinti. Amikor a kérés a futdszalag
végére €rkezik, az ASP.NET megvizsgilja a konfiguracids fajlt, és megnézi, hogy az adott
fajlkiterjesztést leképeztiikk-e a HttpHandler kezel6re. Ha igen, akkor az ASP.NET betolti a
megfeleld kezel6t, és a kérés IHttpHandler.ProcessRequest metddusdnak meghivasaval
végrehajtja a kérést. Az ASP.NET elGredefinidlt HttpHandler-eket foglal magdban, ilyen
példaul a System.Web.Ul.Page vagy a System.Web.Services.WebServices kezelok, de

készithetiink teljesen uj, HttpHandler-t is.
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5. Az ASP.NET forditasi modellje

A Microsoft egyik leglényegesebb fejlesztése az ASP fejlesztéi kornyezetével
kapcsolatban az, hogy a webes kéréskezel¢ keretrendszert osztdlyokbdl épitette fel. A
kéréskezelés osztdlyalapi architektirdba helyezése olyan webkezelési keretrendszer
létrehozdsat teszi lehetdvé, amely fordithaté. Az ASP.NET-lapok elsé lehivdsa sordn a
rendszer leforditja azokat kiilonb6z6 szerelvényekre. Ebbdl az architektirabdl szarmazo
hatalmas el6ny az, hogy a laphoz torténd kovetkezd hozzaféréskor a lapot kozvetleniil a
szerelvénybdl lehet betolteni. Mivel a .NET keretrendszer a lapokat szerelvényekre forditja,
nemcsak a teljesitmény novelhetd, hanem megbizhatésag is. Tovdbbd a webes kérések
keretrendszerének forditdsa robusztusabb és konzisztensebb hibakeresést tesz lehetdvé.

Az ASPNET az .aspx féjlokat automatikusan forditja, ehhez nem kell mast tenniink,
mint megkeresni a kodot tartalmazé .aspx fdjlt. Ekkor az ASP.NET az oldalt egy osztalyra
forditja. A forditds sordn eredményiil kapott szerelvényeket az ASP.NET egy ideiglenes

konyvtarba mésolja.

6. A lapesemények

A lapunk a Page osztily egy leszdrmazottja lesz. A Page osztdly tobb eseménnyel
rendelkezik, melyeket a lapunkat képviseld osztaly is 6rokol. Ezeket az eseményeket nevezziik
lapeseményeknek (page load). Ha egy lapot letoltiink, akkor az bizonyos eseményeket idéz
el6. Ezek az események idérendben a kovetkezdk: Init, Load, PreRender, Unload.

Az Init esemény az els6. Ebben az eseményben az ASP.NET inicializélja a lapot els6
letoltés esetén. Ismételt letoltés esetén pedig visszadllitja a lapot, ekkor torténik meg az
ugynevezett lapallapot visszadllitdsa, amirdl kés6bb még sz6 lesz. Az esemény kezeldje a
Page_Init eljaras.

A kovetkez0 esemény a Load esemény. Ezen esemény alatt a lap létrehozza és
inicializalja, illetve visszaallitja a lapban definidlt vezérl6ket. A Load esemény kezel6je a
Page_Load eljards. Leggyakrabban arra haszndljuk, hogy megadjuk vele a lap megjelenésére

sziikséges utasitisokat. A Load esemény minden vezérl6 esemény el6tt fut le. A Load

eseményben szoktuk haszndlni a Page osztdly IsPostBack tuljdonsagat. Az ASP.NET ezzel a
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tulajdonsdggal tartja szdmon, hogy a lap el8szor, ekkor az IsPostBack értéke false, esetleg
ismételten lett letdltve, ekkor az IsPostBack értéke true.

A PreRender esemény akkor fut le, ha az 0sszes vezérl eseménye lezajlott. Ennek az
eseménynek a kezeldje a Page_PreRender eljarés. Ritkdn hasznalt lapesemény.

Az Unload esemény akkor kovetkezik be, miutdn a lap megjelent. Ezt az eseményt arra
szokds haszndlni, hogy a lap megjelenésével feleslegessé valt er&forrdsokat felszabaditsuk.
Ilyen erdforrds lehet példdul egy adatbdzis-kapcsolat. Az Unload esemény kezelGje a
Page_Unload. Ha lehivjuk a lapunkat a bongészdben, akkor a Page_Unload eljardsban
megadott szoveg nem jelenik meg, mivel az esemény a lap megjelenése utan zajlik le.

Mind a négy lapesemény kezelGje ugyanazzal a két paraméterrel van elldtva: az object
sender objektum az eseményt el6idézd objektum, ez ebben az esetben a Page objektum. A
maésik paraméter az EventArgs e objektum az eseménnyel kapcsolatos jellemzdket tovabbitd
objektum. Ezekrdl bévebben lesz még sz6.

Minden ASPNET vezérl6 eseményekkel rendelkezik, ezeket nevezziik
vezérldeseményeknek. Ezek segitségével adatokat tudunk kiildeni a szervernek, azutan ujbol
le tudjuk tolteni a lapot. A lap Ujbdli letoltésekor a Load esemény kezeldjében ezeket a
szerverre kiildott adatokat fel tudjuk haszndlni a lap 4jbdli megjelenitésénél. A lap és
vezérldesemények egyiittes miikodése képzi az ASP.NET alkalmazisok dinamikus mivoltdnak
alapjat.

Minden eseménykezel6nek vannak argumentumai. Az els§ egy object tipusu valtozo,
ami a System.Object rovidneve. Ez a valtozé képviseli az eseményt el6idézd vezérlst. Példaul,
ha tobb gombot helyeziink el egy lapon, akkor meg tudjuk mondani ennek a paraméternek a
segitségével, hogy melyik gombra is kattintottunk. Rajta keresztiil férhetiink hozza a vezérld
tulajdonsédgaihoz, illetve metédusaihoz. A méasodik paraméter egy System. EventArgs tipusu
valtozd, vagy ennek leszdrmazottja. Ez az objektum az eldidézett eseményrdl téarol
informdcidkat. Egyes esetekben nem hordoz semmilyen 1ényeges adatot, mas esetben pedig

igen fontos informdcidkat tartalmaz.
7. A nézetallapot

Valahényszor el6idéziink egy eseményt, vagyis visszakiildjiik a lapot a szerverre, akkor

adatokat kiildiink a lap éllapotardl. Ezt nevezziik visszakiildésnek (post back). Az elSidézett
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esemény Udjra lekéri a lapot a szerverrdl. A szerver a visszakiildés sordn kapott informaciot
feldolgozott formédban visszakiildi a bongészdnek. A visszakapott informdciébol a bongészd
fel tudja épiteni a lapot, gy, hogy a kiilonb6z6 vezérl6k dallapotit megtartja. Mivel a
szervertSl visszakapott kod tiszta HTML kéd, ezért a nézetdllapot megdrzése csakis a
szerveren torténhet. De ha ez igy van, akkor a szervernek rengeteget kellene dolgoznia, €s igen
sok memoriara lenne sziiksége.

A val6sagban ugy miikodik ez a nézetdllapot megtartdsa, hogy ha egy lapot lekériink,
akkor a szerver elkiildi a HTML kdédjat a bongészének. A lap eredeti dllapotdrdl dgynevezett
pillanatfelvételt készit, és a lapot reprezentdlé ViewState tulajdonsdgédba tarolja. A ViewState
tulajdonsdg a Control osztdly tulajdonsdga, mivel a Page osztily - ami az ASP.NET lapot
reprezentdlja - ezen Control osztaly leszarmazottja, 6rokli ezt a tulajdonsagot. A ViewState
tulajdonsag tipusa System.Web.UI StateBag, ami egy szotar, amely név6érték pdrokként
tarolja az informdciot. Tehat a lap Osszes vezérlGjének az dllapota bekeriil a Page objektum
ViewState tulajdonsdgaba. Ezutin az ASP.NET bizonyos algoritmusok segitségével a
ViewState értéket egy karakterlanccd alakitja, amit egy <input type="hidden”
name="__VIEWSTATE”/> HTML elem value attribitumdhoz hozzéarendel. Ez a rejtett
HTML elem belekeriil a bongész6hoz kiilldott HTML kédba. A ViewState allapotdt megdrzé
memoriaszeletet az ASP.NET felszabadithatja. Tehat a lap nézetdllapota el lett rejtve a
visszakiildott HTML koédba. Ha a lekért lapnak megvéltoztatjuk a nézetdllapotat (példaul
kitoltiink egy szovegmezd&t), majd visszakiildjik a szerverre alapot (példdul egy gomb
megnyomasaval), akkor nemcsak a vezérl6k dllapota, hanem az elrejtett _ VIEWSTATE nevii
HTML elem is felkeriil a szerverre. A szerver a __VIEWSTATE segitségével Ossze tudja
hasonlitani a lap kordbbi nézetdllapotot az 1j nézetdllapottal. Ezek utdn el6éllitja az 4j lap
HTML koédjat, kiegészitve a lap nézetdllapotat leird karakterjanccal.

Ezzel a modszerrel lehet a nézetallapotot megdrizni az ismételt letdltések kozott, ugy,
hogy a szerver teljesitménye jelentdsen csokkenne.

Alapértelmezésben a nézetdllapot megbrzése be van kapcsolva, de ezt program szinten

kikapcsolhatjuk a @ Page direktiva EnableViewState attribiitumdval.

15



8. Az ASPX lapok strukturaja

Ebben a fejezetben az aspx lapok struktirdja keriil bemutatdsra. Egy ASP.NET lap az

alabbi elemekbdl 4ll:

* Lapdirektivdk, vagy direktivak (page directive)

e Szerveroldali beilleszt6 direktivak (server-side include directive)

e Impotdl6 direktivdk (import direktive)

* Szerveroldali megjegyzések (server-side comment)

e Deklaracios kédtombok (code declaration block)

*  Megjelenitési kodtombok (code render blok)

* Egyszerl szoveg

» HTML elemek (HTML tag)

e  HTML vezérlok (HTML control)

*  Web vezérl6k (web control)

A lapdirektivakkal meghatdrozhatjuk az ASP.NET lapok leforditdsanak modjat. A
direktivdkat a kodban a <% @ és a %> elemek kozott helyezziik el. Egy direktivat barhol
elhelyezhetiink a kddban, de éltaldban a kod elején szokott szerepelni. A lapdirektivdk
szintakszisa a kovetkezd:

<% @ direktiva attribitum="€rték” [attriblitum="€rték”...] %>

Az ASP.NET szdmos direktivat ismer.

A @ Page lapdirektiva lap-specifikus attriblitumokat definidl, melyek az ASP.NET
értelmez6 és forditdé miikodését hatarozzdk meg. Elég sok attribituma van, ezek koziil a
legfontosabb az Inherits, Codebehind, Src, Language, Trace és az EnableWievState. Az
Inherits attributum az ASP.NET lapot reprezentdlo osztalyt hatdrozza meg. A Codebehind
pedig ezen osztdlyt definidlé dllomédnyt adja. Ez a két attributum sziikséges ahhoz, hogy a
Visual Studio.NET a .aspx és a .aspx.cs dllomanybdl all6 ASP.NET alkalmazést leforditson.
Ekkor a webszerverre vald telepitésnél a .aspx dllomdnyt és a bin mappédban 1évS leforditott
allomanyt kell telepiteni. Ha a webszerverre a .aspx és a .aspx.cs dllomanyokat telepitjiik,

akkor ez a két dllomdny a szerveren lesz leforditva, illetve értelmezve. Azt, hogy ez a két

allomany Osszetartozik a @ Page direktiva Src attribitumdval tehetjiik meg. A Language
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attribitummal mér taldlkoztunk. A lap programozdsi nyelvét hatdrozza meg.
Alapértelmezésben ez a nyelv a Visual Basic NET. A @ Page direktiva egy hasznos
attribituma a Trace. Ennek értéke true vagy false. Alapértelmezés szerint false. Ha az
attribitum értéke true, akkor kovethetjiik a lap megjelenitését, igy, hogy a megjelenés utan az
ASPNET hozzdad egy tdbldzatot a kdédhoz, mely fontos informdcidkat tartalmaz a
végrehajtott kodrdl. A tablazatban nyomkovetési lizeneteket is megjelenithetiink, a Trace
objektum Write és Warn metddusai segitségével. Minkét metddus egyetlen paramétere a
megjelenitendd karakterlanc. A kiilonbség csak annyi, hogy a Warn pirosan, mig a Write
feketén jeleniti meg a paraméterként atadott szoveget. At EnableViewState attribitmmal is
taldlkoztuk mar. Ennek segitségével tudjuk program szinten ellendrizni a nézetallapot
mikodését. Ha az attribiutum értéke true, akkor bekapcsoljuk, ha pedig false, akkor
kikapcsoljuk a nézetdllapot megbrzését. A @ Page direktiva a leggyakrabban hasznalt
direktiva.

A beillesztd direktivak lehetévé teszik, hogy egy dllomédnyban elhelyezziik azokat a
kodrészeket, amelyeket tobbszor, esetleg mds alkalmazdsokban is fel szeretnénk hasznélni.
Mindegy, hogy vegyes kdédot vagy mogottes kddot tartalmazd allomanyokkal dolgozunk.
Kétféle beillesztd direktiva létezik. Az egyik relativ elérési it megaddsdval adja meg a
beillesztend6 dllomanyt. Ennek a formélis alakja a kovetkezd:

<!-- #include file = , relativ elérési ut” -->

A beillesztendd adllomdny elérési tutjat a beillesztd dllomdnyhelyéhez viszonyitva kell
megadnunk. A madsik beillesztd direktiva a beillesztendd édllomany virtudlis elérési utjat
hasznalja:

<!-- #include virtual = ,,virtualis elérési ut” -->

A virtudlis elérési ut lehet abszolut vagy relativ. Felhasznalhatjuk az egy mappaval feljebb
./ jelzést, akar tobbszordsen is. A beillesztett dllomanyok neve és kiterjesztése tetszdleges
lehet. Az dllomdny arra a helyre lesz beillesztve, ahol a beillesztd direktiva van. A beillesztés
a kod értelmezése vagy végrehajtasa el6tt torténik, ezért a beillesztd direktiva file vagy virtual
attribituma nem tartalmazhat semmilyen kédrészletet.

Az importalé direktivdk a névterek importaldsdndl nyujtanak segitséget. A .NET
keretrendszerben az osztidlyok névterekbe vannak csoportositva. Ha egy osztilyt a névtere

magaddasa nélkiil adnank meg, akkor hibédt kapnank, mert az ASP.NET lapokban nem minden
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osztalyt hasznalhatunk a névtere megaddsa nélkiil. Bizonyos névtereket nem kell importélni,
mert azokat az ASP.NET automatikusan importdlja. Ha azonban a névteret minden
alkalommal teljes egészében meg kellene adni, akkor egy éttekinthetetlen kédot kapnank
eredményiil. Egy importdlé direktiva csak egy névteret importdlhat. Ha tobb névteret
szeretnénk importdlni, akkor minden névtérre alkalmazni kell az importal6 direktivat. Az
importél6 direktiva altaldnos alakja a kovetkezd:
<% @ Import NameSpace="névtér” %>

A kovetkez6 névtereket importdlja automatikusan az ASP.NET:

* System

e System.Collections

* System.Collections.Specialized

* System.Configuration

e System.IO

e System.Text

* System.Text.RegularExpressions

* System.Web

* System.Web.Caching

e System.Security

* System.SessionState

e  System.Web.UI

e System.Web.UIL.HtmlControls

*  System.Web.UL. WebControls

A szerveroldali megjegyzések dltaldban dokumentidciés célokat szolgdl. A
megjegyzésnek szant szoveget vagy kodrész a <%-- és --%> elvélaszto karakterek kozé kell
irnunk. Egy megjegyzé€s tobb sort is elfoglalhat. Dokumentécids funkcidjan til a szerveroldali
megjegyzéseket hibakeresési célbdl is lehet hasznélni. Ekkor elrejtjiik a szerver eldl azokat a
koédrészeket, melyek a hibat okozhatjdk, vagy amelyek a hibakeresésnél nem jelent&sek. A

szerveroldali megjegyzéseket a szerver nem kiildi el a bongész6hoz.
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Deklaracios kodtombnek nevezziik az ASP.NET dllomanynak azt a részét, ahova az
alkalmazas logikdjat deklardlo kodrészletet irjuk. A deklardcids kodtombot elvileg barhova
irhatjuk az ASP.NET &llomanyon beliil és akar tobb ilyen tombot is hasznalhatunk. Ha tobb
deklardciés koédtombot haszndlndnk, akkor az a forrdskdd megértésének a rovdsdra menne,
ezért célszerl csak egy kodtombot haszndlni, €s azt az dllomany egy jol elkiilonitett részébe
irjuk. Ilyen rész lehet példaul a <body> HTML elem el6tti rész vagy az dllomany vége. A
deklaracids kodtombot a <script runat="server’> és a </script> elemek kozé kell zarni. A
<script> elem runat attriblitumat mindig meg kell adni, és értéke csakis ,,server” lehet. Ezen
til még két opciondlis attribitummal rendelkezik: a language és az src. A language
attribitummal a deklaraciés kédtomb nyelvét adjuk meg. Ha ezt az attribitumot elhagyjuk,
akkor a @ Page direktiva é4ltal meghatarozott nyelv lesz az alapértelmezett. A language
attributum értékének meg kell egyeznie a @ Page direktiva altal meghatdrozott nyelvvel,
ellenkez$ esetben értelmezési hibat idéziink els. Az src attribitum segitségével tudunk elérni
egy masik dllomanyban 1€v6 kédot. Egy ASPNET lapban 1évé deklardcids kédra sziikség
lehet mas lapoknak is. Ekkor a kddot egy kiilon &dllomédnyba célszerli elhelyezni. Ha
sziikségiink van ebben az dllomanyban 1év kddra, akkor a src attributumnak kell értékiil adni
az adott allomany nevét. A deklardciés kodtomb csak deklardcidkat tartalmazzon. Ne
tartalmazzon olyan utasitdsokat, melyek azonnali végrehajtast igényelnek. A deklardcids
kédtombben csak deklardljuk a kédot, ami késdbb keriil végrehajtdsra. Mdasképpen kifejezve,
a deklardciés tombok csak osztdlyok, valtozdk, és eljardsok deklardcidjat tartalmazhatja. Az
itt deklaralt elemek kés6bb lesznek felhaszndlva. A deklardciés kodtomboket egyszertien
kodtombnek, vagy programkodnak is szokds nevezni.

A deklaracios kodtombok mellett sziikségiink van olyan kédrészletekre is, melyek nem
deklarativ, hanem végrehajtandé utasitdsokat tartalmaz. Ezeket a kddrészleteket megjelenitd
kodtombokbe kell irnunk. A megjelenitd kodtombokbe végrehajthatd kédot irhatunk. Kétféle
megjelenitd kodtombot kiillonboztetiink meg: az inline, vagyis sorbeli kddot (inline code)
illetve az inline kifejezést (inline expression). Az inline kddot a <% és %> elvalasztd
karakterek kozé kell irnunk. Az inline kéd egy vagy tobb utasitdst hajt végre. Ezeket az
utasitisokat a @ Page direktiiva 4ltal meghatdrozott nyelven kell irni. Az inline kifejezést a

<%= ¢és %> elvdlaszté karakterek kozé kell irni. Az inline kifejezés egy valtozd vagy

figgvény értékét jeleniti meg.
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9. A vezérléelemek

Az ASP.NET kétféle szerveroldali vezérldelemet ismer: HTML vezérlok és web
vezérl6k. A HTML vezérlsk megfelelnek az ismert HTML 4.0 elemeknek. Altaldban azt
mondhatjuk, hogy barmely hagyomdnyos HTML elemet 4talakithatunk egy megfelel6 HTML
vezérlévé ugy, hogy az attribitumai k6z¢€ felvessziik a runat = “server” attribitumot. Ezt az
attribitumot és esetleg mas, csak a HTML vezérlok szintaxisatdl elfogadott attribitumot, a
bongészé nem ismeri. Ezért miel6tt a szerver a lapot elkiildi a lapot kérd bongész6hoz,

leforditja a kédjukat HTML 4.0 kédra.

9.1. A HTML vezérlok

Minden HTML vezérl6 egy deklarativ definicidval vagy deklardcioval és egy
osztalydefinicidval rendelkezik. A delardciot nyitd részt a < és > zardjelek kozé kell tenni.
Els6 helyen az elemnév 4ll, ezt kovetik az attribitumok, attribitum = "érték” alakban. Minden

vezérlének tartalmaznia kell természetesen a runat = “’server” attribitumot.

|System.0|:ujeu::t h’
|

| Systern.wieh, UT Cantral b

System.Web.UI.HtmIControls

I HtrnlContral b'

[ HtrlInputContraol b | HtrlContainercontral  f | HtrmlImage b

H HtmlInputButtan H HtmlAnchar

H HtrnlInputCheckBox H HtrnlButton

H HtmlInputFile H HtmlFarm

H HtrnlInputirmage H HtrnlSelect

H HtrnlInputR adicButton H HtrrlTable

4
4
4
H HtmlInputHidden br HHtrlGenericContral
4
4
4

L HEtrnl InputText H HtrnlTable Cell

Legend

H HtrnlTableRow [Concrete class |y

W W W W W W W W W

H HtrnlTextarea | Abstract class |

A HTML vezérl6k hierarchidja
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Az ASP.NET HTML vezérlok a System.Web.UI.HtmlControls névtérhez tartoznak. Ez
a névtér tartalmazza a HtmlControl osztilyt, melyt6l az 6sszes HTML vezérld szarmazik,
illetve még két osztilyt a HtmlTableCellCollection és a HtmlTableRowCollection. A
HtmlControl osztdly a System.Web.UI névtér Control osztalydtdl szdrmazik, amely a
System.Object osztalytol szdrmazik. A HtmlControl osztdlynak hdrom leszdrmazottja van,
ezek a HtmlContainerControl, a HtmlImage és a HtmlInputControl osztalyok.

A HtmlControl osztdly az 6sszes HTML vezérlok alaptulajdonsigait biztositja.
Tulajdonsédgait, metddusait és eseményeit az Osszes HTML vezérld orokli. Az osztily
absztrakt, tehat az osztdlynak nem felel meg egy HTML elem sem. Az osztily legfontosabb
tulajdonségai:

* Attributes: visszaadja a HTML vezérl6 attribitumait tdrolé gyfjteményt. A
gyljtemény név/érték parokban tarolja az attribitumokat.

« Disabled: Meghatirozza, hogy a vezérls aktiv-e. Ertéke true, ha aktiv, ez az
alapértelmezett is, false, ha nem aktiv.

o Style: Visszaadja a HTML vezérl6 CSS (cascading style sheet) stilusit tarold
gyljteményt. A gyljtemény a stiluselemeket név/érték parokban trolja.

* TagName: A HTML elem neve, amely a < karakter utdn all6 szo.

9.1.1. A konténervezérlok

A HTML konténervezérl6i nagyon hasonlitanak a HTML elemekhez, de sok uj
tulajdonsiggal rendelkeznek, melyek segitségével a megjelenésiiket és a viselkedésiiket
programszinten ellendrizhetjiik. Konténervezérl6k a nyité rész mellett tartalmaznak zard részt
is, ennek alakja: </HTMLvezérl6>. A konténervezérl6knél a nyitd és zard részek kozott
helyezkedik el a tartalom. A HtmlContainerControl osztdly mindazoknak a HTML
vezérl6knek a tulajdonsdgait definidlja, melyeknek egy zar6 elemiik van, mint példaul a
<div></div>. Ez az osztdly is absztrakt. Az osztdly két fontos tulajdonsiggal rendelkezik:

e InnerHtml: meghatdrozza a vezérl tartalmit, figyelembe véve a HTML formézast.

Nem kédolja a HTML specifikus karaktereket.
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e InnerText: Meghatdrozza a vezérld tartalmat HTML formazas nélkiil. A HTML
specifikus karaktereket specifikusan kédolja.

A HtmlContainerControl osztilybdl szamos HTML vezérl szdrmazik:

e HtmlAnchor

e HtmlButton

* HtmlForm

* HtmlGenericControl

* HtmlSelect

e HtmlTable

* HtmlTableCell

e HtmlTableRow,

* HtmlTextArea.

A HtmlAnchor segitségével program szinten ellendrizhetjiik a HTML <a> elemet. A
vezérld nyitd és zard része kozott egy tetszbleges szoveg lehet. Az osztdly legfontosabb
tulajdonségai:

* HRef: meghatarozza a kapcsolat URL-jét.

* Name: meghatdrozza a konyvjelz6 neevét.

» Target: meghatdrozza a célablakot. A Target attribitum értékei a kovetkezSk lehetnek:
_blank, ekkor a célablak egy uj ablak keret nélkiil, _parent, ekkor a célablak ugyanaz
az ablak sziil6kerettel, _self, ekkor a célablak ugyanaz az ablak, ugyanazzal a kerettel,
_top, ekkor a célablak ugyanaz az ablak, de keret nélkiil. Barmely mas érték
megegyezik a _blank értékkel.

» Title: meghatdrozza a gyorstippet, és a bongészé altal hasznélt cimet.

Az osztidlyhoz tartozik egy esemény, a ServerClick esemény, amely akkor lesz kivdltva,
amikor a vezérldre kattintunk. Ezen esemény kezeldje az OnServerClick metodus. A vezérlé
nagy el6nye, hogy képes postback (lap visszakiildése a szerverre) eseményekre reagalni.

A HtmlButton vezérld a <button> HTML elemnek felel meg. A vezérld nyit6 és zard
része kozotti tartalom egy szoveg, egy képallomany URL-je, vagy egy masik vezérlS lehet.

Kiilonboz6 stilusdefinicidval a vezérlé megjelenitését megvaltoztathatjuk.
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A HtmlForm vezérl6 a <form> HTML elemnek felel meg. Minden vezérl6t, amelyik a
szerver postback szolgdltatdsat igénybe akarja venni, be kell dgyazni egy HTMLForm
vezérlébe. Egy ASP.NET lap maximum egy HtmlForm elemet tartalmazhat.

A HtmlGenericControl vezérl6 mindazokat a HTML elemeket reprezentélja, melyeket
nem képvisel egyéni HTML vezérl6. llyen HTML elem a <body>, a <span>, vagy a <div>.
Ha a az osztély konstruktorat paraméter nélkiil hivjuk meg, akkor az egy <div> HTML elemet
hoz létre. A konstruktor paramétereként megadhaté egy sztring, igy a meghatdrozhatjuk a
létrehozand6 HTML elemet.

A HtmlSelect vezérld a <select> HTML elemnek felel meg. Ez a vezérld tdmogatja az
adatkotést. Ezadltal a vezérlé opcidit adatforrasbodl is fel lehet tolteni. A vezérlé eseménye a
ServerSelect, mely akkor lesz elGidézve, amikor a kliens kivédlaszt egy opciét az
opcidgytijteménybdl. A ServerSelect nem valt ki postback-et, ezért, hogy a ServerSelect végre
legyen hajtva egy madsik vezérl6vel, példdul HtmlButton-al, kell el6idézni a postback
eseményt.

A HtmlTable vezérl6 a <table> HTML elemet képviseli. A <table> HTML elem egy
Osszetett elem, mely tobb aldrandelt HTML elembdl tevddik Ossze. Ennek megfelelGen,
programozdsi szinten is tobb HTML vezérl6 és osztaly segitségével tudjuk ellendrzésiink ald
vonni a HtmlTable vezérl6 0sszes OsszetevGjét. Ezek a HTML vezérlok a HtmlTableRow, a
HtmlTableRowCollection, a HtmlTableCell, és a HtmlTableCellCollection. A HtmlTable
vez€rl§ altal reprezentdlt tdbla sorait a vezérl6 Rows tulajdonsdga adja vissza. A Rows
tulajdonsag csak olvashato és értéke egy HtmlTableRowsCollection tipusu gy(ijtemény. A
gyljtemény elemei HtmlTableRows vezérl6k. Ez a vezérld képviseli a <tr> HTML elemet.
Egy HtmlTableRow vezérl§ altal reprezentélt sor celldit a vezérld Cells tulajdonsdga adja
vissza. Ez a tulajdonsdg szintén csak olvashat6, értéke pedig egy HtmlTableCellCollection
tipusu gyljtemény. A gyljtemény elemi HtmlTableCell vezérlok. Ez a vezérld képviseli a
<td> HTML elemet.

A HtmlTextArea a <textarea> HTML elemet képviseli. A vezérl6 nyit6 és zard része
kozott egy tetszbleges tartalmat helyezhetiink el. A vezérl eseménye a ServerChange, amely
akkor lesz el6idézve, amikor a kliens megvaltoztatja a textarea altal meghatéarozott tartalom

tartalmat. A HtmlSelect vezérl6hoz hasonl6an a HtmlTextArea sem valt ki postback eseményt,

23



igy a ServerChange eseménykezel$ végrehajtdsahoz egy masik vezérldvel kell a postback-et

el6idézni.

9.1.2. A beviteli vezérlok

A HtmlInputConrol osztily a beviteli mez6k alaposztilya. Ez az osztily a
HtmlContainerControl osztilyhoz hasonl6an szintén absztrakt. A legfontosabb tulajdonsigai:

* Name: meghatarozza az osztily azonosité nevét.

* Type: Visszaadja a beviteli vezérl$ tipusat, melynek értéke a kovetkez8k valamelyike

lehet: text, password, checkbox, radio, button, submit, reset, file, hidden, image.
e Value: meghatdrozza a hozzarendelt értéket, amely a HTMLInputControl osztalytdl
szarmaztatott vezérl6tdl fiigg.

A HtmlInputControl osztalybodl szarmazé HTML vezérlok a kovetkezok:

*  HtmlInputButton

*  HtmlInputCheckBox

* HtmlInputFile

* HtmlInputHidden

e HtmlInputlmage

e HtmlInputRadioButton

e HtmlInputText

A HtmllnputButton vezérld segitségével programbdl érhetjiik el az <input type =
“button”>, az <input type = “submit”> illetve az <input type = “reset”> HTML elemeket. A
HtmlInputButton el6idézhet egy postback eseményt. A vezérl6 eseménye a ServerClick
esemény, melynek a kezel6jét az OnServerClick attributummal adhatjuk meg. A type =
“button” és a type = “submit” tipusok esetben, ha rdkattintunk a vezérl6re, akkor a vezérld
visszakiildi a <form> HTML elem tartalmit a szerverre. A szerverre kiildott adatokat
eseménykezeld eljarasokban feldolgozhatjuk. Az adatok feldolgozasa a Page_lLoad eljarasban
1s megtorténhet. Ha a HtmlInputButton vezérlé tipusa type = “reset”, akkor a vezérldre
kattintva a vezérl6 visszaallitja a <form> tartalmat az eredeti allapotdra. Nem valtodik ki a

ServerClick esemény, és a lap sem lesz visszakiildve a szerverre.
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A HtmlInputCheckBox vezérl6 az <input type = “checkbox”> HTML elemnek felel meg.
Ez nem mds, mint a klasszikus jelolonégyzet. A vezérlének van egy opciondlis attribituma a
checked. Ha megadjuk, akkor a jelolénégyzet ki lesz jelolve, ha nem adjuk meg, akkor nem. A
megvaltoztatjuk a vezérld allapotét, akkor eldidézziik a vezérl eseményét, a ServerChange-et.
A vezérlo allapotat a jelolonégyzet bejelolésével illetve a bejelolés eltdvolitasaval
valtoztathatjuk meg. A ServerChange esemény kezelGjét az onserverchange attributummal
hatdrozhatjuk meg. A vezérlé eseményének el6idézése nem jar egyiitt a postback-el. Ekkor a
postback-et egy HtmlButton, vagy egy HtmlInputButton segitségével idézhetiink el6. A lap
ismételt letoltése alkalméval végrehajtédik a ServerChange esemény kezelGje. A vezérld
allapotat a Checked tulajdonsdggal ellendrizhetjiik, melynek értéke true ha be van jelolve,
illetve false ha nincs.

A HtmllputFile vezérld segitségével dllomanyokat tolthetiink fel a szerverre. Ezzel a
vezérl6vel az <input type = “file”> HTML elemet ellendrizhetjiik vele programozasi szinten.
A HtmlInputFile vezérl6 MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions) attribitumdval
meghatdrozhatjuk az elfogadott MIME tipusokat. Tobb MIME tipus esetén a kiilonb6zo
tipusokat vesszOvel kell elvdlasztani. A vezérld legfontosabb tulajdonsdga a PostedFile
tulajdonsdg, amely visszaadja a felkiildott dllomanyt képviseld HttpPostedFile tipusu
objektumot. A felkiildott dllomédnyt ezen az objektum segitségével érhetjiik el és dolgozhatjuk
fel a szerver oldalon. A PostedFile tulajdonsag csak olvashat6. A HttpPostFile osztadlynak négy
attribituma és egy metddusa van. Az attribitumok a ContentLength, amely visszaadja a
feltoltott allomany méretét bdjtban, a ContentType, feltoltott dllomany MIME tipusat adja
vissza, a FileName visszaadja az dllomdny abszolut elérési utjat a kliens gépen, és az
InputStream visszaad egy Stream objektumot, amely segitségével olvasni lehet az dllomanyt
még a feltoltés eldtt. Az egyetlen metddusa a HttpPostFile-nak a SaveAs, mely segitségével
elmenthetjiik az 4llomédnyt a szerverre. A HttpInputFile nem idéz el6 postback-et, ennek
érdekében HtmlButton-t, vagy HtmllnputButtont haszndlhatunk. Ahhoz, hogy a
HtmlInputFile vezérlé a postback-el egyiitt ténylegesen elkiildje a kivalasztott fajlt, be kell
agyazzuk egy HtmlForm vezérl6be, melynek enctype attribiituma “multipart/form-data”.

A HtmlInputlmage vezérl6 nagyon hasonlit a HtmlInputButton vezérldre, a kiilonbség az,
hogy a HtmlInputImage egy gomb helyett egy képet jelenit meg. Ez a vezérld az <input type =

“image”> HTML elemet képviseli. A vezérl6 esemény kezelGje a ServerClick esemény. Ennek
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az a sajatossdga, hogy madasodik paramétere nem EventArgs tipusd, hanem
ImageClickEventArgs. Ennek a tipusnak az x és y attribitumai visszaadjdk annak a
képpontnak a koordindtdit, ahova a felhasznél6 a képre kattintott.

A HtmlInputRadioButton vezérld a klasszikus <input type = “radio”> vélasztégombhoz
biztosit hozzaférést a szerverkodban. Ezeket a tipusu vezérl6ket rendszerint csoportositani
szoktdk, ezt a name attributummal lehet megtenni. Azok a HtmlInputRadioButton vezérlok,
amelyeknek name attribituma ugyanaz, ugyanahhoz a csoporthoz tartoznak. Ebben az esetben
a csoportnak maximum egy vdlasztégombja lehet kivdlasztott dllapotban. Ha egy
valasztégombnak nem adjuk meg a name attribitumat, akkor az egymagiban képez egy
csoportot. Ha megvéltoztatjuk egy csoportban az egyik valasztégomb attributumat, akkor
kivilguk a vezérl6 ServerChange eseményét. Ezt az onserverchange attributummal
hatarozhatjuk meg. A ServerChange esemény itt sem valt ki postback-et. Egy
HtmlInputRadioButton vezérlének az opciondlis checked attribitumdval hatdrozhatjuk meg,
hogy ki legyen-e vdlasztva. A lap ismételt letdltésekor végrehajtdédik a ServerChange esemény
kezeldje. A vezérld allapotit a Checked tulajdonsdggal ellendrizhetjiik, amelynek értéke true,
ha a vdélasztogomb ki van jelolve, illetve false, ha nincs. Egy csoporton beliil tobb
valasztégombnak is megadhatjuk a checked attribitumot, de csak az a valasztégomb lesz
kivalasztva, amelyiknek utoljara adtuk meg a checked attribtitumot.

A HtmlInputText vezérl a leggyakrabban haszndlt HTML vezérlk egyike. A vezérld
segitségével az <input type = “text”> illetve az <input type = “password”> HTML elemeket
ellendrizhetjiik programozdsi szinten. A vezérl§ type attribituma “text”, vagy “password”
lehet. Igy hatdrozhatjuk meg, hogy a vezérlé mely HTML elemet képviseli. Ha az attribitum
értéke “password”, akkor a beadott szoveg a vezérl6ben pontokkal, vagy csillagokkal lesz
helyettesitve. A vezérl6 maxlength attribitumdval meghatdrozhatjuk a bevihetd szoveg
maximalis hosszat karakterekben. A vezérl6 nem vélt ki postbak-et, ezt a szokdsos médon egy

HtmlButton, vagy HtmlInputButton, esetleg HtmlInputImage segitségével lehet megtenni.

9.1.3. Az ImageVezérl6

A harmadik HtmlControl osztdlybdl szdrmazé osztdly a Htmllmage. Segitségével a
klasszikus <img> HTML elemhez kapunk kédbeli hozzaférést. Deklaracigjaban megadhatjuk

azokat az attributumokat, amelyeket az <img> HTML elem esetében is hasznalhatunk: id, alt,
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border, height, src, width. A képek megjelenitésénél a HtmlImage vezérld ugyanigy miikodik,
mint az <img> HTML elem. Eldnye az utdbbival szemben az, hogy a programkodbdl
nemcsak a megjelenitendd kép tulajdonsédgait (példdul méretét), hanem a képforrast is

megvaltoztathatjuk.

9.2. A Web vezérlok

A HTML vezérl6k mellett a web vezérl6k képezik azt az Uj eszkoztirat, amivel az
ASP.NET uj lehet6ségeket nyit a dinamikus weblapok programozasdban. A web vezérl6k nem
felelnek meg feltétleniil HTML elemeknek, habir nagyon sok koziilik az ismert HTML
elemeket bovitik vagy dltaldnositjdk. Léteznek azonban olyan web vezérl6k, melyek nem
felelnek meg HTML elemeknek és egészen ujszerli lehet6ségeket biztositanak a dinamikus
ASP.NET lapok szdmdra. A bongészd - csakigy, mint a HTML vezérldket - a web vezérl6ket
sem ismeri, tehat miel6tt a szerver egy lapot elkiilld a lapot kér6 bongész8hoz, leforditja
kodjukat HTML 4.0 kdédra. A web vezérlok majdnem mindegyik HTML vezérlé szerepét
atvehetik, ezen feliil okosabbak is. Lényegében a web vezérldk a nehézsulyu vezérlok, melyek
csak akkor haszndlatosak, ha igazan sziikkség van a nagyobb tuddsra.

Az ASPNET web vezérl6i a System.Web.UIL WebControls névtérhez tartoznak. Ez a
névtér tartalmazza a WebControl osztilyt, amelyt6l majdnem az Osszes web vezérld
szarmazik. A vezérl6k vizudlis megjelenését meghatdrozé tulajdonsdgokat a vezérl6k a
WebControl osztilytol oroklik. Az osztaly éltal biztositott tulajdonsdgokat, a vezérlok
alaptulajdonsdgainak (base property) nevezziik. Ezek a tulajdonsdgok a kovetkezdk:

« BackColor: meghatdrozza a hattérszint. Ertéke egy ismert szin neve lehet, vagy egy

RGB érték.

* BorderStyle: meghatdrozza a keret stilusét.

* BorderWidth: meghatdrozza a keret szélességét pixelben kifejezve.

 Font-Bold: meghatirozza, hogy a széveg félkovér legyen-e. Ertéke true vagy false

lehet.
* Font-Italic: meghatdrozza, hogy a szoveg félkovér legyen-e.

* Font-Name: meghatdrozza a hasznalt karakterkészlet nevét.
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* Font-Names: meghatdroz egy karakterkészlet csaladot. Ha a kliensgépen a csalad els6

karakterkészlete nincs telepitve, akkor a masodik lesz alkalmazva, ha az sincs, akkor a

7 z

kovetkezd €s igy tovéabb.

* Font-Overline: meghatarozza, hogy a szoveg felett legyen-e vonal.

* Font-Size: meghatdrozza a szoveg méretét, pontban vagy pixelben kifejezve.

* Font-Strickeout: meghatirozza, hogy a szoveg at legyen-e hizva.

* Font-Underline: meghatédrozza, hogy a szoveg ala legyen-e huzva.

* ForeColor: meghatdrozza a szoveg szinét.

* Height: meghatirozza a vezérl6 magassagét pixelben kifejezve.

e TablIndex: meghatdrozza a tabulator sorrendet

* ToolTip: meghatdrozza a gyorstippet.

*  Width: meghatdrozza a vezérl6 szélességét pixelben kifejezve.

Természetesen ezeket a tulajdonsagokat programkodbdl is el lehet érni. Ekkor a hozzdjuk
rendelt, és a visszaadott értékek a tulajdonsdgnak megfeleld objektumok.

A web vezérl6k ezen tulajdonsdgain til még két dltalanos tulajdonsdg van. Ezek a Visible
¢és az Enabled tulajdonsdgok. A Visible nem felel meg egyetlen HTML attribitumnak sem. Ha
értéke false, akkor az ASP.NET nem {rja a visszakiildott lap HTML kdédjaba a vezérlének
megfelel6 HTML koédot, vagyis a vezérl6 nem jelenik meg a lapon. Az Enable a disabled
HTML attribitumnak felel meg. Ha egy adott vezérl6 Enable attribitumédnak értéke false,

akkor a vezérldt megjelenit6 HTML koédot az ASP.NET a disabled attribitummal 14tja el.
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9.2.1. Az alapvezérl6k

A WebControl osztalytdl szarmaznak kozvetve vagy kozvetleniil az alapvezérlok:

e Button
¢ CheckBox
e RadioBox

e HyperLink

* Image

* ImageButton
* Label

e LinkButton

* Panel

e Table



e TableCell

* TableHeaderCell

* TableRow

e TextBox

Az alapvezérl6khoz tartoznak még a Literal és a PlaceHolder, amelyek nem a
WebControl-t6l szdrmaznak, hanem a System.WebUI.Control osztalytdl.

A Button ImageButton és LinkButton vezérlSket nvezziik egyiittesen gombvezérl6knek. A
Button vezérld az egyik legfontosabb és egyben legegyszer(ibb vezérl. A kliensalkalmazas és
a szerver kozotti kommunikécidban a kliens a Button vezérls segitségével jelzi, hogy befejezte
a mondanivaldjat, és kész a valasz fogaddsara. A vezérl6 megfelel az <input type= "submit”>
HTML vezérl6nek. A Button vezérld visszakiildheti a lapot a szerverre és kivélthat kiilonb6z6
eseményeket (event) is, ezekre a szerver reagdl. Egy Button vezérlé Text tulajdonsdgéval
meghatdrozhatjuk a gombon megjelend feliratot. A CommandName és a CommandArgument
attributumok segitségével a tulajdonsiag értékét a vezérl6 a Command esemény kezelGjének
tovéabbitja. A CausesValidation argumentum értéke true vagy false lehet, és ettdl fiiggden a
szerverre kiildott adatok érvényessége ellendrzés ald keriil vagy nem. Alapértelmezett ért€ke
true. A Button vezérl6 két eseménnyel rendelkezik: a Click és a Command. Ezek az
események akkor lesznek kivaltva, amikor a gombra kattintunk és a lap vissza lesz kiildve a
szerverre. A Command esemény esetében, ha a CommandName és/vagy CommandArgument
tulajdonsdgok meg vannak adva, akkor értékiik is felkeriil a lapra. A button vezérld két
metodust tartalmaz: az OnClick és az OnCommand metddusok. Ezek a Click és a Command
események kezeldi.

A CheckBox vezérld az ismert <input type= "checkbox”> HTML vezérlonek felel meg. A
CheckBox vezérlovel egy egyszerli igen/nem értékili opcidt épithetiink be a lapunkba. T6bb
CheckBox vezérlovel egy kolcsondsen egymast nem kizar6 opciokat tartalmazd csoportot
valdsithatunk meg. A vezérl6 Checked tulajdonsagéaval megéllapithatd, hogy a jeliilénégyzet
ki van-e jelolve. Ertéke true vagy false lehet. Az AutoPostBack tulajdonsiggal
meghatdrozhatjuk, hogy, ha a vezérl6 Checked tulajdonsdga megvaltozik, akkor a lap vissza
legyen-e kiildve a lapra vagy nem. Ertéke szintén true vagy false lehet, alapértelmezett értéke
false. A Text meghatdrozza a vezérld szovegét, a TextAlign meghatirozza a vezérld

szovegének kiigazitasat. Ertéke Left vagy Right lehet, alapértelmezett értéke Right. A vezérl§
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eseménye a CheckedChanged, amely akkor lesz kivéltva, amikor a jelolonégyzet allapota
megvaltozott. Az esemény kezeldje az OnCheckedChanged.

A RadioButton vezérl6 a CheckBox vezérl6t6l szarmazik. Ez a vezérl az <input type=
“radio”> HTML vezérl6nek felel meg. Hasonl6an a CheckBox vezérl6hoz, a RadioButton-al
1s egy egyszerl igen/nem értékl opciot épithetiink be a lapunkba. A kiilonbség a két vezérld
kozott az, hogy a RadioButton vezérl rendelkezik a GroupName tulajdonsdggal. Ezzel a
tulajdonsdggal csoportosithatjuk a kiilonb6z6 RadioButton vezérl6ket. Az egy csoporthoz
tartoz6 RadioButton vezérl6k GroupName tulajdonsidga ugyanazzal az értékkel rendelkezik.
Az egy csoportba tartoz6 RadioButton vezérl6k egy kolcsondsen egymadst Kkizard
opcidcsoportot hoznak 1étre.

A HyperLink vezérl6 segitségével egy ASPNET. lapot egy masik weblaphoz
kapcsolhatunk. HTML megfelel6je az ismert <a> elem. A vezérl6 nem rendelkezik
metddussal vagy eseménnyel. A HiperLink vezérlé tobb tulajdonsdggal rendelkezik. Az
ImageUrl tulajdonsdg a megjelenitendé kép URL-je. A NavigateUrl a kapcsolt weblap URL-
je. A Target tulajdonsédg a kapcsolat célablaka vagy célkerete (frame).

A tulajdonsdg lehetséges értékei: a _top, _self, _parent, _search vagy _blank.

A Text tulajdonsag a kapcsolat dltal megjelenitett szoveg. A HyperLink vezérl6 nagy
elénye a HTML kapcsolatban szemben az, hogy tulajdonsagait programkédbdl is megadhatjuk
és igy dinamikus kapcsolatokat tudunk létrehozni.

Az Image vezérl6 a klasszikus <img> HTML elemnek felel meg. Egy egyszerl vezérlorol
van sz0, ami egy képet jelenit meg. A vezérlének nincsenek metddusai €s eseményei. A
vez€rl§ fontosabb tulajdonsdgai kozé tartozik az AlternativText, amely meghatirozza a
megjelend szoveget, ha a bongészé nem tudja megjeleniteni a képalloményt; az ImageAlign,
amely meghatdrozza a megjelenitett kép kiigazitasat illetve az ImageURL, amely
meghatarozza a képéallomany Url- jét.

Az ImageButton vezérld nagyon hasonlit a Button vezérlére. Az ImageButton egy
képalloményt jelenit meg, mely rdkattintdsra, ugyanigy viselkedik, mint egy parancsgomb.
Az ImageButton vezérld fobb tulajdonsdgai koz¢€ tartozik az AlternativText, CommandName,
CommandArgument, CausesValidation, ImageAlign, ImageURL.

Az AlternativText meghatarozza a megjelend szoveget, ha a képallomanyt a bongészd nem

tudja megjeleniteni. A CommandName €s a CommandArgument tulajdonsagértékét a vezérl6d
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a Command esemény kezeldjének tovabbitja. A CausesValidation értéke true vagy false lehet
és ettdl fiiggben a szerverre kiildott anyagok érvényessége ellendrzés ala lesz vetve vagy nem.
Alapértelmezett értéke true. Az ImageAlign meghatdrozza a megjelenitendd kép kiigazitasat.
Az ImageURL meghatirozza a képdllomdny Url-jét. A vezérl6 Click és Command
eseményekkel rendelkezik, amelyek akkor lesznek kivaltva, amikor a vezérlore kattintunk. Ha
a Command esemény kivaltédik és a CommandName és/vagy a CommandArgument
tulajdonsdgok meg vannak adva, akkor értékiik a lappal egyiitt fel lesznek kiildve a szerverre.
Ezeket az értékeket az eseményt kezel6 OnCommand metddus figyelembe veheti. A vezérld
rendelkezik két metddussal is: az OnClick a Click esemény kezel6je, mig az OnCommand a
Command esemény kezelGje.

A Label vezérl6 segitségével HTML formdazott statikus szoveget jelenithetiink meg. A
Lable vezérld6 HTML megfelel6je a <span> HTML vezérlo.

A LinkButton vezérld egy <a> HTML elemnek felel meg. A LinkButton vezérl6 a gomb
vez€rl6k csoportjdhoz tartozik. A LinkButton vezérlé Text tulajdonsiga meghatdrozza a
szOoveget melyet a vezérl6 egy kapcsolattal lat el. A vezérl6 CommandName és a
CommandArgument tulajdonsdgainak az értékét a vezérl6hoz tartoz6 Command esemény
kezel6jének tovabbitja. A LinkButton CausesValidation attribiutuménak értéke true vagy false
lehet és ettdl fiiggben a szerverre kiildott adatok érvényessége ellenSrzése ala lesz vetve vagy
nem. A tulajdonsdg alapértelmezett értéke true. A vezérld Click és Command eseményekkel
rendelkezik, amelyek akkor lesznek kivéltva, amikor a vezérlére kattintunk. Ha a Command
esemény kivaltddik és a CommandName és/vagy a CommandArgument tulajdonsdgok meg
vannak adva, akkor értékiik a lappal egyiitt fel lesznek kiildve a szerverre. Ezeket az értékeket
az eseményt kezel6 OnCommand metédus figyelembe veheti. A vezérl6 rendelkezik két
metddussal is: az OnClick a Click esemény kezel6je, mig az OnCommand a Command
esemény kezelGje.

A Panel vezérl6 nem felel meg egyetlen hagyomanyos HTML elemnek sem, HTML szinti
realizalasa tobb HTML elembdl 4ll. Ez a vezérl egyszerre tobb vezérldt képes megjeleniteni
illetve elrejteni. Kiilondsen alkalmas arra, hogy programkddbdl vezérléket adhassunk hozza a
lapunkhoz. A Panel vezérlének nincsenek eseményei és metddusai. Harom fontosabb
tulajdonsdggal rendelkezik, ezek a BacklmageURL, a HorizontalAlign, és a Wrap. A

BackImageURL meghatdrozza a héttérkép URL-jét, a HorizontalAlign meghatdrozza a
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vezérld tartalmdnak kiigazitdsit. A Wrap értéke true vagy false lehet, és ettdl fiiggben a
vezérld, ha sziikséges szovégre megtori a sort vagy sem. Alapértelmezett értéke true. A Panel
vez€rl§ konténerként mikodik. A nyitd és zard részei kozott elhelyezett vezérlok a Panle
vez€rl$ tartalmat képezik. Ha a Panel vezérl§ Visible tulajdonsdga true, akkor a panelben
tartalmazott vezérl6k lathatéak lesznek, ellenkezd esetben nem. A Panel vezérlé a nyitd és
zar6 részei kozé helyezett vezérlGket a lap végrehajtdsakor az ASP.NET a Panel vezérld
gyermekvezérl§-gylijteményéhez adja hozzd. Programkddbol ezt a gytijteményt a Controls
tulajdonsdggal érhetjiilk el. A tulajdonsig egy System.Web.UI.ControlCollection tipusd
objektumot ad vissza.

A Table, a TableRow, a TableCell, és a TableHeaderCell vezérlGk rendre a <table>, a <tr>,
a <td>, és a <th> HTML elemeknek felelnek meg. Ezek a vezérl6k szorosan Osszefiiggnek
egymdssal. Segitségiikkel programko6dbdl dinamikus tabldkat épithetiink. A TableHeaderCell
vezérl6 a TableCell vezérl6 leszarmazottja. Ezek a vezérl6k nem rendelkeznek metéddusokkal
vagy eseményekkel. A Table vezérl6 legfontosabb tulajdonsdgai a BacklmageURL, a
CellPadding, a CellSpacing, a GrindLines, a HorizontalAlign és a Rows. A BacklmageURL
meghatdrozza a hattérkép URL, jét, a CellPadding a celldk kozti tavolsdgot hatdrozza meg
pixelben. A GrindLines tulajdonsaggal tudjuk befolydsolni, hogy milyen racsvonalak legyenek
megjelenitve. Ertéke lehet Horizontal, ekkor csak a vizszintes irdnyd rdcsvonalak lesznek
megjelenitve, Vertical, ekkor csak a fliggbleges irdnydak, None, esetén egyik irdnyd sem,
illetve Both, ekkor mindkétirdnyd rdcsvonalak meg lesznek jelenitve. A HorizontalAlign
vezérld meghatdrozza a tabla vizszintes kiigazitasat. A tulajdonsdg értékei a Center, a Justify,
a Left, a Notset vagy a Right lehet. Alapértelmezett értéke a NonSet. A Rows tulajdonsag
visszaadja a tdblasorok gydjteményét.

A TableRow vezérl6 a kovetkezd tulajdonsagokkal rendelkezik: A Cells, amely visszaadja
a tablasornak megfeleld gyljteményt. A HorizontalAlign, amely meghatirozza a tablasor
tartalmdnak vizszintes kiigazitasat a tablasoron beliil. Ertékei megegyeznek a Table vezérlénél
felsorolt értékekkel. A VericalAlign, amely meghatdrozza a tdblasor tartalmanak fiiggdleges
kiigazitdsat a tdblasoron beliill. A tulajdonsig a Bottom, Middle, NotSet, illetve a Top
értékeket veheti fel. Alapértelmezett értéke a NotSet.

A TableCell és a TableHeaderCell vezérldk tulajdonsagai: ColumnSpan, Horizontal Align,
RowSpan, Text, VerticalAlign, és a Wrap. A HorizontalAlign, a VerticalAlign tulajdonsagok
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megegyeznek a fent leirtakkal. A ColumnSpan meghatirozza a cella altal kifeszitett
tdblaoszlopok szamat. Alapértelmezett értéke 0. A RowSpan meghatdrozza a cella ltal
kifeszitett tdblasorok szamat. Alapértelmezett értéke 0. A Text meghatdrozza a cella tartalmat.
A Wrap attributum értéke true vagy false lehet, és attdl fiiggden, ha sziikséges szovégre
megtori a cella tartalmanak sorait. Alapértelmezett értéke true.

A TextBox, vagy szovegmezd vezérld a TextMode tulajdonsdg értékétdl fiiggden hdrom
kiilonboz6 HTML elemnek felelhet meg. Ha a TextMode értéke MultiLine, akkor a TextBox
vezérld a <textarea> HTML elemnek felel meg, ha az értéke Password, akkor a TextBox
vezérl6 az <input type = “password’> HTML elemnek felel meg, illetve ha az értéke
SingleLine, akkor a TextBox vezérl6 az <input type = "text”> HTML vezérlének felel meg. A
TextBox vezérlé ezen kiviil rendelkezik még az AutoPostBack, a Columns, a MaxLength, a
ReadOnly, a Rows, illetve a Wrap tulajdonsdgokkal. Az AutoPostBack értéke true vagy false
lehet, €s ettd] fiiggden, ha a vezérlé Text tulajdonsdga megvaltozik, automatikusan vissza lesz
kiildve a lap a szerverre. Alapértelmezett értéke false. A Columns tulajdonsdg meghatdrozza
a vezérld szélességét karakterben kifejezve. A MaxLength meghatirozza a szovegmezdbe
beirhat6 karakterek szamat. Ha a TextMode értéke MultiLine, akkor a MaxLength attributum
értéke nincs semmilyen kihatdssal a vezérlére. A ReadOnly vezérld értéke true vagy false
lehet. Ha értéke true, akkor a szovegmezd Text tulajdonsdganak értéke nem véltoztathaté meg,
ha false, akkor megvaltoztathat. A Rows tulajdonsdgnak, csak akkor van értelme, ha a
vez€rld TextMode tulajdonsdgédnak értéke MultiLine. Ekkor a Rows értéke meghatirozza a
vezérld6 magassagit karakterben kifejezve. A Text tulajdonsdg meghatirozza a szdvegmezd
szovegét. A Wrap tulajdonsdg értéke true vagy false lehet. Ha true, akkor a szovegmezd, ha
sziikséges a szovégre megtori a sort, ha false, akkor nem. A TextBox vezérld rendelkezik egy
eseménnyel, ez a TextChanged esemény, mely akkor lesz kivéltva, ha a vezérl6 Text
tulajdonsdga megvaltozik. A Text tulajdonsdg megvizsgilasira kozvetleniil a fokusz
elvesztése utan keriil sor. A TextChanged esemény kezel6je az OnTextChanged metddus.

A Literal vezérld egyszerien megjeleniti a Text tulajdonsdg altal meghatdrozott szoveget.
A Text tulajdonsdggal megadott szoveget az ASP.NET betli szerint, azaz minden valtozds
nélkiil , beleftizi a lap HTML kddjdba pontosan arra a helyre, ahol a Literal vezérlé van. Ha a
meghatdrozott szovegnek HTML értelmezése van, akkor a bongészd természetesen értelmezni

fogja ezt a szoveget, és a HTML értelmezésnek megfelelden fogja megjeleniteni. Ez a
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megjelenitési lehetdség sok eldnnyel jar, de ugyanakkor veszélyt is hordoz magéban. Literal
vezérlovel egy szkriptet is befiizhetiink a lap HTML kodjdba. Ha a Literal vezérld Text
tulajdonsdgat a lap latogatdja adja meg, példaul egy szovegmezd segitségével, akkor lapunk ki
van téve bizonyos veszélyeknek.

A PlaceHolder vezérl6 elsddleges célja, hogy elGsegitse a vezérlok programkodbol torténd
elhelyezését a lapon. Természetesen nincs HTML megfelel6je, hanem a tartalmat képezd
vezérl6knek megfelel6 HTML elemek adjdk meg. Sajat tulajdonsdgokkal, eseményekkel vagy

metodusokkal nem rendelkezik.

9.2.2. Az adatérvényesités és az érvényesitd vezérlok

Az aktiv parbeszédben, ami egy web alkalmazds végrehajtasa alatt a kliens és a szerver
kozott 1étrejon, a web alkalmazds a kliens altal megadott adatokat feldolgozza, és a vélaszat
ezen adatok fiiggvényében fogalmazza meg. Ezért a kliens éltal megadott adatok helyessége
kulcsfontossdgu, ugyanis helytelen értékli vagy tipusu adatok a web alkalmazas lefagyasat
okozhatjdk vagy akar a webszerver mlikodését is kdrosan befolydsolhatjdk. A felhaszndl¢é éltal
megadott adatok helyességének ellendrzése mindig a web alkalmazast fejleszt6jének feladata.
A fejlesztonek gondoskodnia kell arrél, hogy a webalkalazdst megvédje a hibas vagy kdros
adatoktdl és ugyanakkor koédjdban visszajelzéseket kell beépitenie a felhaszndld részére,
melyben felhivja a figyelmét a hibas adatokra.

Miel6tt az adatok felhasznalasra keriilnek, feltétleniil ellenérizniink kell az adatok
helyességét, azaz az adatokat érvényesiteni (validate) kell. Ezt a folyamatot nevezziik
adatérvényesitésnek. Az ASPNET el6tt a fejlesztonek két lehetésége volt az adatok
érvényesitésére. Ellendrizhette az adatokat a kliensoldalon vagy a szerveroldalon. Mindkét
esetnek megvannak a maga el6nyei és hatranyai. A kliensoldali érvényesités el6nye a
sebesség. Mivel az érvényesitd eljards a kliensoldalon, azaz a bongészében torténik, a lapot
nem kell visszakiildeni a szerverre. Az adatérvényesités ebben az esetben JavaScript
szkriptekkel torténik. A moddszer hatranya éppen ebben rejlik. A kiillonbozd eredetli €s
verzifju  bongészdk kiilonbdzd JavaScript verzidkat tdmogatnak. A szerveroldali
adatérvényesités fiiggetlen a hasznélt adatérvényesit6tdl. A felhaszndlé altal megadott adatok

felkeriilnek a szerverre €s ott torténik az érvényesitésiik. Ez a mddszer valamelyest lelassitja a
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folyamatot, de cserébe abszolut tdimogatdst biztosit. Nagy adatmennyiség esetében a folyamat
annyira lelassulhat, hogy ez a médszer hasznalhatatlanna vélik.

Az ASPNET bevezetése el6tt, a fejlesztéknek valasztaniuk kellett a két modszer kozott.
Az ASP.NET adatérvényesitésre szakositott vezérlket vezet be, az tgynevezett érvényesitd
vezérldket(validation controll). Az érvényesitd vezérlok automatikusan generdlnak ugy kliens
oldali, mint szerveroldali adatérvényesitd kodot. Ha a lapot lekéré bongészd tamogatja a
JavaScript szkripteket, akkor a bongész6hoz kiildott kod tartalmazza a megfelelé JavaScript
adatérvényesitd szkripteket. Figyelembe kell venniink azonban, hogy az automatikusan
generdlt kliensoldali adatérvényesitd kod, nem minden bongészdvel miikodik kifogastalanul.
Ha a lapot lekéré bongész6 nem tdmogatja a JavaScript szkripteket, akkor az ASP.NET
szerveroldali adatérvényesitésnek megfeleld kodot generdl.

A Label vezérl6tdl szarmaznak, a BaseValidator absztrakt osztily kozvetitésével, az
ugynevezett érvényesitd vezérldk (validator control): a CompareValidator, a CustomValidator,
a RangeValidator, a RegularExpressionValidator, és a RequiredFieldValidator. A
BaseValidator osztély rendelkezik az EnableCrientScript tulajdonsdggal, melynek értékei true
vagy false. Az érvényesitd6 vezérlok EnableClientScript tulajdonsdganak alapértelmezett
értéke true, mely aktivdlja a kliensoldali adatérvényesitést. Ha egy bizonyos vezérl6 estében ki
akarjuk kapcsolni a kliensoldali adatérvényesitést, akkor elegendd, ha az EnableClientScript
tulajdonsdg értékét false-ra 4llitjuk. A BaseValidator egy madik fontos tulajdonsidga a
ControllToValidate tulajdonsdg. Az érvényesitendd vezérlSket egy vagy tobb érvényesitd
vez€rl6hoz kell kotniink ahhoz, hogy értékét érvényesitsiik. A BaseValidator osztaly akkor
inditja el az érvényesitd folyamatot, ha a felhaszndl6é rdkattint a lapon elhelyezett Button,
ImageButton, LinkButton web vezérl6kre vagy HtmlButton, HtmlInputButton vagy
HtmlInputlmage HTML vezérl6kre.

A Page osztdly Validators tulajdonsiaga a lapon elhelyezett érvényesitdé vezérlok
gyljteményét adja vissza. A fent emlitett vezérl6k egyikére kattintunk, akkor ezzel meghivjuk
a Page osztdly Validate metédusiat. Ez a metédus gondoskodik arrdl, hogy a Validators
gyljteménybe foglalt 6sszes érvényesitd tényezd elvégezze érvényesitési feladatat. A Validate
metddus végrehajtdsat nevezziik érvényesitd feladatnak. Ha az érvényesitd folyamat alatt
mindegyik érvényesitd vezérld sikerrel végezte el feladatit, akkor a Validate metddus true

értékkel latja el a Page osztily IsValid tulajdonsagéit. Ha legaldabb egy érvényesitd tényezd
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nem tudta sikeresen elvégezni feladatdt, akkor az IsValid tulajdonsag értéke false. Ugyeljiink
arra, hogy mindig vizsgaljuk meg az IsValid tulajdonsig értékét. Ha az IsValid tulajdonsag
értékét a visszakiildd gomb Click eseményének kezel6jében vizsgdljuk meg, akkor biztosak
lehetiink abban, hogy a Page osztdly Validate metédusa méar végre lett hajtva, tehét az IsValid
tulajdonsdg méar megkapta a megfelel6 értéket. Ha viszont az IsValid tulajdonsag értékét a
Page_Load eseménykezel6ben vagyunk kénytelenek megvizsgalni, akkor az IsValid
tulajdonsdg még nem kapta meg az érvényesitd folyamatb6l adddo értékét. Ez azzal
magyardzhatd, hogy egy érvényesitd folyamat mindig a gomb Load és Click események kozott
zajlik le. Ebben az esetben kénytelenek vagyunk kédbol meghivni a Page osztily Validate
metddusat, még mielStt megvizsgalnank az IsValid tulajdonsag értékét.

Szintén az érvényesitd vezérlok csoportjdba szoktdk sorolni a WebControl vezérl6tdl

kozvetleniil szarmaz6 ValidationSummary vezérlot.

9.2.3. A gazdag vezérldk

Kozvetleniil a WebControl vezérl6t6l szarmaznak az tgynevezett ,,gazdag” vezérl6k (rich
control). Ezek az AdRotator és a Calendar.

Az AdRotator a hirdetésre haszndlt képeket felvdltva jeleniti meg. A vezérl6 tobb
tulajdonsdggal rendelkezik. Az AdvertisementFile meghatdrozza a hirdetéseket definidld
XML allomany helyét. A KeywordFilter meghatarozza a kivalasztd szlird értéket, a
hirdetéseket definidl6 XML déllomdnyban megadott hirdetések koziill csak a szlir6 4ltal
kivalasztott hirdetések jelennek meg. A Target attriblitum meghatdrozza a hirdetést
megjelenitd ablakot vagy keretet. Lehetséges értékei: _top, _self, _parent, vagy _blant. A
vez€rl$ egyetlen eseménye az AdCreated esemény. Mely akkor lesz kivaltva, amikor a vezérld
egy hirdetést kiolvasott a hirdetéseket definidldé XML allomanybdl, de még a hirdetés
magjelenitése el6tt. Az AdCreated esemény kezel6je az OnAdCreated metddus.

A hirdetéseket definidl6 dllomany egy XML dllomany. Ennek felépitése a kovetkezd:

<Advertisements>
<Ad>
<ImageUrl> Kép Url-je</ImageUrl>
<NavigateUrl> Kapcsolat Url-je </NavigateUrl>

<AlternateText> Alternativ szoveg </AlternateText>

37



<Keyword> aulcssz6 </Keyword>
<Impressions> Gyakorisag </Impression>
</Ad>
</Advertisement>

Az <ImageUrl> megszabja a hirdetés képdllomanyanak URL-jét. A <NavigateUrl> a hirdetés
kapcsolatat rogziti. Mindkét elemben teljes Url-t, az alkalmazds torzsmappdjahoz viszonyitott
relativ elérési utat vagy a hirdetéseket definidldé XML alloményt tartalmazé mappahoz
viszonyitott relativ elérési utat hasznalhatunk. Az <AlternateText> dltal meghatéarozott szoveg
a hirdetés gyorstippjében jelenik meg, illetve, a képmegjelenitést nem tdmogatd bongészdknél
a képet helyettesiti. A <Keyword> elem segitségével csoportosithatjuk a hirdetéseket, és a
KeywordFilter tulajdonsdggal megszabhatjuk, hogy melyik hirdetéscsoportot akarjuk
haszndlni. Az <Impressions> elemmel megszabjuk a hirdetések megjelenitésének
gyakorisagat. A gyakorisdgot egy szammal adjuk meg, mely az dllomédnyban definidlt Osszes
hirdetéshez viszonyitva adja meg a hirdetés relativ gyakorisdgat. A hirdetéseket definidld
allomanyban egyéni elemeket is definidlhatunk. Az egyéni elemekkel megadott
attribitumokat a vezérld egy gyljteménybe vonja Ossze, ahonnan lekérdezhetjiikk és
felhasznélhatjuk.

A hirdetdk érdekeltek abban, hogy hirdetésiik nézettségét statisztikailag is ellendrizhessék.
Az AdRotator AdCreated eseményének kezelGjével konnyen ellendrizhetjiik a hirdetésének
nézettségét. Az eseménykezeld mdasodik paramétere egy AdCreatedEventArgs objektum. Ez
az objektum rendelkezik egy AdProperties tulajdonsaggal, mely egy szotiarban adja vissza a
hirdetéseket definidldé XML dllomanyban megadott egyéni attribitumokat. Igy konnyen
szamon tarthatjuk, hogy melyik hirdetést hozta létre a vezérl6 AdCreated esemény
kivaltdsaval. Az eredményeket szOoveges dllomanyokban tarolhatjuk, hogy béarmikor
felhasznédlhassuk.

A Calendar vezérl6 egy dinamikus naptart hoz 1étre a vezérl6t deklaralo lapon. A Calendar
vezérlét sok esetben haszndlhatjuk. Leggyakrabban segédeszkozként haszndljuk datumok
beaddsandl, de segitségével tobbé-kevésbé bonyolult naptirakat is 1étrehozhatunk. A vezérld
szamtalan tulajdonsdggal rendelkezik. A CellPadding meghatdrozza a celldk tartalmanak
tdvolsdgat a vezérld keretéhez, pixelben kifejezve. A CellSpacing meghatdrozza a celldk kozti

tdvolsagot pixelben kifejezve. A DayNameFormat meghatirozza a nap/év formétumat.
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Lehetséges értékei: FirstLetter, FirstTwoLetter, Full vagy Short. Alapértelmezett értéke Short.
A FirstDayOfWeek attributum meghatarozza a hét el6 napjit. Ez a nap a naptar els6
oszlopdban kap helyet. Lehetséges értékei: Default, illetve Monday, Tuesday, Wednesday,
Thursday, Friday, Saturday, és Sunday. Alapértelmezett értéke Default. A NextMonthText
meghatdrozza a kovetkezd honapra utalé kapcsolat szovegét, a PrevMonthText meghatarozza
az el6z6 honapra utald kapcsolat szovegét. A NextPrevFormat meghatdrozza a Next és a
Previous kapcsolatok formdtumat. Lehetséges értékei: CustomText, FullMonth és
ShortMonth. Alapértelmezett értéke a CustomText. A SelectedDate visszaad egy DateTime
tipusu értéket, mely a kivélasztott napot hatarozza meg, a SelectedDate egy DateTime tipusu
értékeket tartalmazé gytijteményt ad vissza, amely a kivdlasztott napokat tartalmazza. A
SelectionMode meghatarozza, hogy napokat, heteket vagy hoénapokat vélaszthatunk ki a
naptarban. Lehetséges értékei: None, Day, ekkor napok vélaszthatok, DayWeek, ekkor napok
és hetek valaszthatok, DayWeekMonth, ekkor napok, hetek és honapok valaszthatdk.
Alapértelmezett értéke None, ekkor nem vélaszthat6 semmi. A SelectMonthText
meghatdrozza a honap kivélasztasira hasznalt szoveget, a SelectWeekText a hét kivélasztasira
hasznalt szoveget hatdrozza meg. A ShowDayHeader meghatarozza a napok nevét tartalmazo
fejléc megjelenitését. Lehetséges értékei true vagy false. Az alapértelmezett értéke true. A
ShowGrindLines meghatdrozza az elvdlasztd vonalak megjelenitését. Lehetséges értékei true
vagy false. Az alapértelmezett értéke true. A ShowNextPrevMonth meghatirozza az el6z6 és
a kovetkezd hénapra utalé kapcsolat megjelenitését. Lehetséges értékei true vagy false. Az
alapértelmezett értéke true. A ShowTitle meghatdrozza a naptar cimének a megjelenitését.
Lehetséges értékei true vagy false. Az alapértelmezett értéke true. A TodaysDate
megahatdrozza az aktudlis napot a naptarban, a VisibleDate meghatdrozza az aktudlis honapot
a naptdrban. Ertékiik DateTime tipusi. A vezérl6 hdrom eseménnyel rendelkezik. Ezek a
DayRender, a SelectionChanged, VisibleMonthChanged. A DayRender esemény akkor lesz
kivaltva, amikor a vezérld létrehoz egy napnak megfelel6 cellit. Az esemény kezelGje az
OnDayRender metdédus. A SelectionChanged esemény akkor lesz kivaltva, amikor a
felhaszndlé egy uj napot, hetet vagy hodnapot vélaszt ki. Az esemény kezel6je az On
SelectionChanged metédus. A VisibleMonthChanged vezérld akkor lesz kivaltva, amikor a
felhaszndl6 az el6z6 vagy a kovetkezd honapra utald kapcesolatra kattint. Az esemény kezel6je

az On VisibleMonthChanged.
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9.2.4. A listavezérlok

A WebControl vezérlotdl a ListControl absztrakt osztaly kozvetitésével, szdrmaznak a
listavezérlok. Ezek a CheckBoxList, a DropDownList, a ListBox és a RadioButtonList.
Mindegyik listavezérld egy listdba Osszegy(ljtott listaelemekbdl 4ll. A listdnak és a
listaclemeknek a megjelenése és funkcionalitisa mindegyik listavezérlé esetében mds. A
CheckBoxList vezérld listijaban a listaelemek jelolénégyzet alakjdban jelennek meg, és
ezekbdl akarhanyat kijelolhetiink. A RadioButtonList listaelemei vdlasztégombok, és ezek
koziil mindig csak egyet jelolhetiink ki. A ListBox listdja egy klasszikus lista formdjéban
jelenik meg, és a listdbol egy vagy tobb elemet jelolhetiink ki. A DropDownlList listaelemei
egy legordiild listét toltenek ki, €s ezek koziil mindig csak egyet jelolhetiink ki.

A listavez€rl6k a kozos tulajdonsdgaikat a ListControl absztrakt osztalytol oroklik. A
legfontosabb tulajdonsdg az Items. Ez a tulajdonsdg egy ListltemCollection tipusu
gyljteménybe adja vissza a ListControl listdjat. A ListltemControl Listltem tipusu elemeket
tartalmaz. Az Item gy(jtemény a megszokott gydjteménymetddusokkal rendelkezik, mint
példaul a Count, amely visszaadja a listaba foglalt elemek szdmét, vagy az Add metddus, mely
segitségével 1j elemet adhatunk a listdhoz. A listabdl eltdvolitani a Remove metddussal lehet.
A gyljtemény elemeit egyszeri indexeléssel érhetjiik el, vagy Enumerator (felsorolds)

hasznalataval.

9.2.5. Az adatkezeld vezérl6k

Szintén a WebControl osztilytdl szirmaznak az adatkezeld vezérldk (data control). Ezek
kozvetleniil a BaseDatal.ist absztrakt osztalyt6l szirmaznak. Ezek a vezérl6k a DataGring és a
Datal.ist. A Repeater vezErl6t is az adatmegjelenitd vezérl6khoz soroljuk, bar ez az osztily a
System.Web.UL.Control osztilytol szarmazik. Az adatkezel6 vezérlok képessége nagyon

sokrétii €s majdnem, hogy korlatlan lehetdségeket biztositanak az adatok megjelenitésére.

9.2.6. Az Xml vezérlo

Végiil ehhez a névtérhez tartozik még az XML vezérl6. A .Net keretrendszer sok olyan

osztélyt tartalmaz, melyek segitségével konnyen és hatékonyan kezelhetjiik az XML adatokat.
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Ezek az osztilyok tobb névtérben vannak definidlva. A legfontosabb osztilyok az
XmlTextReader, XmlTextWriter, az XmlDocument és az XmlTranszform. Az XmlTextReader
lehetdvé teszi az XML allomanyok olvasédsat. Az olvasds csak az dllomdny elejétsl kezdve, az
allomédny vége felé lehetséges. Ezt nevezziik egyirdnyd navigédldsnak. Az allomanyt nem
alakitja 4t egy DOM (Document Object Model) objektumra. Az XmlTextWriter lehet6vé teszi
az Xml allomanyok irasat. Az XmlDocument lehet6vé teszi egy Xml dllomény reprezentaldsat
egy DOM objektum segitségével, mely kétiranyd navigéldst biztosit az XML adatok kozott.
Az XmlTransform lehet6vé teszi az XML dokumentumok transzformdélasit XSL

stiluslapokkal.

9.2.7. A MultiView és a View vezérléelemek

Ezen vezérldelemek segitségével konnyen kezelhet6k a nagy mennyiségli adatgyijtésben
résztvevl felilletek. A MultiView a panelszerii vezérl6elemek (View vezérldelemek)
taroldjaként viselkedik. Segitségével a benne 1évd kiilonbozd nézetek végiglapozhatok.

A MultiView alkalmanként csak egy nézetet jelenit meg, a legf6bb feladata, pedig, hogy a
nézetek készletét szabdlyozza. Az, hogy éppen melyik nézetet jelenitse meg a MultiView, az
ActiveViewIndex tulajdonsdgat kell dllitani. Az els6 elem indexe a 0, a mdsodiké az 1, és igy
tovdabb. A MultiView is tartalmazhat vezérl6elemeket, ezek alapesetben minden egyes View-al

egyiitt megjelennek.

10. A Mono

A Mono egy olyan szoftver, amely segitségével .NET alkalmazédsokat tudunk fejleszteni és
futtatni Linux, Solaris, vagy esetleg Mac OS X opericiés rendszereken. Segitségével
hasznalhatjuk a .NET keretrendszert, igy Mono segitségével nem csak Microsoft platformon
van lehetdségiink ASP.NET webalkalamzast irni, hanem akdr Linuxon is. A megirt
alkalmazast akar kozz€ is tehetjiik, mert a Mono segytségével ASP.NET kéréseket is ki tud
szolgdlni a webszerveriink.

ASP.NET kéréseket kétféleképpen tudjunk feldolgozni. Az egyik moddszer Apache

segitségével mod_mono-t haszndlva. Ez egy modul, amely lehet6vé teszi az Apache-nak,
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hogy az ASP.NET alkalmazdsokat szolgéljanak ki. A masik lehet6ség, ha egy xsp hasznalunk.
Ez egy egyszerili webszerver, amelyet C#-ban irtak. Ha elinditjuk az xsp programot, akkor az
figyeli a 8080-as portot, de természetesen atéllithatjuk tetszdleges a figyelést egy megfeleld

portra.

11. A Dem¢ alkalmazas

A szakdolgozathoz készitett alkalmazds egy bejelentkezd és egy regisztracids lapot
tartalmaz, illetve egy f6 lapot, amely csak a vélasztott login neviinkon idvozol minket. Az
alkalmazas futtatdsdhoz a Visual Studio Development Serverét hasznaltam. Természetesen
akdrmilyen ASP.NET kérést kiszolgalni képes webszerver alkalmas.

Az alkalmazis elsd lapjan egy login screen taldlhatd. Itt megadhatjuk a neviinket és a
jelszavunkat, illetve, ha nem vagyunk regisztrdlva, akkor regisztralhatjuk magunkat a Register
linkre kattintva. Ebben az esetben a Register.aspx lapra navigdlunk, amelyen egy MultiView
vezérlot helyeztem el. A vezérld harom View vezérl6t tartalmaz. Az els6 View vezérlon a
személyes adatokat kell megadnunk. A *-al jelolt mez6k kitoltése kotelez6. Ez a lapon
megfigyelhetjiilk, hogyan mitikodnek a ASP.NET érvényesitd vezérl6i. Ha egy mez6t nem
toltiink ki, vagy a jelsz6 megerdsitése hibds, esetleg rossz a formatuma az emil cimnek, akkor
a lap ez jelzi. Ha a ,,Next” gombra kattintunk, és minden rendben van, akkor a masodik View
vezérld jelenik meg. Ezen a lapon néhdny érdekesebb vezérl6 miikodését figyelhetjiik meg.
Kivalaszthatjuk egy DropDown vezérlével, hogy milyen orszdgban lakunk, ha ez megtortént,
akkor az adott orszdgban 1évd varosok koziil kivalaszthatjuk, egy ListBox-ban, hogy melyik
varosban lakunk. Ha a kivdlasztott orszdg USA, akkor megjelenik egy uj ListBox vezérld,
amely az édllamokat tartalmazza. Egy RadioButton vezérl§ segitségével kivélaszthatunk egy
képet, illetve CheckBox-ok segitségével megadhatjuk, hogy mi a hobbink. Ezeket az
informdcidkat eltarolhatjuk és késébb felhaszndlhatjuk. Az utols6 View egy Osszegzés, a
megadott adatokr6l, ha mindent rendben taldltunk, akkor elkészithetjiik az account-unkat.
Ekkor a program ellendrzi, hogy id6kdzben nem foglalta-e le valaki a kivéant felhaszndlénevet.
Elég kicsi rd az esély, de nem lehetetlen. Ha id6kozben foglalt lett a név, akkor az elsé View
lesz megint aktiv, és mas nevet kell vélasztanunk. Természetesen a kurzor a megfeleld
mezOben 4ll, amelyet a SetFocus() segitségével lehet bedllitani. Ha kész az account akkor

megjelenik egy gomb, amely segitségével visszanavigdlhatunk a belépési oldalra, és
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bejelentkezhetiink. Ha begépeljiik a megfeleld felhaszndldé nevet és jelszot akkor a félap
idvozol minket. Az, hogy egy adatot (példdul egy mezd értékét) egy masik lapon
olvashassuk, ahhoz Session objektumhoz kell hozzdadni a kiild6 lapon a kiildendd értéket
(amelyet egy kulccsal fogunk azonositani a masik lapon), €s be kell allitani, hogy mely lapnak
kiildjiik.

String Data;

Session.Add ("Key", Data);
Server.Transfer ("Default.aspx");

Ekkor a Data valtozé értékét tudjuk 4tkiildeni a Default.aspx lapnak. Az értéket a masik lapon

a kulcs segitségével tudjuk elérni.
String Data = (String)Session["Key"];

Természetesen tobb értéket is hozzd adhatunk a laphoz, €s a kulcs segitségével hozzajuk is

férhetiik, de csak azon a lapon, amelynek kiildtiik.
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