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Absztrakt

Mezo IPOO-modellje szerint a tanulds egyfajta informaciofeldolgozas, melynek negy
kiilonbozo, de egymassal osszekapcsolodo komponense van. Ezek az osszetevok: input,
process, output és organizacio. Ez a modell a tanulasi jelenségek széles korének elemzésére,
diagnosztizalasara és fejlesztésére hasznalhato (a személyiségfejlesztéstol a tanuldsi
strategiak és képességek fejlesztéséig). Jelen tanulmany révid Jsszefoglalot ad a
képességdiagnosztika- és fejlesztés lehetoségeirol az IPOO-modell elméleti keretében.
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Abstract

ABILITY DEVELOPMENT GAMES FROM ASPECTS OF IPOO-MODELL:

THE POSSIBILITY OF DIAGNOSTICS INTEGRATED IN DEVELOPMENT
According to Mezd's IPOO-model of learning, the learning is a kind of information
procesing, which has got four different, but related component. These component are: input,
process, output and organization. This model is useable to analyzing and to diagnostic and to
develop of wide range of learning phenomenons (from personaliy development to the
development of learning strategies and abilities). Present study gives a short summarize

about possibilities of ability diagnostics and development in theoretical frame of IPOO-
model.

Keywords: ability, development, diagnostics, [IPOO-model, game
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Az TPOO-modell (Mez6, 2002, 2004, 2011a) a tanulast négy komponensbdl 4alld
informacio-feldolgozoé folyamatnak fogja fel. E komponensek didhéjban a kdvetkezdk:

Input (informacioé bemenet). Az input kifejezés utalhat az informacié felvétel soran végzett
(példaul észleléssel, informaciokereséssel, olvasassal stb. jard) cselekvésekre, illetve a tanulas
alapjaul szolgal6 (barmely érzékszervvel észlelt) informécidkra.

Process (informacidfeldolgozas): a felvett informaciok szelektaldsa, megértése, megdrzése,
értékelése révén azok kognitiv/iemocionalis feldolgozasa.

Output (az informéaci6 felhasznaldsa). Az output kifejezés utalhat a tanultak felhasznaldsa
soran végzett cselekvésre (példaul beszédre, irdsra, valamilyen nagymozgasos cselekvéssorra
stb.), vagy e cselekvések eredményeként 1étrejovo (példaul szobeli, irasbeli, rajzbeli,
mozgasbeli stb.) produktumokra.

Organizacié (tanuldsszervezés). Tanuldsszervezési szempontbol megkiilonboztethetiink
(akér nemzeti, iskolai, osztaly, tanterv-tanmenet-Ora-terv-gyakorlatterv szinten) szervezett,
illetve spontan, a véletlenek Osszjatékaként bekovetkezd tanuldst. A szervezett tanulds soran
megtorténhet példaul a helyszin, a sziikséges eszk6zok és személyek, az idobeosztds, a
tevékenység vagy a finanszirozads (példaul tandij biztositasanak) tudatos koordinalasa. Az
0nallo tanulas soran a tanulasszervezés a tanuld feladata, maskiilonben a tanulast koordinalok
(példaul pedagdgusok) folytatnak szervezOmunkat. Az organizacid szorzati viszonyban van a
tobbi komponenssel — ok: a tanulasszervezés egyrészt hatassal van a tovabbi komponensek
mindegyikére, masrészt a tanulds elengedhetetlen tényezdje (még ha spontaneitas is jellemzi).

E komponensek egymashoz val6 viszonya képletszertien:

Tanulas = (Input + Process + Output) x Organizacio

Az IPOO-modell minden tanulési folyamat esetében hasznalhat keretrendszer. Genetikai
¢és szerzett adottsagaink mellett személyiségilinket, mindenkori viselkedésiinket, ismereteinket,
értékeinket, normdinkat tanulds révén sajatitjuk el. A tanulds életiink minden pillanataban
megnyilvanulé formai a tanulaselméletekhez kothetok: a klasszikus kondicionalashoz, az
operans tanuldshoz, a szocialis tanuldshoz, illetve a belatdsos tanuldshoz. E tanulaselméletek
sorrendjében inputnak tekinthetok példaul: az ingerek, az észlelt megerdsitések, a modellrdl
szerzett informaciok, vagy egy probléma és a korabbi megoldasi kisérletek kudarcanak
¢észlelése. Outputnak tekinthetok az elsajatitott valaszok, reakciok. Neobehaviorista
megkozelitéssel élve process-nek tekinthetd az a kognitiv/emocionalis informéciofeldolgozas,
ami az inputok alapjan az outputot eredményeik. Az organizacidé az input, process, output
folyamatok szadndékos szervezésére vagy spontdn szervezddésére utal e tanuldselméletek
megnyilvanulasa alkalméaval.

Az emlitett tanuldselméletek életiink joforman minden pillanatidt athatdo gyakorisagahoz
képest joforman ritka kivételnek tekinthetd az iskolai jellegli, szandékos tanulas. Ugyanakkor
az iskolai tanulds sordn is értelmezhetd az input (informécié bemenet, illetve a tananyag), a
process (informécié feldolgozas — példaul: megértés, memorizalas), az output (informacio
kimenet — példaul: felelés, dolgozatiras, tudas felhasznéalasa, megtanult mozdulat bemutatasa
stb.). Az organizéci6 ebben az esetben jelentheti példaul a tanulds helyszinének, eszkdzeinek,
id6tartamanak, folyamatanak €s finanszirozdsanak megszervezését.

Az TPOO-modell értelmezési keretet és modszertani lehetdségeket kindl példaul a
személyiség- €s viselkedés (ujra)tanulasat célzo terapiakhoz (Mezd, 2016), a tanulési stilusok,
stratégiak és taktikdk (Mez6, 2002), direkt tanuldsfejlesztést szolgdld tanuldsmodszertan
(Mez6, 2011.a,b), indirekt tanulasfejlesztést célzo képességfejlesztés (Mezo, 2013, 2017)
esetében.

56



KULONLEGES BANASMOD, IV. EVE. 2018/2.

A tanulmany tovabbi részében ez utdbbi teriiletre, a képességtejlesztésre fokuszalunk az
[POO-modellt tekintve elméleti keretnek. Mivel az IPOO-modellen alapulo
képességfejlesztés fejlesztd jatékokon keresztiil valosul meg, mindenekeldtt a fejelsztd jatek
[POO-modellben értelmezhetd fogalmara kell kitérniink.

A fejleszt6 jaték

Mez6 (2017, 35. 0.) meghatarozasa szerint: ,,A fejlesztd jaték olyan gyakorlat(sor), amelyet
kognitiv vagy nonkognitiv személyiségvaltozok vagy valamilyen készség fejlesztése céljabol
alkalmazunk a gyakorlat végzésével kapcsolatos motivacio felkeltése és fenntartasa érdekében
jatékos formaban”. E meghatarozas indoklasa a kovetkezo:

A fejlesztd jaték olyan gyakorlat(sor),...”: a fejlesztd jaték képességet, készséget, szerepet
stb. gyakoroltat — ennélfogva alkalmazhato esetében a gyakorlat kifejezés is. A ,,fejlesztd
jaték” kifejezéssel utalhatunk olykor egy-egy kiilonallo gyakorlatra is, de hasznalhatjuk e
fogalmat komplex, egymasra épiilo gyakorlatsorozatra is.

- ..amelyet kognitiv vagy nonkognitiv személyiségvaltozok...”: kognitiv személyiségvalto-
zok példaul: érzékelés, észlelés, figyelem, emlékezet, képzelet, gondolkodds. Nonkognitiv
személyiségvaltozok példaul: az egyénre jellemzd szorongas, extraverzid, agresszio stb.

,»...vagy valamilyen készség...”: a készségen teljesitményeket eredményezd, konkrét
tartalommal rendelkezd, adottsdgok és képességek felhaszndlasdval végzett begyakorolt
mivelet, mely mar nem igényel alland6 gondolkodasi kontrollt a végrehajtas soran. Példaul:
beszédkészség, olvasas, iras, szamolas stb.

....fejlesztése céljabol alkalmazunk...”: a fejlesztd jaték (legalabbis a fejlesztést végzd
személy szempontjabol, ami nem biztos, hogy egyezik a gyermek, tanul6 allaspontjaval) nem
oncélu, nem csak a jaték kedvéért végzett tevékenység, hanem egy koriilirt fejlesztési cél
elérését célzo gyakorlat(sor).

,»...a gyakorlat végzésével kapcsolatos motivacid felkeltése ¢és fenntartasa érdekében
jatékos formdban.”: A gyakorlatok gamifikéacidja révén vonzobba, érdekesebbé tehetdk a
gyermekek szdmdra azokat. A gyakorlatok természetesen nem jatékos formaban is
végrehajthatok, amennyiben ez a fejlesztést igénybevevo kérése.

A fejleszto jatékokkal kapcsolatban az alabbi alapelveket fogalmazhatjuk meg:

A jatékossag elve. A jatékossag egyrészt megfelel a 3-10 gyermekek ¢életkori
sajatossagainak, s ezzel egyiitt segithetnek a figyelmet és érdeklddést kivaltani, fenntartani, s
a gyermekeket motivaltabba tenni a feladatvégzés soran.

Az interaktivitds elve. A csoportban torténd jatszas soran torekedni kell a kortarsak kozotti
kapcsolatteremtés révén a tarsas készségek alakitasara. Egyéni fejlesztés esetén a fejlesztdvel
torténd interaktiv foglalkozasvezetés lehet a kulcsa szocialis készségek fejlesztésének.

A partneri viszony kialakitasanak elve. A fejleszt jaték soran a gyermekkel bizalmi,
partneri kapcsolat kialakitasara kell torekedniink (a Rogers altal megfogalmazott hitelesség,
empatia és feltétel nélkiili elfogadas ebben a kontextusban is lényeges!). A gyermeknek
éreznie kell ugyan, hogy a pedagodgus vezeti a foglalkozast, de amikor lehetséges, akkor a
jaték soran felmeriild dontésekbe érdemes bevonni a jatékost (tobbek kdzott azért, mert a sajat
maga altal 1étrehozott szabalyokat hajlamosabb lesz elfogadni, mint a raerdltetetteket).

A pozitiv énkép biztositasanak elve. A fejlesztd pedagdgusnak célszert a ,,szendvics-
modellt” alkalmaznia a foglalkozasok soran, mely szerint egy batoritd kezdd feladat utdn
fokozatosan nehezedd kihivasok elé allitjuk a gyermekeket, majd végiil az els6hdz hasonlo
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sikerélményt nyujtd feladvannyal zarunk, hogy a pozitiv énképet erdsitsiik a résztvevokben.
Fontos, hogy jaték kozben mind a tanuld és a tarsas kornyezete (csalad, pedagogusok,
kortarsak) szamadra kihangstlyozzuk az egyén erdsségeit.

A multifunkciés jatékok preferdldsinak elve. Erdemes a tobb fejlesztési célra is alkalmas

jatékokat eldnyben részesiteni a specidlis csak egy adott mentélis képesség nevelésére
hasznalhatokkal szemben. Kivételt jelenthet, amikor minddssze egy koriilirt képesség
fejlesztése a cél. Ugyanakkor megjegyzendd, hogy a kognitiv képességek példaul nem
fliggetlenek egymastol (példaul egy figyelem vizsgalatira alkalmazott gyakorlat sordn
valgjaban az érzékelés, észlelés, emlékezet és esetleg a gondolkodéas kontrollfolyamatai is
megnyilvanulnak). Valdjaban, ha egyetlen adott célképességet célzunk meg a fejlesztd
jatékkal, akkor e feladat végrehajtasat lehetévé tevd és egymdsra kolcsondsen hatd
képességek koziil minddssze egyetlen kiragadott képességre fokuszalunk, amelynek
gyakoroltatdsa érdekében hasznaljuk az adott jatékot (annak tudatdban azonban, hogy e
képességet meglehetésen Onkényesen ragadtuk ki a feladathoz ténylegesen sziikséges
képesség-egylittesbol).

Haromszintii célrendszer alkalmazasanak elve. A fejlesztd jatékok tervezése, alkalmazasa
szempontjabol célszerli egy haromszintli célrendszer alkalmazasat kovetni. A legtagabb
értelemben vett cél a ,,Misszid”, a fejlesztés altalanos célja, amit az adott jaték révén (is)
igyeksziink elérni (példaul: a figyelem fejlesztése). Egy sziikebb értelemben vett direkt célt a
gyermeknek sz6lo instrukcid fogalmaz meg a feladat meghatdrozasa sordn (példaul:
»Karikazd be az alabbi szovegben az »a« betiiket!”) - ezt a gyermek szempontjabol
tekinthetjiik a gyakorlat kozvetlen céljanak. Végiil, a gyermek szempontjabol kozvetett (eldle
ugyan nem eltitkolt, de tdle talan kevesebb érdeklodést, megértést feltételezd), indirekt cél: a
feladat sziik értelemben vett szakmai célja (példaul: a figyelem mennyiségi és mindségi
mutatojanak a fejlesztése).

Személyorientacio és célorientacio kozotti harmoniara torekvés elve. A fejlesztd
tevékenység dilemmaja lehet, hogy személy- vagy célorientalt fejlesztés valosuljon-e meg.
Idedlis esetben a gyermek személyiségéhez szabott, am egy adott célt szolgalo jatékot kellene
alkalmazni a fejlesztés sordn. A pedagogustol ez széleskorli modszertani repertodrt és/vagy
jaték-fejlesztéi kompetenciat igényel - vo.: Mezd (2017) tobbek kozott 120 fejlesztd jatékot
tartalmazo muvét, illetve Koncz (2006, 2008, 2012, 2015) miiveit.

A folyamatjelleg elve. Néhany kivételesen ritka (katarktikus, traumatikus élményt
feltételezd) eset kivételével fejlesztd hatdst a min. heti rendszerességli gyakorlastol,
folyamatjelleggel alkalmazott jatéktevékenységtél remélhetiink. Egy jaték egyszeri
miivelésétdl nem varhat6 drasztikus eredmény. Azonban 2-6 honapot kdvetd — akar napi, de
legalabb heti rendszerességli — gyakorlas utan mar van esély szemmel lathato fejlédésre.

A valtozatossag elve. Ha foglalkozas ¢lvezetes és a gyermek is motivaltabb lesz, ha
valtozatos aktivitasokat ajanlunk szamara a fejlesztés soran. Ezt a fejlesztés céljara fokuszald
jatékvariaciok révén valosithatjuk meg — példaul: a figyelem fejlesztése érdekében
alkalmazott klasszikus papir-ceruzai feladatokat iddnként auditiv, vagy nagy-mozgasos
valaszadast kivano gyakorlatokkal varialhatjuk. Itt hivjuk fel a figyelmet arra, hogy a fejleszto
jatékok az e- és m-learningben, a fejlesztést célzd gamifikalt internetes feliiletekben rejld
lehetdségeket is felhasznalhatjdk (vo.: Szaboné, 2007, 2009, 2010, 2011; Mezd és Psenakova,
2009). Fromann és Damsa (2016) példaul az alabbi — jatékos fejlesztésre is alkalmazhato —
internetes feliileteket mutatja be:
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ClassBadges: www.classbadges.com

ClassDojo: https://www.classdojo.com

Classtools: http://www.classtools.net

CourseHero: https://www.coursehero.com

Classcraft: http://www.classcraft.com

GoalBook: https://goalbookapp.com

Kidblog: http://kidblog.org/home/blog

Minecraft, MinecraftEdu: http://education.minecraft.net
Okosdoboz: http://www.okosdoboz.hu

OpenBadges: http://openbadges.org/

SO0 W=

—

A strukturaltsag elve. A fejlesztd jatékokkal operald foglalkozasok altalanos (nem kotelezo,
de gyakori és javasolt) felépitése Kovacsné és Palfi (2015 alapjan) a kovetkezo:

e Rahangolds (példaul: hangulatteremtés, érdeklodés felkeltés, célok ¢és szabalyok
tisztazasa, kellékek ¢és szerepek kiosztdsa, vagy akar egy tobb hetes jatékfolyamat
kerettorténetének inditasa/folytatdsa — lasd: Mez6 és Mez0, 2013).

e A jaték folyamata (ebben a fejleszté személy lehet a jaték irdnyitdja, résztvevoje €s
,»szurkoldja” is egyben).

o Levezetés, a jaték befejezése (tapasztalatok megbeszélése, visszajelzés nyujtasa,
réhangolas a kovetkezd jatékra).

A fejleszto jatek, foglalkozas(sorozat), program elve. Az egyedi, altaldban néhany perc
iddtartamt  fejlesztd jatékok 30-90 perces fejlesztd foglalkozasokba integralhatok, e
foglalkozasok pedig foglalkozassorozatta, ideélis esetben pedig minimum Onkontrollos
hatasvizsgalattal mindségbiztositott 10-120 oras programokkéd szervezhetOk. A fejlesztd
programok esetében vagy egy elére meghatarozott foglalkozéassorozat végrehajtasa torténik
azonos (példaul tanulds modszertani) problémaval rendelkezd gyermekcsoporton beliil, vagy
egy foglalkozas-gylijteménybdl valasztjak ki differencidltan a gyermekekre szabva a
tevékenységeket. Az el6z0 esetben a program szigoruan 9sszeallitott protokoll szerint valosul
meg, amelyben a fejlesztoknek a programleirashoz kell tartaniuk magukat. Az utobbi esetben
a program keretjellegti, ¢és a fejlesztOknek nagy modszertani szabadsagot enged.

Ismertebb kiilfoldi programok példaul: Philosophy for Children program (réviditve: P4C
vagy PfC), ami a kritikai gondolkodas fejlesztésére fokuszal (Lipman és Bynam, 1976);
Instrumental Enrichment (IE) program (Feuerstein ¢€s tsai, 1980; vo.: Janos, Batiz és Farcas,
2015; Kiss, Orban ¢és Maior, 2015); CASE (Cognitive Acceleration through Science
Education) program (Adey, Shayer és Yates, 1989); Intelligence Applied program Sternberg
(1986); Metacognitive Thinking Training (Resing, 1996); Sindelar-program (Sedlak és
Sindelar, 2005, Zsoldos, 2002) kognitiv képességeket fejlesztd programja.

A szenzomotoros fejleszté foglalkozasok ¢€s a fejlesztd pedagogia hazai uttordje Porkolabné
Balogh Katalin (1989, 2002, 2009), akinek (6vodai testnevelésbe illeszthetd) programja az
észlelésre, a mozgasra, a testsémara és a verbalitasra fokuszal. Tanulasi zavarral kiizdo
kisiskolasoknak szolo készségfejlesztd eljarasokkal kapcsolatos ajanlasaival kapcsolatban
lasd: Porkolabné (2005).

Gyarmathy Eva (1998) foglalkozasgylijteményében a testsémat, egyensulyt, térbeli
orientaciot célzd6 mozgasfejlesztés mellett a latas, hallas és tapintds utjan torténd észlelés,
valamint a térbeli, idébeli, illetve verbalis sorba rendezés terén is segitséget nyajt az ot €s tiz
¢év koriili, alapfunkcidokban lemaradast gyermekeknek.

A 3-10 éves korosztalyt célozza Kelemen Lajos, Torokné Drubics Eva és Varjuné Legat
Katalin ,,Okoskocka” eszkozcsaladja, melynek tagjai a vizudlis és akusztikus észlelés,
szamolas, test-séma, térészlelés, anyanyelv, illetve mese- ¢€és szOvegértés fejlesztésére
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koncentralnak (Kelemen, 2014, 2015). Az Okoskocka fejleszté eszkozcsalad célja
(www.okoskocka.hu):

e a3-10 éves kort gyermekek mentalis képességeinek kibontakoztatasa.

e Az iskolai tanulést, illetve a szamolast, irast és olvasast megalapozd képességek
fejlesztése.

e A sziilok tajékoztatasa a gyermek kognitiv képességeirdl, fejlodésérol.

o Segitségnyujtas a tanuldsi nehézségek megeldzése, kezelése tekintetében.

e Tehetségazonositas és -gondozas eldsegitése.

Itt hivjuk fel a figyelmet Szebeni, Dorner és Hanak (2015) a tanari és tanul6i személyiség-
¢s képességfejlesztés elméleti €s moddszertani lehetdségeit Osszefoglaldé miivére, valamint
Hanak (2009) hatranyos helyzetii tanulék tovabbtanulasat tamogaté specialis
tréningprogramokra fokuszalo, s Hanak (2016) 6vodai kommunikacids készségfejlesztésre
fokuszald irasara.

A hazai fejlesztéprogramok egyik széles spektrumu csaladjat alkotjdk a Mezd (2002,
2011a,b, 2017) altal kidolgozott IPOO-modellre (korabbi nevén: IPOO-modellre) épiild
fejlesztd programok, keretrendszerek. Ezek:

o [POO személyiség-, viselkedés- és magatartasformalo eszkoztar (1asd: Mez6, 2016),
mely a fejlesztést végzOok altal kontrollalt informaci6é bemenet, -feldolgozés, -
felhasznalas, és ezek megszervezése révén teszi lehetové a személyiség-, viselkedés-
¢s magatartasformalast, mikdzben a klasszikus kondicionalas, az operans, a szocialis
¢s a belatdsos tanuldas modszertani lehetdségeit alkalmazza. Alkalmazésa kézikonyv
(Mez6, 2016) és 30 oras akkreditalt pedagogus tovabbképzés révén sajatithat el
(tovabbi informacié: www.kpluszf.com).

e [POO-minimum program (korabbi nevén: IPOO-minimum program; Mezd, 2002,
2011b,c): a kreativ (produktiv, informaciot termeld) tanulas fejlesztésére szolgéld
modszertani program.

Az TPOO-modell harom tanuldsi stratégiat kiilonbdztet meg az input (példaul:
tananyag) és az output (példaul: szdmonkérés) mennyiségi és mindségi viszonya
alapjan; ezek: a) improduktiv (informacioveszteséggel jard) tanulas (Input >
Output), b) reproduktiv (megértés nélkiili, magolés) tanulas (Input = Output), c)
produktiv (megértésre torekvo, alkoto jellegii, informaciot termeld) tanulas (Input <
Output).

A program elsajatitasahoz 30 6ras akkreditalt tovabbképzés, tanari kézikdnyv (Mezd,
2011b) és tanuldi munkafiizet (Mez6, Mez6 €s Mezd, 2009) all rendelkezésre (lasd:
www.kpluszf.com). Az eljarads alapjdn nemzetk6zi tanulds modszertani verseny és
interaktiv tananyag is rendelkezésre all (info: www.kpluszf.com).

e [POO-tanuldsi képességfejleszté  jatékcsomag. FErzékelést, észlelést, figyelmet,
emlékezetet, fogalomalkotd ¢és algoritmikus gondolkodast, valamint kreativitast
fejlesztd program. Gyakorlati példatart (120 fejlesztd jatékot) is tartalmazé kézikonyv
(Mezd, 2017) és pedagdgus tovabbképzés sordn sajatithato el.

Az IPOO-modell teoretikus hatteret, elméleti keretet ad a fejlesztés, és a fejlesztést szolgald
diagnosztika szamara. Tekintsiik 4t ennek 1ényegesebb pontjait!

Fejlesztésbe integralt diagnosztika az IPOO-modellen alapul6 képességfejlesztés soran
Noha az [POO-modell szerint alkalmazott jatékok elsésorban a fejlesztést szolgaljak, de ,,a
diagnosztikara alkalmas jatéktipus a fejlesztésre is alkalmas, s a fejlesztésre hasznalt jaték
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diagnosztikdra is hasznalhat6¢” elv alapjan a jatékosok megismerésének eszkozéiil is
szolgalhatnak.

A diagnosztika legegyszeriibb esete, amikor egy jatékalkalommal megfigyeljiik egy jatékos
teljesitménybeli, viselkedésbeli adatait (példaul a megoldashoz sziikséges idot, a feladat soran
elért mennyiségi mutatokat, vagy a megoldas mindségét), majd a tovabbi jatékok soran
figyeljiik, hogy ezen eredmények romlanak, stagnalnak vagy javulnak-e. Egy jaték soran
nyujtott teljesitményeket egy adott kritériumszinthez is hasonlithatjuk, mely kritériumszint
(példaul: egy adott pontszdm, érték elérése egy skalan) elérése lehet kritériumorientalt
fejlesztésiink célja. Egy masik lehetdség a fejlesztés elotti €s utani diagnosztikai eredmények
Osszevetése — elégedettek lehetiink a fejlesztéssel, ha az eredmények javuld tendencidrol
arulkodnak. Lehetdség van tovabba kontrollcsoportos vizsgalatokra is: a tanulok egy
csoportjat bevonjuk a fejlesztd jatékokba, egy masik (kezdetben az el6z6hoz lehetdleg minél
jobban hasonlitd) csoportot pedig nem, s megnézziik, hogy a fejlesztd jatékok eredményeként
nétt-e koztik a kiilonbség. Végiil: nyomonkdvetéses vizsgalatokhoz is informaciot
szolgaltathat az [IPOO-modell alapjan végzett diagnosztika.

Az IPOO-modell elméleti keretében a fejlesztdjaték teljesitmény az input, a process, az
output és az organizacido komponensek 6sszjatékanak az eredménye — igy a fejlesztojatékbeli
teljesitmény e komponensekrél is nyljthat diagnosztikai értéki informéciot. A
fejlesztojatékok sikeres megoldasanak elofeltétele az instrukcid input komponensének
megértése (pl. a gyermek megérti, hogy meg kell hallgatnia valamit) és megvalositasa (pl. a
gyermek képes a hallasra). Ennek diagnosztikai kovetkezményei (v0.: 1. abra):

a) amennyiben a jaték egészében sikeresen vesz részt a gyermek, akkor az arra utal, hogy
megérttette €s teljesiteni tudta az instrukcio input komponensének felhivasat (is);

b) egy Osszességében sikertelen jaték esetében is eldfordulhat olyan helyzet, hogy az
inputra vonatkoz6 instrukciorészletet sikeresen meg tudta oldani a gyermek, s errdl
talan a jatéktevékenység megfigyelése soran meg is gydzddhetiink. Ilyen esetben a tobbi
komponens elemzésére kell forditani a figyelmiinket, ha a sikertelenség okat (masképp:
a fejlesztendo teriiletet) keressiik.

c) egy Osszességében sikertelen jaték alkalméval elemezhetjiik, hogy mi volt a
sikertelenség oka, s eldfordulhat, hogy arra jutunk, hogy az instrukcidé input
komponensének megértésével volt gond, €s/vagy az adott input modalitas(ok) esetében
az ¢érzékszervek és/vagy a szenzoros idegpalydk morfologiai vagy fizioldgiai
fejletlensége/karosodédsa gyanithato.

A fejlesztdjatékbeli teljesitményt determindlé masik feltétel az instrukcid process
komponensének megértése (pl. a gyermek megérti, hogy meg kell jegyeznie valamit) és
megvalodsitasa (pl. a gyermek képes a megjegyzésre). Diagnosztikai kdvetkezmények (vo.: 2.
abra):

a) amennyiben a jaték egészében sikeresen vesz részt a gyermek, akkor az arra utal, hogy
meggérttette és teljesiteni tudta az instrukci6 process komponensének felhivasat is.

b) egy Osszességében sikertelen jaték esetében is eléfordulhat olyan helyzet, hogy a
processre vonatkozo instrukciorészletet sikeresen meg tudja oldani a gyermek, d4m
problémai adodnak az input sordn (pl. rosszul hallja a megjegyzendd szoét, ezért rossz
informaciot memorizal) és vagy az output alkalmaval (pl. bar megjegyezte, amit kellett,
de valaszdban nem tud kiejteni helyesen az egy vagy tobb hangot, nem tud helyesen
leirni egy vagy tobb adott betiit).

c) egy Osszességében sikertelen jaték oka lehet az instrukcid process komponensének
megértésbeli gondja is (példaul a gyermek nem ismeri a ,,memorizald” szot), és/vagy
intellektualis (rész)képesség probléma is. Ez utobbi hatterében a kozponti idegrendszer
morfologiai vagy fiziologiai fejletlensége/karosodasa gyanithato.
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1. abra: a fejlesztojatékok és instrukciojuk input komponensének diagnosztikai elemzo

semaja (forras: a Szerzok)

i
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2. abra: a fejlesztojatékok és instrukciojuk process komponensének diagnosztikai elemzo

semaja (forras: a Szerzok)
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* E lehetséges diagnozis szakorvosi kivizsgalas alapjan erdsithets meg vagy zarhatd ki,
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Az instrukci6 output komponensének megértése (pl. a gyermek megérti, hogy irasban kell
valaszolnia) és megvalositdsa (pl. a gyermek tud irni) is hatdssal van fejlesztdjatékbeli
teljesitményre — ennek diagnosztikai kovetkezményei (v0.: 3. dbra):

a)
b)

a jatékban torténé sikeres részvétel arra utal, hogy a jatékos megérttette és teljesiteni tudta az
instrukcié output komponensében kozolteket is.

egy Osszességében sikertelen jaték esetében is eldfordulhat olyan helyzet, hogy az outputra
vonatkozé instrukcidrészletet sikeresen tudna végrehajtani a jatékos (helyesen, szépen tud irni
példaul, ha irasban kell valaszolnia), azonban problémai adédnak az input soran (példaul rosszul
hallja a megjegyzendo és késobb leirandd szot) és/vagy a process alkalmaval (példaul a rovid
tavli memoridja atlag alatti szinvonalon miikodik).

egy Osszességében sikertelen jaték hatterében allhat az instrukcid output OsszetevOjének
megértésével kapcsolatos probléma is (példaul a jatékos nem ismeri a ,Készits listat!”
kifejezést), és/vagy motorikumot érint6 probléma is (a fejletlen csont-, izom-, iziileti rendszert6l
a motoros idegpalyak morfoldgiai/fiziologiai fejletlenségéig vagy karosodasaig terjedGen).

3. dbra: a fejlesztojatékok és instrukciojuk output komponensének diagnosztikai elemzd sémdja
(forras: a Szerzok)

Megfigyeles Lehetséges okok
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= E lehetséges diagnozis szakorvosi kivizsgalas alapjin erdsithetd meg vagy zarhato k.

A szervezés (organizéacid) ugyan nem jelenik meg az instrukcidéban, azonban a fejlesztési
folyamat szervezettsége is hatassal van a fejlesztésre, illetve a fejlesztd jatékbeli
eredményességre, ennélfogva az organizaciora vonatkozé diagnosztika is megvaldsithatd (bar

o

ez nem a fejlesztett gyermekrdl, hanem a szervezést végrehajtod fejlesztérdl és kornyezetbeli
lehetdségekrdl nyujthat informaciot).
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Osszefoglalas

Az IPOO-modell szerint a tanulds (beleértve a képességek gyakoroltatasat, fejlesztését is)
olyan informdaciofeldolgozasi folyamat, amelyet a szervezettsége (organizacio), az informacio
bemenet (input), feldolgozas (process) és felhasznalas (output) jellemez. Az IPOO alapu
képeséségfejlesztés sordn a fejleszté feladata a koriilmények (példaul: helyszin, eszk6zok,
idébeosztas stb.) biztositasa, s a jatékvezetésen beliil egy legaldbb harom (inputra, processre
¢s ouputra vonatkozo) tagmondatbol 4ll6 instrukcié addsa a lehetdségek szerint gamifikalt
feladatok meghatarozasakor.

A TPOO-modell alapjan a képességfejlesztés folyamata nemcsak elemezhetd, tervezheto,
hanem a fejlesztéshez sziikséges diagnosztika is megvalosithato.

IRODALOM

Adey, P.S., Shayer, M. ¢és Yates, C. (1989). Thinking Science: Student and Teachers'
materials for the CASE intervention. London: Macmillan

Affolter, F. (1972): Az észlelési funkciok zavartalan és patologias fejlédésének szempontjai.
In: Torda Agnes (szerk.): Szemelvények a tanuldsi zavarok korébél. Nemzeti
Tankonyvkiado, Budapest. 87-95

Feuerstein, R., Rand, Y., Hoffman, M. B. ¢s Miller, R. (1980). Instrumental enrichment: An
intervention program for cognitive modifiability. Balitmore, MD: University Park Press.

Fromann Richérd és Damsa Andrei (2016): A gamifikacié (jatékositas) motivacios eszkoztara

az oktatasban. Uj Pedagdgiai Szemle, 2016/3-4. 76-81. o.

Gyarmathy Eva (1998): A tanulasi zavarok terapiaja. Uj Pedagégiai Szemle 48. évf/12. szam,
1998, 75-87.

Hanak Zsuzsanna (2009): Problémak ¢és megoldasok: Héatranyos helyzetli tanulok
tovabbtanulasanak tamogatéasa specidlis tréningprogramok segitségével. In: Babosik Istvan
¢s Torgyik Judit (szerk.): Az iskola szocializacios funkcioi. E6tvos Jozsetf Konyvkiado,
Budapest. 178-186.

Hanak Zsuzsanna (2016): Kommunikacios készségfejlesztés az 6vodaban. In: H. Tomesz
Timea ¢s H. Varga Gyula (szerk.): Kommunikacios készségfejlesztés a pedagogiai
munkaban. Hungarovox Kiado, Budapest. 81-89.

Janos Réka, Batiz Eniké, Farcas Susana (2015): Dinamikus eljarasok a tanuldsban
akadalyozott gyermekek kognitiv potencialjanak értékelésében. In: Szildgyi Barnabas,
Mez06 Katalin és Mez6 Ferenc (szerk.): Az egyiittnevelés utjai. Debreceni Egyetemi Kiado,
Debrecen. 151-166.

Kelemen Lajos (2014): A kognitiv képességek rendszere ¢és fejlddési szintjei a
kultartechnikak elsajatitasa aspektusaban. In: Tanczos Judit (szerk.): Fejleszté pedagogiai
és pszichologiai tanulmanyok I. Debreceni Egyetemi Kiado, Debrecen. 45-60.

Kelemen Lajos (2015): A tanulasi korlatokkal kiizdé gyermekek beszéddiagnosztikdja és -
fejlesztése az okoskocka eszkozokkel. In: Mezd Katalin (Szerk.): Jatékkal a kiilonleges
bandasmodot igénylo gyermekekért. Bibor Kiadd, Miskolc. 39-53.

Kiss Szidoénia, Orban Réka és Maior Edit (2015): A medialt tanulasi tapasztalat alkalmazésa a
tanulasban akadalyozott gyermekek fejlesztésére. In: Szilagyi Barnabas, Mez6 Katalin és
Mez0 Ferenc (szerk.): Az egyiittnevelés utjai. Debreceni Egyetemi Kiadd, Debrecen. 167-
187.

Koncz Istvan (2006): A pedagdgusszerep. In: Balogh Laszld: Pedagogiai pszichologia az
iskolai gyakorlatban. Urbis Konyvkiado, Budapest. 247-305.

64



KULONLEGES BANASMOD, IV. EVE. 2018/2.

Koncz Istvan (2008): A kiterjesztett tehetséggondozas és személyiségfejlesztés. In: Balogh
Laszl6 és Koncz Istvan (Szerk.): Kiterjesztett tehetséggondozas. Professzorok az Eurdpai
Magyarorszagért., Budapest. 117-143.

Koncz Istvan (2012): Videos onismeretfejlesztés. Fapadoskonyv Kiado, Budapest.

Koncz Istvan (2015): Sikeres trénerek nagy kézikonyve. FITT IMAGE Kft., Budapest.

Kovacsné Bakosi Eva és Palfi Sandor (2015): A fejlesztd jatékok médszertani alapjai. In:
Szilagyi Barnabas, Mezé Katalin és Mez0 Ferenc (szerk.): Az egyiittnevelés utjai.
Debreceni Egyetemi Kiadd, Debrecen. 217-240.

Lipman, M. és Bynam, T. W. (Eds.)(1976). Philosophy for Children. Oxford: Basil
Blackwell.

Mez0 Ferenc (2002, 2004): A tanulas stratégiaja. Pedellus Novitas Kft., Debrecen.

Mez6 Ferenc (2011a): Tanulas: diagnosztika és fejlesztés az IPOO-modell alapjan. K+F
Stadié Kft., Debrecen

Mez6 Ferenc (2011b): Az IPOO-minimum kreativ tanulasfejlesztd program hatdsvizsgalata.
In: Miinnich Akos (szerk.): A kreativitds tobbszempontii vizsgdlata. Didakt Kiado,
Debrecen. 111-134.

Mez0 Ferenc (2016): A viselkedés elemzése és fejlesztése. K+F Stadio Kft., Debrecen.

Mez6 Ferenc (2017): Fejleszto pedagogia - Elmélet és gyakorlati példatar a
képességfejlesztés korébol. Kocka Kor, Debrecen.

Mez6 Ferenc és Mezd Katalin (szerk.)(2013): Képességfejlesztés - elmélet és példatar.
Debreceni Egyetemi Kiado, Debrecen.

Mez6 Ferenc (2017): Fejleszté pedagdgia - Elmélet és gyakorlati példatar a képességfejlesztés
korébol. Kocka Kor, Debrecen.

Mez6 Ferenc, Mez¢d Katalin és Mez6 Lilla Dora (2009): Tanulogép: Tanulas modszertani
javaslatok. Kocka Kor Tehetséggondozé Kulturalis Egyesiilet, Debrecen.

Mez6 Ferenc és Psendkova Ildikéd (2009): A képességfejlesztés lehetdségei az e-learning ¢€s
m-learning révén. In: Ildik6 Psendkova, Ferenc Mez6 ¢és 1ldikd Viczayova (szerk.): Teoria
a prax II. Nitra: Univerzita Konstantina Filozofa v Nitre. 119-129.

Porkolabné Balogh Katalin (1989): Ovodai fejlesztés a tanuldsi zavarok megelézésére.
Pedagogiai fiizetek. Heves Megyei Tanacs Pedagogiai Intézete, Eger.

Porkolabné Balogh Katalin (2002): A korai prevencios fejlesztés. In: Martonné Tamas Marta
(szerk.): Fejleszto pedagogia - A fejlesztés fobb elméleti és gyakorlati eljarasai. ELTE
Eotvos Kiado, Budapest. 11-31.

Porkoldbné¢ Balogh Katalin (2005): Készségfejlesztd eljarasok tanuldsi zavarral kiizdd
kisiskolasoknak. Iskolapszichologia 4. ELTE PPK, Budapest.

Porkoldbné Balogh Katalin, Balazsné Sziics Judit és Szaitzné Gregorits Anna (2009)(szerk.):
Komplex prevencios ovodai program - Kudarc nélkiil az iskolaban. Trefort Kiado,
Budapest.

Resing, V.C.M. (1996). Untersuchung zur Lernfahigkeit bei Kindern: Die Auswirkungen
eines metakognitiven Denktrainings. Zeitschrift fiir Entwicklungspsychologie und
Pedagogische Psychologie, 28 (1996), 1, 33-53.

Sedlak, Franz és Sindelar, Brigitte (2005): De j6, mdr én is tudom! Ovoddskorii és iskoldt
kezdo gyermekek fejlesztése. A/3 Nyomdaipari €s Kiadoi Szolgéltatd Kft., Budapest.

Sternberg, R. J. (1986). Intelligence applied: Understanding and increasing your intellectual
skills. San Diego: Harcourt Brace Jovanovich

Szaboné Balogh Agota (2007): Szamitogépes lehetdségek a fejleszté pedagogiaban kiilonos
tekintettel a szovegértés fejlesztésére. In: Virdgné Horvath Erzsébet (szerk.): Diskurzus.
TSF PFK, Szarvas, 151-162. o.

65



KULONLEGES BANASMOD, IV. EVF. 2018/2.

Szaboné Balogh Agota (2009): Digitalis eszkozok alkalmazasa a szovegértés fejlesztésében,
In: Karlovitz Janos Tibor (szerk.): Gyakorlo Pedagogusok és a pedagogia gyakorlata.
Neveléstudomanyi Egyesiilet, Budapest. 57-66. o.

Szaboné Balogh Agota (2010): Képességfejleszté digitalis tananyagok, szoftverek ismertetése
(egy mikrokutatds tapasztalatai). In: PSendkova, Ildiko és Mezd Ferenc (Szerk.):
Képessegfejleszteés digitalis tananyaggal. Kocka Kor, Debrecen. 69-87.

Szaboné Balogh Agota (2011): Algoritmikus gondolkodas fejlesztése informatikai
eszkozokkel. In: Koncz Istvan (szerk.): A fels6oktatasban tanulok ¢€s tanaraik
személyiségét éro 1) kihivasok és kezelésiik (elektronikus konyv). Professzorok az Eurdpai
Magyarorszagért Egyesiilet, Szarvas-Budapest. 71-75. o. Letoltés: 2017.05.01. Web:
http://www.peme.hu/userfiles/ELEKTRONIKUS%20K%C3%96NY V(3).pdf

Szebeni Rita, Dorner Laszl6 és Handk Zsuzsanna (2015): Tandri - tanuloi személyiség - és

képességfejlesztés elméleti és modszertani lehetoségei. EKF Liceum Kiadd, Eger.

Zsoldos Maria (2002): Kognitiv fejlesztd terdpia a tanulasi zavarok keze-lésében. Brigitte
Sindelar kognitiv fejlesztd programja. In: Martonné Tamas Marta (szerk.): Fejleszto
pedagogia - A fejlesztés fobb elméleti és gyakorlati eljarasai. ELTE Eotvos Kiado,
Budapest. 72-87.

66



